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งานวจิยัน้ีมเีป้าหมายเพือ่การโมเดลการปฎสิมัพนัธใ์นสิง่แวดลอ้มการเรยีนรูแ้บบไรข้อบเขต ไดแ้ก่ 

การปฎสิมัพนัธร์ะหวา่งผูเ้รยีนและวตัถุการเรยีนรูแ้ละการปฎสิมัพนัธร์ะหวา่งผูเ้รยีน เพือ่ประโยชน์ต่อ

การสนบัสนุนการเรยีนรูเ้ฉพาะบุคคลและการเรยีนรูร้ว่มกนัเป็นทมีทีเ่หมาะสม สิง่แวดลอ้มการเรยีนรู้

แบบไรข้อบเขตถูกสรา้งดว้ยสถาปตัยกรรมแบบมลัตเิอเจนตแ์ละการปฎสิมัพนัธร์ะหวา่งวตัถุการเรยีนรู้

ถูกออกแบบโดยใชก้ารเกีย่วขอ้งของเน้ือหาเป็นหลกั สิง่แวดลอ้มการเรยีนรูแ้บบไรข้อบเขตทีส่รา้งขึน้ได้

ถูกทาํการทดลองในรปูแบบการเรยีนรูเ้ฉพาะบุคคลและการเรยีนรูร้ว่มกนัเป็นทมี เพือ่ทาํการทดสอบ

ความสามารถในการเพิม่ประสทิธภิาพการเรยีนรูข้องผูเ้รยีน และความพงึพอใจของผูเ้รยีนในเรือ่งการใช้

งานและความสามารถในการปรบัตวัเขา้กบัผูเ้รยีน การปฎสิมัพนัธร์ะหวา่งผูเ้รยีนและวตัถุการเรยีนรูถู้ก

วเิคราะหโ์ดยใชห้ลกัการของเครอืขา่ยสงัคม และการปฎสิมัพนัธร์ะหวา่งผูเ้รยีนถูกวเิคราะหโ์ดยใช้

หลกัการของการวเิคราะหพ์ชีฟิเพือ่นําไปใชส้รา้งโมเดลโดยวธิขีองเอเจนต ์ จากผลการทดลองพบวา่

สิง่แวดลอ้มการเรยีนรูท้ีส่รา้งขึน้สามารถเพิม่ประสทิธภิาพการเรยีนรูข้องผูเ้รยีนไดอ้ยา่งมนียัสาํคญั และ

ไดร้บัความพงึพอใจในระดบัพอใจจากผูเ้รยีน จากการทดสอบโมเดลทัง้สองพบวา่โมเดลทัง้สองสามารถ

อธบิายลกัษณะการปฎสิมัพนัธใ์นสิง่แวดลอ้มการเรยีนรูแ้บบไรข้อบเขตไดอ้ยา่งสมเหตุสมผล 

คาํหลกั: สิง่แวดลอ้มการเรยีนรูแ้บบไรข้อบเขต, การโมเดลแบบเอเจน้ต,์ วตัถุการเรยีนรู ้  
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Abstract 
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E-mail Address: punnarumol@mfu.ac.th  

Project Period: 2 years (March 16, 2009-March 15, 2011) 

This research aims to model the interactions occurring in ULE including interactions between 

students and LOs and interactions among students for providing appropriate personalization 

and collaboration support in ULE. The ULE is constructed with multi-agents architecture and the 

interactions among LOs are pre-designed based on the content relevant. The experiments are 

conducted both for individual and collaborative learning so that the developed ULE is evaluated 

in terms of learning efficiency enhancement and student satisfaction for both functionality and 

adaptability. The interaction between students and LOs is analyzed by using Social Network 

Analysis. The interaction among students is analyzed with 2 aspects including macro level by 

using Social Network Analysis and micro level by using P-Shift analysis. Both analyses provide 

the knowledge used for modeling by using agent based modeling. Finally, the results show that 

the developed ULE can enhance the students’ learning efficiencies significantly and it also can 

obtain the satisfaction in terms of functionality and adaptability in the “satisfied” level. Moreover 

the simulation results show that the developed models can reasonably describe the interactions 

happening in developed ULE.  
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