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บทคัดยอ 

 การพัฒนาโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานตามแผนแมบทเทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพ่ือสงเสริมทักษะการแกปญหาของนักเรียนประถมศึกษา เปนการนํา

แนวนโยบายลงสูการปฏิบัติ เพื่อพัฒนาคุณภาพการศึกษา ที่ผสมผสานระหวางการเรียนในชั้นเรียนและ

เทคโนโลยีอินเทอรเน็ต  โดยมีกระบวนการที่สงเสริมใหเกิดคุณลักษณะทักษะการแกปญหา ซึ่งเปนคุณลักษณะ

อันพึงประสงคของผูเรียนวัตถุประสงคของการวิจัยครั้งนี้  1) ศึกษาสภาพปจจุบันและความตองการใชโมเดล

กิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน  

2) เพ่ือพัฒนาโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการ

สื่อสารอาเซียน 3) ศึกษาผลการใชโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผนแมบทเทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน ข้ันตอนการดําเนินการวิจัยแบงเปน  3  ระยะ  คือ  ระยะท่ี  1  ศึกษา

ขอมูลพื้นฐานของโมเดล  โดยการสํารวจสภาพและความตองการใชโมเดล  การวิเคราะหนโยบายการประเมิน

ตนแบบโมเดลของผูเชี่ยวชาญระยะที่  2  การพัฒนาโมเดล  และการหาประสิทธิภาพ  และระยะที่  3  

ทดลองและนําเสนอผลการใชงาน  กลุมตัวอยางที่ใช  คือ  1)  ครูผูสอนระดับประถมศึกษา  จํานวน  381  คน  



จากสถานศึกษาในประเทศไทย  เพื่อสํารวจสภาพและความตองการใชโมเดล  ไดมาโดยการเลือกแบบเจาะจง 

(Purposive sampling)  2)  นักเรียนที่ไดรับการคัดเลือก  จํานวน  60  คน  สําหรับการพัฒนาโมเดล  

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย  คือ  1)  แบบสอบถามสภาพและความตองการใชโมเดล2)  แบบสอบถามของ

ผูเชี่ยวชาญเพื่อตรวจสอบตนแบบโมเดล 3)  บทเรียนบนระบบการจัดการ LMCS (Learning Management 

Contents System)  4)  แบบวัดคุณลักษณะทักษะการแกปญหา  สถิติที่ใช  คือ  รอยละ  คาเฉลี่ย  สวน

เบี่ยงเบนมาตรฐานและ  Dependent  t-test   

 ผลการวิจัยปรากฏดังนี ้

  1.  โมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานตามแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและ

การสื่อสารอาเซียนประกอบดวย กิจกรรมการเรียนแบบผสมผสาน6ขั้นตอน  คือ  ขั้นการนิยามภาระงาน ขั้น

การกําหนดยุทธศาสตรการคนสารสนเทศ ขั้นการสืบคนและเขาถึงสารสนเทศ ข้ันการใชสารสนเทศ ข้ันการ

สังเคราะหขอมูล ข้ันการประเมินผล  สื่อท่ีใช ประกอบดวย  บทเรียนบนระบบการจัดการ LMCS ระบบการ

สื่อสาร  และกิจกรรมบนเว็บ สวนทักษะการแกปญหาประกอบดวย  การกําหนดปญหา วางแผนแกปญหา ตั้ง

สมมุติฐาน เก็บรวบรวมขอมูล พิสูจนขอมูล วิเคราะหขอมูลและสรุปผล 

  2.  ประสิทธิภาพของบทเรียนบนระบบการจัดการ LMCS มีคาเทากับ 83.00/82.33เปนไปตาม

เกณฑที่กําหนดไว  E1/E2  เทากับ  80/80   

  3.  ผลการใชโมเดล พบวา ผูเรียนมีคุณลักษณะทักษะการแกปญหาสูงกวากอนเรียนอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 โดยสรุป  โมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานตามแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและ

การสื่อสารอาเซียน  เปนนวัตกรรมการศึกษาที่สงเสริมใหเกิดคุณลักษณะที่พึงประสงคของผูเรียน  เปน

แนวทางสําหรับการจัดการศึกษาชาติตอไป 
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Abstract 

The development of blended learning model from Information and Communication 

Technology Master Plan of ASEAN for promoting Elementary School students’ problem-

solving skills has put the theory into practice to improve education quality using traditional 

classroom and the Internet instruction. The focus of this study was on the problem-solving 

skill: the important learners’ attribute. The objectives of this study were to 1) study the 

current situation and needs of the implementation of blended learning model from 

Information and Communication Technology Master Plan of ASEAN, 2) develop blended 

learning model from Information and Communication Technology Master Plan of ASEAN, and 

3)study the results of blended learning model from Information and Communication 

Technology Master Plan of ASEAN. 

There were three main phases. The first phase was to study the background 

information of the model by using survey on current situation and needs of the model, 

analyzing the policy, and evaluating the prototype of the model by the experts in the field. 

The second phase was to develop the model and find the effectiveness. The last phase was 

piloting the model with the sample group. These samples were from 1) 381 primary 

education teachers from Thai educational institutions to survey on current situation and 

needs of the model. This sample group was selected from purposive sampling technique, 

and 2) 60 selected students to develop the model. The research instruments were 1) 

questionnaires on current situation and needs of the model, 2) questionnaires for the expert 



to validate the prototype model, 3) lessons on Learning Management Contents System and 

4) test on the problem-solving skill.  Percentages, means, standard deviations and 

Dependent t-test were used in the data analysis. 

 The research results were as follows. 

1. Blended learning model from Information and Communication Technology Master 

Plan of ASEAN consisted of blended lessons in 6 steps: task definition, identifying the 

strategy for information technology (IT) search, accessing and searching for IT, using IT, 

synthesizing data and evaluation.  Learning media were made up of lessons on Learning 

Management Contents System and online activities. Problem-solving skill consisted of 

problem setting, planning, hypothesis setting, data collecting, data proving, data analysis and 

concluding. 

2. The effectiveness of LMCS learning model was at 83.00/82.33, similar to the 

standards set forth E1/E2 was 80/80. 

3. Results from model implementation showed that the students had significantly 

higher problem-solving skill than the pre-learning at the .05 level. 

In summary, blended learning model from Information and Communication Technology 

Master Plan of ASEAN is an educational innovation that promotes desired learners’ attribute 

and should be used for national education management. 
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บทที่  1 

 

บทนํา 

 

ภูมิหลัง 

 กระแสโลกท่ีเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็วในชวงทศวรรษที่ผานมา  สงผลใหหลายประเทศทั่ว

โลกตองเผชิญกับความหลากหลาย ทั้ งดานสังคมและระบบเศรษฐกิจซึ่งมีอิทธิพลตอวิ ถีชีวิต  

เปนอยางมาก   ทําใหหลายประเทศตองเรงเตรียมพรอมโดยการสรางกลไกและพัฒนาคนใหมีศักยภาพ

สูงข้ึน ใหสามารถปรับตัวและรูเทาทันกระแสการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้น  เพื่อใหประเทศชาติกาวไป

ขางหนาไดอยางมั่นคงและเทาเทียม  ประเทศสมาชิกอาเซียน หรือสมาคมประชาชาติแหงเอเชีย

ตะวันออกเฉียงใต ประกอบดวย  10 ประเทศ  คือ  ไทย  อินโดนีเซีย  ฟลิปปนส  สิงคโปร  มาเลเซีย  

บรูไน  เวียดนาม  ลาว พมา และกัมพูชา ตางเห็นพองตองกันวาการศึกษาเปนปจจัยที่สําคัญยิ่งในการ

พัฒนาประเทศ  ทําใหเกิดปฏิญญาวาดวยแผนงานสําหรับประชาคมอาเซียน ไดใหความสําคัญในการใช

กลไกการศึกษาขับเคลื่อนอาเซียนใหบรรลุวิสัยทัศนอาเซียน 2020 ที่มุงใหอาเซียนมีวิสัยทัศนสู

ภายนอก มีสันติสุข และเชื่อมโยงเขาดวยกันในการเปนหุนสวนในสิ่งแวดลอมของประชาธิปไตยและมีอยู

รวมกันอยางกลมกลืน การพัฒนาที่มีพลวัตร และการรวมตัวทางเศรษฐกิจที่ใกลชิดและในสังคมที่เอ้ือ

อาทรที่ระลึกถึงสายสัมพันธทางประวัติศาสตร รับรูมรดกทางวัฒนธรรมที่มีรวมกัน และเชื่อมในอัต

ลักษณของภูมิภาค (ฟาฏินา  วงศเลขา.   2553  :  สมาคมสังคมศึกษา สํานักวิชาการและมาตรฐาน

การศึกษา) ประเทศไทยซึ่งเปนหนึ่งในสมาชิกอาเซียน  ไดตระหนักถึงบทบาทและภารกิจสําคัญใน 

การเสริมสรางความรวมมือกับอาเซียน  เพ่ือสรางความแข็งแกรงของอาเซียนในเวทีโลก  โดยเฉพาะการ

ใชกลไกความรวมมือ  ดานการศึกษานําพาอาเซียนสูการเปนประชาคมที่มีความมั่นคง  ดังคํากลาวตอน

หนึ่งของ นายอภิสิทธิ์  เวชชาชีวะ  นายกรัฐมนตรี  ในพิธีเปดการประชุมรัฐมนตรีตางประเทศอาเซียน 

เมื่อวันที่ 20 กรกฎาคม 2552 ที่วา  “ประชาชนของอาเซียนเปนทรัพยากรที่สําคัญที่สุดของอาเซียน 

เราตองทําใหแนใจวา พวกเขามีชองทางที่เทาเทียมกันในการเขาถึงโอกาสในการพัฒนาบุคคล และ

เราควรดําเนินการดังกลาวโดยการสงเสริมและลงทุนในดานการศึกษา การเรียนรูตลอดชีวิต และ

การเสริมสรางศักยภาพในดานอื่น ๆ นี่คือสิ่งที่เราเรียกวา การลงทุนระยะยาวเพื่ออนาคตของ

ประชาคม ซึ่งจะชวยใหกระบวนการสรางประชาคมที่ย่ังยืนตอไป”   

         ความรวมมือดานการศึกษาของประชาคมอาเซียนนั้น ไดมีการลงนามในปฏิญญาชะอํา -  

หัวหิน  โดยนายกรัฐมนตรีของไทยและผูนําของประเทศตางๆ ในอาเซียน  ประกอบดวยความรวมมือใน 

3 เสาหลัก คือ  ประชาคมดานการเมืองและความมั่นคง โดยใชการศึกษาเปนตัวนํา  ประชาคมดาน

เศรษฐกิ จ   ทุ กประเทศจะต อง พัฒนาความสามารถ ในการแข ง ขัน ใน เวที โ ลก    



2 
และประชาคมดานสังคมและวัฒนธรรม  ใหถือวาความงดงามมาจากความแตกตางและ

หลากหลาย  วัฒนธรรมในแตละพ้ืนที่แตกตาง  แตในความหลากหลายทางวัฒนธรรมนั้นจะชวยสราง

ความรวมมือในลักษณะสังคมเอื้ออาทร  โดยมีเปาหมายรวมกัน คือ ทั้ง 3 เสาหลักสงเสริมสนับสนุนซึ่ง

กันและกัน  เพื่อใหสามารถกาวไปสูความสําเร็จของการเปนประชาคมอาเซียนไดภายในป 2558  จาก

ปฏิญญาดังกลาว  สงผลใหทุกภาคสวนตองเรงแสวงหาความรวมมือ  เพ่ือเดินหนาขับเคลื่อน

เตรียมพรอมเด็กไทยกาวสูประชาคมอาเซียนตามเปาหมาย  โดยเฉพาะใหกลไกการศึกษาเปนตัวนํา

สําคัญในการขับเคลื่อนใหสามารถกาวไปไดอยางมีทิศทาง ผสานประโยชนรวมกัน  องคกรหลักใน

กระทรวง ศึกษาธิการจึงตองเรงเครื่องกาวเดินอยางไมหยุดนิ่ง  การระดมความคิดในหลากหลายเวทีจาก

ผูเก่ียวของทั้ง 3 เสาหลัก  รวมถึงผูบริหารการศึกษา  ครูผูสอน  นักวิชาการ  และผูเก่ียวของ  พบ

ขอเสนอแนวทางมากมาย  เชน  การใหความรูแกพลเมือง  สงเสริมการเรียนรูภาษาเพื่อนบาน การ

สรางอัตลักษณอาเซียน และจิตสํานึกของพลเมืองอาเซียน  ทุกภาคสวนในสังคมรวมจัดกิจกรรมดาน

การศึกษา  สรางเด็กใหมีคุณภาพสอดคลองกับความตองการของตลาดแรงงานแลสถาน

ประกอบการ การจัดหลักสูตรการศึกษาอาเซียน ดวยการสงเสริมการใชภาษาอังกฤษและภาษาเพ่ือน

บาน  เปนตน จากความรวมมือดังกลาว ทําใหเกิดแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร

อาเซียน 2015 ขึ้นมา เพ่ือเปนแนวคิดที่ตองการจะพัฒนานโยบายท่ีเปนโครงสรางพื้นฐานเทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสาร ใหมีแรงขับเคลื่อนเชิงยุทธศาสตร ประกอบดวย 6 ยุทธศาสตรดวยกัน ไดแก 

1. การปฏิรูปทางเศรษฐกิจ 2. การเสริมสรางพลังใหแกประชาชนและใหประชาชนมีสวนรวม 3. การ

สรางนวัตกรรม 4. การพัฒนาโครงสรางพ้ืนฐาน 5. การพัฒนาทุนมนุษย และ 6. การลดความเหลื่อมล้ํา

ในการเขาถึงเทคโนโลยี (ASEAN ICT Master plan2015, 2011) โดยเฉพาะยุทธศาสตรการลดความ

เหลื่อมล้ําในการเขาถึงเทคโนโลยี จะตองนําเทคโนโลยีสารสนเทศมาใชอยางแพรหลาย ในวงกวาง 

อาเซียนจะใหความสําคัญเรื่องความแตกตางของการพัฒนา และการใชไอซีที ทั้งในระดับประเทศ และ

ระหวางประเทศในภูมิภาค อาเซียนจะเนนเรื่องการลดความเลื่อมล้ําในบริบทของความไมเทาเทียมกัน

ในการเขาถึงเทคโนโลยี เพ่ือสงเสริมใหเกิดการใชไอซีทีในวงกวางโดยเฉพาะในโรงเรียน ตองมีการเขาถึง

เทคโนโลยีสารสนเทศ สามารถนําเทคโนโลยีสารสนเทศมาใชในการจัดการเรียนการสอนได ดังนั้น 

สถานศึกษาจึงตองมีแนวทางในการนําแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน 2015 

ลงสูการปฏิบัติ ทั้งในดานการบริหารสถานศึกษา รวมถึงการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ซึ่งสอดคลอง

กับแนวคิดการจัดการศึกษาในศตวรรษที่ 21  

    การจัดการศกึษาในศตวรรษที่ 21  มุงเนนไปทีก่ารศกึษาผูเรียนและความจําเปนตอการเรียนรู

ของผูเรียน  บทบาทของครูผูสอน และ หองเรียนจึงตองพรอมดวยสิ่งอํานวยความสะดวก ในการเรียนรู  

การเปลี่ยนแปลงท่ีเกิดขึ้นนั้นกลับกลายเปนแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรูในปจจุบันและอนาคต  

(Andrew Churches. 2008)  ทักษะที่จําเปนสําหรับนักเรียนในศตวรรษที่ 21 ท่ีโลกมีการเปลี่ยนไป
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อยางรวดเร็ว  ทั้งดานสังคม เศรษฐกิจ เทคโนโลยี ขอมูลขาวสาร โดยกลาววาการจัดการศึกษาในทุก

ดานจําเปนตองสนใจ  การพัฒนาทักษะตาง ๆ เพ่ือนําไปใชในชีวิตอยางมีความสุข และการประกอบ

อาชีพอยางสรางสรรค ความรูเพียงอยางเดียวไมสามารถทําใหมนุษยทุกคนดํารงชีวิตอยูไดอยางมี

ความสุข เนื่องจากความรูมีการเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็วเชนเดียวกัน เยาวชนตองไดรับกระบวนการ

เตรียมเพื่อการเรียนรูอยางตอเนื่อง รวมทั้งการใหความรูเกี่ยวกับวิธีการเรียนที่สําคัญ และเหมาะสม 

เพ่ือใหมีทักษะในการประกอบอาชีพ ทักษะในการดํารงชีวิต และเปนพลเมืองที่ดีของประเทศชาติ ดังนั้น

การจัดการศึกษาจึงตองสอดคลองกับความตองการของผูเรียน และของสังคม รวมทั้งความจําเปน

สําหรับการเจริญเติบโตของนักเรียน โดยเฉพาะทักษะชีวิต (Life Skills) ประกอบดวย 1) การคิด

วิเคราะหและแกไขปญหา (Critical Thinking and Problem Solving) 2) ความรวมมือกันผาน

เครือขายและการมีอํานาจโนมนาวหรืออํานาจชักจูง (Collaboration Across Networks and 

Leading by Influence) 3) ความคลองแคลวปราดเปรียวและการปรับตัวได (Agility and 

Adaptability) 4) ความคิดริเริ่ม และความเปนผูประกอบการ (Initiative and Entrepreneurship)  

5) การติดตอสื่อสารที่มีประสิทธิภาพทั้ง การเจรจาและการเขียน (Effective Oral and Written 

Communication ) 6) การวิเคราะห และ การเขาถึงเทคโนโลยีสารสนเทศ (Accessing and 

Analyzing Information) และ7) ความอยากรูอยากเห็นและจินตนาการ (Curiosity and 

Imagination)   ซึ่งเปนทักษะที่มีความสําคัญมากสําหรับนักเรียนเชนเดียวกับทักษะดานความรู เพื่อให

ออกไปปฏิบัติหนาที่อยางมีประสิทธิภาพบรรลุเปาหมายและประสบผลสําเร็จ  ถานักเรียนขาดทักษะที่

จําเปนเหลานี้อาจดํารงชีวิตในโลกสมัยใหมไดยากลําบากดังจะเห็นไดวา มีผลการศึกษา พบวา แนวโนม

ของปญหาในอนาคต คือ ปญหาการตกงานอันเนื่องมาจากแรงงานขาดทักษะในการปฏิบัติงาน ปญหา

สังคม และปญหาอื่น ๆ ที่นับวันทวีความรุนแรงยิ่งขึ้น  (Tony Wagner. 2008 : 20-24)  ดังนั้นนักเรียน

จึงตองมีทักษะชีวิตและทักษะความอยูรอด (Survival Skills)   และซึ่งเปนทักษะท่ีจําเปนที่จะชวย

เตรียมนักเรียนใหพรอมท่ีจะเปนพลเมืองที่ดีคิดเปน แกปญหาเปน มีทักษะการเพียงพอที่จะสามารถอยู

ไดภายใตปญหาและความกดดันตาง ๆ ที่เกิดขึ้นในศตวรรษที่ 21 นี้ได ดังนั้น กระบวนการฝกฝนเพื่อให

เกิดทักษะการแกปญหาของนักเรียน จึงเปนสิ่งท่ีมีความจําเปนในการจัดการศึกษา ผูท่ีมีสวนเก่ียวของ

จะตองนําแนวคิดดังกลาว มาใชในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน เรียกวาเปนการพัฒนาโมเดล

กิจกรรมการเรียนการสอน ซึ่งมีแนวคิดทฤษฎีที่เหมาะสมสอดคลองกับการเรียนของนักเรียน รวมทั้ง

ลักษณะวิชา และผลลัพธที่คาดหวัง ในยุคศตวรรษที่ 21 ทฤษฎีการสรางความรู (Constructivist 

Learning Theory) เปนทฤษฎีการเรียนรูแนวใหมที่ไดรับความสนใจเปนอยางมาก และเปนทางเลือก

หนึ่งที่จะนํามาใชในการปรับปรุง โดยเปลี่ยนแปลง การจัดการเรียนรูเพื่อใหวิธีการเรียนรูมากกวาให

ความรูโดยตรง เนนการปฏิบัติเพ่ือการเรียนรูสถานการณมากกวาการเรียนรูเพ่ือการจําตามที่ครูบอก ซึ่ง
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แตกตางจากการเรียนรูแบบเดิมที่เนนครูเปนผูใหความรูเปนสําคัญ (Fosnot 1996 : 12 - 15 ; Bell 

1993 ; 24 - 30)  

     โมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน  (Blended  Learning Model) เปน

แนวทางการจัดการเรียนการสอนหนึ่งที่นําขอดีของแตละโมเดลมาใชแกปญหาทั้งเรียนในชั้นเรียนแบบ

ออนไลนและปฏิบัติจริง  ถึงแมจะมี เทคโนโลยี  และการเรียนรูแบบออนไลนมากมาย  เชน   

ในหองปฏิบัติการ  กิจกรรมกลุม  แตผูเรียนรอยละ  72  ยังคงชื่นชอบการมีสวนรวมในชั้นเรียนมากกวา

ระบบการเรียนในหองเรียนเสมือน  และรอยละ  90  นิยมที่ชอบพิมพเอกสารที่ปรากฏในเว็บไซตมา

ศึกษากอนที่จะเขาไปเรียนรูในระบบการเรียนออนไลน แสดงใหเห็นวา  นักเรียนสวนใหญไมนิยมเรียน

ในชั้นเรียนปกติหรือระบบการเรียนออนไลนอยางใดอยางหนึ่ง การจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบผสมผสาน

จึงสามารถชวยแกปญหานี้ได  (Alexander G Copping & Peter Mellett.    2003 :  7)   ท้ังยังเปน

การใชจุดเดนของแตละแบบเขามาเสริมจุดดอยของแบบอ่ืนๆ  นอกจากนี้ การเรียนการสอนแบบ

ผสมผสานเปนโมเดลสําหรับการบูรณาการการเรียนรูแบบออนไลน  (Online  Learning)  และการ

เรียนรูที่ผูสอนพบกับผูเรียน  (Face - to - Face  Meetings)   เขาดวยกัน  จะทําใหผูเรียนจะมี

ปฏิสัมพันธและรวมมือกันลึกซึ้งยิ่งขึ้น  เกิดความสัมพันธระหวางผูเรียนดวยกัน  จะเกิดจากการมี

ปฏิสัมพันธในกลุมที่มีการจัดวางการทํางานกลุมเปนอยางดี  ดวยการนําเทคโนโลยีเขามาชวยกอนและ

หลังจากมีการเรียนที่ผูสอนพบกับผูเรียน  (สายชล  จินโจ.    2550  :  4 - 5)   องคประกอบตาง ๆ ที่

เก่ียวกับเรียนรูออนไลน ไมวาจะเปน Online lab หรือ Quiz ในการเรียนแบบผสมผสานชวยกระตุนใน

ผูเรียนเกิดทักษะการคิดข้ันสูง  สงเสริมใหมีความยืดหยุนและอิสระ (Ronald D. Owston,D.  2005 :  

346) ทําใหผูสอนนิยมนําโมเดลการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสานใชกับสาขาวิชาตางๆ  

อยางหลากหลาย และมีผลการวิจัยสนับสนุนวา โมเดลการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ทําให

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนสูงข้ึน ผูเรียนมีความพึงพอใจตอรูปแบบการเรียนการสอนแบบ

ผสมผสานในระดับดี (Petr Sojka & Roman Plch.  2008  :  5)  ถึงแมวาการเรียนการสอนในระบบ

อิเล็กทรอนิกส (e-Learning) ไดเขามามีบทบาทสําคัญในการจัดการเรียนการสอน แตก็มีขอจํากัดหลาย

ประเด็นที่ตองพิจารณา เชน การมีปฏิสัมพันธตอเพื่อนมนุษย (Human connection) การกํากับตนเอง 

(Self-regulation) การเรียนรูดวยตนเอง  การเรียนรูรวมกันกับผูอ่ืน (Collaborative learning) และ

การกําหนดทิศทางตอการเรียนของผูเรียน และผูเรียนบางคนไมสามารถศึกษาดวยตนเอง การเรียนรูใน

ระบบอิเล็กทรอนิกสเพียงอยางเดียว จึงไมสามารถสงเสริมการเรียนรูท่ีสมบูรณได แนวทางในการ

แกปญหานี้อาจทําไดโดยการจัดการเรียนแบบผสมผสาน (Blended learning) ซึ่งเปนการรวม

นวัตกรรมและความกาวหนาทางเทคโนโลยีเขาดวยกัน ดวยการมีปฏิสัมพันธบนการเรียนแบบออนไลน 

และการมีสวนรวมในการเรียนแบบดั้งเดิมคือในหองเรียน ซึ่งเปนยุทธศาสตรที่ใชในการเรียนรู มีสวน

สนับสนุนและชวยเสริมสรางการเรียนรูใหดียิ่งข้ึน ทั้งนี้ ในปจจุบันแนวคิดของการเรียนการสอนแบบ
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ผสมผสาน  (Blended Learning System, B-Learning)  เกิดการนําไปใชอยางแพรหลายเพราะ

สามารถลดขอจํากัดของการเรียนการสอนผานระบบ CAI หรือ WBI โดยเพิ่มระบบ Collaborative 

learning เขาไปทําใหเกิดปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับผูสอนดีข้ึน อันจะเปนการกระตุนใหเกิดการใช

เครือขายอินเทอรเน็ตอยางกวางขวาง และจะเปนการใชประโยชนจากเครือขายเพ่ือการศึกษา อันจะนํา

ประเทศไทยไปสูสังคมอุดมปญญาตอไป ดังงานวิจัยของ สายชล  จินโจ (2550  :  68) ซึ่งไดขอสรุปวา 

การเรียนรวมกันแบบผสมผสาน คือ การประยุกตใชกับการเรียนการสอนโดยการผสมผสานระหวางการ

เรียนแบบออนไลน  และแบบเผชิญหนาหรือการเรียนในหองเรียนและเปนการเรียนรูที่ผูเรียนรวมกัน

สรางองคความรูดวยตนเอง และสงเสริมการทํางานเปนทีมของผูเรียน เ ป น ก า ร นํ า เ ท ค โ น โ ล ยี

สารสนเทศมาปรับใชในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

   เครื่องมือเทคโนโลยีสารสนเทศที่เหมาะสมตอการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบ

ผสมผสาน ที่ไดรับการสนใจอยางแพรหลายในวงการศึกษาในปจจุบันคือ เครื่องคอมพิวเตอรพกพา

ขนาดเล็ก (Tablet PC) ดังเชนในรัฐจอรเจีย ประเทศสหรัฐอเมริกา ไดมีนโยบายลงทุนแจกเครื่อง

คอมพิวเตอรพกพาขนาดเล็ก (Tablet PC) ใหกับนักเรียนเพ่ือใชแทนหนังสือในรูปแบบเดิมๆ  ทั้งนี้

เพราะ Tablet PC จะชวยประหยัดงบประมาณในการจัดพิมพหนังสือและตําราเรียนไดอยางมากมาย 

อีกทั้งยังทําใหการปรับปรุงเนื้อหาตําราเรียนสามารถทําไดอยางทันทวงที โดยไมตองรอหนังสือเปนเลมๆ 

หมดแลวคอยพิมพใหมแบบเดิมๆ อีกตอไป   เพราะหนังสือตางๆ ท่ีอยูบน Tablet PC นั้นลวนแลว  แต

เปนหนังสืออิเลคทรอนิคสที่ถูกเก็บไวในรูปดิจิตอลจึงสามารถแกไขเพิ่มเติมไดตลอดเวลา  สวนใน

ประเทศไทย  เนื่องจากแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ ฉบับที่ 11 พ.ศ.2555-2559 ให

ความสําคัญกับการพัฒนาคุณภาพของเด็กวัยเรียน ใหมีความรูทางวิชาการ ทักษะและสติปญญาที่

สามารถศึกษาหาความรูและ ตอยอดองคความรูไดดวยตนเอง รวมทั้งสามารถปรับตัวใหรูเทาทันกับ

ขาวสารภายใตบริบทแหงการเปลี่ยนแปลงทางดานเทคโนโลยีที่รวดเร็ว  จะชวยสนับสนุนใหเกิดการ

พัฒนาไปสูระบบการเรียนรูตลอดชีวิตตอไป  รัฐบาลภายใตการนําของ นางสาวยิ่งลักษณ  ชินวัตร 

นายกรัฐมนตรี ไดแถลงนโยบายตอรัฐสภาเมื่อ  วันอังคารที่ 23 สิงหาคม 2554 นโยบายเก่ียวกับ

การศึกษา(กระทรวงศึกษาธิการ.    2555  : website)  โดยมีนโยบายเรงดวนที่ดําเนินการในปแรกขอ 

1.15 จัดหาเครื่องแท็บเล็ตพีซี (Tablet PC) ใหแกโรงเรียน โดยเริ่มทดลองดําเนินการในโรงเรียนนํารอง

สําหรับระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 1 ปการศึกษา พ.ศ.2555 ควบคูกับการเรงพัฒนาเนื้อหาท่ีเหมาะสม 

ตามหลักสูตรบรรจุลงในแท็บเล็ตพีซี รวมทั้งจัดทําระบบอินเทอรเน็ตไรสายตามมาตรฐาน การใหบริการ

ในสถานศึกษาท่ีกําหนด โดยไมเสียคาใชจายนั้น โครงการแท็บเล็ตพีซีเพื่อการศึกษาไทย (One Tablet 

Per Child)  มิใชเปนเพียงเครื่องมือใหกับนักเรียนใชเรียนแทนหนังสือเรียนเทานั้น  แตความเปนจริง

แลวแท็บเล็ตพีซีนี้สามารถทําอะไรไดอยางมากมาย  ข้ึนอยูกับครู  ผูบริหารและผูปกครองจะนํา

เครื่องมือนี้ไปใชอยางไรใหเกิดประโยชนสูงสุด อยางไรก็ตามการเขาถึงเทคโนโลยีสารสนเทศ และแหลง
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ความรูตาง ๆ เปนการสรางความตื่นตัวใหกับเด็ก เยาวชนและประชาชนทุกระดับ   จึงนับไดวามี

ความสําคัญและจําเปนอยางยิ่ง ในการกระตุนใหเกิดรูปแบบการเรียนรูรวมกันอยางใกลชิดระหวางเด็ก

เล็กกับพอแมผูปกครองซึ่งยังอยูในวัยหนุมสาว ไดศึกษาคนควาเรื่องราวตาง ๆ ในโลกกวางและยังสราง

ความเทาเทียมกันระหวางเด็กในเมืองกับเด็กในชนบท สรางโอกาสและพัฒนาคุณภาพทางการศึกษาโดย

ใชสื่อเทคโนโลยีที่ทันสมัย สามารถใชไดในรูปแบบที่หลากหลาย เหมาะสมกับวัยและพัฒนาการการ

เรียนรูรายบุคคล  นอกจากนั้น เหตุผลท่ีใหเด็กระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 1 ใชแท็บเล็ตพีซีกอนเพราะ

เปนวัยที่สามารถเรียนรูไดเร็วตามพัฒนาการทางสมองที่เหมาะสม  จะทําใหเด็กเรียนรูอยางมีความสุข 

และสามารถสรางสิ่งที่ดีใหกับตนเองและสังคมไดในอนาคต  (โสรัฐฎา ภุมวิภาชน. 2555  :  website) 

อยางไรก็ตาม แท็บเล็ตพีซีเปนเพียงอุปกรณเทคโนโลยีสารสนเทศเทานั้น ในการนํามาใชในการจัด

กิจกรรมการเรียนการสอน จําเปนจะตองมีโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนที่เหมาะสม สอดคลองกับ

เทคโนโลยี จึงจะสามารถนํามาใชไดเกิดประโยชนสูงสุด 

  แนวทางในการจัดการศึกษาตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ  พุทธศักราช  2542 

หมวด  4  มาตรา  24  ไดกลาวถึงการจัดกระบวนการเรียนรูของสถานศึกษาและหนวยงานท่ีเกี่ยวของ

ใหมีลักษณะดังตอไปนี้  คือ  มีการฝกทักษะกระบวนการคิด  การจัดการ  การเผชิญสถานการณ  และ

ประยุกตความรูเพ่ือนํามาใชปองกันและแกไขปญหา  โดยการจัดกิจกรรมใหผูเรียนไดเรียนรูจาก

ประสบการณจริงฝกปฏิบัติใหทําได  คิดเปน  มีจุดมุงหมายใหผูเรียนมีความสามารถในการแกปญหา

ควบคูไปดวยกัน  ซึ่งจะสงผลตอการพัฒนาตนเองและสังคมในระยะยาว   เนื่องจากผูเรียนสามารถนํา

ความรูและประสบการณจากสิ่งที่เรียนมาปรับใชในการแกปญหาไดจริงในการดําเนินชีวิต  รวมทั้งเปน

กรอบทิศทางในการจัดการศึกษาทุกรูปแบบ และครอบคลุมผูเรียนทุกกลุมเปาหมายในระดับการศึกษา

ขั้นพ้ืนฐาน  และหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ไดกําหนดสมรรถนะผูเรียน

ที่พึงประสงคไว  5  ประการ  คือ  ความสามารถในการสื่อสาร  ความสามารถในการคิด  ความสามารถ

ในการแกปญหา  มีความสามารถในการใชทักษะชีวิต  มีความสามารถในการใชเทคโนโลยี เพื่อเปน

แนวทางในการพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่มุงใหผูเรียนเกิดสมรรถนะทางการเรียนรูยิ่งข้ึน จะเห็น

ไดวา ทักษะการแกปญหา เปนความตองการของหลักสูตรที่มีเปาหมายใหเกิดกับผูเรียน การสรางทักษะ

การแกปญหาแกผูเรียน เปนกระบวนการที่จําเปนที่ตองมีการออกแบบและสรางใหมีข้ันตอนในกิจกรรม

การเรียนรู  คือ ทักษะกระบวนการแกปญหา  ซึ่งเปนกระบวนการทํางานท่ีสลับซับซอนของสมองที่ตอง

อาศัยสติปญญา ทักษะความรู ความเขาใจ ความคิด การรับรู ความชํานาญ รูปแบบ พฤติกรรมตางๆ 

ประสบการณเดิมทั้งจากทางตรงและทางออม มโนคติ กฎเกณฑ ขอสรุป การพิจารณา การสังเกต และ

การใชกลยุทธทางปญญาที่จะวิเคราะห สังเคราะห ความรูความเขาใจตางๆ อยางมีวิจารณญาณ มี

เหตุผลและจินตนาการ เพ่ือหาแนวทางปฏิบัติใหปญหานั้นหมดสิ้นไป บรรลุจุดมุงหมายที่ตองการไดมา

ซึ่งความรูใหม(สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ.   2544  :  43) สอดคลองกับงานวิจัยของ 
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Eisenberg and Bertkowitz (1997) ที่ไดนํากระบวนการแกปญหามาใช โดยใชเทคโนโลยีสารสนเทศ

ไปประยุกตใชในการจัดโปรแกรม สามารถสงเสริมทักษะการคิดไดเปนอยางดี ดังนั้น จึงควรมีศึกษา 

คนควา ขั้นตอน กระบวนการพัฒนาทักษะ การแกปญหาของผูเรียน เพ่ือนําไปปรับใชในการจัดกิจกรรม

การเรียนการสอนตอไป   

   จากความสําคัญและที่มาของปญหาดังกลาว ผูวิจัยจึงสนใจทําวิจัยเพื่อพัฒนาโมเดลกิจกรรม

การเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียนเพ่ือ

สงเสริมทักษะการแกปญหาของนักเรียนประถมศึกษา โรงเรียนในสังกัดสํานักงานคณะกรรมการ

การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  เพ่ือใหเกิดทิศทางในการจัดการเรียนรูโดยใชเครื่องคอมพิวเตอรพกพาขนาดเล็ก 

(Tablet PC) และอุปกรณคอมพิวเตอรอ่ืนๆ เพ่ือพัฒนาเปนหองเรียนอัจฉริยะ ที่สามารถเรียนรูได

ตลอดเวลาตอไป 

 

คําถามการวิจัย 

 1.  คําถามหลักการวิจัย 

  โมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศ 

และการสื่อสารอาเซียน เพ่ือสงเสริมทักษะการแกปญหาของนักเรียนประถมศึกษาที่มีประสิทธิภาพมี

ลักษณะเปนอยางไร 

 2.  คําถามเฉพาะการวิจัย 

  สภาพปจจุบันและความตองการใชโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตาม

แผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพ่ือสงเสริมทักษะการแกปญหาของนักเรียน

ประถมศึกษา เปนอยางไร 

  โมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและ

การสื่อสารอาเซียน เพ่ือสงเสริมทักษะการแกปญหาของนักเรียนประถมศึกษา ที่มีประสิทธิภาพ 

มีองคประกอบ  ขั้นตอนและกิจกรรมเปนอยางไร 

  ผลของการใชโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผนแมบทเทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพ่ือสงเสริมทักษะการแกปญหาของนักเรียนประถมศึกษา มีผลตอ

ทักษะการแกปญหาอยางไร 

 

ความมุงหมายของการวิจัย 

1. ศึกษาสภาพปจจุบันและความตองการใชโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 

ตามแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพื่อสงเสริมทักษะการแกปญหาของ

นักเรียนประถมศึกษา 
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2. เพ่ือพัฒนาโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผนแมบทเทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพ่ือสงเสริมทักษะการแกปญหาของนักเรียนประถมศึกษา 

3. ศึกษาผลการใชโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผนแมบทเทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพ่ือสงเสริมทักษะการแกปญหาของนักเรียนประถมศึกษา 
 

กรอบแนวคิดท่ีใชในการวิจัย 
 

 พัฒนาโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศ

และการสื่อสารอาเซียน เพ่ือสงเสริมทักษะการแกปญหา ผูวิจัยไดดําเนินการวิจัยและพัฒนา ภายใต

กรอบแนวคิด หลักการ และทฤษฎี ของกระบวนการออกแบบและพัฒนาโมเดลโดยใช ADDIE , 

กิจกรรมการเรียนแบบผสมผสาน แผนไอซีทีอาเซียน และกระบวนการแกปญหา Big Six Skills ดัง

ภาพประกอบ 1 

2.  

3.  

4.  

5.  

6.  

7.  

8.  

9.  

10.  
11.  

 

          

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 1   กรอบแนวคิดทฤษฎีที่ใชในการวิจัย 

ADDIE 
 วิเคราะห 

 ออกแบบ 

 พัฒนา 

 นําไปใช 

 ประเมิน 

Blended 

Learning 
 ชั้นเรียน (F2F) 

 ออนไลน (Online) 

 บทเรียน 

 การสือ่สาร 

 กิจกรรม  

ASEAN ICT 

Masterplan 2015 
วิเคราะหนโยบายจากแผน

มาปรับในกิจกรรมของ

โมเดลกิจกรรมการเรียน

การสอนแบบผสมผสาน 

โมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการ

สื่อสารอาเซียน เพื่อสงเสริมทักษะการแกปญหาของนักเรียนประถมศึกษา 

Blended Learning Model for ASEAN ICT Masterplan 2015 

Problem Solving Skills 

 การกําหนดปญหา  

 วางแผนแกปญหา  

 ตั้งสมมุติฐาน  

 เก็บรวบรวมขอมูล  

 พิสูจนขอมูล  

 วิเคราะหขอมูล 

 สรุปผล 

Big Six Skills 
 ขั้นการนิยามภาระงาน   

 ขั้นกําหนดยทุธศาสตรฯ 

 ขั้นการสืบคนฯ 

 ขั้นการใชสารสนเทศ 

 ขั้นการสังเคราะหขอมูล  

 ขั้นการประเมินผล 
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สมมติฐานของการวิจัย   คุณลักษณะทักษะการแกปญหาของนักเรียนชั้นประถมศึกษาหลังเรียนผานโมเดลกิจกรรม

การเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน อยูใน

ระดับสูง 

 

ความสําคัญของการวิจัย 

 

 1.  ไดสภาพปจจุบันและความตองการใชโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 

ตามแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพื่อสงเสริมทักษะการแกปญหาของ

นักเรียนประถมศึกษา เปนการนําเอาเทคโนโลยีอินเทอรเน็ตมาปรับใชอยางเหมาะสม  ผูเรียนสามารถ

เรียนรูไดตลอดเวลา   

 2.  ไดแนวทางพัฒนาโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผนแมบท

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพ่ือสงเสริมทักษะการแกปญหาของนักเรียนประถมศึกษา 

สอดคลองกับสภาพสังคมปจจุบัน  ที่มีแหลงขอมูล  สารสนเทศอยูมากมาย  ขึ้นอยูกับความสามารถของ

ผูเรียนในการแสวงหาความรู  วิธีเรียนรู  พัฒนาไปสูการเปนผูเรียนรูตลอดชีวิต   

 3.  ไดกระบวนการพัฒนาคุณลักษณะทักษะการแกปญหา  ที่เปนแนวทางในการพัฒนา

คุณภาพการศึกษาที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ  ตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาต ิ พ.ศ.  2542   

 4.  เปนแนวทางในการนําผลการวิจัยไปใชในการพัฒนาโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอน 

ของสถาบันการศึกษา  และพัฒนาตอยอดงานวิจัยตอไป 

 

ขอบเขตของการวิจัย 
 

รูปแบบของการวิจัยนี้เปนการวิจัยเชิงวิจัยและพัฒนามีขั้นตอนการวิจัยดังนี ้

 1)  การวิจัย ระยะที่ 1 ศึกษาสภาพปจจุบันและความตองการใชโมเดลกิจกรรมการ

เรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพ่ือสงเสริม

ทักษะการแกปญหาของนักเรียนประถมศึกษา 

ระยะนี้ เปนการสํารวจสภาพปจจุบันและตองการใชโมเดลกิจกรรมการเรียน 

การสอนแบบผสมผสาน ตามแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพ่ือสงเสริม

ทักษะการแกปญหาของนักเรียนประถมศึกษา  

 ประชากร ไดแก จํานวนครูสอนระดับประถมศึกษา  จํานวน 49,545  คน  
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 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ โดยใชตาราง Krejcie and Morgan ไดแก 

จํานวน  381 คน  โดยการเลือกเปนกลุมตัวอยางแบบเจาะจง จากตัวแทนของแตละภาค 

 เครื่องมือที่ใชในการวิจัย คือ แบบสอบถามสภาพปจจุบันและความตองการใช

โมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 

 2)  การวิจัย ระยะที่ 2 พัฒนาโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน  

ตามแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพื่อสงเสริมทักษะการแกปญหา 

ของนักเรียนประถมศึกษา ไดยึดแนวคิด ADDIE Model   (Dick and Carey.    1996 ) ซึ่ง

ประกอบดวย  การวิเคราะห  (Analysis)  การออกแบบ  (Design)  การพัฒนา  (Development)   

การนําไปใช  (Implement)  และการประเมิน  (Evaluation)  โดยในการวิจัยระยะที่ 2 ผูวิจัยพัฒนา

ตนแบบโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการ

สื่อสารอาเซียน เพ่ือสงเสริมทักษะการแกปญหาของนักเรียนประถมศึกษา 

กลุมตัวอยาง ไดแก กลุมตัวอยาง  คือ ผูเชี่ยวชาญ เพ่ือประเมินตนแบบโมเดล

กิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน 

เพ่ือสงเสริมทักษะการแกปญหาของนักเรียนประถมศึกษา  จํานวน 5 ดาน ดานละ 1 คน รวมจํานวน 5 

คน ประกอบดวย 1) ดานเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 2) ดานการจัดการเรียนรู 3) ดานเนื้อหา และ

นักเรียนจากโรงเรียนที่สมัครเขารวมในกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผนแมบท

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียนท่ีพัฒนาขึ้นโดยเลือกกลุมตัวอยางแบบเจาะจง (Purposive 

Sampling) แบงเปนกลุมพัฒนาเครื่องมือการวิจัย 30 คน การประเมินตนแบบโมเดลมีหลักเกณฑในการ

ประเมินดังนี ้

 การประเมินตนแบบโมเดล โดยใชคาเฉลี่ยผลการพิจารณา องคประกอบ และ

ระบบของผูทรงคุณวุฒิจํานวน 5 คน อยูในระดับเห็นดวยมากขึ้นไป ประกอบดวย 1)  ความเหมาะสม

ขององคประกอบโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศ

และการสื่อสารอาเซียน 2)  ความเหมาะสมของข้ันตอนของโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบ

ผสมผสาน ตามแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน  3)  ความเหมาะสมของ

กิจกรรมของโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและ

การสื่อสารอาเซียน 

3) ระยะที่ 3 ใชและนําเสนอโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน  

ตามแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพื่อสงเสริมทักษะการแกปญหาของ

นักเรียนประถมศึกษา โดยในการวิจัยระยะที่ 3 ผูวิจัยนําโมเดลไปใชและนําเสนอโมเดล ประกอบดวย 
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 ขั้นตอนการทดลองใชโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผน

แมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพ่ือสงเสริมทักษะการแกปญหาของนักเรียน

ประถมศึกษา ประกอบดวย 

กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก  นักเรียนจํานวน 30 คน จากโรงเรียนท่ี

สมัครเขารวมในกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการ

สื่อสารอาเซียนที่พัฒนาขึ้นโดยเลือกกลุมตัวอยางแบบเจาะจง (Purposive Sampling) เปนกลุมทดลอง

โมเดลฯ นําผลการทดลองมาปรับปรุงโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผนแมบท

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพ่ือสงเสริมทักษะการแกปญหาของนักเรียนประถมศึกษา 

นําจุดบกพรองที่พบในการทดลองใชโมเดล มาพัฒนาปรับปรุงเพ่ือนําเสนอโมเดลและสามารถใชงานได

ในสถานการณจริงตอไป 

ขั้นตอนการนําเสนอโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผน

แมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพ่ือสงเสริมทักษะการแกปญหาของนักเรียน

ประถมศึกษา ประกอบดวย 

การนําเสนอโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผนแมบท

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพ่ือสงเสริมทักษะการแกปญหาของนักเรียนประถมศึกษา

ที่สามารถนําไปขยายผลไดและผลการประเมินคณุลักษณะการแกปญหาของนักเรียนประถมศึกษา 
 

นิยามศัพทเฉพาะ 
 

การพัฒนาโมเดล หมายถึง การนําเอาหลักการของวิธีระบบ (Systems approach) มาใชใน

การในการดําเนินการประกอบดวย ปจจัยนําเขา กระบวนการ ผลลัพธ เพ่ือใหเกิดแสดงโครงสราง  

องคประกอบ และกิจกรรม ที่มีความสัมพันธกัน 

กิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน หมายถึง การจัดกิจกรรมในชั้นเรียนและกิจกรรม

ออนไลน ประกอบดวย บทเรียนอิเล็กทรอนิกส การสื่อสารและกิจกรรม ผานเครือขายคอมพิวเตอร  

ใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง  

การจัดการเรียนรูแบบ Big Six Skills หมายถึง วิธีการจัดการเรียนรูที่ใหผูเรียนคนหา

สารสนเทศโดยนําเทคโนโลยีสารสนเทศเปนเครื่องมือในการคนหาสารสนเทศนั้นๆ ประกอบดวยทักษะ 

6 ประการคือ ขั้นการนิยามภาระงาน ขั้นการกําหนดยุทธศาสตรการคนสารสนเทศ ขั้นการสืบคนและ

เขาถึงสารสนเทศ ขั้นการใชสารสนเทศ ขั้นการสังเคราะหขอมูล ขั้นการประเมนิผล 

แผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน หมายถึง แผนแมบทเทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสารของอาเซียน พ.ศ. 2558 (ASEAN Information and Communication 

Technology Masterplan 2015)  โดยกลุมประเทศอาเซียนไดจัดทําขึ้น 



12 
ทักษะการแกปญหา หมายถึง กระบวนการคิดแกปญหาอยางเปนกระบวนการ มีข้ันตอน มี

เหตุผลดวยตนเอง โดยเริ่มตั้งแตมีการกําหนดปญหา วางแผนแกปญหา ตั้งสมมุติฐาน เก็บรวบรวมขอมูล 

พิสูจนขอมูล วิเคราะหขอมูลและสรุปผล ประเมินจากแบบวัดทักษะการแกปญหาที่ผูวิจัยสรางขึ้น 

 นักเรียนชั้นประถมศึกษา หมายถึง นักเรียนชั้นประถมศึกษาชั้นปที่ 1 โรงเรียนในสังกัด

คณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน ที่ใชแท็บเล็ตพีซ ีอุปกรณคอมพิวเตอรในการเรียนการสอน 
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บทที่ 2 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 

 โครงการวิจัย เรื่อง การพัฒนาโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานตามแผนแมบท 

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียนเพ่ือสงเสริมทักษะการแกปญหาของนักเรียนประถมศึกษา 

ผูวิจัยไดคนควาเอกสารและงานวิจัย นําเสนอดังรายละเอียดตอไปนี้ 

 

1. การเรียนการสอนแบบผสมผสาน 

2. การจัดการเรียนรูแบบ Big Six Skills 

3. แผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน 

4. ทักษะการแกปญหา 

5. งานวิจัยที่เก่ียวของ 

   
   

1. การเรียนการสอนแบบผสมผสาน 

 ความหมายของการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 

  Singh (2003  :  51 - 54)  กลาววา  การเรียนรูแบบผสมผสานเปนความหลากหลายในการ

นําองคประกอบดานกิจกรรมการใชเหตุการณเปนฐานการเรียนรู (Event – based Activities) หลอมรวมเขา

กับการเรียนรูแบบเผชิญหนา (Face-to-face classrooms) โดยใชการเรียนรูแบบระบบอิเล็กทรอนิกส  

(e – Learning) ทั้งแบบ Synchronous  และ Asynchronous และการเรียนรูแบบชี้นําตนเอง (Self-paced 

learning) และการนําระบบการอบรมและการประชุมออนไลน (Online Conferencing or training) มาใช

จัดกิจกรรมการเรียนรู  

  มนตชัย  เทียนทอง  (2549  :  48)  กลาวถึงโมเดลการเรียนรูแบบผสมผสาน  ไวดังนี ้

   1.  แบบหลอมรวม  (Infusion)  เปนโมเดลการเรียนรูแบบผสมผสานที่หลอมรวม

รายวิชาอื่น ๆ เขาไปดวยกันเปนกลุมวิชาอยางกลมกลืน โดยไมไดแยกเปนรายวิชาใดวิชาหนึ่ง ตามการจัดการ

เรียนรูแบบหลอมรวมไปอยางกลมกลืนในศาสตรตาง ๆ ที่เกี่ยวของกัน ถาเปนการเรียนรูในชั้นเรียน ผูเรียนจะ

ไดรับเนื้อหาที่กลมกลืนกันเปนเรื่องเดียวกัน ทําใหเกิดความคิดรวบยอดที่กวางไกลและลึกซึ้ง และทราบถึง

ความสัมพันธของรายวิชาตางๆ ไดด ี

   2.  แบบคูขนาน (Parallel) เปนโมเดลการเรียนรูแบบผสมผสานท่ีดําเนินหลาย ๆ 

วิชาคูขนานกัน   การเรียนการสอนในชั้นเรียนจะหมายถึงการที่ผูสอนหลายคนวางแผนการสอนรวมกัน 

ตัดสินใจรวมกัน และจัดกิจกรรมการเรียนรูรวมกัน แตตางคนตางสอน ทําใหผูเรียนไดรับความรูจาก

หลากหลายวิชาที่ประสานกลมกลืนกัน 



13 
 
   3.  แบบสหวิทยากร (Multidisciplinary) เปนโมเดลการเรียนรูแบบผสมผสานที่

คลายกับแบบคูขนาน แตแตกตางกันที่ผูสอนหลายๆ คนจะวางแผนใหผูเรียนทําโครงงานรวมกัน โดยเชื่อมโยง

สาขาวิชาตาง ๆ เขาดวยกันอยางกลมกลืน เพ่ือใหผูเรียนสามารถประยุกตองคความรูในศาสตรตาง ๆ รวมกัน 

   4.  แบบขามวิทยาการ (Trans-disciplinary) เปนโมเดลการเรียนรูแบบผสมผสานที่

ผูสอนหลายๆ คน รวมกันวางแผนการสอนกันเปนทีม เพ่ือจัดการเรียนการสอนใหกับผูเรียนเพียงกลุมเดียว 

 3.  แนวทางการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 

  Driscoll (2002) กลาวถึงแนวการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสานไว 4 แนวคิด 

ไดแก 

   1.  การรวมหรือผสมเทคโนโลยีของเว็บ (Web-based technology) กับการเรียน

ในชั้นเรียนแบบดั้งเดิม เชน การเรียนในหองเรียนเสมือนแบบสด (Live virtual classroom) การเรียนดวย

ตนเอง (Self-paced instruction) การเรียนรูรวมกัน (Collaborative learning) วิดีโอสตรีมมิ่ง (Streaming 

video) เสียงและขอความ เปนตน  

   2.  การผสมผสานวิธีสอนที่หลากหลายเขาดวยกัน เชน แนวคิดสรางสรรค 

(Constructivism) แนวคิดพฤติกรรมนิยม (Behaviorism) และแนวคิดพุทธินิยม (Cognitivism) เพื่อใหได

ผลลัพธจากการเรียนที่ดีที่สุด ซึ่งอาจใชหรือไมใชเทคโนโลยีเทคโนโลยีการสอน (Instructional Technology) 

ก็ได 

   3.  การผสมผสานเทคโนโลยีการเรียนการสอนทุกโมเดลกับการเรียนการสอนในชั้น

เรียนแบบดั้งเดิมที่มีการเผชิญหนาระหวางผูเรียนกับผูสอน  ซึ่งเปนมุมมองที่มีผูยอมรับกันอยางแพรหลายมาก

ที่สุด Driscoll (2002)  ใหนิยามของการเรียนแบบผสมผสานวาเปนการผสมผสานเทคโนโลยีเทคโนโลยีการ

สอนในทุกโมเดล  เชน  วีดิทัศน   ซีดีรอม  การเรียนการสอนบนเว็บภาพยนตร  เขากับการเรียนแบบ

เผชิญหนา (Face-to-Face) ระหวางผูเรียนกับผูสอน  การผสมผสานเทคโนโลยีการเรียนการสอนทุกโมเดลกับ

การเรียนการสอนในชั้นเรียนแบบดั้งเดิมที่มีการเผชิญหนาระหวางผูเรียนกับผูสอนไดวา  การเรียนแบบ

ผสมผสานเปนการบูรณาการการเรียนออนไลนผานระบบเครือขายและการเรียนในหองเรียนแบบดั้งเดิมที่มี

การเรียนแบบเชิญหนาเขาดวยกัน  โดยใชสิ่งอํานวยผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ตเปนสื่อ  ชองทาง และ

เครื่องมือ  ในบริบทของสภาพแวดลอมในการเรียนออนไลนผานระบบเครือขาย  (Online learning 

environment)  เพ่ือสนับสนุนการจัดการเรียนการสอน  โดยเนนการมีปฏิสัมพันธจากการเรียนออนไลนผาน

ระบบเครือขายและการมีสวนรวมในการเรียนแบบดั้งเดิม   เพื่อพัฒนาใหเกิดการเรียนรูที่ทาทายและ

ตอบสนองตอความตองการสวนบุคคลของผูเรียน  ทําใหผูเรียนพัฒนาความสามารถในการเรียนรูของตนเองได

ดีขึ้น 

   4.  การผสมผสานเทคโนโลยีการเรียนการสอนกับการทํางานจริง ใหเกิดการเรียนรู

จากการทํางานจริง การจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน สามารถกําหนดแนวทางได 6 แนวทาง ดังนี้ 

(เว็บไซตเลิรนเนอร. 2554  :  เว็บไซต) 
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    1.  บูรณาการระหวางสถานศึกษากับบานพัก  เพ่ือจัดกระบวนการเรียนรู

ใหสอดคลองกับความตองการของผูเรียน  ตามหลักการเรียนรูที่ยึดผูเรียนเปนศูนยกลาง  โดยมุงเนนการจัด

การศึกษาใหครอบคลุมทุกระบบ  ทั้งการศึกษาในระบบ นอกระบบ  และตามอัธยาศัย  ซึ่งแนวทางนี้  ICT   

จะเปนเทคโนโลยีที่สําคัญในการจัดกระบวนการเรียนรู  โดยเฉพาะการศึกษาทางไกลแบบผสมผสาน  เพ่ือให

ผูเรียนศึกษาบทเรียนที่สถานศกึษาสวนหนึ่ง  ตามโปรแกรมการเรียนรู 

    2.  บูรณาการระหวางเนื้อหาสาระกับกระบวนการการเรียนรู โดยการจัด

กิจกรรมการเรียนรูใหมีความหลากหลายตามเนื้อหาสาระแตละสวน ซึ่งพิจารณาความแตกตางของผูเรียนเปน

หลัก ทําใหในรายวิชาหนึ่ง ๆ   มีกิจกรรมการเรียนรูแตกตางกันที่สอดคลองกับความแตกตางของผูเรียน 

    3.  บูรณาการระหวางเนื้อหาภาคทฤษฏีกับภาคปฏิบัติ โดยการวาง

แผนการจัดสัดสวนของการเรียนรูภาคทฤษฏีกับภาคปฏิบัติใหกลมกลืนกัน เนื่องจากการเรียนรูจะมี

ประสิทธิภาพมากขึ้น ถาใหผูเรียนไดปฏิบัติหรือทดลองดวยตนเอง  

    4.  บูรณาการระหวางการพัฒนาความรูกับพัฒนาจิตพิสัย โดยการวาง

แผนการจัดการแสวงหาความรูควบคูกับการพัฒนาจิตพิสัย ไดแก คุณธรรม จริยธรรม คานิยม ความสุนทรีย 

และความซึมซับ เพ่ือมุงใหผูเรียนไดใชสมองซีกขวาในการเรียนรูเชิงมิติสัมพันธ และการเสริมสรางคุณธรรม

มากขึ้น 

    5.  บูรณาการระหวางวิชาตางๆ โดยการวางแผนใหผูเรียนเกิดความรู 

ทักษะ และประสบการณพรอมๆ กันหลายวิชา เพ่ือมุงเนนใหผูเรียนสามารถนําไปใชประโยชนในการแกปญหา 

ตางๆ ในชีวิตจริง แนวทางนี้เปนแนวทางที่มีการนําไปใชจัดการเรียนรูแบบผสมผสานมากโมเดลหนึ่ง 

โดยเฉพาะในยุค ICT สามารถวางแผนใหผูเรียนจัดการเรียนรูหลายสาขาวิชาไดมีประสิทธิภาพมาก 

    6.  บูรณาการแบบรวม โดยการผสานทุกโมเดลเขาดวยกัน โดยการ

ผสมผสานทุกโมเดลเขาดวยกัน ทั้งบูรณาการวิชาตางๆ การจัดกิจกรรมภาคทฤษฏีและภาคปฏิบัติ และ

สถานศึกษากับบานพักดวยกันตามสัดสวนที่วางแผนไวอยางรอบคอบและรัดกุม เพ่ือจัดกิจกรรมการเรียนรูให

สอดคลองกับความแตกตางระหวางบุคคล ซึ่งเนนผูเรียนเปนสําคัญ แนวทางนี้นับวาเปนการผสมผสานท่ีมี

ความหลากหลายมากที่สุด 

 

 4.  การเรียนการสอนแบบผสมผสานในยุค ICT 

   ในยุคปจจุบันที่เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  (Information  Technology  

and Communication  :  ICT)  เขามามีบทบาทในดานการศึกษาเปนอยางมาก การเรียนการสอนแบบ

ผสมผสาน  จึงมีลักษณะดังนี้  (เว็บไซตเลิรนเนอร.   2554 : เว็บไซต) 

   1.  การเรียนรูแบบเผชิญหนา (F2F Learning) ประกอบดวย  3  สวนดวยกัน  

ไดแก 
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    1.1  การจัดสภาพแวดลอมของชั้นเรียนซึ่งประกอบดวยการเรียนรูแบบ

ปกติในชั้นเรียนการประลองทางคอมพิวเตอร  และการประลองทางวิทยาศาสตร  

    1.2  การจัดใหมีการประชุมรวมกัน  ประกอบดวยการประชุมกลุมยอย  5  

คน และมากกวา  5  คนขึ้นไป   

    1.3  การกําหนดยุทธวิธีการสอน  ซึ่งประกอบดวยการสอนโดยตรง  และ

การสอนโดยทางออมผานสื่อและผูสอนเสริม 

   2  การเรียนรูออนไลน  (Online  Learning)  ผานสื่อ  ICT  ความนาสนใจของ

ปรากฏการณการเรียน และ  การสอนบนเว็บ (Web-based teaching) ที่มีเสนหและนาดึงดูด โดยเฉพาะ 

ความยืดหยุน (Flexible)  แหลงขอมูลมากมาย ซึ่ง ระบบตาง ๆ เหลานี้ จะชวยพัฒนา และสนับสนุนการ

เรียนรูที่มีผูเรียนเปนศูนยกลางประกอบดวย  2  สวนดวยกัน  ไดแก 

    2.1 การจัดแหลงทรัพยากรใหผูเรียนศึกษาดวยตัวเอง เชน ของจริง 

เอกสาร PDF เอกสารประกอบ และหองสมุดดิจิทัล 

    2.2 การวิจารณรวมกัน (Discussions) ไดแก การใชระบบไมพรอมกัน เชน 

จดหมายอิเล็กทรอนิกส เว็บบอรด และการวิจารณกลุม 

   3. การเรียนรูดวยตนเอง (Self - Managed Learning) โดยทําการพัฒนาสื่อ

อิเล็กทรอนิกสข้ึนมาในรูปของซีดีรอม ซึ่งเปนคอรสแวรสําหรับรายวิชาเฉพาะทาง ในสวนนี้ยังรวมถึงการจัดหา

หองสมุดดิจิทัล การประลองทางฟสิกส ผูสอนเสริม และการใชผูเชี่ยวชาญแนะนําผูเรียน  

 5.  องคประกอบของการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 

   การจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน  ประกอบดวยองคประกอบสําคัญ  2 

ประการ (สายชล  จินโจ.    2550 : 39 – 40)  ไดแก 

   1.  ประเภทออฟไลน  (Off  Line  Group)  หมายถึง  เทคโนโลยี  นวัตกรรม  และ

วิธีการที่ใชในการเรียนรูแบบผสมผสาน  ที่เนนเฉพาะผูเรียนเพียงคนเดียว  ไมมีการเชื่อมตอกับผูสอนหรือ

ผูเรียนคนอ่ืนใดในขณะเวลาดังกลาว  แบงออกเปน  5  อยาง  ไดแก 

    1.1  การเรียนรูในสถานท่ีทํางาน  (Workplace  Learning)  หรือการ

เรียนรูในที่พักอาศัย  ไดแก  การศึกษาบทเรียน  การเรียนรูจากการทําโครงการ  การติดตามผล  การศึกษา

รายกรณี  และการเยี่ยมชม  เปนตน 

    1.2  การสอนเสริมแบบเผชิญหนา  (Face – to – Face  Tutoring)  

ไดแก  การสอนเสริม  (Tutoring)  การใหคําแนะนํา  (Coaching)  หรือการใหคําปรึกษา  (Mentoring)  ที่

กระทําในลักษณะเผชิญหนากัน 

    1.3  การเรียนรูในชั้นเรียน  (Classroom  Learning)  ไดแก  การเรียนรู

ในชั้นเรียนปกติ  การสัมมนา  การศกึษาในสถานการณจําลอง  การปฏิบัติ  การจําลอง  บทบาทสมมุติ  และ 

การประเมินผล  เปนตน 
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    1.4  สื่อสิ่งพิมพ  (Printed  Media)  ไดแก  เอกสาร  หนังสือ  วารสาร  

รายงาน  และบทความ  เปนตน  ที่เนนการใชงานโดยลําพัง 

    1.5  สื่อกระจายเสียง  (Broadcast  Media)  ไดแก  วิทยุ  โทรทัศน  วีดิ

ทัศน  ซีดีรอม  และวีดีรอม  เปนตน  ที่ใชงานโดยลําพัง 

   2.  ประเภทออนไลน  (Online  Group)  หมายถึง  เทคโนโลยีนวัตกรรม  และ

วิธีการที่ใชในการเรียนรูแบบผสมผสาน  ที่มีการใชงานรวมกันหลายคน  ทั้งผูสอน  ผูเรียน  ผูสอนเสริม  หรือ

ผูที่เก่ียวของอ่ืน ๆ  โดยการเชื่อมตอเขาดวยกันผานเครือขายอินเทอรเน็ต  แบงออกเปน  6  อยาง  ไดแก 

    2.1  การเรียนรูแบบออนไลน  (Online  Learning)  ไดแก  E – Learning 

    2.2  การสอนเสริมแบบใชอิเล็กทรอนิกส  (E – Tutoring)  ไดแก   

E - Coaching,  E – Mentoring 

    2.3 การเรียนรูแบบรวมมือ (Collaborative Learning) ไดแก  

E – Learning, Video  Conferencing 

    2.4 การจัดการเรียนรูแบบออนไลน  (Online  Knowledge  

Management)  ไดแก  ระบบการบริหารการจัดการบทเรียน  (LMS)  ระบบการบริหารจัดการเนื้อหา  

(CMS)  ระบบการบริหารจัดการแบบทดสอบ  (TMS)  และระบบบริหารจัดการนําสงบทเรียน  (DMS)  

รวมทั้งระบบตาง ๆ ที่ใชในการจัดการ  เชน  เหมืองขอมูล  (Data  Mining)  ระบบผูเชี่ยวชาญ  (Expert  

System)  เปนตน 

    2.5  เว็บ  (Web)  ไดแก  เว็บชวยสอน  (WBI/WBT)  และเครื่องมือตาง ๆ  

ที่มีบริการอยูบนเว็บ  ไดแก  การสนทนาผานเครือขาย  (Internet  Reply  Chat)  การประชุมทางไกลผาน

เครือขาย  (Web – Based  Conferencing)  การสัมมนาผานเว็บ  (Web Seminars)  เปนตน   

    2.6  การเรียนรูผานเครื่องคอมพิวเตอรแบบพกพา  (Mobile  Learning)  

ไดแก  บทเรียน  M – Learning  บน  PDA  หรือโทรศัพทมือถือ  เปนตน  

  Driscoll  (2002)  กลาวถึงองคประกอบของการเรียนการสอนแบบผสมผสานเปน  5  สวน 

ดังนี้ 

    1.  เปนเหตุการณสด (Live Events) การประสานเวลา กิจกรรมการเรียนรู

ที่นําโดยผูสอนโดยผูเรียนมีสวนรวมในเวลาเดียวกัน เชน การเรียนในหองเรียนเสมือนแบบสด  

    2. กิจกรรมการเรียนรูที่ผูเรียนประสบผลสําเร็จดวยตนเองเปนรายบุคคล   

(Self -paced Learning) เปนการเรียนรูตามความสามารถของตนเอง ดวยอัตราเร็วในการเรียนและระยะ 

เวลาที่เรียนตามความพึงพอใจของผูเรียน เชน เรียนจากอินเทอรเน็ต หรือจากซีดีรอมเพ่ือการฝกอบรม 

    3.   เปนสภาพแวดลอมที่ผูเรียนมีการรวมมือกับผูอ่ืน (Collaboration) 

ไดแก การใชจดหมายอิเล็กทรอนิกส การใชบอรดแสดงความคิดเห็น หรือการสนทนาบนอินเทอรเน็ต การ

รวมมือกันนี้ประกอบดวยการรวมมือกันระหวางผูเรียนกับผูเรียน และระหวางผูสอนกับผูเรียน 
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    4.  การประเมิน  (Assessment)  โดยมีการประเมินกอนเรียน ระหวาง

เรียนและหลังเรียนเพ่ือวัดผลการเรียนรูของผูเรียน   

    5.  สิ่งอํานวยความสะดวก สนับสนุนการเรียน (Performance support 

materials)  ซึ่งรวมถึงวัสดุที่ใชในการอางอิงทั้งแบบเสมือนและของจริง  FAQ  (คําถามที่ถูกถามบอย)  และ

บทสรุป  โดยสิ่งเหลานี้ชวยใหเกิดการคงทนของการเรียนรู 

  สายชล  จินโจ (2550. 68 – 71) ไดสรุปองคประกอบของโมเดลการเรียนการสอนแบบ

ผสมผสานไวดังนี ้

    1.  การสอนแบบบรรยายปฏิสัมพันธ  เปนการเรียนที่เนนใหผูเรียนได

ปฏิบัติ  และสรางความรูจากสิ่งที่ปฏิบัติในระหวางการเรียนการสอน  โดยเนนการพัฒนาทักษะความสามารถ

ที่ตรงกับพ้ืนฐานความรูเดิม  สงผลใหผูเรียนเชื่อมโยงความรูใหมกับความรูเดิมท่ีมีจากการปฏิบัติและความ

ตองการของผูเรียนเปนสําคัญ  เปนกิจกรรมการเรียนการสอนที่เนนการเรียนเชิงรุก  ไดแก  การจัดการเรียน

การสอนที่เนนผูเรียนเขาเปนสวนหนึ่งของกิจกรรมนั้น ๆ  (Active Engage Student)  การสัมมนา  ใชปญหา

การสอนกลุมยอยแบบไมเปนทางการ  การสํารวจขอมูล  การทดลอง  การแกไขปญหา  กรณีศึกษา  การ

อภิปราย  เปนตน 

    2.  การสอนแบบชี้แนะ  ไดแก   การชี้แนะทางปญญา  (Cognitive 

Coaching)  การชี้แนะการสอน  (Instructional Coaching)  เพื่อนชี้แนะ  (Peer Coaching)  กระบวนการ

ชี้แนะมีข้ันตอนของกระบวนการ  3  ขั้นตอน  ดังนี้  (1)  ขั้นกอนการชี้แนะ  (Pre - Coaching)  (2)  ข้ันการ

ชี้แนะ  (Coaching)  และ  (3)  ขั้นสรุปผลการชี้แนะ  (Post - Coaching)    

    3.  การสอนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานระบบเครือขาย  เปน

กิจกรรมการเรียนรูที่มีการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานระบบเครือขายข้ึน  

โดยผานระบบเครือขายใยแมงมุม  ผูเรียนไดทําแบบทดสอบกอนเรียน  ศึกษาเนื้อหาสาระ  ทํากิจกรรม

ระหวางเรียน และทดสอบหลังเรียนตามที่กําหนด 

    4.  การสอนแบบมีสวนรวมผานเครือขายคอมพิวเตอร  เปนการใช

คอมพิวเตอรเพ่ือสนับสนุนใหผูเรียนสามารถทํางานรวมกันเปนกลุมเล็ก ๆ  โดยการใชปญหาเปนตัวกระตุนให

ผูเรียนไดเกิดความตองการที่จะใฝหาความรูเพ่ือนํามาแกปญหารวมกัน  (Problem – Based Learning)  

ทั้งนี้เทคนิคภายในกลุมจะใชโมเดลกลุมสุมหัว  (Numbered  Heads)  โดยใหสมาชิกในกลุมทุกคนจะถูก

กําหนดใหมีหมายเลขประจําตัวที่ไมเหมือนกัน  ผูสอนสามารถตั้งคําถามถามหมายเลขใดก็ไดในกลุม  คําตอบที่

ไดจะถือวาเปนคําตอบของกลุม  โดยหลักการเรียนรูรวมกัน  สามารถนํามาจัดสภาพแวดลอมในแบบออนไลน

ได  โดยผูสอนจะจัดกลุมผู เรียนและใหปญหาแกกลุมผูเรียนไดทํางานรวมกันแบบออนไลน  ท้ังนี้ใน

สภาพแวดลอมแบบออนไลนมีเครื่องมือเพ่ือการสื่อสารใหแกผูเรียน  เชน  การสนทนาสดหรือการแชท  การมี

กระดานขาวเพ่ือตั้งกระทู  เปนตน จากการทบทวนเอกสาร งานวิจัยขางตน สรุปไดวา องคประกอบของโมเดล

การเรียนการสอนแบบผสมผสานที่จะนํามาใชในการวิจัยในครั้งนี้ ประกอบดวย 
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   1.  การเรียนแบบ Face to Face เปนการเรียนในชั้นเรียนปกติ                   

   2. การจัดการเรียนการสอนบนเว็บประกอบดวย 3 องคประกอบ ไดแก  

  2.1 บทเรียน ( Content)  ซึ่งนําเสนอเนื้อหาความรูซึ่งอาจจะอยูในลักษณะที่เปน ขอความ 

กราฟก ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหวและเสียง  

 2.2 การสื่อสาร (Online Discussion) ซึ่งเอ้ือตอการแลกเปลี่ยนเรียนรูระหวางผูเรียนดวยกันเองหรือ

ผูเรียนกับผูสอนหรือผูเชี่ยวชาญ  

 2.3 กิจกรรม (Online Activities) เปนองคประกอบหนึ่งที่สําคัญเพราะจะทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรู      

 

2. การจัดการเรียนรูแบบ Big Six Skills 

 ความเปนมาของการจัดการเรียนรูแบบ Big Six Skills 

 การจัดการเรียนรูแบบ Big Six Skills พัฒนาโดยไมเคิลไอเซนเบอรกและโรเบิรตเบอโกวิทซ เปนการ

จัดการเรียนรูที่เนนทักษะการเขาถึงขอมูล ซึ่งเนนการใชเทคโนโลยี เปนเครื่องมือในการคนหา รวบรวม 

สังเคราะหนําเสนอและประเมินผล กลาวไดวาเปนกระบวนการแกปญหาโดยใชสารสนเทศหรือ Big Six Skills 

มีแนวคิดพ้ืนฐานมาจากการบูรณาการระหวางวิชาทักษะสารสนเทศและวิชาทักษะคอมพิวเตอรเขาดวยกัน ทํา

ใหผูเรียนไดใชคอมพิวเตอรไดอยางมีความหมายและพัฒนาทักษะสารสนเทศซึ่งไดแสดงทรรศนะเก่ียวกับการ

สอนคอมพิวเตอรวา “การสอนคอมพิวเตอรนั้นไมสามารถแยกออกเปนรายวิชาไดเพราะการสอนแบบแยกเปน

รายวิชาตางหากจะไมชวยใหผูเรียนไดเรียนรูการประยุกตใชทักษะคอมพิวเตอรไดอยางมีความหมาย” ดังนั้น

จึงไดนํารายวิชาทั้งสองมาบูรณาการเขาดวยกันโดยมีหลักการพื้นฐานวาการสอนทักษะนั้นจะตองเชื่อมโยงกับ

เนื้อหาที่มีอยูในหลักสูตรเดิมโดยการมอบหมายงานและการจัดการเรียนรูนั้นตองมีการจัดอยางเปนระบบ  

 ความหมายของการจัดการเรียนรูแบบ Big Six Skills 

 ความหมายของการจัดการเรียนรูแบบ Big Six Skills หมายถึงการนําเทคโนโลยีผานเครือขาย

อินเทอรเน็ต เขามาใชในการเรียนการสอนเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพในการเรียนรูทักษะการเขาถึงขอมูล

ประกอบดวยทักษะ 6 ขั้นตอน คือ การกําหนดภาระงาน การกําหนดวิธีในการสืบคนขอมูลการใชสารสนเทศ

การสังเคราะหขอมูลและการประเมินผลสําหรบัพัฒนาเปนทักษะทางดานสารสนเทศ ขั้นพื้นฐานของผูเรียน ใน

ดานความสามารถในการคนหาวิเคราะหจัดระบบขอมูลใชขอมูลแสดงผลงานหรือความคิดใหม ๆ และ

ประเมินผลงาน 

 ข้ันตอนการจัดการเรียนรูแบบ Big Six Skills 

 การจัดการเรียนรูแบบ Big Six Skills มีขั้นตอนดังนี ้

1. ขั้นนยิามภาระงาน (Task Definition) เปนการระบุปญหาที่ตองการแกไข และสิ่งท่ีตองการ 

เรียนรูใหชัดเจนกอน เปนขั้นตอนสําคัญมากเพราะผูเรียนจําเปนตองมีจุดประสงคการเรียนอยูในใจ ผูเรียนอาจ

เขียนข้ันตอนที่จําเปนในการทํางานคนควาหรือหาคําตอบสวนใหญจะใชความสามารถพิเศษดานตรรกะ/

คณิตศาสตรวางแผนในการทํางาน จากนั้นเปนการคนหาขอมูล ซึ่งอาจคนควาดวยตนเอง ซึ่งอาจสอบถามจาก
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ผูเชี่ยวชาญบนอินเทอรเน็ตโดยใชจดหมายอิเลคทรอนิกส (e-mail) การสนทนากลุมในอินเทอรเน็ตหรือการ

ติดตอสื่อสารอ่ืน ๆ เพื่อทําความเขาใจปญหาใหชัดเจนมากข้ึนพรอมทั้งสํารวจขอมูลที่จําเปนที่ใชในการ

แกปญหาเพ่ือเปนพ้ืนฐานในการทํางานขั้นตอไปในกระบวนการนี้ผูเรียนจะไดเรียนรูจากการฝกทักษะมีดังนี้ 

1.1 รูวาเมื่อใดที่ตองการขอมูลเพ่ือนํามาใชในการแกปญหาหรือพัฒนาความคิด เชน  

กิจกรรมการใชอีเมลลและสนทนากลุมสนทนาบนอินเทอรเน็ตในการสื่อสารกับผูสอนในเรื่องการบานงานที่

มอบใหทํา และปญหาที่ประสบเก่ียวกับขอมูล 

1.2 ระดมสมองเพ่ือคนหาวิธีการหลากหลายเพ่ือเขาถึงปญหาหรือประเด็น เชน กิจกรรม  

การใชการประชุมปรึกษาผานทางอินเทอรเน็ตหรืออีเมลล ในการคิดหัวขอและปญหาในการศึกษาคนควา

รวมทั้งเพ่ือใหโอกาสและชวยเหลือผูเรียนในการทํากิจกรรมรวมกัน 

1.3 ระบุ จัดการ และจัดการลําดับสิ่งท่ีตองการทําเพ่ือใหโครงงานที่ตองใชขอมูลสําเร็จลง 

ได 

2. ขั้นการกําหนดยุทธศาสาตรการคนสารสนเทศ (Information Seek Strategies) เปนการคนหา 

และระบุขอมูลที่ตองการและประเมินแหลงขอมูลสารสนเทศนั้น ๆ ผูเรียนตองเรียนรูวิธีการตั้งคําถามใหเก่ียว

โยงกับงานศึกษาคนควาของตนซึ่งผูสอนควรแนะนําใหผูเรียนใชพหุปญญาของตนในการคนขอมูลและกระตุน

ผูเรียนใหมองหัวเรื่องหรือปญหาจากหลายๆ มุมมองโดยเฉพาะที่กอใหเกิดความคิดโตแยง ผูสอนอาจแนะนําให

ผูเรียนคนหาขอมูลที่เปนความคิดเห็นจากบุคคลตาง ๆ จากชวงเวลาเดียวกันหรือในเหตุการณเดียวกัน ในการ

ฝกผูสอนอาจปลอยใหผูเรียนฝกฝนทักษะการคนหาขอมูลดวยตนเองหรือแนะนําเว็บไซตท่ีสามารถตอบคําถาม

ของผูเรียนได และใหผูเรียนไปคนหาเอง จากนั้นจึงสอนทักษะการเขาถึงขอมูลและแสดงใหผูเรียนเห็นวาผูสอน

มั่นใจในทักษะการคนขอมูลและความรับผิดชอบของผูเรียน ผูเรียนจะเปนผูตัดสินใจดวยตนเองวาแหลงขอมูล

ที่ผูสอนแนะนําแหลงใดมีสิ่งที่เขาตองการคนหาในกระบวนการนี้ผูเรียนจะไดฝกทักษะดังนี้ 

1. ตั้งคําถามเก่ียวกับขอมูลที่ตนตองการคนควา 

2. ใชเทคนิควิธีการคนขอมูลที่มีประสิทธิภาพและรูจักใชคําสําคัญ (keyword) ชวยใน 

การคนหาขอมูล 

3. วิเคราะหแหลงขอมูลตางๆ ที่เก่ียวของ 

4. อานอยางมีประสิทธิภาพเพ่ือจะไดเขาใจขอมูล 

ตัวอยางกิจกรรมการใชเทคโนโลยีที่ชวยฝกฝนทักษะของผูเรียนขั้นนี้มีดังนี ้

1. ประเมินคุณภาพของแหลงขอมูลอิเล็กทรอนิกสตาง ๆ เชน ฐานขอมูล ซีดีรอม  

แหลงขอมูลทางธุรกิจบนอินเทอรเน็ต งานอางอิงทางอิเล็กทรอนิกส และแหลงขอมูลอิเล็กทรอนิกสของรัฐและ

ชุมชน 

2. ระบุและประยุกตใชเกณฑสําหรับประเมินแหลงขอมูลอิเล็กทรอนิกสจากคอมพิวเตอร 

3. ประเมินคุณคาของอีเมลล และกลุมสนทนาบนอินเทอรเน็ต ในฐานะที่เปนเครื่องมือ 

ชิ้นหนึ่งในการคนขอมูลที่ตองการ 



20 
 

4. ใชคอมพิวเตอรเพ่ือสรางแผนผังการดําเนินงานตารางเวลา ตารางการบริหารงาน แผน

โครงการ และชวยผูเรียนในการวางแผน และจัดระเบียบขอมูลเพ่ือแกไขปญหาเก่ียวกับการคนหาขอมูล 

5. ใชเทคนิคการคนขอมูลอยางมีประสิทธิภาพเพ่ือรวบรวมขอมูลจากอินเทอรเน็ต 

3. ขั้นการสืบคนและเขาถึงสารสนเทศ (Location and Access) เปนการสืบคนขอมูลจากแหลง

สารสนเทศตามข้ันตอนที่ 2 ที่ไดกําหนดไวแลวผูเรียนจะไดเรียนรู และวิเคราะหขอมูลเก่ียวกับแหลง

สารสนเทศตาง ๆ เชน ระบบเครือขายของหองสมุด แหลงสารสนเทศจากระบบแลน (Lan) ระบบอินเทอรเน็ต 

(Internet)  เปนตน ผูเรียนจะตองศึกษาวิธีการใชแหลงสารสนเทศนั้นในการวิเคราะหขอมูลผูเรียนตอง

สามารถทําสิ่งเหลานี้ 

1. ประเมินคุณภาพของขอมูลได 

2. ตัดสินความถูกตองแมนยําและความเชื่อถือของขอมูลได 

3. แยกแยะความแตกตางระหวางขอมูลที่เปนการแสดงความคิดเห็น ขอโตแยงท่ีมี 

เหตุผลและขอเท็จจริงได 

  ตัวอยางกิจกรรมการใชเทคโนโลยีที่ชวยฝกฝนทักษะของผูเรียนข้ันนี้มีดังนี ้

1. สืบหาและใชแหลงขอมูลทางคอมพิวเตอรรวมทั้งเทคโนโลยีที่เหมาะสมที่มีอยูใน 

เครือขายคอมพิวเตอร หรือศูนยคอมพิวเตอรของโรงเรียน เชน รายการหนังสืออนไลน ดรรชนีวารสารตาง ๆ 

บทความตาง ๆ คอมพิวเตอรสื่อผสม ซีดีรอม หนังสือตาง ๆ เปนตน 

2. รูบทบาทและความชํานาญทางคอมพิวเตอรของเจาหนาที่ในศูนยคอมพิวเตอรของ 

โรงเรียน และที่อ่ืนๆ ซึ่งสามารถใหขอมูลหรือความชวยเหลือทางเทคนิคไดเมื่อตองการ 

3. สืบหาและใชแหลงขอมูลทางคอมพิวเตอรรวมทั้งเทคโนโลยีที่เหมาะสมนอกเหนือจาก 

ขอมูลในโรงเรียน 

4. ใชแหลงอางอิงทางอิเล็กทรอนิกสที่มีอยูบนอินเทอรเน็ต 

5. ใชอินเทอรเน็ตเพ่ือเขาผูเชี่ยวชาญความชวยเหลือหรือบริการตาง ๆ  

6. ดําเนินการสํารวจทางอิเล็กทรอนิกสดวยตนเองโดยใชอีเมลล list serve ซึ่งเปนกลุม 

สนทนาบนอินเทอรเน็ต หรือกลุมขาว 

  ทักษะทั้ง 3 ทักษะดังกลาวขางตนมีความซับซอนมากและสามารถใชเวลาตลอดชีวิตในการ

เรียนรู ผูสอนสามารถเริ่มสอนทักษะเหลานี้ไดทุกเมื่อ วิธีการที่ไดผลวิธีการหนึ่ง คือ แสดงตัวอยางใหผูเรียนได

เห็นระหวางขอมูลที่เปนการแสดงความคิดเห็นขอมูลที่เปนการโตแยงอยางมีเหตุผลรวมทั้งขอมุลที่เปน

ขอเท็จจริงวามีลักษณะอยางไร โดยยกตัวอยางจากเวบไซต และแสดงใหผูเรียนเห็นวาขอมูลทุกอยางบน

อินเทอรเน็ตไมใชขอเท็จจริงเสมอไปสิ่งสําคัญอีกสิ่งหนึ่งคือผูเรียนตองเขาใจวาตําราและขอมูลบนอินเทอรเน็ต

ไมสามารถเทียบเคียงกันได ผูเรียนหลายคนเชื่อวาทุกสิ่งที่เขาเห็นบนอินเทอรเน็ตหรืออานจากหนังสือ จะตอง

เปนของจริงเสมอเสมอไปผูเรียนตองเขาใจวาการตีพิมพขอมูลบนอินเทอรเน็ตเปนสิ่งท่ีใครๆ ก็สามารถทําได

และขอมูลนั้นยังไมมีการตรวจสอบความถูกตองแมนยําอาจมีสิ่งที่ผิดหรือไมตรงกับความเปนจริงอยู 
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  ดังนั้นผูเรียนจึงจําเปนตองเรียนรูวิธีการสังเกตขอมูลและการเลือกใชดวยความระมัดระวังไม

หลงเชื่อโดยงาย ผูเรียนควรสังเกตวาผูเขียนและหนวยงานสนับสนุนนั้นคือใครเพ่ือตัดสินในเรื่องความ

นาเชื่อถือและความแทของขอมูล นอกจากนี้ ยังอาจคนขอมูลจากหลาย ๆ แหลงภายใตหัวขอเดียวกันเพ่ือ

ตัดสินความถูกตองแมนยําและความแทของขอมูล 

4. ขั้นการใชสารสนเทศ (Use of Information) เปนการเรียกใชเก็บรวบรวมบันทึกขอมูลสารสนเทศ 

หรือขั้นการเรียบเรียงจัดระบบขอมูลจากแหลงขอมูลที่ผานการวิเคราะหแลวในข้ันนี้ผูเรียนจําเปนตองใชวิธีการ

เก็บรวบรวมบันทึกขอมูลตาง ๆ เชน การดาวนโหลดขอมูล การบันทึกขอความหรือรูปภาพการอานการใช 

bookmark และ folder ทั้งนี้เพื่อใหไดสารสนเทศจากแหลงขอมูลท่ีผูเรียนไดไปคนควาสิ่งที่สําคัญที่

จําเปนตองระวังในขั้นตอนนี้คือขอมูลที่ไดตองสอดคลองกับปญหาหรือภาระงานที่ตองการ 

 วิธีการจําและจัดระบบขอมูลของผูเรียนแตละคนจะแตกตางกันขบวนการจัดระบบขอมูลทั้งที่คิด

เฉพาะอยูในใจหรือเขียนลงเปนลายลักษณอักษรที่ผูเรียนแตละคนใช จะขึ้นอยูกับความสามารถพิเศษที่ผูเรียน

นั้น ๆ ใชบอยที่สุด เชน ผูเรียนบางคนใชความสามารถพิเศษที่เก่ียวกับตนเองและความสัมพันธกับผูอ่ืนในการ

อภิปรายและจัดระบบขอมูลรวมกับผูเรียนอ่ืน ๆ บางคนใชความสามารถพิเศษดานวาจา/ภาษาโดยการคิด

ออกมาดังๆ เพ่ือจัดระบบขอมูลใหมีโครงสรางและรูปแบบที่ชัดเจนหรือบางคนใชทักษะดานมิติสัมพันธเพื่อ

สรางผังความคิดในการจัดระบบขอมูล สวนผูเรียนที่มีความสามารถพิเศษทางตรรกะ/คณิตศาสตรอาจใชการ

จัดระบบขอมูลแบบบันทึกเปนรายการตามลําดับกอนหลัง เปนตน ความแตกตางระหวางบุคคลเหลานี้อาจเปน

ปญหาสําหรับผูสอนซึ่งมีวิธีการจัดระบบขอมูลที่ตนเองถนัดเปนแบบแผนอยูแลว และมีแนวโนมที่สอนวิธีการ

ของตัวเองใหกับผูเรียน แตหากผูสอนใหโอกาสผูเรียนไดรับรูถึงวิธีการจัดระบบขอมูลในรูปแบบตาง ๆ เพ่ือให

ผูเรียนเลือกตามความถนัดของตน ยอมเปดโอกาสใหผูสอนไดใชเทคนิคการสอนที่สอดคลองกับความสามารถ

ทางสมองของผูเรียนและทําใหผูเรียนเขาใจและจดจําขอมูลไดนานกวาเดิมดวยกระบวนการนี้ผูเรียนจะได

เรียนรูจากการฝกทักษะดังนี ้

1. รูวาการเรียบเรียงขอมูลขององคความรูเปนอยางไร 

2. จัดระบบและเก็บขอมูลในรูปแบบที่คนหาไดงายเม่ือตองการใช 

3. จัดระบบขอมูลสําหรับการนํามาประยุกตใช 

ตัวอยางกิจกรรมการใชเทคโนโลยีที่ชวยฝกฝนทักษะของผูเรียนขั้นนี้มีดังนี ้

1. ดู ถายโอนขอมูล (download) และเปดเอกสารหรือโปรแกรมบนอินเทอรเน็ต 

2. ตัดและปะขอมูลจากแหลงขอมูลอิเล็กทรอนิกสลงใน folder สวนตัวและใชวิธีการ 

อางอิงที่เหมาะสม 

3. ใช bookmark และ folder เพ่ือเรียบเรียงและจัดระบบเว็บไซตตาง ๆ  

4. จดบันทึกและเขียนโครงรางดวยคอมพิวเตอรดวยโปรแกรม word processing ซึ่งเปน 

โปรแกรมการพิมพ หรือโปรแกรมอ่ืน ๆ  

5. บันทึกแหลงขอมลูทางอิเล็กทรอนิกสตาง ๆ พรอมที่อยูเพ่ือการอางอิงในเชิงอรรถและ 
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ในบรรณานุกรม 

6. ใชฐานขอมูลโปรแกรม spreadsheet ซึ่งใชวิเคราะหและประเมินผลขอมูลท่ีเปน 

ตัวเลข และโปรแกรมสถิติในการวิเคราะหขอมูลทางสถิต ิ

7. วิเคราะหและเลือกสรรเฉพาะขอมูลทางอิเล็กทรอนิกสท่ีเก่ียวของ 

 5. ขั้นสังเคราะหขอมูล (Synthesis) ข้ันนี้เปนการรวบรวมจัดหมวดหมูเพื่อนําเสนอสารสนเทศที่ได

คนความาจําแนกพรอมทั้งเตรียมการวางแผนเพ่ือนําเสนอสารสนเทศท่ีไดคนควาสามารถนําเสนอไดหลายวิธี

หรือขั้นใชขอมูลอยางมีประสิทธิภาพ เชน การนําเสนอโดยการใชโปรแกรมประมวลคําโปรแกรมฐานขอมูลและ

โปรแกรมตารางคํานวณการนําเสนอผลงานดวยโปรแกรมพรีเซนเตชั่นการสรางโฮมเพจหรือการนําเสนอดวย

การจัดนิทรรศการสาธิตการทํางานเปนตน ซึ่งผูเรียนจะตองเรียนรูวิธีการบูรณาการขอมูลที่มีอยูทั้งหมดเขา

ดวยกัน การสรุปสิ่งที่ไดเรียนรูซึ่งเก่ียวของกับงานที่ตองทําหรือคําถามงานคนควาที่ตองตอบโดยใชขอมูลที่คน

ไดและความรูที่มีอยู ผูเรียนจะตองทราบวาความรูที่ตนมีอยูแลวซึ่งเกี่ยวกับหัวขอเรื่องนั้นมีอะไรบาง และ

สํารวจวาขอมูลที่ไดรับมาใหมนี้สามารถบูรณาการเขากับสิ่งท่ีรูอยูเดิมไดหรือไม 

 นอกจากนั้นผูเรียนตองเรียนรูถึงความแตกตางระหวางแหลงขอมูลปฐมภูมิและทุติยภูมิและตระหนัก

วาอินเทอรเน็ตเปนแหลงขอมูลประเภททุติยภูมิเทานั้นผูเรียนจะใชขอมูลอยางมีประสิทธิภาพเมื่อสรางขอมูล

ใหมข้ึนจากการสังเคราะหขอมูลจากแหลงปฐมภูมิและทุติยภูมิบูรณาการขอมูลใหมเขากับความรูที่มีอยูเดิม 

และสรุปขอมูลที่พบในแหลงขอมูลตาง ๆ ตัวอยางกิจกรรมการใชเทคโนโลยีท่ีจะชวยฝกทักษะการใชขอมูล

อยางมีประสิทธิภาพของผูเรียนมีดังตอไปนี ้

1. แบงประเภท และจัดกลุมขอมูลโดยการใช word processing ฐานขอมูล และ  

Spreadsheet 

2. ใชโปรแกรม word processing และโปรแกรมการพิมพ desktop-publishing ซึ่งใชผลิต 

งานพิมพในลักษณะหนังสือ ในการพิมพขอมูลออกมาเปนเอกสาร 

3. พัฒนาทักษะการพิมพใหมีอัตราเปน 2 เทา ของการเขียนดวยมือ 

4. สรางและใชกราฟฟคที่สรางบนคอมพิวเตอรในการพิมพผลงานออกมาเปนเอกสารและ 

การเสนอผลงานทางอิเล็กทรอนิกสในรูปแบบตาง ๆ  

       5.ใชโปรแกรมคอมพิวเตอรในการสราง spreadsheet และฐานขอมูลของตัวเอง 

       6. คิดสรางแผนภูมิตารางหรือกราฟตาง ๆ โดยใชโปรแกรม spreadsheet หรือโปรแกรมสราง

กราฟอ่ืน ๆ  

      7. ใชอีเมลลและการสื่อสารในรูปแบบอื่นในการสื่อสารและแบงปนขอมูลและผลงานระหวาง 

กัน 

      8. ใชโปรแกรมคอมพิวเตอรที่เหมาะสมเฉพาะงาน เชน โปรแกรมการแตงเพลง โปรแกรมชวย

วาดรูป และโปรแกรมทางคณติศาตร 

      9. อางถึงเอกสารอิเล็กทรอนิกสอยางเหมาะสมในเชิงอรรถ และบรรณานุกรม 
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      6. ข้ันประเมินผล (Evaluation) ขั้นนี้เปนการแสดงผลงานและประเมินผลในขั้นนี้ผูเรียนจะใชขอมูล

ทั้งหมด พรอมกับความรูที่มีอยูในการผลิตผลงาน พิจารณาผลงานที่ไดทําขึ้นและกระบวนการในการทํางาน

โดยพิจารณาวาผลงานสอดคลองกับปญหาหรือไมกระบวนการการทํางานของผูเรียนวาผูเรียนมีความคิดเห็น

อยางไรตอกระบวนการที่ไดทํา ผูสอนควรใหผูเรียนเห็นตัวอยางที่ดีของผลงานท่ีทําเสร็จเรียบรอยแลวซึ่งอาจ

อยูในรูปแบบของรายงานภาพวาดการเสนอผลงานดวยวาจาหรือผลงานท่ีเปนสื่อประสม 

 ผูสอนจะใหผูเรียนผลิตผลงานออกมาในลักษณะใด ควรใหผูเรียนทราบวาจะถูกวัดและประเมินผล

อยางไรผูสอนอาจทําโดยการใหผูเรียนดูเกณฑการประเมินและอธิบายใหชัดเจนวาผลงานของผูเรียนจะมีการ

วัดผลอยางไร และควรใชอยางสม่ําเสมอเพื่อเตือนความทรงจําผูเรียนเกี่ยวกับทักษะสําคัญเหลานี้ ในขั้นนี้จะ

ชวยผูเรียนแสดงผลงานและประเมินผล ดังนี ้

1. เสนอขอมูลในรูปแบบของผลงานที่ทําสําเร็จแลว 

2. อางถึงท่ีมาของแหลงขอมูลโดยการใชรูปแบบที่เหมาะสม 

3. ประเมินผลอยางตอเนื่องโดยการแกไขและพัฒนาผลงาน 

ตัวอยางกิจกรรมการใชเทคโนโลยีรวมถึงการใหผูเรียนปฏิบัติกิจกรรม ดังตอไปนี้ 

1. ประเมินการนําเสนอทางอิเล็กทรอนิกสทั้งดานเนื้อหาและรูปแบบ 

 

2. ใชโปรแกรมตรวจตัวสะกดและโปรแกรมตรวจไวยากรณใน word processing และ 

อ่ืน ๆ เพ่ือตรวจทานผลงาน 

3. เขาใจและปฏิบัติตามมารยาทการสื่อสารทางคอมพิวเตอรเม่ือสงอีเมลล อานขอมูล 

จากกลุมขาว (newsgroup) หรือใชอินเทอรเน็ตในลักษณะอื่น ๆ  

4. ยอนคิดไตรตรองอยางละเอียดรอบคอบถึงเรื่องการใชแหลงขอมูลอิเล็กทรอนิกสตางๆ  

ตลอดทั้งกระบวนการ 

5. ใชโปรแกรมการนําเสนอและเครื่องมือตาง ๆ เชน Power Point, Hyper Studio,  

Aldus Persuasion เพ่ือสรางชุดสไลดอิเล็กทรอนิกส และเพ่ือทําแผนใส และสไลด 

6. สรางผลิตผล สื่อหลายมิติ (Hypermedia) และสื่อผสม (Multimedia) ดวยเครื่องเสียง 

และวีดิทัศนดิจิตอล 

7. สรางเว็บเพจ 

ขั้นตอนสุดทายในการผลิตผลงาน คือ การบันทึกที่มาของแหลงขอมูลตาง ๆ ซึ่งมีที่อยู 

ของเวบไซตชื่อเว็บไซต และขอมูลสําคัญอ่ืน ๆ เชน ขอมูลเกี่ยวกับผูเขียน โดยบันทึกใหอยูในรูปแบบของการ

เขียนบรรณานุกรมวิธีการเขียนบรรณานุกรมของขอมูลที่ไดจากหนังสืออีเมลลและเว็บไซตท่ีมีอยูหลายรูปแบบ 

  ในการจัดการเรียนการสอนนี้การสอนนี้ไมเคิลไอเซนเบอรกและโรเบิรตเบอโกวิทซ 

(Eisenberg and Bertkowitz, 1996: 97) ไดเสนอใหใชเทคโนโลยีสารสนเทศเปนเครื่องมือชวยแกปญหาโดย

ใชสารสนเทศดังตารางท่ี 1 
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ตารางที่ 1 การใชเทคโนโลยีสารสนเทศเปนเครื่องมือชวยแกปญหาโดยใชสารสนเทศ 

ขั้นตอนการแกปญหา เทคโนโลยี 

1. ขั้นนิยามภาระงาน (Task Definition) 1. จดหมายอิเลคทรอนิกส (E-mail) 

2. กลุมขาว 

3. ซอฟตแวรแกปญหา 

2. ข้ันการกําหนดยุทธศาสาตรการคนสารสนเทศ 

(Information Seek Strategies) 

 

1. รายการจากหองสมุดออนไลน (E-Library) 

2. นิตยสารหนังสือพิมพ 

3. ระบบ World Wide Web (WWW) 

4. ระบบ Gopher 

5. แหลงวิทยาการอิเล็กทรอนิกส (Full text 

electronic Resource) 

3. ขั้นการสืบคนและเขาถึงสารสนเทศ  

(Location and Access) 

 

1. รายการจากหองสมุดออนไลน 

2. การใชโปรแกรมคนผาน (browser) 

3. สืบคนขอมูลโดยใชโปรแกรม Netcape Microsoft 

Explorer 

4. การใช WWW search engines (Yahoo. Lycos. 

InfoseekArchie. Veronica) 

4. ขั้นการใชสารสนเทศ (Use of Information) 

 

1. การตัดปะเอกสารจากแฟมขอมูลตาง ๆ  

2. การ Download ขอมุล 

3. การ Upload 

5. ขั้นสังเคราะหขอมูล (Synthesis) 

 

1. โปรแกรมประมวลคํา 

2. ซอฟตแวรนําเสนอ 

3. ซอฟตแวรตารางทํางานระบบฐานขอมูล 

4. Web page (HTML) authoring 

6. ขั้นประเมินผล (Evaluation) 1. จดหมายอิเล็กทรอนิกส 

2. การตรวจสอบคําและไวยากรณ  

 

 

 ทักษะที่เกิดข้ึนจากการจัดการเรียนแบบ Big Six Skills 

 ไอ เซน เบิ ร กและเบอร โ ควิ ทซ วิ ทซ  ได กล าวถึ ง  6  ข้ันตอนในการแสวงหาสารสน เทศ  

(The “Big Six” Information Skills) ที่ผูรูสารสนเทศจะตองปฏิบัติใหเกิดทักษะในการคนควาไดแก 
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1. ทักษะในการกําหนดเรื่องที่จะคนหา การพิจารณาเรื่องที่จะศึกษาคนควาเพ่ือทําความเขาใจให

ชัดเจนวาจะคนหาสารสนเทศที่เก่ียวของกับเรื่องใด สารสนเทศอะไรบางที่ตองการเริ่มตนดวยการทําความ

เขาใจประเด็นสําคัญที่ตองการจะศึกษาใหชัดเจนประเด็นสําคัญเหลานั้นมีปญหาขอสงสัยอะไรบางนําปญหาขอ

สงสัยมาตั้งเปนโจทยคําถามใหครอบคลุมประเด็นสําคัญที่จะศึกษา (ใคร? ทําอะไร? ที่ไหน? เมื่อไร? อยางไร? 

ทําไม?) คัดเลือกหัวขอคําถามที่ประสงคจะศึกษาคนควาดวยการพิจารณาตัวเองวาตองการจะคนหาคําตอบใน

เรื่องใดในการพิจารณาคัดเลือกใหใชคําถาม KWL คือฉันรูอะไร (What I Know?) มีอะไรอีกบางที่ฉันควรรู 

(What I Would Like To Know) อะไรที่ฉันรูแลว (What I Have Already Learnt?) เมื่อพิจารณาเรื่องที่จะ

ศึกษาไดชัดเจนดีแลวขั้นตอนตอมาคือการกําหนดสารสนเทศท่ีตองการคนหาและเตรียมวางแผนการสืบคน 

2. ทักษะการวางแผนกลยุทธการสืบคนเมื่อทําความเขาใจเรื่องที่ตองการจะศึกษาคนควาชัดเจนดี

แลว ข้ันตอมาคือการวางแผนการสืบคนสารสนเทศในข้ันตอนนี้ผูคนควาจะตองทําความเขาใจเก่ียวกับแหลง

สารสนเทศซึ่งมีท้ังแหลงที่เปนเอกสาร สถาบัน หรือเปนบุคคลผุรูผูเชี่ยวชาญและรูจักการใชเครื่องมือสืบคน

สารสนเทศตาง ๆ เชน โอแพคอินเทอรเน็ตฐานขอมูลอิเล็กทรอนิกสดัชนีและสาระสังเขปผูคนควาจะตอง

เรียนรูการใชงานโปรแกรมคอมพิวเตอรวิธีการใชคําสั่งในการสืบคนและคนคืนขอมูล 

3. ทักษะการคนหาและเขาถึงสารสนเทศเมื่อกําหนดแผนการสืบคนสารสนเทศแลวก็ถึงขั้นตอน 

ลงมือปฏิบัติการคนหาสารสนเทศ อาจจะมีอยูในทรัพยากรสารสนเทศที่แตกตางกัน เชน เปนทรัพยากรตีพิมพ

ไดแก หนังสือวารสาร หนังสือพิมพหรือเปนทรัพยากรไมตีพิมพเชน วีดิโอ ซีดีรอม ฐานขอมูลอิเล็กทรอนิกส

และอินเทอรเน็ต ทรัพยากรสารสนเทศเหลานี้มีวิธีการคนหาและเขาถึงแตกตางกันไป ดังนั้นผูคนควาจึงตอง

เรียนรูและฝกฝนการใชโปรแกรมและเครื่องมือในการสืบคนสารสนเทศที่แตกตางกัน อีกทั้งตองรูวาจะได

สารสนเทศประเภทใดจากการใชเครื่องมือเหลานั้น เชน การคนโอแพคของหองสมุดจะไดรายการ

บรรณานุกรมการคนจากฐานขอมูลออฟไลนในซีดีรอมหรือฐานขอมูลออนไลนจะไดสาระสังเขปหรืออาจเปน

เอกสารฉบับเต็ม (Full Text) การคนจากอินเทอรเน็ต (Internet) จะไดขาวสารบทความที่ทันสมัย เปนตน 

แหลงสารสนเทศที่กลาวนี้มีวิธีการเขาถึงสารสนเทศที่แตกตางกันในรายละเอียดเพ่ือใหเกิดทักษะและสามารถ

เขาถึงสารสนเทศที่มีอยูอยางหลากหลายไดโดยสะดวกและรวดเร็ว 

4. การรูสารสนเทศ สารสนเทศที่คนหาไดอาจมีรูปแบบและวิธีการนําเสนอที่แตกตางกัน เชน 

ขอความ ตัวเลข หรือตารางสารสนเทศบางอยางอาจเปนภาพวาด ภาพถายเสียงวิดีโอผูคนควาจะตองเรียนรูวา

จะใชสารสนเทศนั้นอยางไรรวมทั้งฝกฝนการใชทรัพยากรสารสนเทศที่มีลักษณะพิเศษเฉพาะใหเกิดทักษะ

ความชํานาญ เชน แผนที่ฐานขอมูลอิเล็กทรอนิกสสื่อมัลติมีเดีย เปนตน 

5. ทักษะการสังเคราะหสารสนเทศการสังเคราะหสารสนเทศ หมายถึง จัดกลุมและสราง

ความสัมพันธของสารสนเทศ การกลั่นกรองและยอความสารสนเทศในแตละเรื่องหรือแตละแนวคิดท่ีผานการ

วิเคราะหแลวจากที่หนึ่งหรือมากกวาหนึ่งแหลงแลวนําเสนอใหมในรูปลักษณที่มีการปรับเคาโครงใหมทั้งหมด

ซึ่งเคาโครงใหมที่สรางขึ้นมาตองนําประเด็นที่มีความสัมพันธกันมาเชื่อมโยงกันจากเรื่องที่กวางไปยังเรื่องที่

เฉพาะเจาะจง 
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6. ทักษะการประเมินสารสนเทศสารสนเทศที่คนไดจากแหลงตาง ๆ มีทั้งที่ตรงกับความตองการและ

ไมตรงกับความตองการความถูกตอง ความทันสมัยและความนาเชื่อถือของสารสนเทศมีความแตกตางกัน จึง

ตองประเมินเพ่ือคัดเลือกสารสนเทศที่มีคุณคาและนําไปใชงานไดอยางแทจริง ดังนั้นผูเรียนจะตองฝกฝนให

สามารถพิจารณาคัดเลือกสารสนเทศท่ีดีมีคุณคาและนําไปใชประโยชนไดอยางเหมาะสม 

   

ขอดีและขอจํากัดในการจัดการเรียนรูแบบ Big Six Skills 

 เม่ือพิจารณาการจัดการเรียนรูแบบ Big Six Skillsจะเห็นไดวาเปนการจัดการเรียนรูที่มีจุดเดน มีการ

ผสมผสานทักษะสารสนเทศและเทคโนโลยีสารสนเทศเขาดวยกันเพื่อใหผูเรียนสามารถใชเทคโนโลยี

สารสนเทศเปนเครื่องมือ ในการเสาะแสวงหาความรูขอมูลขาวสารตลอดจนวิเคราะหตัดสินใจเก่ียวกับ

สารสนเทศที่ไดมาเพ่ือนํามาใชไดอยางมีประสิทธิภาพแตอยางไรก็ตาม ปญหาที่เกิดจากการจัดการเรียนรูดวย

วิธีนี้สวนมากเปนข้ันการนิยามภาระงานดังที่ไอเซนเบอรกและเบอโกวิทซ (Eisenberg and Berkowitz, 

1996: 25) กลาววา “ผูสอนมักจะไมไดตั้งใจที่จะมอบหมายงานที่มีความคลุมเครือหรือสับสนแตผูเรียนมักจะมี

ปญหาในการทําความเขาใจในสิ่งที่ผูสอนคาดหวังจากผูเรียน” จากปญหาดังกลาวไอเซนเบอรกไดเสนอแนว

การแกปญหาไวสรุปไดวาผูสอนควรเปดโอกาสใหผูเรียนไดถามผูสอนเก่ียวกับภาระงาน เชนความคาดหวัง

เกณฑการประเมินและองคประกอบที่สําคัญของงาน เปนตน นอกจากนี้ควรจะไดมีการจัดทําสมุดบันทึกเพ่ือ

บันทึกขอมูลเก่ียวกับภาระงานที่ทําอภิปรายที่ทําซึ่งจะเปนขอมูลสําหรับการนําเสนอตอไป  

ขอดีและขอจํากัด ดังนี้ 

 ขอด ี

1. สามารถประยุกตใชไดทุกรายวิชาและสอนกับเด็กไดทุกระดับชั้น 

2. สามารถประยุกตใชในการแกปญหาในชีวิตประจําวันไดทุกวัน เชน การเลือกดูทีวี การ 

ตัดสินใจในการเลือกซื้อของขวัญวันเกิดใหคนพิเศษ เปนตน 

3. สามารถใชไดกับเด็กทุกวัยโดยเฉพาะอยางยิ่งการทํางานท่ีไดรับมอบหมาย เชนเด็กไดรับ 

มอบหมายใหคิดออกแบบวาดภาพสัญลักษณของฤดูรอนลําดับแรกเขาจะตองไดคิดวาภาระงานคือการวาด

ภาพขั้นตอนตอมาคือการเก็บรวบรวมขอมูล เก่ียวกับฤดูรอนเพ่ือท่ีจะนํามาใชในการวาดภาพ ซึ่งผูสอนอาจ

ชวยซักถามหรือใหขอเสนอแนะวาการวาดภาพมีหลายวิธีและผูเรียนไดอธิบายภาพสัญลักษณของฤดูรอน

กอนที่จะวาดภาพระดมสมองเพ่ือคนหาแหลงขอมูลในการคนควา 

4. การเรียนรูเปนไปดวยความสนุกสนานผูเรียนมีสวนรวมในการคดิและเรียนรูรวมกัน 

ขอจํากัด 

1. ตองอาศัยระยะเวลาพอสมควรในการฝกทักษะตาง ๆ  

2. ตองอาศัยเครื่องคอมพิวเตอรพรอมอุปกรณและโปรแกรมตาง ๆ ซึ่งมีราคาแพง 

3. ตองจัดเวลาเรียนรูทั้งในและนอกหองเรียนซึ่งอาจไมสะดวกในการใชเครื่องมือและอุปกรณ 

ตาง ๆ ซึ่งบางครั้งผูเรียนจําเปนตองฝกทักษะดังกลาวที่บาน 
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4. ผูสอนตองมีความรูความชํานาญในการสอนรูวิธีใชอุปกรณเครื่องมือและการสืบคนขอมูลเปน 

อยางด ี

 สรุปไดวา การเรียนแบบ Big Six Skills เปนการจัดการเรียนการสอนที่เนนใหผูเรียนมีทักษะการ

เขาถึงขอมูล รวมกับการใชสื่อทางดานเทคโนโลยี โดยเนนการใชเทคโนโลยีเปนเครื่องมือในการสืบคน รวบรวม 

สังเคราะห นําเสนอและประเมินผลเพ่ือนําขอมูลมาใชในการแกปญหาหรือใชในการคนหาคําตอบขอดีของการ

เรียนแบบ Big Six Skills จะเนนฝกทักษะกระบวนการใหไดมาซึ่งขอมูล สารสนเทศ และองคความรูใหมที่

ถูกตองและมีความนาเชื่อถือซึ่งเปนทักษะพื้นฐานที่สําคัญสําหรับการเรียนรูในยุคปจจุบันที่มีขอมูลขาวสาร

มากมายในกระบวนการตามข้ันตอนของการเรียนแบบ Big Six Skills และสามารถนําไปประยุกตใชไดทุก

รายวิชา ผูเรียนมีสวนรวมในการเรียนรูในสวนของขอจํากัด คือ ความไมพรอมของเครื่องคอมพิวเตอรและ

อุปกรณเทคโนโลยีตาง ๆ ที่ชวยในการเรียนและการเขาถึงขอมูลและการเรียนตองใชระยะเวลานานพอสมควร

ในการฝกปฏิบัติเพื่อใหเกิดทักษะตามกระบวนการเรียนรูของการเรียนแบบ Big Six Skill ในงานวิจัย

ตางประเทศไดมีนักวิชาการคนควาไวหลายคน ที่ไดรับการยอมรับเปนแนวคิดการเรียนรูแบบแกปญหาแบบ 

Big Six Skills ของ Eisenberg and Bertkowitz (1997) เปนการใชทักษะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ ในการ

เรียนรูเพ่ือแกปญหา ซึ่งเนนการใชเทคโนโลยีสารสนเทศเปนเครื่องมือในการเรียนรู  รวบรวม  คนหา  

สังเคราะห  นําเสนอ และประเมินผลสารสนเทศ ตางจากการเรียนในรูปแบบอ่ืน ๆ  ที่ไมไดเนน การใช

เทคโนโลยีเปนเครื่องมือในการจัดการสารสนเทศ Eisenberg and Bertkowitz ไดเสนอแนวคิดในการจัดการ

ใชเทคโนโลยีในการแกปญหา สรุปไดวา  เทคโนโลยีชวยกระตุนความสามารถในการทํางานของผูเรียน 

ตลอดจนการประหยัดเวลาในการทํางานซึ่งหลายโรงเรียนไดนํากระบวนการแกปญหาโดยใชเทคโนโลยี

สารสนเทศไปประยุกตใชในการจัดโปรแกรม หรือหลักสูตรทักษะเทคโนโลยีสารสนเทศ  ซึ่งแนวคิดดังกลาวมี

พ้ืนฐานมาจากการบูรณาการระหวางวิชาทักษะสารสนเทศและทักษะคอมพิวเตอรเขาดวยกัน  ทําใหนักเรียน

ไดใชคอมพิวเตอรไดอยางมีประสิทธิภาพ  ซึ่งรูปแบบการจัดการเรียนรูโดยอาศัยแนวคิด Six Big Skills มี

วัตถุประสงค และข้ันตอน โดยยอดังนี ้

  วัตถุประสงคของการจัดการเรียนรูโดยอาศัยแนวคิด Six Big Skills 

   1.  เพ่ือใหผูเรียนใชคอมพิวเตอรไดอยางมีความหมาย 

   2.  เพ่ือใหผูเรียนมีทักษะในการแสวงหาความรู หรือแกปญหาดวยตนเองและ 

รวมกับผูอ่ืนโดยใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

   ขั้นตอนการตอนของการจัดการเรียนรูโดยอาศัยแนวคิด Six Big Skills(Eisenberg and 

Bertkowitz.   1997 : Web Site)  เพื่อฝกทักษะกระบวนการแกปญหา   

    1.  ขั้นการนิยามภาระงาน (Task Definition) 

    2.  ขั้นกําหนดยุทธศาสตรการคนสารสนเทศ(Information Seek 

Strategies) 

    3.  ขั้นการสืบคนและเขาถึงสารสนเทศ(Location and Access) 
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จดหมายอิเล็กทรอนิกส 

กลุมขาวซอฟตแวรแกปญหา 

หองสมุดออนไลน 

ระบบ World Wide Web 

แหลงวิทยาการอิเลคทรอนิกส 

หองสมุดออนไลน 

ระบบ World Wide Web 

การคนผาน Browser  

และ Search Engine 

การ Down Load ขอมูล 

การคดัลอกและ ตัดแปะสารสนเทศการ 

UpLoadขอมูล 

โปรแกรมประมวลผลคาํ 

โปรแกรมการนําเสนอ 

โปรแกรมตารางและคํานวณ 

Web Authoring 

จดหมายอิเล็กทรอนิกส 

การตรวจสอบภาษา และความถูกตองของ

คํา และ ไวยากรณ  

    4.  ขั้นการใชสารสนเทศ (Use and Information) 

    5.  ขั้นการสังเคราะหขอมูล (Synthesis) 

    6.  ขั้นการประเมินผล (Evaluation) 

  ในการจัดการเรียนรูแบบนี้ ไดมีการเสนอรูปแบบการเลือกใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

เปนเครื่องมือในการเรียนรู และชวยแกปญหาโดยใชสารสนเทศ  ดังภาพประกอบ ตอไปนี ้

Big Six Skills                                                  การใชเทคโนโลย ี

    

 1. การนิยามภาระงาน   

 

 

 

 2. การกําหนดยุทธศาสตรการคนสารสนเทศ 

 

 

 

3.  การสืบคนและเขาถึงสารสนเทศ 

 

 

 

4.  การใชสารสนเทศ 

 

 

 

5.  การสังเคราะหขอมูล   

 

 

 

6.   การประเมินผล 

 

 

ภาพประกอบ  2  รูปแบบการเลือกใชเทคโนโลยีสารสนเทศเปนเครื่องมือในการเรียนรู       

และชวยแกปญหาโดยใชสารสนเทศ 
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 จากการทบทวนเอกสาร งานวิจัยที่เก่ียวของกับการพัฒนาทักษะการแกปญหา สรุปไดวา ขั้นตอนการ

พัฒนาทักษะการแกปญหาของ Big Six Skills เหมาะสมตอการนํามาปรับใชกับโมเดลกิจกรรมการเรียนการ

สอนแบบผสมผสานผูวิจัยจะนํากระบวนการดังกลาว มาใชในการวิจัยครั้งนี้ ประกอบดวย ขั้นที่ 1  ข้ันการ

นิยามภาระงาน  ขั้นที่ 2  ขั้นกําหนดยุทธศาสตรการคนสารสนเทศขั้นท่ี3  ขั้นการสืบคนและเขาถึงสารสนเทศ  

ขั้นที่ 4  ขั้นการใชสารสนเทศ ขั้นที่ 5  ขั้นการสังเคราะหขอมูลและข้ันท่ี 6  ขั้นการประเมินผล  

 

3. แผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารของอาเซียน 

1. แผนแมบทไอซีทีของอาเซียน พ.ศ. 2558 (AIM 2015)  คือ  การลดชองวางความเหลื่อมล้ํา

ดานไอซีที (Bridging the Digital Divide) ของประชาชนและการเพ่ิมศักยภาพในการแขงขัน (Enhancing 

Competitiveness) ดานเศรษฐกิจ  โดยมีโครงสรางพื้นฐานไอซีทีความเร็วสูง (Broadband Infrastructure) 

เปนกลไกการขับเคลื่อน  ภายใตบริบทของการอํานวยความสะดวกดานนโยบายและกฎหมาย (Policy 

Facilitation) ของแตละประเทศสมาชิกในอาเซียน  โดยมีวิสัยทัศนใหบรรลุผล  ดังนี้ (มนู  อรดีดลเชษฐ, 

2554 ; ASEAN, 2011) การสรางพลังอํานาจ (Empowering) ผูไดประโยชน (Stakeholder) ไดรับทักษะ  

เทคโนโลยี  และการเชื่อมตอดานไอซีทีอยางเหมาะสม  เพ่ือนําไปใชงานใหเกิดประโยชนอยางสมบูรณ 

2. การเปลี่ยนแปลงรูปแบบ (Transformational) การดําเนินชีวิต (Live) การเรียนรู (Learn) 

การทํางาน (Work) และการพักผอน (Play) อยูบนฐานของการใชไอซีท ี

3. ความเทาเทียม (Inclusive) ผูไดประโยชนทั้งหมดในอาเซียน  ไดแก  รัฐบาล  พลเมือง  และ

ธุรกิจ  ทั้งที่พัฒนาแลวและกําลังพัฒนา  ที่อยูในชนบทและในเมือง  ท้ังคนหนุมและคนสูงอายุ  รวมถึงผูมี

ความสามารถและผูไรความสามารถ  มีความเสมอภาคกนัในการมีและใชไอซีท ี
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4. ความเจริญ(Vibrant) ที่เปนผลมาจากการสรางสภาพแวดลอมที่กระตุนใหเกิดการสรางสิ่ง

ใหมหรือนวัตกรรม (Innovative) ความคิดริเริ่มในการประกอบการ (Entrepreneurial) และความนาสนใจ 

(Exciting) ในการพัฒนาไอซีทีใหมีความรุงเรืองและประสบความสําเร็จ 

5. การผสมผสาน (Integrated) จาการใชไอซีทีเชื่อมโยงประชาชน  รัฐบาล  และธุรกิจของแต

ละประเทศใหเปนสมาชิกของชาวอาเซียนรวมกัน 

1. แผนแมบทไอซีทีของอาเซียน  มียุทธศาสตรในการขับเคลื่อน  6  ยุทธศาสตร  เพ่ือใหบรรลุ

ผลลัพธตามเปาประสงค  4  ผลลัพธ  ดังนี้ (มนู  อรดีดลเชษฐ, 2554 ; ASEAN, 2011)การเปลี่ยนแปลง

รูปแบบทางเศรษฐกิจ (Economic Transformation) อาเซียนจะสรางสภาพแวดลอมทางธุรกิจที่จูงใจและ

สนับสนุนการทําการคาการลงทุน  และการประกอบการธุรกิจดานไอซีที  ไอซีทีจะเปนกลไกในการ

เปลี่ยนแปลงสวนอ่ืนๆ ของเศรษฐกิจ 

2. การสรางพลังอํานาจและการมีสวนรวมของประชาชน (People Empowerment and 

Engagement) อาเซียนจะยกระดับคุณภาพชีวิตของประชาชนดวยการใชไอซีทีในราคาท่ีสามารถจายไดและ

เปนราคาที่ยุติธรรม 

3. การสรางนวัตกรรม (Innovation) อาเซียนจะสนับสนุนการสรางสรรคนวัตกรรมดานไอซีทีที่

เปนมิตรตอสิ่งแวดลอม (Green ICT) 

4. การพัฒนาโครงสรางพ้ืนฐาน (Infrastructure Development) อาเซียนจะพัฒนาโครงสราง

พ้ืนฐานดานไอซีทีที่สนับสนุนการจัดใหมีบริการตางๆ ในทุกชุมชนของอาเซียน 

5. การพัฒนาทุนมนุษย (Human Capital Development) อาเซียนจะพัฒนาทุนมนุษยดาน

ไอซีทีใหมีทักษะและเพียงพอตอการเติบโตดานไอซีทีและชวยเปลี่ยนรูปแบบสวนอ่ืนๆ ของเศรษฐกิจ 

6. การลดชองวางความเหลื่อมล้ําดานไอซีที (Bridging the Digital Divide) อาเซียนจะให

ความสําคัญกับปญหาของความแตกตางในการพัฒนาไอซีที  ทั้งในระดับบุคคล  ประเทศ  และระหวาง

ประเทศ  โดยจะเนนการลดชองวางความเหลื่อมล้ําดานไอซีที  เพ่ือสงเสริมใหเกิดการยอมรับไอซีทีมากขึ้น 

จากยุทธศาสตรสําคัญของแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซยีน  จะเห็นไดวา 

งานวิจัยนี้มีความสอดคลัองกับแผนแมบท ในประเด็นการพัฒนาทุนมนุษย ที่จะทําใหประชาคมชาวอาเซียนมี

ทักษะไอซีทีเพ่ิมมากขึ้นและเปนการลดชองวางความเหลื่อมล้ําดานไอซีที เนื่องจากกิจกรรมการเรียนการสอน

แบบผสมผสาน จะเปนการยกระดับการใชงานไอซีทีลงไปในระดับการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ทําใหลดชองวางความ

เหลื่อมล้ําดานไอซีทีและสงเสริมใหเกิดการยอมรับไอซีทีเพ่ิมมากข้ึนอยางยั่งยืน 
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4.ทักษะการแกปญหา 

  เอกสารและงานวิจัยเก่ียวกับการจัดการเรียนรูเพ่ือพัฒนาทักษะแกปญหามีรายละเอียดดังตอไปนี ้

  สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ (2544  : 44)   ไดใหความหมายของการสอน

แบบกระบวนการแกปญหาไววา การสอนโดยครูเปนผูกระตุนใหนักเรียนแกปญหาหรือใชขั้นตอนการแกปญหา

ที่จะใหนักเรียนเกิดการเรียนรู  ทักษะ ความเขาใจ และสามารถนํามาใชในสถานการณที่แตกตางกัน 

   สวน สุวิทย  มูลคํา (2546 : 57) ไดใหความหมายของการจัดการเรียนรูแบบแกปญหาไววา 

การจัดการเรียนรูแบบแกปญหา คือ กระบวนการที่ผูสอนเนนใหผูเรียนคิดแกปญหาอยางเปนกระบวนการ มี

ขั้นตอน มีเหตุผลดวยตนเอง โดยเริ่มตั้งแตมีการกําหนดปญหา วางแผนแกปญหาตั้งสมมุติฐาน เก็บรวบรวม

ขอมูล พิสูจนขอมลู วิเคราะหขอมูลและสรุปผล 

  การสรางทักษะการแกปญหาแกผูเรียน กระบวนการที่จําเปนท่ีตองมีการออกแบบและสราง

ใหมีข้ันตอนในกิจกรรมการเรียนรู  คือ ทักษะกระบวนการแกปญหา  ซึ่งเปนกระบวนการทํางานที่สลับซับซอน

ของสมองที่ตองอาศัยสติปญญา ทักษะความรู ความเขาใจ ความคิด การรับรู ความชํานาญ รูปแบบ 

พฤติกรรมตางๆ ประสบการณเดิมทั้งจากทางตรงและทางออม มโนคติ กฎเกณฑ ขอสรุป การพิจารณา การ

สังเกต และการใชกลยุทธทางปญญาที่จะวิเคราะห สังเคราะห ความรูความเขาใจตางๆ อยางมีวิจารณญาณ มี

เหตุผลและจินตนาการ เพ่ือหาแนวทางปฏิบัติใหปญหานั้นหมดสิ้นไป บรรลุจุดมุงหมายที่ตองการไดมาซึ่ง

ความรูใหม (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ.   2544  :  43) ซึ่งไดมีนักการศึกษาไดเสนอการ

จัดการเรียนรูแบบแกปญหาไว ผูวิจัยไดศึกษาและนํามาเพื่อเปนแนวทางในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร 

ดังนี้  

 สุวิทย  มูลคํา (2546 : 57) ไดกลาวถึง การจัดการเรียนรูแบบแกปญหา (Problem Solving 

Method) เ ป น ก า ร ให ผู เ รี ย น ไ ด ฝ ก ทั กษะก า ร สั ง เ กต   กา ร เ ก็ บ ข อ มู ล   ก า ร วิ เ ค ร า ะห ข อ มู ล   

การตีความ และการสรุป ไดฝกทักษะการคิดแกปญหาอยางมีขั้นตอน มีเหตุผล ซึ่งจะเปนแนวทางในการ

นําไปใชแกปญหาในชีวิตประจําวันไดไดฝกการทํางานเปนกลุม  การแลกเปลี่ยนความคิดและประสบการณซึ่ง

กันและกันระหวางผูเรียนมีข้ันตอนในการจัดการเรียนรูแบบแกปญหา อยู 3 ขั้นตอน ไดแก  

    1.  ขั้นเตรียม 

    2.  ขั้นการเรียนรู   

    3.  ขั้นประเมินผล   

ซึ่งสามารถแสดงไดดังภาพประกอบ  ตอไปนี ้

 

 

 

 

 



32 
 
 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 3   ขั้นตอนการจัดการเรียนรูแบบแกปญหา 

 

 สวนขั้นตอนการตอนของกระบวนการแกปญหา (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ.    

2544  :  44) ที่สามารถนํามาออกแบบการจัดการเรียนการสอนแบบแกปญหา มีรายละเอียดดังนี ้

    1.  ขั้นนําเขาสูปญหา  

    2.  ขั้นการวิเคราะหปญหา   

    3.  ขั้นระบุปญหา 

    4.  ขั้นกําหนดวัตถุประสงค 

    5.  ขั้นตั้งสมมุติฐาน 

    6.  ขั้นทดลอง หรือตรวจสอบสมมติฐาน 

    7.  ขั้นสรุปผล  

    8.  ขั้นนําไปใช 

 

 โดยสํ านักงานคณะกรรมการการศึกษาแห งชาติ  (2544  : 43 ) ได ใหคํ าแนะนํ า 

เพ่ือเปนแนวทางในการพัฒนาการเรียนการสอนที่ เ ก่ียวกับการแกปญหาในวิชา คอมพิวเตอรศึกษา  

ไววา เปนการกระตุนใหเด็กฝกทักษะทางดานการแกปญหา ทั้งจากการเขียนภาษาคอมพิวเตอร และการใช

โปรแกรมสํ า เ ร็ จ รูปที่ เ น นการแกปญหา ในชี วิ ตประ จํา วัน  แต ในการ เรี ยนรู เ พ่ื อ ให เ กิด ทักษะ 

การคิดแกปญหา ก็มีขอตกลงที่เปนขอบเขตจํากัด ดังที่ ธอรนไดค  (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษา
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แหงชาติ.    2544  : 46 ; อางอิงมาจาก Thorndike.    1950  :  192 ) ไดกลาวไววา การเรียนรูขอเท็จจริง

กับการนํ าข อ เท็ จ จริ ง ใ ช เ พ่ื อกา รแกปญหา ใหม   เป นกระบวนการที่ แตกต า งกั บการ เรี ยน รู 

จากการแกปญหาไดสําเร็จจากสถานการณหนึ่ง  ไมไดหมายความวาตองแกปญหาในสถานการณอ่ืน 

ไดเสมอไป 

 ในการวิจัยในครั้งนี้ ผูวิจัยไดสรุปเปนขั้นตอนที่จะนําไปใชพัฒนาคุณลักษณะการแกปญหาของ

นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษา ประกอบดวย 1)การกําหนดปญหา 2)วางแผนแกปญหา 3)ตั้งสมมุติฐาน  

4)เก็บรวบรวมขอมูล 5)พิสูจนขอมูล 6)วิเคราะหขอมูล7)สรุปผล 

  

งานวิจัยที่เกี่ยวของ 

Alexandra Ingrid dos Santos Czepula and other (2018) ไดศึกษาเรื่อง การเรียนรูแบบมีสวน

รวมและการเรียนแบบผสมผสาน กรณีศึกษา ประสบการณดานการใหบริการเก่ียวกับยา วัตถุประสงคงานวิจัย

ในครั้งนี้เพ่ือวิเคราะหการใชการเรียนการสอนแบบผูเรียนมีสวนรวมและการเรียนแบบผสมผสาน (blended 

learning) ในรายวิชา การใหบริการเก่ียวกับยา 1 และ 2 ในคณะเภสัชศาสตร โดยใชเครื่องมือคือ 

แบบทดสอบกอนและหลังการเรียน โดยใชกรอบแนวคิด Anderson และ Krathwonl’s (2001) เปนการปรับ

จาก Bloom ในสวนความรู : การจําและเขาใจการปรับใชและวิเคราะหประเมินและสราง กับนักเรียน  

133 คน ผลการทดลองพบวาคะแนนกอนและหลังเรียน มีความตางอยางมีนัยสําคัญ และนักเรียนมีความรู

เพ่ิมขึ้นในทักษะดานความรูทุกทักษะในรายวิชาการใหบริการเก่ียวกับยา 1 และ 2 

Shefaly Shoreyand other (2018) ไดศึกษาเรื่อง รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานเพ่ือทักษะการ

สื่อสารสําหรับนักศึกษาพยาบาลงานวิจัยกลาววา การสื่อสารถือเปนทักษะสําคัญสําหรับงานพยาบาลเพ่ือใชกับ

คนไขรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานสามารถเพ่ิมความพึงพอใจและการพ่ึงตนเองแกนักเรียนพยาบาล 

วัตถุประสงคของการทดสอบ เพ่ือทดสอบความมีประสทิธิภาพของรูปแบบการเรียนเพ่ือเพิ่มความพึงพอใจและ

ทัศนคติของนักเรียนพยาบาลและเพ่ิมการพึ่งตนเองในการสื่อสาร ลักษณะการทดลองใชการปรับรูปแบบการ

เรียนแบบผสมผสาน โดยเรียนตัวตอตัว หองเรียน และออนไลน ผลการทดสอบพบวา นักเรียนพยาบาลมี

ความพึงพอใจตอรูปแบบการเรียนแบบผสมผสาน (blended learning) มีทัศนคติที่ดีตอการเรียน  

มีความพึงพอใจตอตนเอง และพัฒนาทักษะการสื่อสาร จากการเปรียบเทียบคะแนนกอนและหลังเรียน

(อาทิตยท่ี 13) การเรียนแบบผสมผสานมีประสิทธิภาพ เพ่ือชวยในดานการสื่อสารในระยะยาว เทคโนโลยีควร

นํามาปรับใชในการเรียนเพ่ือใหตรงกับความตองการของผูเรียน 

Antoine Marchalot and other (2017) ไดศึกษาประสิทธิภาพการเรียนรูแบบผสมผสานและ

หองเรียนกลับดาน ในการอบรมการใชยาสลบกับนักศึกษาปที่ 1 ดวยการเรียนรูแบบผสมผสาน เชน  

การเชื่อมโยงเทคโนโลยีในหองเรียน งานวิจัยชิ้นนี้ใชเวลาพิเศษตั้งแตป 2007 ถึง 2014 กับนักศึกษาปที่ 1 ที่

เรียนการใชยาสลบ โดยการเรียนแบบผสมผสานเริ่มในป 2011 โดยใชเครื่องมือ คือ แบบทดสอบ การบาน 

เปรียบเทียบกลุมทดลองและกลุมควบคุม ผลการทดสอบไมมีความแตกตางระหวางสองกลุม หลังการใชรูแบบ
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การเรียน พบวา กลุมเรียนแบบผสมผสาน มีคะแนนสูงกวากลุมควบคุม อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ .05 การบาน

ของกลุมทดลอง คาเฉลี่ย 27 ชั่วโมง แตกลุมควบคุม 10 ชั่วโมง อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ ผลการทดลองเนน

นําเสนอในรูปแบบการเรียนรูแบบผสมผสานผานสื่อเทคโนโลยี  

Linda Sonesson and other (2018) ไดศึกษาประสิทธิภาพการเรียนรูแบบผสมผสานในการอบรม

โรคเกี่ยวกับการบาดเจ็บทางการทหารในสาขาการดูแลผูปวยพักฟนยังไมมีการจัดอบรมประเภทนี้ 

การทดลองนี้ใชการเรียนแบบผสมผสานโดยใชรวมกับการเรียนแบบดั้งเดิม ใชคอมพิวเตอร และสื่อเทคโนโลยี 

โดยกลุมทดลองคือ แพทยและพยาบาลที่เรียนรายวิชา (DSTC) ในเดือนกันยายน 2015 โดยใชแบบสํารวจ 

แบบสัมภาษณ และขอสอบ ผลการทดลองพบวา 1) การไมไดปฏิบัติจริงทําใหรายวิชายาก 2) ไมมีการอบรม

การใชรูปแบบการเรียนแบบผสมผสาน 3) เวลาในการเตรียมการเรียนการสอนไมเพียงพอ 4) ไมมีการ

สนับสนนุการเรียนแบบผสมผสาน 5) ไมมีทีมที่จะคอยอบรมดานการเรียนแบบผสมผสานสรุป การเรียนรูแบบ

ผสมผสานสามารถสนับสนุนการเรียนไดดี และใชโอกาสในการฝกปฏิบัติในหองเรียนเสมือนจริง และเพ่ิม

ทักษะการตัดสินใจแกผูเรียน  

 Boelens, R, Wever, B. D. and Voet, M. (2017) ไดกลาวถึงกุญแจหลัก 4 ประการ ในการสราง

รูปแบบการเรียนผสมผสาน การสรางรูปแบบการเรียนผสมผสาน มีหลักสําคัญ 4 ประการ คอื 1) เพ่ิมความ

ยืดหยุน 2) เพ่ิมการปฏิสัมพันธ 3) สนับสนุนการเรียนรู และ 4) สงเสริมรูปแบบกาเรียนแบบมีความสุข โดย

ศึกษาจากแหลง 640 แหลง ผลการศกึษาพบวา การทดลองสวนใหญยังไมใหผูเรียนไดมีโอกาสควบคุมการ

เรียนของตัวเองอยางเต็มท่ี การปฏิสัมพันธทางสังคมยังคงเนนแบบตัวตอตัว โดยการเรียนเฉพาะบุคคลจะทํา

ผานหองเรียนออนไลน แตที่หองเรียนไมคอยมีกิจกรรมการเรียนรูในบรรยากาศที่มีความสุขมากนัก             
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บทที่  3 

 

วิธีดําเนินการวิจัย 

 

 การดําเนินการวิจัย  เรื่อง  โมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผนแมบท

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพ่ือสงเสริมทักษะการแกปญหาของนักเรียนประถมศึกษา  

ผูวิจัยดําเนินการวิจัยดังนี ้

  1.  ประชากรและกลุมตัวอยาง 

  2.  เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล 

  3.  วิธีการสรางเครื่องมือในการเก็บรวบรวมขอมูล 

  4.  วิธีดําเนินการวิจัยและการเก็บรวบรวมขอมูล 

  5.  การจัดกระทําและการวิเคราะหขอมูล 

  6.  สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 

 

ประชากรและกลุมตัวอยาง 

 ประชากรและกลุมตัวอยาง  แบงเปน  2  กลุม  คือ 

  1.  แหลงขอมูลสําหรับศึกษาสภาพปจจุบันและความตองการใชโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอน

แบบผสมผสาน ตามแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพ่ือสงเสริมทักษะการแกปญหา

ของนักเรียนประถมศึกษา  ไดแก 

   ประชากร  คือ  ครูสอนระดับประถมศึกษาที่รับผิดชอบโครงการแท็บแล็ตเพื่อการศึกษา  

จํานวน  49,545คนสํารวจ  ณ  ชวงเวลาภาคเรียนที่  1  ปการศกึษา  2556  จําแนกตามภาคมีจํานวนดังนี ้

 

ตาราง 2 ขอมูลจํานวนครูสอนระดับประถมศึกษา 

 

ภาค จํานวนครสูอนระดับประถมศึกษา 

เหนือ 14,368 

ตะวันออกเฉียงเหนือ 17,340 

กลาง 11,890 

ใต 5,947 

 49,545 
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   กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยเลือกจากประชากร  ใหไดครูสอนระดับประถมศึกษาจํานวน384

คน  จากประชากร  49,545คน  ตามขนาดกลุมตัวอยางจากการเปดตารางของเครซีและมอรแกน  (R.V.  

Krejcie&  D.W.  Morgan)(บุญชมศรีสะอาด, 2545)จากนั้น กําหนดสัดสวนเพื่อใหไดตัวแทนจากภาคเหนือ  

ภาคกลาง  ภาคใต  และภาคตะวันออกเฉียงเหนือ  เปนตัวแทนภาคเหนือจํานวน  111  คน  เปนตัวแทนภาค

ตะวันออกเฉียงเหนือจํานวน  134  คน  เปนตัวแทนภาคกลางจํานวน  92  คน  เปนตัวแทนภาคใตจํานวน  

47  คน  หลังจากไดสัดสวนในแตละภาคแลว  จึงเก็บขอมูลจากครูสอนระดับประถมศึกษา โดยการเลือกแบบ

เจาะจง (Purposive sampling)เพ่ือศึกษาสภาพปจจุบันและความตองการใชโมเดลตอไป 

  2.  แหลงขอมูลสําหรับพัฒนาโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผนแมบท

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพ่ือสงเสริมทักษะการแกปญหาของนักเรียนประถมศึกษาไดแก 

   ประชากร  คือ  นักเรียนโรงเรียนอนุบาล ก ไก จังหวัดนครราชสีมา จํานวน  125 คน 

   กลุมตัวอยางที่ ใช ในการวิจัยเลือกจากประชากร  โดยใชวิธีการเลือกแบบเจาะจง  

(Purposive  Sampling)  ใหไดผูที่สมัครใจเขาทดสอบวัดระดับคุณลักษณะทักษะการแกปญหา จากนั้นทํา

การทดสอบนักเรียนที่มีระดับคุณลักษณะการแกปญหาไมเกินระดับปานกลาง  เปนผูทดสอบโมเดลฯ  ได

จํานวน  60  คน  ทําการแบงเปน  2  กลุมๆ  ละ  30  คน  สําหรับการหาประสิทธิภาพและการทดลอง  เพื่อ

พัฒนาโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานตามแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร

อาเซียนเพ่ือสงเสริมทักษะการแกปญหาของนักเรียนประถมศึกษาตอไป 

 

เครื่องมือท่ีใชในการเก็บรวบรวมขอมูล  เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูลงานวิจัยมีดังนี้ 

  1.  แบบสอบถามสภาพและความตองการใชโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 

ตามแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพื่อสงเสริมทักษะการแกปญหาของนักเรียน

ประถมศึกษาจากครูสอนระดับประถมศึกษาเปนแบบมาตราสวนประมาณคา  5  ระดับ  คือ  มากที่สุด  มาก  

ปานกลาง  นอย  นอยที่สุด 

  2. แบบสอบถามของผูเชี่ยวชาญเพ่ือตรวจสอบตนแบบโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบ

ผสมผสาน ตามแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพ่ือสงเสริมทักษะการแกปญหาของ

นักเรียนประถมศึกษาเปนแนวคําถามและประเด็นที่จะศึกษา ที่เก่ียวของกับองคประกอบของตนแบบโมเดล

เปนแบบมาตราสวนประมาณคา  5  ระดับ  คือ  มากที่สุด  มาก  ปานกลาง  นอย  นอยที่สุด 

  3.  บทเรียนบนระบบการจัดการ LMCS (Learning Management Contents System) 

สําหรับโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร

อาเซียน เปนการพัฒนาตามองคประกอบของโมเดลฯ ท่ีผานการตรวจสอบจากผูเชี่ยวชาญ เนื้อหาที่ใชใน 

การเรียนรูจากทุกกลุมสาระการเรียนรู ระดับประถมศึกษา 
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  4.  แบบวัดคุณลักษณะทักษะการแกปญหาเพ่ือใชตรวจสอบคุณลักษณะคุณลักษณะทักษะการ

แกปญหาของผูเรียนกอนและหลังการทดลองเปนแบบวัดแบบมาตราสวนประมาณคา5 ระดับไดแก  

เปนจริงท่ีสุด  เปนจริง  คอนของเปนจริง  คอนขางไมจริง  ไมจริงเลย 

 

วิธีการสรางเครื่องมือในการเกบ็รวบรวมขอมูล 

ในการสรางเครื่องมือสําหรับการศึกษาวิจัย  เรื่อง  โมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 

ตามแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพื่อสงเสริมทักษะการแกปญหาของนักเรียน

ประถมศึกษามีขั้นตอนการสรางดังนี ้

1.  แบบสอบถามสภาพและความตองการใชโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน  

ตามแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียนผูวิจัยจะดําเนินการตามขั้นตอน  ดังนี ้

1.1  ศึกษาเอกสารตําราและงานวิจัยท่ีเก่ียวของกับการสรางแบบสอบถามสภาพและความ

ตองการโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร

อาเซียน 

1.2  กําหนดรายละเอียดของแบบสอบถามสภาพและความตองการโมเดลฯ ขอบขายและ

ประเด็นในหัวขอหลักที่จะสอบถาม  เพ่ือใหครอบคลุมสภาพและความตองการของโมเดลกิจกรรมการเรียน

การสอนแบบผสมผสาน ตามแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน 

1.3 สรางแบบสอบถามสภาพและความตองการโมเดลฯ  กําหนดรายละเอียดของ

แบบสอบถาม  ที่ตองการทราบจากผูใชแบบสอบถามเปนแบบมาตราสวนประมาณคา  (Rating  Scale)   

แบงระดับความคิดเห็นเปน  5  ระดับ  คือ  มากท่ีสุด  มาก  ปานกลาง  นอย  นอยที่สุด  

กําหนดเกณฑการใหคะแนนดังนี้  (บุญชม  ศรีสะอาด.  2545) 

  ใหคะแนน 5 หมายถึง มีความตองการระดับ  มากที่สุด 

    ใหคะแนน 4 หมายถึง มีความตองการระดับ  มาก 

  ใหคะแนน 3 หมายถึง มีความตองการระดับ  ปานกลาง  

  ใหคะแนน 2 หมายถึง มีความตองการระดับ  นอย  

ใหคะแนน 1 หมายถึง มีความตองการระดับ  นอยที่สุด  

 เกณฑการแปลความหมายของคาเฉลี่ยในแตละขอคําถาม  โดยใชเกณฑดังนี ้

  คาเฉลี่ย   ระดับความตองการ 

  4.51-5.00    มากที่สุด 

  3.51-4.50    มาก 

  2.51-3.50    ปานกลาง 

  1.51-2.50    นอย 

  1.00-1.50    นอยที่สุด 
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1.4นําแบบสอบถามสภาพและความตองการโมเดลที่สรางขึ้นไปปรึกษากับท่ีปรึกษาโครงการ

เพ่ือปรับปรุงแกไข 

1.5  เมื่อปรับปรุงแกไขเรียบรอยแลวนําแบบสอบถามสภาพและความตองการโมเดลฯที่สราง

ขึ้นใหผูเชี่ยวชาญดานการจัดการเรียนรู ดานเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา  และดานการวัดและประเมินผล  

จํานวน 5คน  (ภาคผนวก  ข)  เปนผูตรวจสอบความเหมาะสมในดานเนื้อหาและภาษาที่ใช  ไดรับคําแนะนํา

ปรับปรุงในเรื่องการใชภาษาใหชัดเจน  ขอคําถามตองสามารถนํามาปรับใชในโมเดลได  และพิจารณา

ตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาและคาดัชนีความสอดคลองของขอคําถาม  (IC)  ซึ่งแบบสอบถามสภาพ

และความตองการใชโมเดล  ที่สามารถนําไปใชไดจะตองไดคาดัชนีความสอดคลองของขอคําถาม  0.50  ขึ้นไป  

ผลการประเมินพบวามีคาดัชนีความสอดคลองสามารถนําไปใชได 

1.6  นําแบบสอบถามความตองการจําเปนที่ไดปรับปรุงแลว  ไปทดลอง  (Try-out)  กับผูใช

ที่มีคุณสมบัติคลายกับกลุมตัวอยาง  เปนครูโรงเรียนสาธิต คณะครุศาสตร  มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา  

จํานวน  30  คน  นําขอมูลจากแบบสอบถามมาหาอํานาจจําแนกรายขอดวยวิธีการ  Item  Total  

Correlation  แลวนํามาหาคาความเชื่อมั่น  ใชสูตรสัมประสิทธิ์แอลฟา  (Alpha  –  Coefficient)  ของ 

ครอนบาค  (Cronbach)เพื่อใหไดคาความเชื่อมั่นของแบบสอบถามความตองการจําเปนผลการหาคาความ

เชื่อมั่นทั้งฉบับเทากับ  0.93 

2.  แบบประเมินตนแบบโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผนแมบทเทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสารอาเซียนผูวิจัยจะดําเนินการตามขั้นตอนดังนี ้

2.1  ศึกษาเอกสารเก่ียวกับหลักการ  แนวคิด  วิธีการสรางแบบสอบถามและแบบประเมิน 

2.2  กําหนดวัตถุประสงคเฉพาะของการประเมินตนแบบโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอน

แบบผสมผสาน ตามแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน  ทั้งองคประกอบของโมเดล  

และความเหมาะสมของข้ันตอนการจัดการเรียนรู 

2.3  สรางแบบประเมินตนแบบโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผน

แมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียนประกอบดวย  1)  ความเหมาะสมขององคประกอบโมเดล

กิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน 

2)  ความเหมาะสมของข้ันตอนของโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผนแมบทเทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน  3)  ความเหมาะสมของกิจกรรมของโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบ

ผสมผสาน ตามแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน 

2.4  นําแบบประเมินที่สรางข้ึนไปใหผูเชี่ยวชาญดานการจัดการเรียนรู  ดานเทคโนโลยีและ

สื่อสารการศึกษา  และดานเนื้อหา  จํานวน5คน  ประเมินคุณภาพของเครื่องมือและปรับปรุงแกไข  ตรวจสอบ

ความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาและคาดัชนีความสอดคลองของขอคําถาม  (IC)  ซึ่งแบบประเมินตนแบบโมเดล

กิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน 
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ที่สามารถนําไปใชไดจะตองไดคาดัชนีความสอดคลองของขอคําถาม  0.50  ข้ึนไป  ผลการประเมินพบวามีคา

ดัชนีความสอดคลองของขอคําถาม  (IC)อยูระหวาง  0.80  ถึง  1.00  

2.5 นําแบบประเมินตนแบบโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผนแมบท

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน  ท่ีไดผานการตรวจสอบคุณภาพเรียบรอยแลวไปใหผูเชี่ยวชาญ

ดานการจัดการเรียนรูดานเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา  และดานเนื้อหา  รวมจํานวน  5  คนเพ่ือสอบถาม

ความคิดเห็น  ตรวจสอบความเหมาะสมของโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผนแมบท

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียนและความคิดเห็นเก่ียวกับองคประกอบและความเหมาะสมของ

ขั้นตอนโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร

อาเซียน 

2.6  การวิเคราะหขอมูลจากแบบสอบถามในสวนที่เปนคําถามแบบมาตราสวนประมาณคา  

(Rating  Scale)  5  ระดับจะดําเนินการวิเคราะห  โดยการนําขอมูลจากการประเมินมาแจกแจงความถี่ตาม

ความเห็นของผูเชี่ยวชาญในแตละขอคําถาม  คือ  มีความเหมาะสมระดับมากที่สุด  มีความเหมาะสมระดับ

มาก  มีความเหมาะสมระดับปานกลาง  มีความเหมาะสมระดับนอย  มีความเหมาะสมระดับนอยที่สุด 

แจกแจงความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญในแตละขอคําถามคือ(บุญชม  ศรีสะอาด.    2545) 

  ใหคะแนน 5 หมายถึง  มีความเหมาะสมระดับ  มากที่สุด 

  ใหคะแนน 4 หมายถึง  มีความเหมาะสมระดับ  มาก 

  ใหคะแนน 3 หมายถึง  มีความเหมาะสมระดับ  ปานกลาง 

  ใหคะแนน 2 หมายถึง  มีความเหมาะสมระดับ  นอย 

  ใหคะแนน 1 หมายถึง  มีความเหมาะสมระดับ  นอยท่ีสุด 

จากนั้น  หาคาเฉลี่ย   และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  (SD)  ของความเห็นในแตละขอ

คําถามและพิจารณาคาของความเห็นเก่ียวกับเกณฑการแปลความหมายของคาเฉลี่ยในแตละขอคําถาม   

โดยใชเกณฑดังนี ้

  คาเฉลี่ย   ระดับความเหมาะสม 

  4.51-5.00    มากที่สุด 

  3.51-4.50    มาก 

  2.51-3.50    ปานกลาง 

  1.51-2.50    นอย 

  1.00-1.50    นอยที่สุด  

ถาคํานวณคาเฉลี่ยไดตั้งแต  3.51  คะแนนขึ้นไป  ถือวาใชได  ขอใดที่ไดคะแนนต่ํากวานี้จะ

พิจารณาเปนรายขอตามเหตุผลของผูเชี่ยวชาญแตละคน  เพื่อนํามาปรับปรุงตอไป   

3.บทเรียนบนระบบการจัดการ LMCS (Learning Management Contents System) 

สําหรับโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ผูวิจัยจะดําเนินการตามขั้นตอนของ  Allen  (2006)มี  



40  
3  ขั้นตอน  คือ  1)  ขั้นตอนเตรียมการ  (Preparation  Phase)  2)  วงจรการออกแบบ  (Iterative  Design  

Phase)  3)  วงจรการพัฒนา  (Iterative  Development  Phase)  มีรายละเอียดการดําเนินการดังนี ้

 ข้ันตอนเตรียมการ  (Preparation  Phase) 

3.1 ศกึษาวิเคราะหหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ระดับประถมศึกษา  เนื้อหาสาระ

จากกลุมสาระการเรียนรูตางๆ ทีเ่ปนที่ตองการของผูใช จากการสํารวจจากกลุมตัวอยาง  แลวรวบรวมเอกสาร

ที่เก่ียวของ  รวมถึงขอมูลจากแบบสอบถามสภาพและความตองการที่ไดจากการสํารวจ  เพ่ือกําหนด

จุดมุงหมายของการเรียนรู  ขอบขายของเนื้อหา  วิธีการเรียนรู  และการประเมินผลการเรียนรู 

 วงจรการออกแบบ  (Iterative  Design  Phase) 

3.2  ออกแบบการนําเสนอบทเรียนตามองคประกอบของโมเดล  มีดําเนินการ  คือ  

แบงเนื้อหาเปน  8 กลุมสาระการเรียนรูทั้งแบบออนไลนและออฟไลนระบุจุดประสงคเชิงพฤติกรรมของแตละ

เนื้อหาและกําหนดกิจกรรมการเรียนรู 

3.3  นําเนื้อหาที่วิเคราะหแลว  มาปรึกษาท่ีปรึกษาโครงการวิจัยเพ่ือทําการ

ตรวจสอบการใชภาษา  ความถูกตอง  และความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา  (Content  Validity)   

3.4  เขียนผังงาน  (Flowchart)  ของบทเรียน  แลวนําเสนอใหผูเชี่ยวชาญดาน

คอมพิวเตอร  ตรวจสอบความถูกตองและความเหมาะสม 

 3.5  ออกแบบบัตรเรื่อง  (Storyboard)  ของบทเรียน เพ่ือเปนการออกแบบเว็บ

เพจ แลวใหผูเชี่ยวชาญดานสื่อมัลติมีเดียและดานเนื้อหา  ตรวจสอบความถูกตองและความเหมาะสม 

 วงจรการพัฒนา  (Iterative  Development  Phase) 

 3.6  พัฒนาบทเรียนบนระบบการจัดการ LMCS (Learning Management 

Contents System) สําหรับโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผนแมบทเทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสารอาเซียนเปนตนแบบบทเรียน  โดยผูวิจัยไดศึกษาเครื่องมือสําหรับพัฒนาบทเรียน  

เพ่ือสรางเนื้อหา  ทําภาพเคลื่อนไหว  และตกแตงภาพใหเหมาะสม  สวยงามสําหรับบทเรียนบนระบบการ

จัดการ LMCS (Learning Management Contents System) เปนระบบบริหารจัดการการเรียนรูที่

พัฒนาขึ้นมีบทเรียนทั้งแบบออนไลนและออฟไลน  

 3.7 ทดสอบและตรวจบทเรียนบนเว็บท่ีพัฒนาเสร็จเรียบรอย  ใหที่ปรึกษา

โครงการวิจัย พิจารณาความถูกตอง เหมาะสมและแกไข ปรับปรุงตามคําแนะนําแลวนําเนื้อหาที่ผาน 

ก า ร ต ร ว จ ส อ บ เ รี ย บ ร อ ย ส ง ข อ มู ล ขึ้ น เ ค รื่ อ ง แ ม ข า ย ( Server) โ ด ย กํ า ห น ด ชื่ อ โ ด เ ม น เ ป น

http://www.thaismartkids.net/ 

 3.8  สรางแบบประเมินบทเรียนบนระบบการจัดการ LMCS (Learning 

Management Contents System) โดยการศึกษาเอกสารตําราและงานวิจัยที่เก่ียวของกับการสรางแบบ

ประเมินเว็บไซต 
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 3.9  กําหนดรายละเอียดของแบบประเมินบทเรียนบนระบบการจัดการ LMCS 

(Learning Management Contents System)   ขอบขายและประเด็นในหัวขอหลักที่จะสอบถาม  เพ่ือให

ครอบคลุมบทเรียนบนระบบการจัดการ LMCS (Learning Management Contents System)  ประเมินตาม

ประเด็นองคประกอบของโมเดลที่ผูวิจัยสังเคราะหข้ึน   

 3.10 สรางแบบประเมินบทเรียนบนระบบการจัดการ LMCS (Learning 

Management Contents System) กําหนดรายละเอียดของแบบประเมิน  โดยใชหัวขอหลักทั้ง  3  ประเด็น  

เปนแนวทางแลวนํามาแจกแจงรายละเอียดภายในหัวขอหลักใหครอบคลุมคําถามทั้งหมดที่ตองการทราบจาก

ผูเชี่ยวชาญแบบประเมินบทเรียนบนระบบการจัดการ LMCS (Learning Management Contents System)   

เปนแบบมาตราสวนประมาณคา  (Rating  Scale)  แบงระดับคุณภาพเปน  5  ระดับ  คือ  ดีมาก  ดี  ปาน

กลาง  พอใช  ควรปรับปรุง  กําหนดเกณฑการใหคะแนนดังนี้  (บุญชม  ศรีสะอาด.    2545) 

ใหคะแนน  1  หมายถึง  คุณภาพบทเรียนบนระบบการจัดการ LMCS (Learning  

Management Contents System) ที่มีอยูในระดับ  

ควรปรับปรุง   

ใหคะแนน  2  หมายถึง  คุณภาพบทเรียนบนระบบการจัดการ LMCS (Learning  

Management Contents System) ที่มีอยูในระดับ พอใช   

ใหคะแนน  3  หมายถึง  คุณภาพบทเรียนบนระบบการจัดการ LMCS (Learning  

Management Contents System) ที่มีอยูในระดับ  ปานกลาง   

ใหคะแนน  4  หมายถึง  คุณภาพบทเรียนบนระบบการจัดการ LMCS (Learning  

Management Contents System) ที่มีอยูในระดับ ดี   

ใหคะแนน  5  หมายถึง  คุณภาพบทเรียนบนระบบการจัดการ LMCS (Learning  

Management Contents System) ที่มีอยูในระดับ ดีมาก    

เกณฑการแปลความหมายของคาเฉลี่ยในแตละขอคําถาม  โดยใชเกณฑดังนี ้

 คาเฉลี่ย  ระดับคุณภาพบทเรียน 

 4.51-5.00    ดีมาก 

 3.51-4.50    ดี 

 2.51-3.50    ปานกลาง 

 1.51-2.50    พอใช 

 1.00-1.50    ควรปรับปรุง 

3.11นําแบบประเมินบทเรียนบนระบบการจัดการ LMCS (Learning Management 

Contents System) ที่สรางข้ึนไปปรึกษาเพ่ือปรับปรุงแกไข 

3.12  เมื่อปรับปรุงแกไขเรียบรอยแลวนําแบบประเมินบทเรียนบนระบบการจัดการ LMCS 

(Learning Management Contents System) ที่สรางข้ึนใหผูเชี่ยวชาญทางดานการเรียนรู  ดานเทคโนโลยี
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และสื่อสารการศึกษา  และดานการวัดและประเมินผล  จํานวน  5  คน  (ภาคผนวก  ข)  เปนผูตรวจสอบ 

ความเหมาะสมในดานเนื้อหาและภาษาที่ใช  พิจารณาตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาและคาดัชนีความ

สอดคลองของขอคําถาม  (IC)  ซึ่งแบบประเมินบทเรียนบนระบบการจัดการ LMCS (Learning 

Management Contents System) ที่สามารถนําไปใชไดจะตองไดคาดัชนีความสอดคลองของขอคําถาม  

0.50  ขึ้นไป  ผลการประเมินพบวามีคาดัชนีความสอดคลองของขอคําถาม  (IC)อยูระหวาง  0.60  ถึง  1.00   

3.13  ประเมินคุณภาพบทเรียนบนระบบการจัดการ LMCS (Learning Management 

Contents System)  โดยใหผูเชี่ยวชาญดานการเรียนรู  ดานเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา  และดาน

เนื้อหาจํานวน  5  คน ประเมินบทเรียนบนเว็บจากแบบประเมินบทเรียนบนระบบการจัดการ LMCS 

(Learning Management Contents System) ที่ผูวิจัยสรางข้ึน  นําผลการประเมินมาวิเคราะหผลและ

ปรับปรุงบทเรียนตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญ 

3.14  นําบทเรียนบนเว็บไปใชทดลองใช  (Try-out)  กับนักเรียน โรงเรียนสาธิต 

คณะครุศาสตร  มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา  ที่สมัครใจเปนอาสาสมัครที่มีคุณสมบัติ  มีผลการประเมิน

คุณลักษณะทักษะการแกปญหาไมเกินระดับปานกลาง  จากการทําแบบวัดคุณลักษณะทักษะการแกปญหาท่ี

ผูวิจัยสรางขึ้น  จํานวน  30  คน  เพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บ  ชวงเวลาภาคเรียนที่  1  มี

การศกึษา  2557  ทดลองที่มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา  โดยมีลําดับขั้นตอนดังนี้  (ไชยยศ  เรืองสุวรรณ,  

2533) 

ขั้นตอนท่ี  1  ทําการทดลองแบบหนึ่งตอหนึ่ง  (One-to-one  testing)  ทดลองกับผูเรียน

จํานวน  3  คน  เพ่ือทดสอบสื่อเบื้องตนโดยการสัมภาษณและหาแนวโนมประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บ  

โดยการใหผูเรียนทําแบบฝกหัดระหวางเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน  ไดรับขอเสนอแนะตางๆ  เพื่อนํา

ขอมลูที่ไดมาปรับปรุงแกไขเพ่ือใชในการทดลองข้ันตอไป 

ขั้นตอนที่  2  ทําการทดลองกลุมเล็ก  (Small  Group  Testing)  ทดลองกับผูเรียนจํานวน  

9  คน  เพื่อทดสอบสื่อที่ไดปรับปรุงแลวจากขั้นที่  1  โดยการสัมภาษณและหาแนวโนมประสิทธิภาพของ

บทเรียน  โดยการใหผูเรียนทําแบบฝกหัดระหวางเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน  กอนนําไปทดลองกับกลุม

ใหญ  มาปรับปรุงแกไขในขอบกพรอง  กอนใชทดลองในข้ันตอนตอไป 

ขั้นตอนท่ี  3  ทําการทดลองกับกลุมใหญ  (Large  Group  Testing)  ทดลองกับผูเรียน

จํานวน  30  คน  เพื่อหาประสิทธิภาพของโมเดลฯ ที่สรางขึ้นใหไดตามเกณฑการหาประสิทธิภาพ  E1/E2   

ตั้งคาเปาหมาย  E1/E2=80/80  ใหผูเรียนทําแบบฝกหัดระหวางเรียนจํานวน  5  ครั้งๆ  ละ  10  ขอ เปน

คะแนนรวมครั้งละ  10  คะแนน  เปนคะแนนเต็ม  50  คะแนน  จากนั้น  ทําแบบทดสอบหลังเรียน  

จํานวน  50  ขอ  เปนคะแนนเต็ม  50  คะแนน  ผลการประเมินประสิทธิภาพ  E1/E2  เปนไปตามเกณฑ  

80/80  เทากับ  83.00/82.33   

4.  แบบวัดคุณลักษณะทักษะการแกปญหา ผูวิจัยจะดําเนินการตามขั้นตอนดังนี้ 

4.1  ศึกษาตํารา  เอกสาร  งานวิจัยท่ีเก่ียวของกับทักษะการแกปญหา 
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4.2  ศึกษาวิธีการสรางแบบวัดคุณลักษณะทักษะการแกปญหา 

4.3  การเรียงคําถามในแบบวัด  ผูวิจัยจะคละดานตางๆ  ตัวเลือกตอบเปนมาตราประมาณ

คา  (Rating  Scale)  5  ระดับ  โดยมีการสอบถามความคิดเห็นมีเกณฑการใหคะแนนดังนี้  (สุวัฒนวัฒนวงศ.    

2546) 

 5  คะแนน   หมายถึง   ขอความเปนจริงที่สุด    

 4  คะแนน   หมายถึง   ขอความเปนจริง   

 3  คะแนน   หมายถึง   ขอความคอนขางจริง 

 2  คะแนน หมายถึง   ขอความคอนขางไมจริง 

 1  คะแนน หมายถึง   ขอความไมจริงเลย    

 การแปลผลคะแนนมีเกณฑการคิดคะแนนทักษะการแกปญหา  โดยนําคะแนนของ

ผูตอบแตละคนรวมกันแลวหาคาเฉลี่ย  ใชหลักการแปลผลคาเฉลี่ยในการใหความหมายของคะแนนเฉลี่ยดังนี้   

 คาเฉลี่ย   ระดับทักษะการแกปญหา 

 4.51-5.00   สูงมาก 

 3.51-4.50   สูง 

 2.51-3.50   ปานกลาง 

 1.51-2.50   ต่ํา 

 1.00-1.50   ต่ํามาก 

4.4  นําแบบวัดคุณลักษณะทักษะการแกปญหาท่ีไดสรางข้ึนไปใหที่ปรึกษาโครงการ 

เพ่ือตรวจสอบและปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะ  และนําไปใหผูเชี่ยวชาญดานการเรียนรู  ดานเทคโนโลยี

และสื่อสารการศึกษา  และดานการวัดและประเมินผล  จํานวน  5  คน  ไดรับขอเสนอแนะ  ใหปรับขอถาม

พฤติกรรมบางประการที่ไมชัดเจน  ใหตรงกับวัตถุประสงคที่ตองการจะวัด  และตรวจสอบคาดัชนีความ

สอดคลองของขอคําถาม  (IC)  ในการวัดคณุลักษณะทักษะการแกปญหาของโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอน

แบบผสมผสาน ตามแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน ผลการประเมินพบวามีคาดัชนี

ความสอดคลองของขอคําถาม  (IC)อยูระหวาง  0.80  ถึง  1.00   

4.5  หลังจากที่ไดตรวจสอบแบบวัดคุณลักษณะทักษะการแกปญหาและปรับแกตาม

ขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญ  หาคาอํานาจจําแนกจากสูตรหาคา  t  เลือกขอคําถามที่มีคา  t  ที่มีนัยสําคัญ

ทางสถิติที่ระดับ  .05  ถึงนํามาใชได  แลวนําไปหาคาความเชื่อมั่นของเครื่องมือ  ใชสูตรสัมประสิทธิ์แอลฟา  

(Alpha  –  Coefficient)  ของครอนบาค  (Cronbach)  โดยนําไปทดลองใชกับผูท่ีคุณสมบัติเหมือนกลุม

ตัวอยางที่เปนจํานวน  30  คน  จากนักเรียนที่คดัเลือกมา  ผลการหาคาความเชื่อมั่นทั้งฉบับเทากับ  0.86 

 

วิธีดําเนินการวิจัยและการเก็บรวบรวมขอมูล 

รูปแบบของการวิจัยนี้เปนการวิจัยเชิงวิจัยและพัฒนามีขั้นตอนการวิจัยดังนี ้
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 1)  การวิจัย ระยะที่ 1 ศึกษาสภาพปจจุบันและความตองการใชโมเดลกิจกรรมการ

เรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพ่ือสงเสริมทักษะ 

การแกปญหาของนักเรียนประถมศึกษา 

ระยะนี้ เปนการสํารวจสภาพปจจุบันและตองการใชโมเดลกิจกรรมการเรียน 

การสอนแบบผสมผสาน ตามแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพ่ือสงเสริมทักษะการ

แกปญหาของนักเรียนประถมศึกษา  

 ประชากร ไดแก จํานวนครูสอนระดับประถมศึกษา  จํานวน49,545  คน  

 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ โดยใชตาราง Krejcie and Morgan ไดแก 

จํานวน  381คน  โดยการเลือกเปนกลุมตัวอยางแบบเจาะจง จากตัวแทนของแตละภาค 

 เครื่องมือที่ใชในการวิจัย คือ แบบสอบถามสภาพปจจุบันและความตองการใชโมเดล

กิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 

 2)  การวิจัย ระยะที่ 2 พัฒนาโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน  

ตามแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอา เซียน เ พ่ือส ง เสริมทักษะการแกปญหา 

ของนักเรียนประถมศึกษา ไดยึดแนวคิด ADDIE Model   (Dick and Carey.    1996 )ซึ่งประกอบดวย   

การวิ เคราะห   (Analysis)  การออกแบบ  (Design)  การพัฒนา  (Development)   การนําไปใช  

(Implement)  และการประเมิน  (Evaluation)  โดยในการวิจัยระยะที่ 2 ผูวิจัยพัฒนาตนแบบโมเดลกิจกรรม

การเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพื่อสงเสริม

ทักษะการแกปญหาของนักเรียนประถมศึกษา 

กลุมตัวอยาง ไดแก กลุมตัวอยาง  คือ ผูเชี่ยวชาญ เพ่ือประเมินตนแบบโมเดล

กิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพ่ือ

สงเสริมทักษะการแกปญหาของนักเรียนประถมศึกษา  จํานวน 5 ดาน ดานละ 1 คน รวมจํานวน 5 คน 

ประกอบดวย 1) ดานเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 2) ดานการจัดการเรียนรู3)ดานเนื้อหาและนักเรียนจาก

โรงเรียนที่สมัครเขารวมในกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและ

การสื่อสารอาเซียนที่พัฒนาขึ้นโดยเลือกกลุมตัวอยางแบบเจาะจง(Purposive Sampling) แบงเปนกลุมพัฒนา

เครื่องมือการวิจัย 30 คน การประเมินตนแบบโมเดลมีหลักเกณฑในการประเมินดังนี ้

 การประเมินตนแบบโมเดล โดยใชคาเฉลี่ยผลการพิจารณา องคประกอบ และระบบ

ของผูเชี่ยวชาญจํานวน 5 คน อยูในระดับเห็นดวยมากข้ึนไปประกอบดวย 1)  ความเหมาะสมของ

องคประกอบโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการ

สื่อสารอาเซียน2)  ความเหมาะสมของขั้นตอนของโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผน

แมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน  3)  ความเหมาะสมของกิจกรรมของโมเดลกิจกรรมการ

เรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน 
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3) ระยะที่ 3 ใชและนําเสนอโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน  

ตามแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพื่อสงเสริมทักษะการแกปญหาของนักเรียน

ประถมศึกษา โดยในการวิจัยระยะที่ 3 ผูวิจัยนําโมเดลไปใชและนําเสนอโมเดล ประกอบดวย 

 ข้ันตอนการทดลองใชโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผน

แมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพ่ือสงเสริมทักษะการแกปญหาของนักเรียนประถมศึกษา 

ประกอบดวย 

กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก  นักเรียนจํานวน 30คน จากโรงเรียนที่

สมัครเขารวมในกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและ 

การสื่อสารอาเซียนท่ีพัฒนาขึ้นโดยเลือกกลุมตัวอยางแบบเจาะจง(Purposive Sampling) เปนกลุมทดลอง

โมเดลฯ 30 คน นําผลการทดลองมาปรับปรุงโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผนแมบท

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพ่ือสงเสริมทักษะการแกปญหาของนักเรียนประถมศึกษา 

นําจุดบกพรองที่พบในการทดลองใชโมเดล มาพัฒนาปรับปรุงเพ่ือนําเสนอโมเดลและสามารถใชงานไดใน

สถานการณจริงตอไป 

ขั้นตอนการนําเสนอโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผน

แมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพ่ือสงเสริมทักษะการแกปญหาของนักเรียนประถมศึกษา 

ประกอบดวย 

การนําเสนอโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผนแมบท

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพื่อสงเสริมทักษะการแกปญหาของนักเรียนประถมศึกษาที่

สามารถนําไปขยายผลไดและผลการประเมินคณุลกัษณะการแกปญหาของนักเรียนประถมศึกษา 

 

 

การจัดกระทํากับขอมูลและการวิเคราะหขอมูล 

 

 ในการจัดกระทํากับขอมูลและการวิเคราะหขอมูลเพื่อพัฒนาโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบ

ผสมผสาน ตามแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียนมีการดําเนินการดังนี้ 

  1.  การวิเคราะหแบบสอบถามความตองการจําเปน 

   1.1  หาคาดัชนีความสอดคลอง  (Index  of  Consistency:  IC) 

   1.2  หาคาเฉลี่ย 

   1.3  หาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

   1.4  หาคาความเชื่อมั่น  โดยใชสูตรสัมประสิทธิ์แอลฟา  (Alpha  –  Coefficient)  ของครอ

นบาค  (Cronbach) 
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  3.  การวิเคราะหแบบประเมินตนแบบโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผน

แมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน    

   3.1  หาคาดัชนีความสอดคลอง  (Index  of  Consistency  :  IC) 

   3.2  หาคาเฉลี่ย 

   3.3  หาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

  4.  การวิเคราะหขอมูลบทเรียนบนระบบการจัดการ LMCS (Learning Management 

Contents System) 

   4.1  หาคาดัชนีความสอดคลอง  (Index  of  consistency:  IC) 

   4.2  หาคาสถิติพ้ืนฐาน  ไดแก  คาเฉลี่ย  ( )  รอยละ  และสวนเบนเบ่ียงมาตรฐาน  (SD)  

ของแบบประเมินบทเรียนบนระบบการจัดการ LMCS (Learning Management Contents System) 

   4.3  การประเมินประสิทธิภาพบทเรียนบนระบบการจัดการ LMCS (Learning 

Management Contents System) โดยใชสูตรคาํนวณหาประสิทธิภาพ  E1/E2 

  6.  การวิเคราะหแบบวัดทักษะการแกปญหา 

   6.1  หาคาดัชนีความสอดคลอง  (Index  of  Consistency  :  IC) 

   6.2  หาคาเฉลี่ย  และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

   6.3  หาคาอํานาจจําแนกโดยใชสูตร  t 

   6.4  หาคาความเชื่อมั่น  โดยใชสูตรสัมประสิทธิ์แอลฟา  (Alpha  –  Coefficient)   

ของครอนบาค  (Cronbach) 

   6.5  เปรียบเทียบคุณลักษณะทักษะการแกปญหากอนและหลังเรียน  ที่ใชโมเดลกิจกรรม 

การเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน ดวยสถิติ

ทดสอบ  t-test  แบบ  Dependent   

  

 

สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล 

 

 1.  การวิเคราะหขอมูลแบบสอบถามความตองการจําเปน  โดยใชสูตร 

  1.1  คาดัชนีความสอดคลอง  (Index  of  Consistency:  IC)  (ชูศรีวงศรตันะ.    2549) 

 

IC  =
∑ୖ
୒  

 

   เม่ือ IC  แทน คาดัชนีความสอดคลอง 

     R  แทน คะแนนของผูเชี่ยวชาญ 
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     ∑R  แทน ผลรวมคะแนนผูเชี่ยวชาญแตละคน 

     N  แทน จํานวนผูเชี่ยวชาญ 

 

  1.2  คาเฉลี่ย 

 

=  


 

 

  เมื่อ   แทน คาเฉลี่ย 

    ∑x  แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 

    N  แทน จํานวนผูเรียน 

 

  1.3  สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

 

 

       S.D. =    

 

   เม่ือ S.D. แทน สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

     X  แทน คะแนนแตละคน 

     X2  แทน ผลรวมคะแนนแตละคนยกกําลังสอง 

     N   แทน จํานวนคะแนนในกลุม 

       แทน ผลรวม 

 

  1.4  หาคาความเชื่อมั่น  โดยใชสูตรสัมประสิทธิ์แอลฟา  (Alpha  –  Coefficient)   

ของครอนบาค  (Cronbach)  (บุญชม  ศรีสะอาด.    2545) 

 




  
2
t

2
i

s
s11k

kα
 

 

   เม่ือ 
  แทน สัมประสิทธิ์ของความเชื่อมั่น 

     k   แทน จํานวนขอของเครื่องมือวัด 

     
2
iS แทน ความแปรปรวนของคะแนนแตละขอ 

 )1N(N 2X2XN


 
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2
tS   แทน ความแปรปรวนของคะแนนรวม 

 

 2.  การวิเคราะหแบบประเมินตนแบบโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน  

ตามแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียนโดยใชสูตร 

   2.1  คาดัชนีความสอดคลอง  (Index  of  Consistency  :  IC)   

   2.2  คาเฉลี่ย 

   2.3  สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

 3.  การวิเคราะหขอมูลบทเรียนบนระบบการจัดการ LMCS (Learning Management Contents 

System) โดยใชสูตร 

  3.1  คาดัชนีความสอดคลอง  (Index  of  Consistency  :  IC) 

  3.2  คาเฉลี่ย   

  3.3  สวนเบนเบี่ยงมาตรฐาน   

  3.4  การประเมินประสิทธิภาพโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผนแมบท

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียนที่พัฒนาขึ้น  โดยใชสูตรคํานวณหาประสิทธิภาพ  E1/E2 

(เผชิญ  กิจระการ. 2544) 

 

1001 

A
N
X

E  

 

100BN
F

2E 



 

 

  เมื่อ 

   E1   แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ     

   E2   แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

    X   แทน ผลรวมของคะแนนแบบฝกหัดระหวางเรียน 

   Y   แทน ผลรวมของคะแนนแบบทดสอบหลังเรียน 

   N   แทน จํานวนผูเรียน 

   A   แทน คะแนนเต็มของแบบฝกหัด 

   B   แทน คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
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 4.  การวิเคราะหแบบวัดคุณลักษณะทักษะการแกปญหา  โดยใชสูตร   

(พิสณ ุ ฟองศร.ี 2552) 

  4.1  คาดัชนีความสอดคลอง  (Index  of  Consistency  :  IC) 

  4.2  คาเฉลี่ย   

  4.3  คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

  4.4  หาคาอํานาจจําแนกดวยสูตร  t 

 

t  =  nsns
xx

L
L

H
H

LH
22




 

 

 เมื่อ t  แทน คาอํานาจจําแนก 

   H  แทน คะแนนเฉลี่ยของกลุมที่มีคุณลักษณะสูง 

   L  แทน คะแนนเฉลี่ยของกลุมที่มีคุณลักษณะต่ํา 

   S H
2

 แทน ความแปรปรวนของกลุมที่มีคุณลักษณะสูง 

   S L
2
 แทน ความแปรปรวนของกลุมที่มีคุณลักษณะต่ํา 

   nH  แทน จํานวนคนกลุมสูง 

   nL  แทน จํานวนคนกลุมต่ํา 

 

  4.5หาคาความเชื่อมั่น  โดยใชสูตรสัมประสิทธิ์แอลฟา  (Alpha  –  Coefficient)   

ของครอนบาค  (Cronbach) 

  4.6การทดสอบ  t-test  แบบ  Dependent  
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บทที่4 

 

ผลการวิเคราะหขอมูล 

 

 การวิจัยเรื่องการพัฒนาโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผนแมบท

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพ่ือสงเสริมทักษะการแกปญหาของนักเรียนประถมศึกษา

ผูวิจัยไดนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูลดังนี ้

  1.  ลําดับขั้นตอนในการนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูล 

  2.  ผลการวิเคราะหขอมูล 

   ตอนที่1ผลการวิเคราะหขอมูลพ้ืนฐานของโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบ

ผสมผสาน ตามแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพ่ือสงเสริมทักษะการ

แกปญหาของนักเรียนประถมศึกษา 

   ตอนที่2ผลการวิเคราะหขอมูลการหาประสิทธิภาพของโมเดลกิจกรรมการเรียนการ

สอนแบบผสมผสาน ตามแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพ่ือสงเสริมทักษะ

การแกปญหาของนักเรียนประถมศึกษา 

   ตอนที่3ผลการวิเคราะหขอมูลผลการทดลองและนําเสนอโมเดลกิจกรรมการเรียนการ

สอนแบบผสมผสาน ตามแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพ่ือสงเสริมทักษะ

การแกปญหาของนักเรียนประถมศึกษา 

 

ลําดับขั้นตอนในการนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูล 

  

 ผูวิจัยไดนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูลแบงเปน3ตอนดังนี้ 

  ตอนที่1ผลการวิเคราะหขอมูลพ้ืนฐานของโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 

ตามแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพื่อสงเสริมทักษะการแกปญหาของ

นักเรียนประถมศึกษา     

  ตอนที่2ผลการวิเคราะหขอมูลการหาประสิทธิภาพของโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอน

แบบผสมผสาน ตามแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพื่อสงเสริมทักษะการ

แกปญหาของนักเรียนประถมศึกษา 

  ตอนที่3ผลการวิเคราะหขอมูลผลการทดลองและนําเสนอโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอน

แบบผสมผสาน ตามแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพื่อสงเสริมทักษะการ

แกปญหาของนักเรียนประถมศึกษา 
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ผลการวิเคราะหขอมูล 

 

 ตอนที่ 1 ผลการวิเคราะหขอมูลพ้ืนฐานของโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 

ตามแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพื่อสงเสริมทักษะการแกปญหาของ

นักเรียนประถมศึกษา      

 เปนการนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูลพื้นฐานเกี่ยวกับสภาพและความตองการใชโมเดล

โมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร

อาเซียน เพื่อสงเสริมทักษะการแกปญหาของนักเรียนประถมศึกษา และการประเมินตนแบบโดย

ผูเชี่ยวชาญ สามารถวิเคราะหผลไดดังนี้ 

   1.ผลการวิเคราะหขอมูลพ้ืนฐานความตองการจําเปนท่ีมีตอโมเดลการเรียนการสอน 

บนเว็บจากแบบสอบถามความตองการจําเปนมีประเด็นสําคัญสรุปไวที่ตาราง 3 ถึงตาราง 5 ดังนี ้

 

ตาราง 3 จํานวนและรอยละของสภาพทั่วไปของกลุมตัวอยาง 

 

รายการ จํานวน(คน) รอยละ 

ขอ1.เพศ   

  -  ชาย 120 31.50 

  -  หญิง 

  -  ไมมีคําตอบ 

261 

0 

68.50 

0.00 

รวม 381 100.00 

ขอ2.อายุ   

  -  นอยกวา 30ป 89 23.36 

  -  30ปขึ้นไป 

  -  ไมมีคําตอบ 

292 

0 

76.64 

0.00 

รวม 381 100.00 
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ตาราง  3  (ตอ) 

รายการ จํานวน  (คน) รอยละ 

ขอ3. จํานวนปที่สอน   

  -  1ป 24 6.30 

  -  2ป 50 13.12 

  -  3ป 60 15.75 

  -  4ป 56 14.70 

  -  มากกวา 4 ป 

  -  ไมมีคําตอบ 

191 

0 

50.13 

0.00 

รวม 381 100.00 

 

 จากตาราง3 ผลการศึกษาสภาพท่ัวไปของกลุมตัวอยางพบวา สวนใหญเปนเพศหญิง 

(รอยละ68) รองลงมาเปนเพศชาย(รอยละ31) สวนใหญอายุ 30ปขึ้นไป (รอยละ76) รองลงมาอายุนอย

กวา 30ป (รอยละ23) สวนใหญสอนมากกวา 4 ป (รอยละ50) รองลงมาเปน 3 ป (รอยละ15)และ

รองลงมาเปน4 ป (รอยละ14) 

 

ตาราง 4 จํานวนและรอยละของความคิดเห็นที่มีตอการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 

 

รายการ จํานวน(คน) รอยละ 

ขอ4.ทานเคยจัดกิจกรรมการ

เรียนสอนแบบผสมผสาน โดย

ใชคอมพิวเตอรหรือแท็บเล็ต

มาชวยสอนหรือไม 

  

-  เคย 139 36.48 

  -  ไมเคย 212 55.64 

  -  ไมแนใจ 

  -  ไมมีคําตอบ 

30 

0 

7.88 

0.00 

รวม 381 100.00 

   

 

 



53  
ตาราง  4  (ตอ) 

รายการ จํานวน  (คน) รอยละ 

ขอ5.การจัดกิจกรรมการเรียน

การสอน ควรมีการนํา

คอมพิวเตอรหรือแท็บเล็ต 

มาใชดวยหรือไม 

  

  -  ควร 291 76.38 

  -  ไมควรมี 

  -  ไมแนใจ 

  -  ไมมีคําตอบ 

51 

39 

0 

13.39 

10.23 

0.00 

รวม 381 100.00 

ขอ6.ทานสามารถใชอุปกรณ

คอมพิวเตอรหรือแท็บเล็ต  

มาชวยจัดกิจกรรมการเรียน

การสอนไดหรือไม 

  

  -  ได 60 15.75 

  -  ไมได 280 73.49 

  -  ไดบาง 

  -  ไมมีคําตอบ 

41 

0 

10.76 

0.00 

รวม 381 100.00 

ขอ7.ทานคิดวา ควรมีแนว

ทางการจัดกิจกรรมการเรียน

การสอนแบบผสมผสาน โดยใช

คอมพิวเตอรหรือแท็บเล็ตมา

ชวยสอน เปนตนแบบหรือไม 

  

  -  ควร 290 76.12 

  -  ไมควร 10 2.62 

  -  ไมแนใจ 

  -  ไมมีคําตอบ 

81 

0 

21.26 

0.00 

รวม 381 100.00 
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ตาราง  4  (ตอ) 

รายการ จํานวน  (คน) รอยละ 

ขอ8.ทานคิดวาการออกแบบ
กิจกรรมการเรียนการสอน
แบบผสมผสาน โดยใช
คอมพิวเตอรหรือแท็บเล็ต
มาชวยสอน ควรสอดคลอง
กับแผนแมบทเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสาร
อาเซียนหรือไม 

 

  

  -  ควร 300 78.74 

  -  ไมควร 11 2.89 

  -  ไมแนใจ 

  -  ไมมีคําตอบ 

70 

0 

18.37 

0.00 

รวม 381 100.00 

ขอ9.ทานคิดวาคุณลักษณะ

ทักษะการแกปญหาจําเปนตอ

การเรียนรูของผูเรียนหรือไม 

  

  -  จําเปน 370 97.11 

  -  ไมจําเปน 3 0.79 

  -  ไมแนใจ 

  -  ไมมีคําตอบ 

8 

0 

2.10 

0.00 

รวม 381 100.00 

ขอ10.ทานคิดวา ควรมีการ

พัฒนาบทเรียนบนคอมพิวเตอร

ของกลุมสาระการเรียนรูใดบาง

(ตอบไดมากกวา1ขอ) 

  

  -  คณิตศาสตร 212 55.64 

  -  วิทยาศาสตร 200 52.49 

  -  ภาษาตางประเทศ 182 47.76 
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  -  สังคมศึกษาศาสนาและ

วัฒนธรรม 

  -  สุขศึกษาและพลศึกษา  

  -  ศิลปะ 

230 

 

170 

260 

60.6 

 

44.61 

67.24 

 -  การงานอาชีพและ

เทคโนโลย ี

 300 78.74 

 -  ไมมีคําตอบ 0 0.00 

รวม 381 100.00 

 

 จากตาราง 4 ผลการศึกษาความคิดเห็นที่มีตอการเรียนการสอนแบบผสมผสาน พบวา สวน

ใหญไมเคยจัดกิจกรรมการเรียนสอนแบบผสมผสาน (รอยละ55) รองลงมาคือ เคย (รอยละ36) 

และไมแนใจ (รอยละ7) 

  ความคิดเห็นของกลุมตัวอยางสวนใหญ พบวา ไมเคยจัดกิจกรรมการเรียนสอนแบบ

ผสมผสาน โดยใชคอมพิวเตอรหรือแท็บเล็ตมาชวยสอน (รอยละ 55) รองลงมามีความคิดเห็นวาเคยจัด

กิจกรรมการเรียนสอนแบบผสมผสาน โดยใชคอมพิวเตอรหรือแท็บเล็ตมาชวยสอน (รอยละ36) และมี

ความคิดเห็นวาไมแนใจวาเคยจัดกิจกรรมการเรียนสอนแบบผสมผสาน โดยใชคอมพิวเตอรหรือแท็บเล็ต

มาชวยสอน (รอยละ 7) 

  ความคิดเห็นวากิจกรรมการเรียนการสอน ควรมีการนําคอมพิวเตอรหรือแท็บเล็ต 

มาใชดวยของกลุมตัวอยางสวนใหญ พบวา ควรเปนสวนหนึ่งของหลักสูตรการเรียนการสอน  

(รอยละ 76) รองลงมาคือไมควร (รอยละ 13) และเห็นวาไมแนใจ (รอยละ 10) 

  ความคิดเห็นวา ครูผูสอนสามารถใชอุปกรณคอมพิวเตอรหรือแท็บเล็ต มาชวยจัดกิจกรรม

การเรียนการสอนไดของกลุมตัวอยางสวนใหญพบวา ยังใชไมได (รอยละ 73 ) รองลงมาคือ ใชได  

(รอยละ15) และเห็นวา ใชไดบาง (รอยละ 10) 

  ความคิดเห็นวา ควรมีแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใช

คอมพิวเตอรหรือแท็บเล็ตมาชวยสอน เปนตนแบบของกลุมตัวอยางสวนใหญพบวามี ควร (รอยละ 76)

รองลงมา ไมแนใจ(รอยละ 21) และเห็นวาไมควร(รอยละ 2) 

  ความคิดเห็นวา การออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใช

คอมพิวเตอรหรือแท็บเล็ตมาชวยสอน ควรสอดคลองกับแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร

อาเซียนของกลุมตัวอยางสวนใหญพบวา ควร (รอยละ78) รองลงมาคือ ไมแนใจ (รอยละ18) และไมควร

(รอยละ2) 
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  ความคิดเห็นวา คุณลักษณะทักษะการแกปญหาจําเปนตอการเรียนรูของผูเรียนของกลุม

ตัวอยางสวนใหญพบวา ควร (รอยละ 97) รองลงมาคือ ไมแนใจ (รอยละ 2) และไมจําเปน (รอยละ 0) 

  ความคิดเห็นวา ควรมีการพัฒนาบทเรียนบนคอมพิวเตอรของกลุมสาระการเรียนรูใดของ

กลุมตัวอยางสวนใหญ พบวา สามลําดับแรก คือ กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  

กลุมสาระศิลปะ และกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรมตามลําดับ 

 

ตาราง 5 ความตองการใชโมเดลของครผููสอนที่มีตอกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน  

จําแนกรายดาน 

 

รายการ 
ความตองการ 

  S.D. ระดับความตองการ 

ดานปจจัยนําเขา    

1. มีการจัดทําการสํารวจความ

ตองการและวิเคราะหความ

สอดคลองของโครงการกับแผน

แมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและ

การสื่อสารอาเซียน 

4.20 0.67 มาก 

2. มีการนิยามภาระงาน เพ่ือใหผู

เรียนรูวาภารกิจที่จะตอง

ดําเนินการคืออะไร 

3.85 0.70 มาก 

3. มีการกําหนดยุทธศาสตรการ

คนสารสนเทศ เพื่อกําหนดแนว

ทางการสืบคนขอมูล 

4.03 0.81 มาก 

4. มีการสืบคนและเขาถึง

สารสนเทศ เพ่ือเขาถึงเนื้อหา 

ขอมูลที่ตองการ 

4.34 0.47 มาก 

5. มีการใชสารสนเทศ เพ่ือให

สามารถนําสารสนเทศที่ได ไปใช

ประโยชน  

4.69 0.46 มากที่สุด 
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ตาราง  5  (ตอ)  

รายการ 
ความตองการ 

  S.D. ระดับความตองการ 

6. มีการสังเคราะหขอมูล เพ่ือทํา

ใหเกิดการสรางสรรคความคดิ

หรือความรูใหมๆ ของผูเรียน 

4.36 0.72 มาก 

7. มีการประเมินผล เพ่ือ

ตรวจสอบความรูที่ไดรับ ทบทวน

กระบวนการเรียนรูของตนเอง 

4.36 0.72 มาก 

รวม 4.22 0.50 มาก 

ดานกระบวนการ    

8. มีการนําเสนอดวยขอความ

ภาพเสียงและภาพเคลื่อนไหว 

3.67 0.95 มาก 

9. การอภิปรายผานกระดาน

สนทนาระหวางครูผูสอนกับ

ผูเรียนและระหวางผูเรียนดวยกัน 

4.30 4.36 มาก 

10. มีการสนทนาผานทางหอง

สนทนา (Chatroom) ระหวาง

ครูผูสอนกับผูเรียนและระหวาง

ผูเรียนดวยกัน 

4.36 0.72 มาก 

11. การโยงไปเว็บไซตบริการ

ความรูขอมูลขาวสารสารสนเทศ

บนเว็บอ่ืนๆ 

4.34 0.47 มาก 

12. มีการใชสังคมเครือขาย

ออนไลน(Blog)สะทอนผล 

การเรียนรู 

3.64 0.75 มาก 

รวม 4.15 0.52 มาก 
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ตาราง  5  (ตอ) 

 

รายการ 
ความตองการ 

  S.D. ระดับความตองการ 

ดานผลลัพธ    

13. ผูเรียนมีความสามารถในการกําหนด

ปญหาเองได 

4.36 0.72 มาก 

14. ผูเรียนมีความสามารถวางแผน

แกปญหาดวยตนเองได 

4.36 0.72 มาก 

15. ผูเรียนมีความสามารถตั้งสมมุติฐาน

จากปญหาที่กําหนดได 

4.02 0.56 มาก 

16. ผูเรียนมีความสามารถเก็บรวบรวม

ขอมูลเพื่อใชแกปญหาได 

4.20 0.67 มาก 

17. ผูเรียนมีความสามารถพิสูจนขอมูล 

เพ่ือการตรวจสอบความถูกตองได 

3.85 0.70 มาก 

18. ผูเรียนมีความสามารถวิเคราะหขอมูล

ที่นํามาใชได 

4.65 0.48 มากที่สุด 

19. ผูเรียนมีความสามารถในการสรุปผล

ได 

4.51 0.50 มากที่สุด 

20. ภาพรวมองคประกอบของโมเดล

สามารถลงสูการปฏิบัติได 

4.86 0.35 มากที่สุด 

รวม 4.35 0.42 มาก 

โดยรวม 4.25 0.41 มาก 

 

 จากตาราง 5 ผลการศึกษาความตองการใชโมเดลของครูผูสอนท่ีมีตอกิจกรรมการเรียนการ

สอนแบบผสมผสาน พบวา ทุกดานมีระดับความตองการอยูในระดับมาก โดยเรียงลําดับคาเฉลี่ยจาก

มากไปหานอยคือดานปจจัยนําเขา ดานผลลัพธและดานกระบวนการตามลําดับ 

  ดานปจจัยนําเขา พบวา มีรายการระดับมากที่สุด คือ ดานมีการใชสารสนเทศ เพ่ือให

สามารถนําสารสนเทศที่ได ไปใชประโยชน และมีระดับความตองการอยูในระดับมาก โดยเรียงลําดับ

คาเฉลี่ยจากมากไปหานอยคือ ดานมีการสังเคราะหขอมูล เพ่ือทําใหเกิดการสรางสรรคความคิดหรือ

ความรูใหมๆ ของผูเรียน ดานมีการประเมินผล เพ่ือตรวจสอบความรูที่ไดรับ ทบทวนกระบวนการเรียนรู
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ของตนเอง ดานมีการสืบคนและเขาถึงสารสนเทศ เพ่ือเขาถึงเนื้อหา ขอมูลที่ตองการดานมีการจัดทํา

การสํารวจความตองการและวิเคราะหความสอดคลองของโครงการกับแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศ

และการสื่อสารอาเซียน ดานมีการกําหนดยุทธศาสตรการคนสารสนเทศ เพ่ือกําหนดแนวทางการสืบคน

ขอมูล ดานมีการนิยามภาระงาน เพ่ือใหผูเรียนรูวาภารกิจที่จะตองดําเนินการคอือะไร ตามลําดับ 

  ดานกระบวนการ พบวา ทุกรายการมีระดับความตองการอยูในระดับมากโดยเรียงลําดับ

คาเฉลี่ยจากมากไปหานอยคอื ดานมีการสนทนาผานทางหองสนทนา (Chatroom) ระหวางครูผูสอนกับ

ผูเรียนและระหวางผูเรียนดวยกัน ดานการโยงไปเว็บไซตบริการความรูขอมูลขาวสารสารสนเทศบนเว็บ

อ่ืนๆ ดานการอภิปรายผานกระดานสนทนาระหวางครูผูสอนกับผูเรียนและระหวางผูเรียนดวยกัน ดานมี

การนําเสนอดวยขอความภาพเสียงและภาพเคลื่อนไหวและดานมีการใชสังคมเครือขายออนไลน (Blog) 

สะทอนผลการเรียนรู ตามลําดับ 

  ดานผลลัพธ พบวา มีรายการมีระดับความตองการอยูในระดับมากที่สุด โดยเรียงลําดับ

คาเฉลี่ยจากมากไปหานอยคือ ดานภาพรวมองคประกอบของโมเดลสามารถลงสูการปฏิบัติได ดาน

ผูเรียนมีความสามารถวิเคราะหขอมูลที่นํามาใชไดและดานผูเรียนมีความสามารถในการสรุปผลได 

ตามลําดับ สวนรายการมีระดับความตองการอยูในระดับมาก โดยเรียงลําดับคาเฉลี่ยจากมากไปหานอย

คือ ดานผูเรียนมีความสามารถในการกําหนดปญหาเองได ดานผูเรียนมีความสามารถวางแผนแกปญหา

ดวยตนเองได ดานผู เรียนมีความสามารถเก็บรวบรวมขอมูลเพ่ือใชแกปญหาได ดานผู เรียนมี

ความสามารถตั้งสมมุติฐานจากปญหาที่กําหนดได ดานผูเรียนมีความสามารถตั้งสมมุติฐานจากปญหาที่

กําหนดไดและดานผูเรียนมีความสามารถพิสูจนขอมูล เพ่ือการตรวจสอบความถูกตองได ตามลําดับ 

   2.ผลการตรวจสอบตนแบบโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผน

แมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพ่ือสงเสริมทักษะการแกปญหาของนักเรียน

ประถมศึกษา โดยการวิเคราะหขอมูลจากแบบประเมินตนแบบโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบ

ผสมผสาน ตามแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพ่ือสงเสริมทักษะการ

แกปญหาของนักเรียนประถมศึกษาจากผูเชี่ยวชาญจํานวน 5 คนประกอบดวยการประเมินองคประกอบ

ขั้นตอนและกิจกรรมของโมเดลการเรียนการสอนบนเว็บมีประเด็นสําคัญสรุปไวท่ีตาราง 6 ถึงตาราง 8 

ดังนี้ 
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ตาราง 6 การประเมินความเหมาะสมขององคประกอบโมเดลการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 

 

รายการ 
ความเหมาะสม 

  S.D. ระดับความเหมาะสม 

ดานปจจัยนําเขา    

ขั้นการสํารวจความตองการและวิเคราะหนโยบาย 4.40 0.89 มาก 

ขั้นนิยามภาระงาน 4.00 1.00 มาก 

ขั้นกําหนดยุทธศาสตร 4.20 0.84 มาก 

ขั้นการสืบคน 4.20 0.84 มาก 

ขั้นการใชสารสนเทศ 3.80 0.84 มาก 

ขั้นการสังเคราหขอมูล 4.20 0.45 มาก 

ขั้นการประเมินผล 4.60 0.55  

รวม 4.20 0.51 มาก 

ดานกระบวนการ    

ดานบทเรียนบนระบบ LMCS 4.40 0.55 มาก 

ดานระบบการสื่อสาร 4.40 0.55 มาก 

ดานกิจกรรมบนเว็บ 4.60 0.55 มากที่สุด 

รวม 4.47 0.38 มาก 

ดานผลลัพธ    

ดานการกําหนดปญหา 4.60 0.55 มาก 

ดานการวางแผนแกปญหา 4.20 0.45 มาก 

ดานการตั้งสมมุติฐาน 4.20 0.45 มาก 

ดานการเก็บรวบรวมขอมูล 4.20 0.45 มาก 

ดานการพิสูจนขอมูล 4.20 0.45 มาก 

ดานการวิเคราะหขอมูล 4.40 0.55 มาก 

ดานการสรปุผล 4.40 0.89 มาก 

รวม 4.31 0.40 มาก 

โดยรวม 4.29 0.39 มาก 
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 จากตาราง 6 พบวา ผลการประเมินความเหมาะสมขององคประกอบโมเดลการเรียนการสอน

แบบผสมผสาน พบวา โดยรวมอยูในระดับมาก ดานกระบวนการมีความเหมาะสมอยูในระดับมากที่สุด

รองลงมาอยูในระดับมากคือดานผลลัพธ และดานปจจัยนําเขา ตามลําดับ 

 

ตาราง 7 การประเมินความเหมาะสมของขั้นตอนของโมเดลการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 

 

รายการ 
ความเหมาะสม 

  S.D. ระดับความเหมาะสม 

การนําเสนอขั้นตอนระยะที่  1  ขั้นปจจัยนําเขา   4.00 1.00 มาก 

การนําเสนอขั้นตอนระยะที่  2  ขั้นกระบวนการ 4.20 0.84 มาก 

การนําเสนอขั้นตอนระยะที่  3  ขั้นผลลัพธ 4.20 0.84 มาก 

รวม 4.13 0.73 มาก 

 

 จากตาราง  7  ผลการประเมินความเหมาะสมของข้ันตอนของโมเดลการเรียนการสอนบนเว็บ

พบวา  โดยรวมอยูในระดับมาก  เรียงลําดับจากมากไปหานอย คือ ดานการนําเสนอข้ันตอนระยะที่  2  

ขั้นกระบวนการ  ดานการนําเสนอขั้นตอนระยะที่  3  ขั้นผลลัพธ  และดานการนําเสนอขั้นตอนระยะที่  

1  ขั้นปจจัยนําเขา  ตามลําดับ 

 

ตาราง  8  การประเมินความเหมาะสมของกิจกรรมของโมเดลการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 

 

รายการ 
ความเหมาะสม 

  S.D. ระดับความเหมาะสม 

การนําเสนอเนื้อหาของกิจกรรม 3.80 0.84 มาก 

การนําเสนอตารางกิจกรรม 4.40 0.89 มาก 

ภาพรวมของโมเดลการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 4.20 0.45 มาก 

รวม 4.13 0.51 มาก 

 

 จากตาราง  8  ผลการประเมินความเหมาะสมของกิจกรรมของโมเดลการเรียนการสอนแบบ

ผสมผสาน พบวา  โดยรวมอยูในระดับมาก เรียงลําดับจากมากไปนอย คือ  ดานการนําเสนอตาราง
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กิจกรรม  ดานภาพรวมของโมเดลการเรียนการสอนแบบผสมผสานและการนําเสนอเนื้อหาของกิจกรรม  

ตามลําดับ    

 3. นําเสนอโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผนแมบทเทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพ่ือสงเสริมทักษะการแกปญหาของนักเรียนประถมศึกษาเปนโมเดล

ที่มีการปรับปรุงตามขอเสนอแนะของผูทรงคณุวุฒิจํานวน5 คนมีรายละเอียดดังนี ้

    การพัฒนาโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผนแมบท

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพ่ือสงเสริมทักษะการแกปญหาของนักเรียนประถมศึกษา

เรียกวา“ICT ASEAN Blended Learning Model”ประกอบดวยเนื้อหาของดงันี้ 

     ตอนที่ 1 บทนํา 

      1.หลักการของโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผน

แมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพ่ือสงเสริมทักษะการแกปญหาของนักเรียน

ประถมศึกษา 

      2.วัตถุประสงคของโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตาม

แผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพ่ือสงเสริมทักษะการแกปญหาของนักเรียน

ประถมศึกษา 

     ตอนที่ 2 โมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผนแมบท

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพ่ือสงเสริมทักษะการแกปญหาของนักเรียนประถมศึกษา

      1.  องคประกอบของโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตาม

แผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพ่ือสงเสริมทักษะการแกปญหาของนักเรียน

ประถมศึกษา 

      2.ขั้นตอนของโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผน

แมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพ่ือสงเสริมทักษะการแกปญหาของนักเรียน

ประถมศึกษา 

      3.กิจกรรมของโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผน

แมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพ่ือสงเสริมทักษะการแกปญหาของนักเรียน

ประถมศึกษา 

     ตอนที่ 3 การนําเสนอโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผน

แมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพ่ือสงเสริมทักษะการแกปญหาของนักเรียน

ประถมศึกษาไปใช 
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      1.วิธีการนําเสนอโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผน

แมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพ่ือสงเสริมทักษะการแกปญหาของนักเรียน

ประถมศึกษาไปใช 

      2.เงื่อนไขการนําโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผน

แมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพ่ือสงเสริมทักษะการแกปญหาของนักเรียน

ประถมศึกษาไปใชมีรายละเอียดดังนี ้

 

ตอนท่ี1 

บทนํา 

 1.หลักการของโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผนแมบทเทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพ่ือสงเสริมทักษะการแกปญหาของนักเรียนประถมศึกษา 

 โมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและ

การสื่อสารอาเซียน เพ่ือสงเสริมทักษะการแกปญหาของนักเรียนประถมศึกษามีหลักการที่สําคัญคือการ

นําวิธรีะบบมาจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานเทคโนโลยี นํามาปรับใชในการจัดระบบการ

เรียนการสอนในสถาบันการศึกษา เพ่ือเปนเครื่องมือในการพัฒนาคุณภาพของผูเรียนใหมีคุณลักษณะอัน

พึงประสงคของผูเรียน มีคุณภาพ สามารถนํากิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานเขาไปเปนสวน

หนึ่งของหลักสูตรในการจัดการศึกษาประกอบดวยองคประกอบตั้งแตการสํารวจความตองการใชโมเดล 

การวิเคราะหนโยบายตามแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน การนํากระบวนการ

จัดการเรียนรูแบบ Big Six Skillsมาใชเปนกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานกับเทคโนโลยี 

ประกอบดวย ประกอบดวยข้ันตอน 6 ขั้นตอนคือ ขั้นการนิยามภาระงาน ขั้นการกําหนดยุทธศาสตรการ

คนสารสนเทศ ขั้นการสืบคนและเขาถึงสารสนเทศ ขั้นการใชสารสนเทศขั้นการสังเคราะหขอมูล ข้ันการ

ประเมินผล สวนกระบวนการ ประกอบดวย บทเรียนบนระบบจัดการ LMCS (Learning 

Management Contents System) ซึ่งเปนบทเรียนแบบออนไลนและออฟไลน มีระบบการสื่อสารและ

กิจกรรมบนเว็บวิธีการจัดการเรียนรู จะใหผูเรียนคนหาสารสนเทศโดยนําเทคโนโลยีสารสนเทศเปน

เครือ่งมือในการคนหาสารสนเทศนั้นๆ จากองคประกอบดังกลาวทําใหเกิดเปนแนวคิดกิจกรรมการเรียน

การสอนแบบผสมผสานขึ้นมา 

  กิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานที่ใชเทคโนโลยีคอมพิวเตอร แท็บเล็ต ผาน

เครือขายอินเทอรเน็ตที่มีระบบการสื่อสารระหวางครูผูสอนกับผูเรียน มีเนื้อหาที่อยูในรูปแบบมัลติมีเดีย

มีระบบการสื่อสารระหวางครูผูสอนและผูเรียน รวมถึงระหวางนักเรียนดวยกัน กิจกรรมบนเว็บเปนการ

เรียนรูไดทุกที่ ผูเรียนสามารถเขาถึงเนื้อหาไดทุกที่ทุกเวลาการสื่อสารเปนแบบท้ังประสานเวลาและไม

ประสานเวลาเปนวิธีการที่ชวยใหมีความรูหรือทักษะเฉพาะดานตามที่ตองการ โดยเฉพาะทักษะการ
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แกปญหา เปน กระบวนการคิดแกปญหาอยางเปนกระบวนการ มีขั้นตอน มีเหตุผลดวยตนเอง โดยเริ่ม

ตั้งแตมีการกําหนดปญหา วางแผนแกปญหา ตั้งสมมุติฐาน เก็บรวบรวมขอมูล พิสูจนขอมูล วิเคราะห

ขอมูลและสรุปผล เปนคุณลักษณะอันพึงประสงคที่ตองการใหเกิดกับผูเรียนทุกคน อีกทั้งยังลดขอจํากัด

จากการเรียนรูในรูปแบบเดิมโดยเฉพาะในระดับการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ที่ตองจัดการศึกษาใหกับผูเรียนซึ่ง

เปนวัยเริ่มตนของการเรียนรู เขาใจถึงธรรมชาติของการเรียนรูของผูเรียนจึงเปนสิ่งจําเปนตอการจัดการ

เรียนการสอน 

  จากหลักการที่สําคัญสรุปไดวาโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผน

แมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพ่ือสงเสริมทักษะการแกปญหาของนักเรียน

ประถมศึกษาเปนโมเดลที่พัฒนาขึ้น เพ่ือใชในการสงเสริมคุณลักษณะอันพึงประสงคของผูเรียนใหเปนผู

ที่สามารถแสวงหาความรูไดตลอดเวลาเนนผูเรียนเปนสําคัญมีอิสระในการเรียนรูภายใตการควบคุม

ตนเองนําไปสูคุณลักษณะทักษะการแกปญหา 

 2.วัตถุประสงคของโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผนแมบท

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพ่ือสงเสริมทักษะการแกปญหาของนักเรียนประถมศึกษา 

  เพ่ือใชโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผนแมบทเทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพ่ือสงเสริมทักษะการแกปญหาของนักเรียนประถมศึกษาเปน

แนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในหลักสูตรการศึกษาเปนกิจกรรมสงเสริมใหเกิด

คุณลักษณะทักษะการแกปญหา ซึ่งเปนสิ่งที่หลักสูตรการศึกษาตองการเปนคุณลักษณะที่พึงประสงค

ของผูเรียน เปนการเรียนรูที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ 

 

ตอนท่ี2 

โมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศ 

และการส่ือสารอาเซียน เพื่อสงเสริมทักษะการแกปญหาของนักเรียนประถมศึกษา 

  

 ในตอนนี้เปนการอธิบายองคประกอบของโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 

ตามแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพื่อสงเสริมทักษะการแกปญหาของ

นักเรียนประถมศึกษาวามีรายละเอียดและการดําเนินการอยางไรรวมถึงขั้นตอนในการดําเนินการและ

กิจกรรมท่ีใชในโมเดลมีรายละเอียดแตละหัวขอดังนี ้

  1.  องคประกอบของโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผนแมบท

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพ่ือสงเสริมทักษะการแกปญหาของนักเรียนประถมศึกษา

เปนการอธิบายองคประกอบของโมเดลในการนําไปใช ในแตละดานไดแกดานปจจัยนําเข า  

ดานกระบวนการ ดานผลลัพธมีรายละเอียดดังนี้ 
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   องคประกอบของปจจัยนําเขาประกอบดวย 

    1. ขั้นสํารวจสภาพและวิเคราะหนโยบาย 

2. ขั้นการนิยามภาระงาน  

3. ขั้นการกําหนดยุทธศาสตรการคนสารสนเทศ  

4. ขั้นการสืบคนและเขาถึงสารสนเทศ  

5. ขั้นการใชสารสนเทศ 

6. ขั้นการสังเคราะหขอมูล  

7. ขั้นการประเมินผล 

   องคประกอบของกระบวนเปนสื่อสําหรับจัดกิจกรรมประกอบดวย 

    1.บทเรียนบนระบบจัดการ LMCS  

    2.ระบบการสื่อสาร 

    3. กิจกรรมบนเว็บ 

   องคประกอบของผลลัพธ เปนคุณลักษณะทักษะการแกปญหา ประกอบดวย 

    1. การกําหนดปญหา  

    2. วางแผนแกปญหา  

    3. ตั้งสมมุติฐาน  

    4. เก็บรวบรวมขอมูล  

    5. พิสูจนขอมูล  

    6. วิเคราะหขอมูล 

    7. สรุปผล    

   แตละองคประกอบมีรายละเอียดดังนี ้

    องคประกอบของโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานเพื่อใหเปนสวน

หนึ่งของหลักสูตรการศึกษาจึงมีการกําหนดรายละเอียดของแตละองคประกอบมีแนวทางดังนี ้

     1.ขั้นสํารวจสภาพและวิเคราะหนโยบาย 

      เปนการคนหาสภาพปจจุบันหรือปญหาเก่ียวกับที่ตองการแกไขเพื่อใหผูเรียน

ไดมีความรูผสมผสานกับวิทยาการความกาวหนาของเทคโนโลยีสารสนเทศ มีการวิเคราะหวาเปนไปตาม

แผนเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียนอยางไรเพ่ือนําไปสูการแกปญหาที่เกิดข้ึนในชั้นเรียน

โดยการสํารวจความตองการใชโมเดลจากครูผูสอน 

     2.ขั้นการนิยามภาระงาน 

      เปนการระบุปญหาที่ตองการแกไข และสิ่งที่ตองการเรียนรูใหชัดเจนกอน 

ผูเรียนจําเปนตองมีจุดประสงคการเรียนคิดไวกอน ผูเรียนระบุขั้นตอนท่ีจําเปนในการทํางานคนควา 
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มีการวางแผนในการทํางาน มีการคนหาขอมูล ซึ่งอาจคนควาดวยตนเอง สามารถสอบถามจาก

ผูเชี่ยวชาญ การสนทนากลุมในอินเทอรเน็ตหรือการติดตอสื่อสารอ่ืน ๆ เพ่ือทําความเขาใจปญหาให

ชัดเจนมากขึ้นพรอมทั้งสํารวจขอมูลที่จําเปนที่ใชในการแกปญหาเพ่ือเปนพ้ืนฐานในการทํางานขั้นตอไป

     3.ขั้นการกําหนดยุทธศาสาตรการคนสารสนเทศ 

      เปนการคนหาและระบุขอมูล ท่ีตองการและประเมินแหลงขอมูล

สารสนเทศนั้น ๆ ผูเรียนตองเรียนรูวิธีการตั้งคาํถามใหเกี่ยวโยงกับงานศึกษาคนควาของตนซึ่งผูสอนควร

แนะนําใหผูเรียนในการคนขอมูลกระตุนผูเรียนใหมองหัวเรื่องหรือปญหาจากหลายๆ มุมมอง ผูสอนอาจ

แนะนําใหผูเรียนคนหาขอมูลที่เปนความคิดเห็นจากบุคคลตาง ๆ จากชวงเวลาเดียวกันหรือในเหตุการณ

เดียวกัน ใหผูเรียนฝกฝนทักษะการคนหาขอมูลดวยตนเองหรือแนะนําเว็บไซตที่สามารถตอบคําถามของ

ผูเรียนได และใหผูเรียนไปคนหาเอง      

    4.ข้ันการสืบคนและเขาถึงสารสนเทศ  

เปนการสืบคนขอมูลจากแหลงสารสนเทศท่ีไดกําหนดไว แลวผูเรียนจะได

เรียนรูและวิเคราะหขอมูลเก่ียวกับแหลงสารสนเทศตาง ๆ เชน หองสมุดออนไลน แหลงสารสนเทศจาก

อินเทอรเน็ต (Internet) เปนตน ผูเรียนจะตองศึกษาวิธีการใชแหลงสารสนเทศน้ัน  

 5.ขั้นการใชสารสนเทศ 

   เปนการเรียกใชเก็บรวบรวมบันทึกขอมูลสารสนเทศ หรือขั้นการเรียบ

เรียงจัดระบบขอมูลจากแหลงขอมูลที่ผานการวิเคราะหแลวในข้ันนี้ผูเรียนจําเปนตองใชวิธีการเก็บ

รวบรวมบันทึกขอมูลตาง ๆ เชน การดาวนโหลดขอมูล การบันทึกขอความหรือรูปภาพการอานการใช 

Bookmark และ folder ทั้งนี้เพื่อใหไดสารสนเทศจากแหลงขอมูลที่ผูเรียนไดไปคนควาขอมูลที่ไดตอง

สอดคลองกับปญหาหรือภาระงานที่ตองการ 

     6.ขั้นสังเคราะหขอมูล 

       ขั้นนี้เปนการรวบรวมจัดหมวดหมูเพ่ือนําเสนอสารสนเทศท่ีไดคนความา

จําแนกพรอมทั้งเตรียมการวางแผนเพื่อนําเสนอสารสนเทศที่ไดคนควาสามารถนําเสนอไดหลายวิธีหรือ

ขั้นใชขอมูลอยางมีประสิทธิภาพ 

     7. ขั้นประเมินผล  

       ขั้นนี้เปนการแสดงผลงานและประเมินผลในข้ันนี้ผู เรียนจะใชขอมูล

ทั้งหมด พรอมกับความรูที่มีอยูในการผลิตผลงาน พิจารณาผลงานที่ไดทําข้ึนและกระบวนการในการ

ทํางานโดยพิจารณาวาผลงานสอดคลองกับปญหาหรือไมกระบวนการการทํางานของผูเรียนวาผูเรียนมี

ความคิดเห็นอยางไรตอกระบวนการที่ไดทํา ผูเรียนสามารถรายงานเปนภาพวาดการเสนอผลงานดวย

วาจาหรือผลงานท่ีเปนสื่อประสม 
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    องคประกอบของโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ดาน

กระบวนการเปนการกําหนดสื่อที่อยูในบทเรียนประกอบดวย 

     1.บทเรียนบนระบบการจัดการ LMCS (Learning Management Contents 

System)บทเรียนท่ีสรางขึ้นนี้ เปนบทเรียนที่ประกอบไปดวยขอความภาพเสียงภาพเคลื่อนไหวสําหรับ

นําเสนอเนื้อหาที่มีการออกแบบอยางเหมาะสมเปนการใชคอมพิวเตอรรวมกับซอฟตแวรผลิตมัลติมีเดีย 

ผูเรียนสามารถควบคุมสื่อไดตามตองการไดระบบมีรายวิชาใหเลือกทั้งแบบออนไลนและออฟไลน มี

รายวิชาทุกกลุมสาระการเรียนรูในเลือกเรียน สามารถเปดในอุปกรณคอมพิวเตอร หรือแท็บเล็ตได 

ทุกรูปแบบ โดยบทเรียนอยูบนเทคโนโลยีท่ีนํามาใชประกอบดวย 

       1.1ชื่อเทคโนโลย:ีCAI 

        ประเภทเครื่องมือ:  มัลติมีเดีย 

        ลั กษณะ เครื่ อ งมื อ :เ ป นคอม พิ ว เตอ ร ช ว ยสอนบน เ ว็ บ ไซต

Thaismartkids.net ที่เปนแหลงแบงเนื้อหา เปนบท มีแบบฝกหัด แบบทดสอบ ผูเรียนสามารถเรียนรรู

ไดดวยตนเองเปดในอุปกรณคอมพิวเตอรไดทุกรูปแบบ (Responsive Projects) ทําใหหองเรียนเปน

แบบเปดไดอยางแทจริง 

       1.2ชื่อเทคโนโลย:ีFlashVideo 

        ประเภทเครื่องมือ:มัลติมีเดีย 

        ลักษณะเครื่องมือ:เปนไฟล ท่ีผลิตซอฟตแวร บันทึกวิดี โอทําให

ครูผูสอนสามารถสอนสาธิตอธิบายแนะนําวิธีการใชงานซอฟตแวรตางๆไดใชบรรยายประกอบการเรียนรู

เพ่ือสื่อสารกับผูเรียนได 

 

     2.ระบบการสื่อสาร 

      เปนการเทคโนโลยีการสื่อสารบนเว็บแบบมีปฏิสัมพันธกันระหวางผูเรียนกับ

ครูผูสอนหรือเนื้อหาทั้งแบบประสานเวลาและไมประสานเวลาผูเรียน สามารถโตตอบมีปฏิสัมพันธมี

โอกาสเลือกตัดสินใจและไดรับการเสริมแรงจากการไดรับขอมูลยอนกลับทันทีการสื่อสารเปนแบบการ

สื่ อ ส า ร ท า ง เ ดี ย ว ( One-WayCommunication) แ ล ะ แ บ บ ก า ร สื่ อ ส า ร ส อ ง ท า ง ( Two-

WayCommunication) 

       2.1ชื่อเครื่องมือ:  Gmail 

        ประเภทเครื่องมือ: ระบบการสื่อสาร 

        ลักษณะเครื่องมือ:เปนอีเมลที่ไดรับความนิยมครูผูสอนสามารถนํามา

ประยุกต ใช ในการ จัดการเรียนการสอนการติดตามงานมอบหมายการสื่อสารภายในกลุ ม 

ใชเก็บขอมูลแลกเปลี่ยนขอมูลไดเปนอยางด ี
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       2.2ชื่อเครื่องมือ:  Webboard 

        ประเภทเครื่องมือ:ระบบการสื่อสาร 

        ลักษณะเครื่องมือ:เปนกระดานสนทนาออนไลนสําหรับครูผูสอนและ

ผูเรียนสามารถใชแลกเปลี่ยนเรียนรูนําขอมูลที่ไดจากการคนความานําเสนอ 

        

     3. กิจกรรมบนเว็บ 

      เปนการนําแหลงทรัพยากรการเรียนรูที่มีอยูบนเว็บมาใชในการจัดกิจกรรม

ใหเปนประโยชนตอการเรียนการสอนเชนการใชSearchEngineการบันทึกอนุทินดวยBlogการศึกษา

ขอมลูผานเว็บไซตตางๆเปนตนเพ่ือนํามาเปนสื่อการเรียนการสอนหรือเปนการสะทอนผลการเรียนรูของ

ผูเรียน 

       3.1ชื่อเครื่องมือ:LMS 

        ประเภทเครื่องมือ:กิจกรรมบนเว็บ 

        ลักษณะเครื่องมือ:เปนระบบบริหารจัดการเรียนรูแนะนําใหใช

โปรแกรมMoodleหรือโปรแกรมที่เทียบเคียงโดยความสามารถของระบบจะเปนการบริหารจัดการ

หลักสูตรการเรียนการสอนมีกิจกรรมบนเว็บอํานวยความสะดวกในการจัดการเรียนรูที่หลากหลาย

รูปแบบไมวาจะเปนกิจกรรมแบบทดสอบการประเมินผลการเรียนรูเปนตน 

       3.2ชื่อเครื่องมือ:GooglePlus 

        ประเภทเครื่องมือ: กิจกรรมบนเว็บ 

        ลักษณะเครื่องมือ:เปนเว็บบล็อกของGoogleท่ีเราสามารถออกแบบ

กลุมสมาชิกเองไดดึ งขอมูลจากแหลงขอมูลตางๆบนอินเทอร เน็ตมาแสดงบนบล็อกได เชน

YouTube,Picasaเปนตนสามารถสรางเปนเครอืขายสังคมออนไลนได 

       3.3ชื่อเครื่องมือ:GoogleDocuments 

        ประเภทเครื่องมือ: กิจกรรมบนเว็บ 

        ลักษณะเครื่องมือ:เปนเครื่องมือOfficeของGoogleเปนใหบริการ

แบบออนไลนสามารถเขาใชงานไดทันทีประกอบดวยโปรแกรมประมวลผลคําโปรแกรมกระดานคํานวณ

โปรแกรมสําหรับการนําเสนอหรือแมแตการทําฟอรมแบบสอบถามแผนภาพอีกทั้งสามารถแลกเปลี่ยน

นําเสนอชวยกันแกไขปรับปรุงเอกสารได 

   องคประกอบของโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานดานผลลัพธ คือ เปน

การกําหนดคุณลักษณะทักษะการแกปญหา ประกอบดวย 
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    1. การกําหนดปญหา  

    เปนการกําหนดปญหาหรือความตองการ เปนการทําความเขาใจหรือวิเคราะห 

ปญหาหรือความตองการหรือสถานการณเทคโนโลยีอยางละเอียด เปนการกําหนดกรอบของปญหาหรือ

ความตองการใหชัดเจนมากขึ้น 

    2. วางแผนแกปญหา  

    เปนการกําหนดแผนการทํางานของผูเรียน วาจะตองดําเนินการอยางไร โดยในแผน

จะตองระบุ การตั้งสมมุติฐาน วิธีการเก็บรวบรวมขอมูล การพิสูจนขอมูล วิธีการวิเคราะหขอมูลและการ

สรุปผลการแกปญหา 

    3. ตั้งสมมุติฐาน      เปนการฝกใหผูเรียนคิดคําตอบลวงหนาอยางมีเหตุผลโดยอาศัยการสังเกตความรู

และประสบการณเดิมเปนพ้ืนฐานสมมุติฐานหรือคําตอบที่คาดคะเนไวลวงหนานี้จะตองเปนสิ่งที่ผูเรียน

ยังไมรูหรือไมเคยเห็นความสัมพันธระหวางขอมูลครูผูสอนคอยใหคําแนะนํา การตั้งสมมติฐานจะเปน

เครื่องกําหนดแนวทางในการออกแบบการทดลอง 

    4. เก็บรวบรวมขอมูล  

    เปนการรวบรวมขอมูลตางๆที่เก่ียวของกับปญหาหรือความตองการที่กําหนดไวใน

ขั้นกําหนดปญหาจากแหลงขอมูลท่ีเชื่อถือได เชน ศึกษาจากตํารา วารสาร บทความ สารานุกรม    

สืบคนจากอินเทอรเน็ต ระดมสมองจากสมาชิกในกลุ ม โดยควรมีการรวบรวมขอมูลรอบดานให 

ครอบคลุมปญหาหรือความตองการ ซึ่งจะทําใหเราสามารถสรุปวิธีการแกปญหาหรือสนองความตองการ

ไดครบถวนสมบูรณขึ้น 

    5. พิสูจนขอมูล  

    เปนการพิจารณาและเลือกวิธีการแกปญหาหรือสนองความตองการที่เหมาะสมและ

สอดคลองกับปญหาหรือความตองการมากที่สุด โดยใชกระบวนการตัดสินใจเลือกจากวิธีการที่สรุปไดใน

ขั้นรวบรวมขอมูล ประเด็นที่ควรนํามาพิจารณาคือ ขอดี ขอเสีย ความสอดคลองกับทรัพยากรท่ีมีอย ู 

ความประหยัดและการนําไปใชไดจริงของแตละวิธี เชน ทําใหดี ข้ึน สะดวกสบายหรือรวดเร็วข้ึน 

นอกจากนี้ควรพิจารณาคัดเลือกวิธีการโดยใชกรอบของปญหาหรือความตองการมาเปนขอมูลประกอบ

การตัดสินใจเลือก 

    6. วิเคราะหขอมูล 

    เปนการนําขอมูลที่ได มาใชในการวิเคราะหขอมูล มาจําแนกเพ่ือตอบประเด็น

ปญหาที่ตองการแกไขเพ่ือทดสอบสมมุติฐานที่ตั้งไว  อธิบายสรุปรวมขอมูล  หรือจะใชวิธีการสรุปความ

หรือสังเคราะหขอความก็ได   
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    7. สรุปผล  

    ใหผูเรียนอธิบายสิ่งที่เกิดข้ึนวา ตั้งแตการกําหนดปญหา การวางแผนแกปญหา การ

ตั้งสมมุติฐาน การเก็บรวบรวมขอมูล การพิสูจนขอมูล การวิเคราะหขอมูลและสรุปผลที่ได มีความ

สอดคลองเปนเหตุเปนผลอยางไร มีหลักการ วิธีการที่นาเชื่อถือมากนอยแคไหน สิ่งท่ีไดเรียนรูจากการ

แกปญหาที่เกิดขึ้น 

จากองคประกอบของโมเดลICT ASEAN Blended Learning Modelสามารถ 

แสดงโมเดลเปนแผนภาพประกอบ 4 

 
ภาพประกอบ 4 แสดงภาพโมเดล ICT ASEAN Blended Learning Model 

 

 2.ขั้นตอนของโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผนแมบทเทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพ่ือสงเสริมทักษะการแกปญหาของนักเรียนประถมศึกษา

ประกอบดวย3ระยะมีรายละเอียดดังนี้ 

     ระยะที่ 1 ขั้นปจจัยนําเขา 

      เปนการพัฒนาระบบการเรียนการสอนใหเปนสวนหนึ่งของหลักสูตร

การศึกษาโดยการกําหนดองคประกอบหลักของโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตาม

แผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพื่อพัฒนาเปนระบบการเรียนการสอน



ประกอบดวย1) ขั้นสํารวจสภาพและวิเคราะหนโยบาย

ยุทธศาสตรการคนสารสนเทศ 

สังเคราะหขอมูล 7) ขั้นการประเมินผล

 

ภาพประกอบ

 

     ระยะที่

      เปนการดํา เนิน

องคประกอบของการเรียนการสอน

การสอนบนผสมผสาน ประกอบดวย

กิจกรรมบนเว็บดังนั้นระยะที่

13 

 

จสภาพและวิเคราะหนโยบาย 2) ขั้นการนิยามภาระงาน 

ตรการคนสารสนเทศ 4) ขั้นการสืบคนและเขาถึงสารสนเทศ 5) ขั้นการใชสารสนเทศ

ขั้นการประเมินผลดังภาพประกอบ 5 

 
ภาพประกอบ 5 องคประกอบระยะที่1ข้ันปจจัยนําเขา 

ระยะที่ 2 ขั้นกระบวนการ 

เปนการดํา เนินการ เรียนการสอนซึ่ งมีการออกแบบกิจกรรมตาม

การเรียนการสอนประกอบดวยเตรียมผูเรียนครูผูสอนสื่อที่ใชสําหรับกิจกรรม

ประกอบดวย บทเรียนบนระบบการจัดการ LMCS 

บนเว็บดังนั้นระยะที่2ขั้นกระบวนการจึงตองใชองคประกอบในการดําเนินการดังภาพประกอบ
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ขั้นการนิยามภาระงาน 3) ขั้นการกําหนด

ขั้นการใชสารสนเทศ6) ขั้นการ

ซึ่ งมีการออกแบบกิจกรรมตาม

สื่อที่ใชสําหรับกิจกรรมการเรียน

LMCS ระบบการสื่อสารและ

ขั้นกระบวนการจึงตองใชองคประกอบในการดําเนินการดังภาพประกอบ



ภาพประกอบ

 

     ระยะที่

      เปนข้ันการประเมินผลลัพธของโมเดลเปนพิจารณาจากคุณลักษณะ

การแกปญหากอนและหลังการเรียนการสอน

ตอไปดังภาพประกอบ14 

ภาพประกอบ

 
ภาพประกอบ 6 องคประกอบระยะที่ 2 ขั้นกระบวนการ 

ระยะที่3ข้ันผลลัพธ 

เปนข้ันการประเมินผลลัพธของโมเดลเปนพิจารณาจากคุณลักษณะ

การเรียนการสอนนําผลลัพธที่ไดไปปรับปรุงโมเดลในระยะที่

 
 

ภาพประกอบ 7 องคประกอบระยะที่ 3 ขั้นผลลัพธ 
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เปนข้ันการประเมินผลลัพธของโมเดลเปนพิจารณาจากคุณลักษณะทักษะ

นําผลลัพธที่ไดไปปรับปรุงโมเดลในระยะที่1และระยะที่2
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      จากขั้นตอนของโมเดลICT ASEAN Blended Learning Modelดังกลาว

สามารถแสดงเปนแผนภูมิภาพประกอบ 8 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 8 ขั้นตอนของโมเดล ICT ASEAN Blended Learning Model 

ระยะที่ 1 
ขั้นปจจัย

นําเขา 

 

ระยะที่ 2 
ขั้น

กระบวนการ 

ระยะที่ 3 

ขั้นผลลัพธ 

ปรับปรุง 

เริ่ม 

เตรียมปจจัยนําเขาตามองคประกอบ 7 ขั้นตอน 

1. ขั้นสาํรวจสภาพและวเิคราะหนโยบาย 

2. ขั้นการนิยามภาระงาน  

3. ขั้นการกําหนดยทุธศาสตรการคนสารสนเทศ  

4. ขั้นการสืบคนและเขาถึงสารสนเทศ  

5. ขั้นการใชสารสนเทศ  

6. ขั้นการสังเคราะหขอมูล  

7. ขั้นการประเมินผล 

เตรยีมสื่อสําหรับ 

โมเดลกิจกรรมการเรียนการสอน

แบบผสมผสาน 

1) บทเรียนบนระบบ LMCS 

2) ระบบการสื่อสาร 

3) กิจกรรมบนเว็บ 

 

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานมตามแผน 

ประเมินผลทักษะการแกปญหา 

จบ 
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    3.กิจกรรมของโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผนแมบท

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพ่ือสงเสริมทักษะการแกปญหาของนักเรียนประถมศึกษา

ประกอบดวยแผนกิจกรรมที่ออกแบบตามข้ันตอนกระบวนการจัดการเรียนรูแบบ Big Six Skills สื่อท่ีใช

ในการเรียนการสอนบนแบบผสมผสาน ตามองคประกอบกระบวนการ สวนเนื้อหาเปนเนื้อหาที่ผูวิจัย

เลือกมาทดลอง จากผลการสํารวจความตองการใชโมเดล ผูวิจัยนําเสนอเนื้อหาเรื่อง คอมพิวเตอร

เบ้ืองตนแสนสนุกจํานวน 5 แผนใชเวลาแผนละ1สัปดาห โดยที่ผูเรียนสามารถเขามาศึกษาและทํา

กิจกรรมไดในชั้นเรียนและนอกชั้นเรียนตลอดทั้งสัปดาหเพ่ือใชทดลองโมเดลประกอบดวยเนื้อหาดังนี้ 

     1.รูจักกับคอมพิวเตอร 

     2.สวนประกอบของคอมพิวเตอร 

     3.การใชคอมพิวเตอรเบื้องตน 

     4.การสรางชิ้นงานในคอมพิวเตอร 

     5.โครงงานคอมพิวเตอรอยางงาย 

    สวนแผนกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ในการดําเนินการมีรายละเอียด

ดังนี้
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แผนการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน สัปดาหที1่ 

ชื่อแผนเรื่องรูจักกับคอมพิวเตอร 

วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

1.  ผูเรียนสามารถอธิบายความสําคัญของคอมพิวเตอรได 

2.  ผูเรียนสามารถอธิบายคุณสมบัติของคอมพิวเตอรได 

 

ลําดับ วัตถุประสงค เนื้อหา กิจกรรมการเรียนการสอน การประเมินผล 

1 

 

ผูเรยีนสามารถอธิบายความสําคัญของ

คอมพิวเตอรได 

 

-ความสําคญัของคอมพิวเตอร 

 

 

-กิจกรรม1.1จัดปฐมนิเทศ 

 

-ทําแบบทดสอบกอนเรียนรายงาน

คะแนนที่ได 

-ทําแบบวัดคุณลักษณะทักษะการ

แกปญหา 

-กิจกรรม1.2นิยามภาระงาน: 

แนะนําคอมพิวเตอร 

-ไดเขารวม 

2 ผูเรยีนสามารถอธิบายคณุสมบัติของคอมพิวเตอร

ได 

-คุณสมบัติของคอมพิวเตอร -กิจกรรม1.3 การกําหนดยุทธศาสตรการคน

สารสนเทศ 

พิจารณารวมกันกําหนดปญหาเพ่ือวางแผน

แกปญหาที่อยากจะรูรวมกัน ตั้งสมมุติฐาน 

 

-ไดเขารวม 

-สงขอมูลครบถวน 

  

  -กิจกรรม1.4 ประเมินผลการเรยีนรู:บันทึกสิ่งท่ี

ไดรับ 

-ปฏิบัติไดทั้งหมดได10คะแนน 
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แผนการจัดการเรียนการสอนบนผสมผสาน สัปดาหที2่ 

ชื่อแผนเรื่องสวนประกอบของคอมพิวเตอร 

วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

1.  ผูเรียนสามารถอธิบายสวนประกอบของคอมพิวเตอรได 

2.  ผูเรียนสามารถอธิบายหนาของสวนประกอบของคอมพิวเตอรได 

 

ลําดับ วัตถุประสงค เนื้อหา กิจกรรมการเรียนการสอน การประเมินผล 

1 

 

ผูเรยีนสามารถอธิบายสวนประกอบของ

คอมพิวเตอรได 

 

-สวนประกอบของคอมพิวเตอร 

 

 

-กิจกรรม 2.1การสืบคนและเขาถงึสารสนเทศ 

ใหผูเรียนคนควาและแลกเปลี่ยนใหแนะนํา

สวนประกอบของคอมพิวเตอร เปดโอกาสให

แนะนําสวนประกอบเพิ่มเติม 

 

-มีสวนรวมในกิจกรรม 

  

2 ผูเรยีนสามารถอธิบายสวนประกอบของ

คอมพิวเตอรได 

-หนาที่ของสวนประกอบของ

คอมพิวเตอร 

 

-กิจกรรม 2.2 ประเมินผลการเรียนรู 

บันทึกสิ่งที่ไดรับ 

-ปฏิบัติไดทั้งหมดได10คะแนน 
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แผนการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน สัปดาหที3่ 

ชื่อแผนเรื่องการใชคอมพิวเตอรเบ้ืองตน 

วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

1.  ผูเรียนสามารถอธิบายวิธีการใชคอมพิวเตอรเบ้ืองตนได 

2.  ผูเรียนสามารถปรับแตงตั้งคาวิธีการใชคอมพิวเตอรเบ้ืองตนได 

 

ลําดับ วัตถุประสงค เนื้อหา กิจกรรมการเรียนการสอน การประเมินผล 

1 

 

ผูเรยีนสามารถอธิบายวิธีการใชคอมพิวเตอร

เบ้ืองตนได 

-วิธีการใชคอมพิวเตอรเบ้ืองตน 

 

 

-กิจกรรม3.1การใชสารสนเทศ  

ใหผูเรียนคนควาและใหอภิปรายวธิีการใช

คอมพิวเตอร นอกเหนือจากครูผูสอนแนะนํา 

เสนอแนวทางการประยุกตใชคอมพิวเตอร 

 

-มีสวนรวมในกิจกรรม 

 

2 ผูเรยีนสามารถปรับแตงตั้งคาการใชคอมพิวเตอร

เบ้ืองตนได 

-ทดลองปรับแตงตั้งคาการใช

คอมพิวเตอรเบ้ืองตน 

-กิจกรรม3.2ทําการทดลอง 

ปรับแตงตั้งคาการใชคอมพิวเตอรเบ้ืองตน 

-ปฏิบัติได 

  -กิจกรรม3.3ประเมินผลการเรียนรู 

บันทึกสิ่งที่ไดรับ 

-ปฏิบัติไดทั้งหมดได10คะแนน 
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แผนการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน สัปดาหที4่ 

ชื่อแผนเรื่องการสรางช้ินงานในคอมพิวเตอร 

วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

1.  ผูเรียนสามารถอธิบายวิธีการสรางชิ้นงานในคอมพิวเตอรได 

2.  ผูเรียนสามารถสรางช้ินงานในคอมพิวเตอรได 

 

ลําดับ วัตถุประสงค เนื้อหา กิจกรรมการเรียนการสอน การประเมินผล 

1 

 

ผูเรยีนสามารถอธิบายวิธีการสรางชิ้นงานใน

คอมพิวเตอรได 

-วิธีสรางช้ินงานในคอมพิวเตอร 

 

 

-กิจกรรม4.1สังเคราะหขอมูล  

ผูเรยีนคนควาและอธิบายวิธีการสรางช้ินงาน

ขึ้นมาใหมในคอมพิวเตอร เสนอแนวทางการนํา

ชิ้นงานที่ไดไปประยุกตใช 

 

-มีสวนรวมในกิจกรรม 

 

2 ผูเรยีนสามารถสรางชิ้นงานในคอมพิวเตอรได -ทดลองสรางสรางช้ินงานใน

คอมพิวเตอร 

-กิจกรรม4.2 ทดสอบ 

ใหทดลองสรางช้ินงานในคอมพิวเตอร 

 

-ปฏิบัติได 

  -กิจกรรม4.3 ประเมินผลการเรยีนรู 

บันทึกสิ่งที่ไดรับ 

 

-ปฏิบัติไดทั้งหมดได10คะแนน 
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แผนการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน สัปดาหที5่ 

ชื่อแผนเรื่องโครงงานคอมพิวเตอรอยางงาย 

วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

1.  ผูเรียนสามารถอธิบายการสรางโครงงานคอมพิวเตอรอยางงายได 

2.  ผูเรียนสามารถโครงงานคอมพวิเตอรอยางงายได 

 

ลําดับ วัตถุประสงค เนื้อหา กิจกรรมการเรียนการสอน การประเมินผล 

1 

 

ผูเรยีนสามารถอธิบายการสรางโครงงาน

คอมพิวเตอรอยางงายได 

วิธีการสรางโครงงาน

คอมพิวเตอรอยางงาย 

 

-กิจกรรม5.1คนควาโครงาน 

ใหศึกษาเน้ือหาการสรางโครงงาน แลกเปลี่ยน

เสนอแนวทางการสรางโครงงาน 

-มีสวนรวมในกิจกรรม 

-มีสวนรวมในกิจกรรม 

2 ผูเรยีนสามารถโครงงานคอมพิวเตอรอยางงายได ทดลองสรางโครงงาน

คอมพิวเตอรอยางงาย 

-กิจกรรม5.2 ทดลองทําโครงงาน 

ใหทดลองสรางโครงงานท่ีสามารถนําไป

แกปญหาที่กําหนดไว 

-ปฏิบัติได 

  -กิจกรรม5.3 ประเมินผลการเรยีนรู 

สรุปและประเมินผลที่ส่ิงได ทบทวนกระบวนการ

แกปญหาตลอดทั้งกิจกรรมและบนัทึกสิ่งท่ีไดรับ 

 

-ปฏิบัติไดทั้งหมดได10คะแนน 

-ทําแบบวัดคุณลักษณะทักษะการ

แกปญหา 
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ตอนท่ี3 

การนําเสนอโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศ

และการส่ือสารอาเซียน เพื่อสงเสริมทักษะการแกปญหาของนักเรียนประถมศึกษาไปใช 

 1.วิธีการนําเสนอโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผนแมบทเทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพ่ือสงเสริมทักษะการแกปญหาของนักเรียนประถมศึกษาไปใช 

  1.1หนวยงานสถาบันการศึกษาจะตองมีการเตรียมการเก่ียวกับโครงสรางพื้นฐานดาน

เทคโนโลยีสารสนเทศเครื่องแมขายเครื่องสําหรับใหบริการซอฟตแวรบริหารจัดการบทเรียนออนไลน

และออฟไลน รวมถึงทักษะเทคโนโลยีสารสนเทศพ้ืนฐานสําหรับผูเรียนที่จะใชระบบ 

  1.2 ควรมีการประชาสัมพันธจัดประชุมผูที่มีสวนเก่ียวของชี้แจงใหเห็นถึงความสําคัญของ

โมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร

อาเซียน เพ่ือสงเสริมทักษะการแกปญหาของนักเรียนประถมศึกษาเปนการเนนผูเรียนเปนสําคัญทําให

เกิดการยอมรับและรวมมือ 

  1.3 ผูเรียนท่ีจะเขาทํากิจกรรม ควรเปนผูท่ีมีความสนใจเปนการสมัครใจที่อยากศึกษาหา

ความรูจากสื่อเทคโนโลยี ใหผูเรียนไดทราบถึงสิ่งท่ีจะไดรับหลังเรียน ทําใหผูเรียนมีพื้นฐานที่อยากจะ

ประสบความสําเร็จมีจิตใจใฝรูมุงม่ันที่จะประสบความสําเร็จ 

 2. เงื่อนไขการนําโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผนแมบทเทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพ่ือสงเสริมทักษะการแกปญหาของนักเรียนประถมศึกษาไปใช 

  2.1 ควรนําโมเดลที่มีองคประกอบครบถวนตั้งแตองคประกอบของระบบการเรียนการสอน

แบบผสมผสาน ไดแก องคประกอบของปจจัยนําเขา ประกอบดวย1) ขั้นสํารวจสภาพและวิเคราะห

นโยบาย 2) ข้ันการนิยามภาระงาน 3) ข้ันการกําหนดยุทธศาสตรการคนสารสนเทศ 4) ขั้นการสืบคน

และเขาถึงสารสนเทศ 5) ขั้นการใชสารสนเทศ6) ข้ันการสังเคราะหขอมูล 7) ข้ันการประเมินผล

องคประกอบของกระบวนเปนสื่อสําหรับจัดกิจกรรมประกอบดวย1) บทเรียนบนระบบจัดการ LMCS 2) 

ระบบการสื่อสาร 3) กิจกรรมบนเว็บองคประกอบของผลลัพธ เปนคุณลักษณะทักษะการแกปญหา 

ประกอบดวย1) การกําหนดปญหา 2) วางแผนแกปญหา 3) ตั้งสมมุติฐาน 4) เก็บรวบรวมขอมูล  

5) พิสูจนขอมูล 6) วิเคราะหขอมูล 

  2.2 โมเดลที่พัฒนาขึ้นเปนการจัดกิจกรรมแบบผสมผสานเทคโนโลยีคอมพิวเตอรและ

อินเทอรเน็ต ดังนั้นโครงสรางพ้ืนฐานจึงเปนสิ่งจําเปนท่ีจะตองจัดใหมีอยางเพียงพอตอความตองการทั้ง

ดานการผลิตเนื้อหาดานครูผูสอนและดานผูเรียนใหเขาถึงทรัพยากรเทคโนโลยสีารสนเทศไดอยางทั่วถึง 
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  2.3 สถาบันการศึกษาจะตองใหการสนับสนุน มีนโยบายของหนวยงานผูบริหารเล็งเห็นถึง

ความสําคัญของโมเดลทําใหการพัฒนาโมเดลทําไดอยางตอเนื่องซึ่งจะตองมีการปรับปรุงพัฒนาอยาง

ตอเนื่องเปนระบบ 

  

 ตอนที่  2  ผลการวิเคราะหขอมูลการหาประสิทธิภาพของโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอน

แบบผสมผสาน ตามแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพื่อสงเสริมทักษะการ

แกปญหาของนักเรียนประถมศึกษา 

  เปนการนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูลการประเมินบทเรียนสําหรับระบบการจัดการ 

LMCS (Learning Management Contents System)และการหาประสิทธิภาพของของโมเดลกิจกรรม

การเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพื่อ

สงเสริมทักษะการแกปญหาของนักเรียนประถมศึกษาจากการนําบทเรียนสําหรับโมเดล 

การเรียนการสอนบนเว็บไปใชสามารถวิเคราะหขอมูลไดดังนี ้

   5.  ผลการวิเคราะหขอมูลแบบประเมินบทเรียนสําหรับระบบการจัดการ LMCSเปน

การประเมินโดยผูเชี่ยวชาญจํานวน  5  คน  เพ่ือประเมินคุณภาพบทเรียนสําหรับระบบการจัดการ 

LMCSมีประเด็นสําคัญสรุปไวที่ตาราง  9  ดังนี ้

 

ตาราง 9 การประเมินบทเรียนสําหรับระบบการจัดการ LMCS 

 

รายการ 
คุณภาพ 

  S.D. ระดับคุณภาพ 

ดานบทเรียนบนระบบ LMCS    

มีการใชขอความ  เสียง  ภาพ  

ภาพเคลื่อนไหว   

4.20 0.84 ด ี

มีการจัดโครงสรางลําดับเนื้อหา

บทเรียน 

3.80 0.84 ด ี

การออกแบบขอความเสียง  ภาพ  

เคลื่อนไหวที่สอดคลองกัน 

4.00 1.00 ด ี

การมีออกแบบเนื้อหาบทเรียน

มัลติมีเดียท่ีนาสนใจ 

4.40 0.55 ด ี

ระยะเวลาการนําเสนอบทเรียน

มัลติมีเดียมีความเหมาะสม 

4.60 0.55 ดมีาก 
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ตาราง  9  (ตอ)  

รายการ 
คุณภาพ 

  S.D. ระดับคุณภาพ 

รวม 4.20 0.62 ด ี

ดานระบบการสื่อสาร    

มีกระดานสนทนาสําหรับ

ติดตอสื่อสาร 

4.40 0.89 ด ี

มีคําอธิบายการใชกระดาน

สนทนาชัดเจน 

4.40 0.89 ด ี

มีสวนตอประสานสําหรับการ

สนทนาออนไลน 

3.60 1.14 ด ี

มีการเชื่อมโยงขอมูลภายในที่

เหมาะสม 

4.60 0.89 ดมีาก 

มีการเชื่อมโยงขอมูลภายนอกที่

เหมาะสม 

4.40 0.89 ด ี

รวม 4.28 0.67 ด ี

ดานกิจกรรมบนเว็บ    

มีสวนโปรแกรมคนหาขอมูลจาก

เว็บอ่ืน 

4.40 0.55 ด ี

มีการรวบรวมแหลงเชื่อมโยง

ความรูจากเว็บอ่ืน 

3.80 0.84 ด ี

มีเว็บบล็อกสําหรับบันทึกการ

เรียนรู 

4.40 0.89 ด ี

มีการจัดหมวดหมูของแหลง

เรียนรู 

4.40 0.89 ด ี

มีการแนะนําวิธีการใชงานสวน

ตางๆ  ของเว็บ 

3.60 1.14 ด ี

รวม 4.12 0.61 ด ี

โดยรวม 4.20 0.53 ด ี
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 จากตาราง  9  ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนสําหรับระบบการจัดการ LMCSพบวา   

ทุกดานมีระดับคุณภาพอยูในระดับดี  โดยเรียงลําดับคาเฉลี่ยจากมากไปหานอยคือ  ดานระบบการ

สื่อสารดานกิจกรรมบนเว็บและดานบทเรียนบนระบบ LMCS  ตามลําดับ 

 

   6.ผลการวิเคราะหขอมูลการหาประสิทธิภาพของโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบ

ผสมผสาน ตามแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพ่ือสงเสริมทักษะการ

แกปญหาของนักเรียนประถมศึกษาโดยกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ  E1/E2 เทากับ  80/80   

 

ตาราง  10  การหาประสิทธิภาพของโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 

 

คะแนน คะแนนเต็ม X  S.D. 
รอยละของ 

คะแนนเฉลี่ย 

ประสิทธิภาพของกระบวนการ  (E1) 50 41.50 2.27 83.00 

ประสิทธิภาพของผลลัพธ  (E2) 50 41.17 6.15 82.33 

 

 จากตาราง  10  พบวาโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผนแมบท

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพ่ือสงเสริมทักษะการแกปญหาของนักเรียนประถมศึกษา

มีประสิทธิภาพเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนดไวเทากับ  83.00/82.33 

 

 ตอนที่  3 ผลการวิเคราะหขอมูลผลการทดลองและนําเสนอโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอน

แบบผสมผสาน ตามแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพื่อสงเสริมทักษะการ

แกปญหาของนักเรียนประถมศึกษา 

  เปนการนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูลผลการทดลองใชและนําเสนอผลการใชงานโมเดล

กิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน 

เพ่ือสงเสริมทักษะการแกปญหาของนักเรียนประถมศึกษา  ที่มีตอคุณลักษณะทักษะการแกปญหา

สามารถวิเคราะหขอมูลไดดังนี้ 

   8.  ผลการวิเคราะหขอมูลแบบวัดคุณลักษณะทักษะการแกปญหากอนและหลังเรียนให

ผูเรียน จํานวน  30  คน  ทําแบบวัดคุณลักษณะทักษะการแกปญหากอนและหลังการเรียนการสอน  มี

ประเด็นสําคัญสรุปไวที่ตาราง  17  ดังนี ้
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ตาราง  11 คุณลักษณะทักษะการแกปญหากอนและหลังเรียน 

 

การประเมิน N 

คะแนนคุณลักษณะ

ทักษะการแกปญหา t P 

  SD 

กอนเรียน 30 2.46 0.50 
15.43* 0.00 

หลังเรียน 30 4.22 0.31 

 

 จากตาราง  11 พบวา  ผูเรียนทําแบบวัดคุณลักษณะทักษะการแกปญหากอนและหลังเรียน  

มีคาเฉลี่ยของคะแนนคณุลักษณะทักษะการแกปญหาหลังเรียนมากกวาคาเฉลี่ยของคะแนนคุณลักษณะ

ทักษะการแกปญหากอนเรียนอยางมีนัยสําคญัทางสถิติที่ระดับ  .05    
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บทที่5 

 

สรุปผลอภิปรายผลและขอเสนอแนะ 

  

 การวิจัยเรื่องการพัฒนาการพัฒนาโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานตามแผน

แมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพ่ือสงเสริมทักษะการแกปญหาของนักเรียน

ประถมศึกษา   

  1.  ความมุงหมายของการวิจัย 

  2.  สรุปผล 

  3.  อภิปรายผล 

  4.  ขอเสนอแนะ 

 

ความมุงหมายของการวิจัย 

 

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือ   

1. ศึกษาสภาพปจจุบันและความตองการใชโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 

ตามแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพื่อสงเสริมทักษะการแกปญหาของ

นักเรียนประถมศึกษา 

2. เพ่ือพัฒนาโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผนแมบทเทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพ่ือสงเสริมทักษะการแกปญหาของนักเรียนประถมศึกษา 

3. ศึกษาผลการใชโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผนแมบทเทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพ่ือสงเสริมทักษะการแกปญหาของนักเรียนประถมศึกษา 

 

สรุปผล 

 

 สรุปผลการวิจัยเปนแบงเปน2ตอนดังนี้ 

  ตอนที่ 1 เปนผลการพัฒนาโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผน

แมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพ่ือสงเสริมทักษะการแกปญหาของนักเรียน

ประถมศึกษาประกอบดวยผลการสํารวจความตองการใชโมเดล ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญตอตนแบบ

โมเดลประสิทธิภาพของโมเดลและผลการพัฒนาโมเดล 



  86
  ตอนที่ 2 เปนผลการใชโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผนแมบท

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน ที่มีตอคุณลักษณะทักษะการแกปญหาของนักเรียนชั้น

ประถมศึกษา รายละเอียดดังนี ้

  ตอนที่ 1 ผลการพัฒนาโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผนแมบท

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพ่ือสงเสริมทักษะการแกปญหาของนักเรียนประถมศึกษา

   1.ผลสํารวจความตองการใชโมเดลของครูผูสอนที่มตีอโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอน

แบบผสมผสาน ตามแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพื่อสงเสริมทักษะการ

แกปญหาของนักเรียนประถมศึกษา พบวา ครูผูสอนมีความตองการใชโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอน

แบบผสมผสาน ตามแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพื่อสงเสริมทักษะการ

แกปญหาของนักเรียนประถมศึกษา รวมทุกดานอยูในระดับมาก โดยเรียงลําดับคาเฉลี่ยจากมากไปหา

นอยคือ ดานปจจัยนําเขา ดานผลลัพธและดานกระบวนการตามลําดับ 

   2.ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญที่มีตอตนแบบโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบ

ผสมผสาน ตามแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพ่ือสงเสริมทักษะการ

แกปญหาของนักเรียนประถมศึกษา ท่ีผูวิจัยสรางข้ึน พบวา ตนแบบโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอน

แบบผสมผสาน ตามแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพื่อสงเสริมทักษะการ

แกปญหาของนักเรียนประถมศึกษา เกี่ยวกับองคประกอบมีความเหมาะสมอยูในระดับมาก เรียงลําดับ

จากมากไปนอย คือดานกระบวนการ ดานผลลัพธ และดานปจจัยนําเขา ตามลําดับ 

   ความเหมาะสมของข้ันตอนของโมเดลการเรียนการสอนแบบผสมผสาน พบวา โดยรวม

อยูในระดับมาก  เรียงลําดับจากมากไปหานอย คือ ดานการนําเสนอขั้นตอนระยะที่  2  ขั้นกระบวนการ  

ดานการนําเสนอขั้นตอนระยะท่ี  3  ข้ันผลลัพธ  และดานการนําเสนอขั้นตอนระยะที่  1  ขั้นปจจัย

นําเขา  ตามลําดับ 

   ความเหมาะสมของกิจกรรมของโมเดลการเรียนการสอนแบบผสมผสาน พบวา 

โดยรวมอยูในระดับมาก เรียงลําดับจากมากไปนอย คือ  ดานการนําเสนอตารางกิจกรรม  ดานภาพรวม

ของโมเดลการเรียนการสอนแบบผสมผสานและการนําเสนอเนื้อหาของกิจกรรม  ตามลําดับ  

  3. ประสิทธิภาพของโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผนแมบท

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพ่ือสงเสริมทักษะการแกปญหาของนักเรียนประถมศึกษา

พบวา มีประสิทธิภาพเทากับ83.00/82.33 เปนไปตามเกณฑที่กําหนดไว E1/E2เทากับ80/80 

  4. ผลการพัฒนาโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผนแมบท

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพ่ือสงเสริมทักษะการแกปญหาของนักเรียนประถมศึกษา

มีสวนประกอบของโมเดล ไดแก องคประกอบ ข้ันตอนและกิจกรรม ในสวนขององคประกอบโมเดลใน

แตละดานไดแก ดานปจจัยนําเขา ดานกระบวนการ และดานผลลัพธ มีรายละเอียดดังนี้ 
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องคประกอบของปจจัยนําเขาประกอบดวย 

    1. ขั้นสํารวจสภาพและวิเคราะหนโยบาย 

2. ขั้นการนิยามภาระงาน  

3. ขั้นการกําหนดยุทธศาสตรการคนสารสนเทศ  

4. ขั้นการสืบคนและเขาถึงสารสนเทศ  

5. ขั้นการใชสารสนเทศ 

6. ขั้นการสังเคราะหขอมูล  

7. ขั้นการประเมินผล 

   องคประกอบของกระบวนเปนสื่อสําหรับจัดกิจกรรมประกอบดวย 

    1.บทเรียนบนระบบจัดการ LMCS  

    2.ระบบการสื่อสาร 

    3. กิจกรรมบนเว็บ 

   องคประกอบของผลลัพธ เปนคุณลักษณะทักษะการแกปญหา ประกอบดวย 

    1. การกําหนดปญหา  

    2. วางแผนแกปญหา  

    3. ตั้งสมมุติฐาน  

    4. เก็บรวบรวมขอมูล  

    5. พิสูจนขอมูล  

    6. วิเคราะหขอมูล 

    7. สรุปผล 

    ขั้นตอนของโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผนแมบท

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพ่ือสงเสริมทักษะการแกปญหาของนักเรียนประถมศึกษา

ประกอบดวย 3 ระยะมีรายละเอียดดังนี ้

    ระยะที่ 1 ขั้นปจจัยนําเขา 

     เปนการนํากระบวนการจัดการเรียนรูแบบ Big Six Skills ใหเปนสวนหนึ่งของ

หลักสูตรการศึกษา โดยการกําหนดองคประกอบหลักของโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบ

ผสมผสาน ตามแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพ่ือสงเสริมทักษะการ

แกปญหาของนักเรียนประถมศึกษา เพื่อพัฒนาเปนขั้นปจจัยนําเขา 
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    ระยะที่ 2 ขั้นกระบวนการ 

     เปนการดําเนินการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามแผน ตามองคประกอบ

ของสื่อ ประกอบดวย บทเรียนบนระบบ LMCS ระบบการสื่อสารและกิจกรรมบนเว็บ มีการออกแบบ

กิจกรรมตามองคประกอบตามข้ันปจจัยนําเขา 

    ระยะที่3ข้ันผลลัพธ 

     เปนขั้นการประเมินผลลัพธของโมเดล เปนการพิจารณาจากคุณลักษณะทักษะ

การแกปญหากอนและหลังการเรียนของผูเรียน แลวนําผลลัพธที่ไดไปปรับปรุงโมเดลในระยะที่ 1 

ขั้นปจจัยนําเขาตอไป 

     กิจกรรมของโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผนแมบท

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพ่ือสงเสริมทักษะการแกปญหาของนักเรียนประถมศึกษา

ประกอบดวยแผนกิจกรรมที่ออกแบบตามข้ันตอนของปจจัยนําเขาและนําปจจัยกระบวนการมาเปนสื่อ 

ที่ใชในการจัดการเรียนการสอน สวนเนื้อหาเปนเนื้อหาที่ไดจากการสํารวจความตองการจําเปนวิจัย 

นําเสนอเนื้อหาจากการสํารวจความตองการใชโมเดล จํานวน 5 แผนใชเวลาแผนละ 1 สัปดาห ผูเรียน

สามารถเขามาศึกษาและทํากิจกรรมไดตลอดทั้งสัปดาห 

 ตอนที่ 2 เปนผลการใชโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผนแมบท

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน ที่มีตอคุณลักษณะทักษะการแกปญหา 

  5.ผลการประเมินคุณลักษณะทักษะการแกปญหาของผูเรียน พบวา ผูเรียนมีคุณลักษณะ

ทักษะการแกปญหาสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ.05 

 

อภิปรายผล 

 

 จากผลการวิจัย เรื่อง การพัฒนาโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผน

แมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพ่ือสงเสริมทักษะการแกปญหาของนักเรียน

ประถมศึกษา มีประเด็นการอภิปรายผลดังนี ้

  1.จากผลการวิจัยพบวา โมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผนแมบท

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพ่ือสงเสริมทักษะการแกปญหาของนักเรียนประถมศึกษา

ที่ผูวิจัยพัฒนาขึ้นเปนไปตามความตองการจําเปนของกลุมตัวอยางที่มีความตองการจําเปนตอโมเดลอยู

ในระดับมากสวนผูเชี่ยวชาญเห็นวา ตนแบบโมเดลที่พัฒนาข้ึนมีความเหมาะสมอยูในระดับมากและมี

ประสิทธิภาพเทากับ 83.00/82.33 สูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไว E1/E2 เทากับ 80/80 สอดคลองกับแนวคิด 

ของ Linda Sonesson and other (2018) ไดศึกษาประสิทธิภาพการเรียนรูแบบผสมผสานในการ

อบรมโรคเก่ียวกับการบาดเจ็บทางการทหารในสาขาการดูแลผูปวยพักฟน การทดลองนี้ใชการเรียนแบบ
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ผสมผสานโดยใชรวมกับการเรียนแบบดั้งเดิม ใชคอมพิวเตอร และสื่อเทคโนโลยี โดยกลุมทดลองคือ 

แพทยและพยาบาลท่ีเรียนรายวิชา (DSTC) ในเดือนกันยายน 2015 โดยใชแบบสํารวจ แบบสัมภาษณ 

และขอสอบ ผลการทดลองพบวา การเรียนรูแบบผสมผสานสามารถสนับสนุนการเรียนไดดี และใช

โอกาสในการฝกปฏิบัติในหองเรียนเสมือนจริง และเพ่ิมทักษะการตัดสินใจแกผูเรียน กลาวโดยสรุปวาถา

นําโมเดลฯที่มีประสิทธิภาพมาใชงานจะสงผลโดยตรงกับกลุมเปาหมายที่นําไปใช 

   อยางไรก็ตาม ในการพัฒนาประสิทธิภาพโมเดลยังมีปจจัยเก่ียวกับคุณภาพบทเรียน 

การเลือกเนื้อหาการเลือกกลุมตัวอยางที่เหมาะสมและเปนไปตามความตองการใชโมเดลการไดรับการ

ยอมรับจากนักวิชาการ ปจจัยดังกลาวเปนสิ่งที่สงผลตอประสิทธิภาพของโมเดลโดยตรง ดังนั้น ในการ

พัฒนาโมเดลใหมีประสิทธิภาพผูวิจัยยังตองคํานึงถึงความตองการใชโมเดลฯของกลุมตัวอยางเนื้อหาที่

นาสนใจและการควบคุมคณุภาพของบทเรียนใหสามารถถายทอดเนื้อหาไดตรงกับวัตถุประสงคกอใหเกิด

องคความรูใหมเปนที่ยอมรับของนักวิชาการหรือผูเชี่ยวชาญจึงจะทําใหโมเดลทีพั่ฒนาเกิดประสิทธิภาพ 

  2.จากผลการวิจัย พบวา ผูเรียนมีคุณลักษณะแกปญหาหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ.05เปนไปตามสมมุติฐาน สอดคลองแนวคิดของสุวิทย  มูลคํา (2546 : 57) ได

ที่ไดกลาวถึง การจัดการเรียนรูแบบแกปญหา (Problem Solving Method) เปนการใหผูเรียนไดฝก

ทักษะการสังเกต  การเก็บขอมูล  การวิเคราะหขอมูล  การตีความ และการสรุป ไดฝกทักษะการคิด

แกปญหาอยางมีข้ันตอน มีเหตุผล ซึ่งจะเปนแนวทางในการนําไปใชแกปญหาในชีวิตประจําวันได  

ไดฝกการทํางานเปนกลุม  การแลกเปลี่ยนความคิดและประสบการณซึ่งกันและกันระหวางผูเรียน 

   อยางไรก็ตาม กระบวนการที่ทําใหเกิดการทักษะการแกปญหา เปนกระบวนการที่

อาศัยระยะเวลาในการฝกฝนปฏิบัติและตองมีสภาพแวดลอมการเรียนรูที่เอ้ือตอการจัดกิจกรรมดังกลาว 

ดังนั้น การจัดกิจกรรมที่สงเสริมใหเกิดคุณลักษณะทักษะการแกปญหาจะตองมีการฝกฝนอยางตอเนื่อง

จะทําใหเกิดความชํานาญมากยิ่งข้ึน 

 

ขอเสนอแนะ 

 

 1.  ขอเสนอแนะทั่วไป 

  1.1ผลการใชโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผนแมบทเทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน สามารถสงเสริมใหเกิดคุณลักษณะการแกปญหาได ดังนั้นในการ

ออกแบบกิจกรรมการจัดการเรียนการสอนของผูสอนจึงควรสนับสนุนใหการจัดกิจกรรมที่เนนไปที่การ

จัดการเรียนรูที่มีการนําเทคโนโลยีเขามาผสมผสาน ใหผูเรียนไดศกึษาคนควา ไดความรูแลวนําความรูไป

แกปญหาอยางเปนข้ันตอน จะทําใหผูเรียนเกิดการพัฒนาทักษะการแกปญหาอยางตอเนื่อง 
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  1.2 ผลการใชโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ท่ีทําใหผูเรียนเกิดการ

เรียนรูได ดังนั้น จึงควรสงเสริมใหมีการนําความสามารถของอินเทอรเน็ตมาใช เพ่ือเปนการลดขอจํากัด

ในการเรียนแบบปกติ ที่ตองเรียนรูเฉพาะในชั้นเรียนเทานั้น ผูเรียนสามารถเรียนรูไดทุกที่ทุกเวลาเกิด

การแลกเปลี่ยนเรียนรู โดยมคีรูผูสอนเปนผูคอยอํานวยความสะดวก 

 2.  ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป 

  2.1 กลุมตัวอยางในครั้งนี้เปนนักเรียนระดับประถมศึกษา ควรมีการศกึษา 

ทดลองกับกลุมตัวอยางในระดับการศึกษาอื่นๆ 

  2.2 การพัฒนาคุณลักษณะทักษะการแกปญหา ซึ่งเปนสวนหนึ่งของคณุลักษณะ 

ที่พึงประสงคของผูเรียน จึงควรมีการศึกษาในดานอ่ืนๆ 

  2.3 การพัฒนาคุณลักษณะทักษะการแกปญหาเปนกระบวนการพัฒนา 

อยางตอเนื่อง ดังนั้น ควรมกีารเพ่ิมระยะเวลาการศึกษาและติดตามประเมินความคงทนของพฤติกรรม 

  2.4การกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน เปนการอาศัยเทคโนโลยีอินเทอรเน็ตมา

ใชที่มีวิทยาการท่ีเปลี่ยนแปลงอยูตลอดเวลาจึงควรมีการเพ่ิมความสามารถของระบบตามความกาวหนา 

ของเทคโนโลย ี
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ภาคผนวก ก 

รายชื่อผูเชี่ยวชาญ 
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รายชื่อผูเชี่ยวชาญประเมินโมเดลฯและตรวจสอบเครื่องมือการวิจัย 

 

 1.  ผศ.ดร.ผดุงเพชรสุข 

  สถานบัณฑิตศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏชัยภูมิ 

 2.  ผศ.ดร.คงศักดิ์สังฆมานนท 

  คณะวิทยาศาสตรและศิลปศาสตรมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน 

 3.  ผศ.ดร.มาลินี ไพบูลยนุกูลกิจ 

  คณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตรมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 

 4.  ดร.สิริกร  กรมโพธิ์ 

  คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 

 5.  อาจารยภูมินทร  สวยกลาง 

  ผูชวยผูอํานวยการโรงเรียนอนุบาล ก ไก จังหวัดนครราชสีมา 
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ภาคผนวกข 

เครื่องมือในการเก็บรวบรวมขอมูล 
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แบบสอบถามสภาพและความตองการใชโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 

 

 

คําชี้แจง 

แบบสอบถามนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษาสภาพและความตองการโมเดลกิจกรรมการเรียนการ

สอนแบบผสมผสาน ตามแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพ่ือสงเสริมทักษะ

การแกปญหาของนักเรียนประถมศึกษาไปใชซึ่งเปนสวนหนึ่งของโครงการวิจัย เรื่อง การพัฒนาโมเดล

กิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตามแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน 

เพ่ือสงเสริมทักษะการแกปญหาของนักเรียนประถมศึกษา โดยสํานักงานกองทุนสนับสนุนการวิจัย 

(สกว.)  

แบบสอบถามแบงออกเปน2ตอนคือ 

ตอนที่1สถานภาพทั่วไปของผูตอบแบบสอบถามและความคิดเห็นเก่ียวกับสภาพการจัดการเรียนการ

สอนแบบผสมผสาน 

ตอนที่2คําถามที่เก่ียวกับการศึกษาความตองการโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 

 

ตอนท่ี1สภาพท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถามและความคิดเห็นเกี่ยวกับการฝกอบรมบนเว็บ 

คําชี้แจงโปรดทําเครื่องหมายลงในชองวางหนาขอความที่เปนจริงเกี่ยวกับตัวทาน 

 

1.เพศ 

 1.1ชาย    1.2หญิง  

 

2.อายุ 

 2.1นอยกวา 30ป 2.230ปข้ึนไป  

 

3. จํานวนปที่สอน 

 3.1ป1  3.2ป2  3.3ป3 3.4ป4 

 3.5 มากกวา 4 ป   

 

4. ทานเคยจัดกิจกรรมการเรียนสอนแบบผสมผสาน โดยใชคอมพิวเตอรหรือแท็บเล็ตมาชวยสอนหรือไม 

 4.1 เคย  4.2ไมเคย  4.3ไมแนใจ 
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5. การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ควรมีการนําคอมพิวเตอรหรือแท็บเล็ตมาใชดวยหรือไม 

 5.1 ควรม ี 5.2ไมควรมี  5.3ไมแนใจ 

 

6. ทานสามารถใชอุปกรณคอมพิวเตอรหรือแท็บเล็ต มาชวยจัดกิจกรรมการเรียนการสอนไดหรือไม 

 6.1 ได  6.2 ไมได  6.3ไดบาง 

 

7. ทานคิดวา ควรมีแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใชคอมพิวเตอรหรือ
แท็บเล็ตมาชวยสอน เปนตนแบบหรือไม 

 7.1ควร   7.2ไมควร  7.3ไมแนใจ 

 

8. ทานคิดวาการออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใชคอมพิวเตอรหรือแท็บเล็ต 

มาชวยสอน ควรสอดคลองกับแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียนหรือไม 

 8.1ควร  8.2ไมควร  8.3ไมแนใจ 

 

9. ทานคิดวาคุณลักษณะทักษะการแกปญหาจําเปนตอการเรียนรูของผูเรียนหรือไม 

 9.1 จําเปน  9.2ไมจําเปน  9.3ไมแนใจ 

 

10. ทานคิดวา ควรมีการพัฒนาบทเรียนบนคอมพิวเตอรของกลุมสาระการเรียนรูใดบาง(ตอบไดมากกวา
1ขอ) 

 10.1คณิตศาสตร  

 10.2 วิทยาศาสตร  

 10.3 ภาษาตางประเทศ 

 10.4 ภาษาไทย   

 10.5สังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม   

 10.6สุขศึกษาและพลศึกษา  

 10.7ศิลปะ 

 10.8การงานอาชีพและเทคโนโลย ี
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ตอนท่ี2แบบสอบถามเก่ียวกับการศึกษาความตองการใชโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบ 

ผสมผสาน 

 

คําชี้แจงกรุณาขีดเครื่องหมายลงในชองวางตามความคิดเห็นของทาน 

ใหทานพิจารณาวามีความตองการในแตละขอเพียงใดโดยเขียนเครื่องหมายลงในชองระดับคะแนนที่

ทานเห็นสมควรเพียงระดับเดียวใน5ระดับดังนี้ 

  ชวงคะแนน5 หมายถึงความตองการที่มีอยูในระดับมากที่สุด 

  ชวงคะแนน4 หมายถึงความตองการที่มีอยูในระดับมาก 

  ชวงคะแนน3 หมายถึงความตองการที่มีอยูในระดับปานกลาง  

  ชวงคะแนน2 หมายถึงความตองการที่มีอยูในระดับนอย   

  ชวงคะแนน1 หมายถึงความตองการที่มีอยูในระดับนอยที่สุด  

 

 

ขอ ประเด็นที่ตองการศึกษา 

ระดับความตองการ 

มาก

ที่สุด 
มาก 

ปาน

กลาง 
นอย 

นอย

ที่สุด 

 ดานปจจัยนําเขา      

1. มีการจัดทําการสํารวจความตองการและวิเคราะหความ

สอดคลองของโครงการกับแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและ

การสื่อสารอาเซียน 

     

2. มีการนิยามภาระงาน เพ่ือใหผูเรียนรูวาภารกิจที่จะตอง

ดําเนินการคืออะไร 

     

3. มีการกําหนดยุทธศาสตรการคนสารสนเทศ เพ่ือกําหนดแนว

ทางการสืบคนขอมูล 

     

4. มีการสืบคนและเขาถึงสารสนเทศ เพ่ือเขาถึงเนื้อหา ขอมูลที่

ตองการ 

     

5. มีการใชสารสนเทศ เพื่อใหสามารถนําสารสนเทศที่ได ไปใช

ประโยชน  
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ขอ ประเด็นที่ตองการศึกษา 

ระดับความตองการ 

มาก

ที่สุด 
มาก 

ปาน

กลาง 
นอย 

นอย

ที่สุด 

6. มีการสังเคราะหขอมูล เพ่ือทําใหเกิดการสรางสรรคความคิด

หรือความรูใหมๆ ของผูเรียน 

     

7. มีการประเมินผล เพ่ือตรวจสอบความรูที่ไดรับ ทบทวน

กระบวนการเรียนรูของตนเอง 

     

 ดานกระบวนการ      

8. มีการนําเสนอดวยขอความภาพเสียงและภาพเคลื่อนไหว      

9. การอภิปรายผานกระดานสนทนาระหวางครูผูสอนกับผูเรียน

และระหวางผูเรียนดวยกัน 

     

10. มีการสนทนาผานทางหองสนทนา(Chatroom)ระหวางครูผูสอน

กับผูเรียนและระหวางผูเรียนดวยกัน 

     

11. การโยงไปเว็บไซตบริการความรูขอมูลขาวสารสารสนเทศบนเว็บ

อ่ืนๆ 

     

12. มีการใชสังคมเครือขายออนไลน(Blog)สะทอนผล 

การเรียนรู 

     

 ดานผลลัพธ      

13. ผูเรียนมีความสามารถในการกําหนดปญหาเองได      

14. ผูเรียนมีความสามารถวางแผนแกปญหาดวยตนเองได      

15. ผูเรียนมีความสามารถตั้งสมมุติฐานจากปญหาที่กําหนดได      

16. ผูเรียนมีความสามารถเก็บรวบรวมขอมูลเพ่ือใชแกปญหาได      

17. ผูเรียนมีความสามารถพิสูจนขอมูล เพ่ือการตรวจสอบ 

ความถูกตองได 

     

18. ผูเรียนมีความสามารถวิเคราะหขอมูลที่นํามาใชได      

19. ผูเรียนมีความสามารถในการสรุปผลได      

20. ภาพรวมองคประกอบของโมเดลสามารถลงสูการปฏิบัติได      
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ความคิดเห็นเพิ่มเติมและขอเสนอแนะ 

................................................................................................................................................................. 

....................................................................................................................................................................

....................................................................................................................................................................

....................................................................................................................................................................

....................................................................................................................................................................

.................................................................................................................................................................... 

 

ขอขอบคุณ                      
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แบบประเมินตนแบบโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 

 

 

เรียน ผูเชี่ยวชาญ 

 

 ดวยขาพเจา ดร.วรฤทธิ์กอปรสิริพัฒนอาจารยประจําหลักสูตรคอมพิวเตอรศึกษา

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมากําลังทําโครงการวิจัย เรื่องการพัฒนาโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอน

แบบผสมผสาน ตามแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพื่อสงเสริมทักษะการ

แกปญหาของนักเรียนประถมศึกษาโดยมีรองศาสตราจารยดร.เผชิญกิจระการเปนที่ปรึกษาโครงการ มี

วัตถุประสงคที่จะใหผูเชี่ยวชาญไดประเมินตนแบบโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน จาก

แบบประเมินฯฉบับนี้เพื่อใหไดผลการวิจัยที่สามารถนําไปใชประโยชนไดตอไป 

 

คําชี้แจงกรุณาขีดเครื่องหมายลงในชองวางตามความคิดเห็นของทาน 

 ใหทานพิจารณาความเหมาะสมของโมเดลการฝกอบรมบนเว็บในแตละขอเพียงใด 

โดยเขียนเครื่องหมายลงในชองระดับคะแนนความเหมาะสมที่เห็นสมควรเพียงระดับเดียว 

ใน5ระดับดังนี้ 

  ชวงคะแนน 5 หมายถึงเนื้อหามีความเหมาะสมที่มีอยูในระดับมากที่สุด 

  ชวงคะแนน 4 หมายถึงเนื้อหามีความเหมาะสมที่มีอยูในระดับมาก 

  ชวงคะแนน 3 หมายถึงเนื้อหามีความเหมาะสมที่มีอยูในระดับปานกลาง  

  ชวงคะแนน 2 หมายถึงเนื้อหามีความเหมาะสมที่มีอยูในระดับนอย  

  ชวงคะแนน 1 หมายถึงเนื้อหามีความเหมาะสมที่มีอยูในระดับนอยที่สุด  

 

 

 

 

 

 

ขอ ประเด็นทีต่องการศึกษา 

ระดับความเหมาะสม 

ขอเสนอแนะ มากที่สุด 

(5) 

มาก 

(4) 

ปานกลาง 

(3) 

นอย 

(2) 

นอยที่สุด 

(1) 

1.  ความเหมาะสมขององคประกอบโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
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ขอ ประเด็นทีต่องการศึกษา 

ระดับความเหมาะสม 

ขอเสนอแนะ มากที่สุด 

(5) 

มาก 

(4) 

ปานกลาง 

(3) 

นอย 

(2) 

นอยที่สุด 

(1) 

1.1 การนําเสนอขอมูลเก่ียวกับ 

ปจจัยนาํเขามีความเหมาะสม 

      

1.1.1 ข้ันการสํารวจความตองการและ

วิเคราะหนโยบาย 

      

1.1.2 ข้ันนิยามภาระงาน       

1.1.3 ข้ันกําหนดยุทธศาสตร       

1.1.4 ข้ันการสืบคน       

1.1.5 ข้ันการใชสารสนเทศ       

1.1.6 ข้ันการสังเคราหขอมูล       

1.1.7 ข้ันการประเมินผล       

1.2 การนําเสนอขอมูลเก่ียวกับ 

กระบวนการมีความเหมาะสม 

      

1.2.1 ดานบทเรียนบนระบบ LMCS       

1.2.2 ดานระบบการสื่อสาร       

1.2.3 ดานกิจกรรมบนเวบ็       

1.3 การนําเสนอขอมูลเก่ียวกับผลลพัธ 

มีความเหมาะสม 

      

1.3.1 ดานการกําหนดปญหา       

1.3.2 ดานการวางแผนแกปญหา       

1.3.3 ดานการตั้งสมมุติฐาน       

1.3.4 ดานการเก็บรวบรวมขอมูล       

1.3.5 ดานการพิสูจนขอมูล       

1.3.6 ดานการวิเคราะหขอมูล       

1.3.7 ดานการสรปุผล       

2.ความเหมาะสมของขั้นตอนของโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 

2.1 การนําเสนอข้ันตอนระยะที่1 

ขั้นปจจัยนําเขามีความเหมาะสม 

      

2.2 การนําเสนอข้ันตอนระยะที่2 

ขั้นกระบวนการมีความเหมาะสม 
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ขอ ประเด็นทีต่องการศึกษา 

ระดับความเหมาะสม 

ขอเสนอแนะ มากที่สุด 

(5) 

มาก 

(4) 

ปานกลาง 

(3) 

นอย 

(2) 

นอยที่สุด 

(1) 

2.3 การนําเสนอข้ันตอนระยะที่3 

ขั้นผลลัพธมีความเหมาะสม 

      

3.ความเหมาะสมของกิจกรรมของโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 

3.1 การนําเสนอเนื้อหาของกิจกรรม 

มีความเหมาะสม 

      

3.2 การนําเสนอตารางกิจกรรม 

มีความเหมาะสม 

      

3.3 ภาพรวมของโมเดลกิจกรรมการ

เรียนการสอนแบบผสมผสาน

สามารถนําไปปฏิบัตไิดจริงมีความ

เหมาะสม 

      

 

 

ขอเสนอแนะอื่นและขอควรปรับปรุง 

..........................................................................................................................................................

..........................................................................................................................................................

..........................................................................................................................................................

..........................................................................................................................................................

..........................................................................................................................................................

..........................................................................................................................................................

..........................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................... 

 

ขอขอบพระคุณที่สละเวลาตอบแบบประเมิน    
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แบบประเมินบทเรียนสําหรับโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 

 

เรียนผูเชี่ยวชาญ 

 แบบสอบถามนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือประเมินบทเรียนสําหรับโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอน

แบบผสมผสาน ตามแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพื่อสงเสริมทักษะการ

แกปญหาของนักเรยีนประถมศกึษาซึ่งเปนสวนหนึ่งของโครงการวิจัยของ ดร.วรฤทธิ์กอปรสิริพัฒนคณะ

วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสมีา 

 

คําชี้แจงกรุณาขีดเครื่องหมายลงในชองวางตามความคิดเห็นของทาน 

ใหทานพิจารณาวาแตละหัวขอมีคุณภาพเพียงใดโดยเขียนเครื่องหมายลงในชองระดับคะแนนคุณภาพ

ที่ทานเห็นสมควรเพียงระดับเดียวใน5ระดับดังนี ้

  ระดับคะแนน1หมายถึง คุณภาพบทเรียนสําหรับโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบ 

          ผสมผสานที่มีอยูในระดับควรปรับปรุง 

  ระดับคะแนน 2หมายถึง คุณภาพบทเรียนสําหรับโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบ 

          ผสมผสานที่มีอยูในระดับ พอใช 

  ระดับคะแนน 3หมายถึง คุณภาพบทเรียนสําหรับโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบ 

          ผสมผสานที่มีอยูในระดับ ปานกลาง 

  ระดับคะแนน4 หมายถึง คุณภาพบทเรียนสําหรับโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบ 

          ผสมผสานที่มีอยูในระดับ ดี 

  ระดับคะแนน5 หมายถึง คุณภาพบทเรียนสําหรับโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบ 

          ผสมผสานที่มีอยูในระดับ ดีมาก 

 

ขอ ประเด็นที่ตองการศึกษา 
ระดับคุณภาพ 

ดีมาก ด ี ปานกลาง พอใช 
ควร

ปรับปรุง 

 ดานบทเรียนบนระบบ LMCS      

1. มีการใชขอความเสียงภาพภาพเคลื่อนไหว      

2. มีการจัดโครงสรางลําดับเนื้อหาบทเรียน      

3. การออกแบบขอความเสียงภาพเคลื่อนไหวที่สอดคลองกัน      

4. การมีออกแบบเนื้อหาบทเรียนมัลติมีเดียที่นาสนใจ      
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ขอ ประเด็นที่ตองการศึกษา 

ระดับคุณภาพ 

ดีมาก ด ี ปานกลาง พอใช 
ควร

ปรับปรุง 

5. ระยะเวลาการนําเสนอบทเรียนมัลติมีเดียมีความเหมาะสม      

 ดานระบบการสื่อสาร      

6. มีกระดานสนทนาสําหรับติดตอสื่อสาร      

7. มีคําอธิบายการใชกระดานสนทนาชัดเจน      

8. มีสวนตอประสานสําหรับการสนทนาออนไลน      

9. มีการเชื่อมโยงขอมูลภายในที่เหมาะสม      

10. มีการเชื่อมโยงขอมูลภายนอกที่เหมาะสม      

 ดานกิจกรรมบนเว็บ      

11. มีสวนโปรแกรมคนหาขอมูลจากเว็บอ่ืน      

12. มีการรวบรวมแหลงเชื่อมโยงความรูจากเว็บอ่ืน      

13. มีเว็บบล็อกสําหรับบันทึกการเรียนรู      

14. มีการจัดหมวดหมูของแหลงเรียนรู      

15. มีการแนะนําวิธีการใชงานสวนตางๆของเว็บ      

 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม

..........................................................................................................................................................

..........................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................... 

..........................................................................................................................................................

..........................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................... 

 

ขอขอบพระคุณ 
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แบบวัดคุณลักษณะทักษะการแกปญหา 

 

วัตถุประสงค 

 แบบสอบถามนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษาคุณลักษณะทักษะการแกปญหาของนักเรียน

ประถมศึกษาซึ่งเปนสวนหนึ่งของโครงการวิจัย เรื่อง การพัฒนาโมเดลกิจกรรมการเรียนการสอนแบบ

ผสมผสาน ตามแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอาเซียน เพื่อสงเสริมทักษะการ

แกปญหาของนักเรียนประถมศึกษา 

คําชี้แจงโปรดทําเครื่องหมายลงในชองวางหนาขอความที่ตรงกับระดับการปฏิบัติของตนเอง 

ประเด็นที่ตองการศึกษา 

ระดับการปฏิบัติ 

มาก

ที่สุด 

(5) 

มาก 

(4) 

ปาน

กลาง 

(3) 

นอย 

(2) 

นอย

ที่สุด 

(1) 

1. ผูเรียนสามารถกําหนดปญหาที่ตองการอยากรูไดอยางถูกตอง      

2. ผูเรียนสามารถวางแผนการทํางานอยางเปนระบบ กําหนด

แนวทางการทํางานไดอยางเปนขั้นตอน 

     

3.ผูเรียนสามารถตั้งสมมุติฐาน คาดการณคําตอบไดจากขอมูลที่

มีได 

     

4. ผูเรียนสามารถใชเครื่องมือเทคโนโลยี ในการแสวงหาความรู

ได 

     

5. ผูเรียนสามารถเก็บรวบรวมขอมูลจากแหลงขอมูลตางๆ  

ที่นาเชื่อถือไดอยางเปนระบบ 

     

6. ผูเรียนสามารถตรวจสอบขอมูลที่ได วามีการถูกตอง แมนยํา

ได 

     

7. ผูเรียนสามารถ คนควาแลกเปลี่ยนเรียนรูรวมกัน อภิปรายผล

และสรุปการแกไขปญหาที่เกิดขึ้นอยางเปนระบบ 

     

8. ผูเรียนสามารถวิเคราะหปญหาถึงสาเหตุและวิธีการแกไข

ปญหาในแงมุมตางๆ ได 

     

9. ผูเรียนสามารถคนควาความรูเพ่ิมเติมจากแหลงเรียนรูตาม

คําแนะนําของครูผูสอน 

     



109   
ประเด็นที่ตองการศึกษา 

ระดับการปฏิบัติ 

มาก

ที่สุด 

(5) 

มาก 

(4) 

ปาน

กลาง 

(3) 

นอย 

(2) 

นอย

ที่สุด 

(1) 

10.  ผูเรียนสามารถสรุปผลการแกปญหา อธิบายขั้นตอนการ

แกปญหา วิธีการหาคําตอบและบอกผลลัพธการแกปญหาได 

     

 

ขอขอบคุณ 
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ภาคผนวกค 

ตัวอยางบทเรียนบนระบบการจัดการ LMCS (Learning Management Contents System) 
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หนาหลักของบทเรียน 

 

 

 

เมนูหลักเพื่อเลือกรายวิชา 
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กลุมสาระการเรียนรูวิชาวิทยาศาสตร 

 

 
 

 

กลุมสาระการเรียนรูสังคม ศาสนาและวัฒนธรรม 



113   
 

 

 

 
กลุมสาระการเรียนรูสุขศึกษาและพลศึกษา 

 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 
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กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

 



115   
กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 

 

 

 

 

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 



116   

 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ 

 

 

 

 

 

ตัวอยางบทเรียนของแตละกลุมสาระการเรียนรูทั้งแบบออนไลนและออฟไลน 

 

 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 
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บทเรียน เรื่อง จํานวนนับ 

 

 
บทเรียน เรื่อง การวัด 

 



118   

 
บทเรียน เรื่อง บวก ลบ คูณ หาร 

 

 
บทเรียน เรื่อง การบวก การลบ การบวกระคน 

 

 



119   

 
บทเรียน เรื่อง คณิตศาสตรพาเพลิน 

 

 
บทเรียน เรื่อง คณิตศาสตร ม.1 
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กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 

 

 
บทเรียน เรื่อง สํานวนชวนคุย 

 

 
บทเรียน เรื่อง มาตราตัวสะกดนารู 



121   

 
บทเรียน เรื่อง สนุกกับมาตราตัวสะกด 

 
บทเรียน เรื่อง ชนิดและหนาท่ีของคํา 

 

 

 

 

 

 



122   
 

 

กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร 

 

 
บทเรียน เรื่อง สิ่งแวดลอมรอบตัว 

 
บทเรียน เรื่อง อาหารและสารอาหาร 



123   

 
บทเรียน เรื่อง ปรากฏการณธรรมชาติ 

 
 

บทเรียน เรื่อง พืช 



124   

 
บทเรียน เรื่อง โลกของเรา 

 
บทเรียน เรื่อง ทองฟาแสนงาม 



125   

 
บทเรียน เรื่อง สิ่งมีชีวิตและสิ่งไมมีชีวิต 

 
บทเรียน เรื่อง แรงและการเคลื่อนที่ 

 

 

 

 



126   
 

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 

 
บทเรียน เรื่อง ศิลปะแสนสนุก 

 
บทเรียน เรื่อง ลายเสนแสนสนุก 
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มาเรียนทัศนศลิปกันเถอะ 

 
บทเรียน เรื่อง อิทธิพลสี 



128   

 
บทเรียน เรื่อง รูอยางศลิป 

 
บทเรียน เรื่อง อิทธิพลสีสรางรูปภาพ 
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บทเรียน เรื่อง ประเภทของเครื่องดนตรีไทย 

 
บทเรียน เรื่อง การรวมเสนเปนภาพ 
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บทเรียน เรื่อง รูปราง รูปทรง 
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กลุมสาระการเรียนรูสังคม ศาสนาและวัฒนธรรม 

 
บทเรียน เรื่อง ภูมิศาสตรประเทศไทย 
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บทเรียน เรื่อง วันสําคัญทางพระพุทธศาสนา 

 
บทเรียน เรื่อง การแบงภาคภูมิศาสตรของไทย 

 
บทเรียน เรื่อง ประวัติศาสตรชาติไทย 
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บทเรียน เรื่อง การสรางแผนพับเรื่อง เศรษฐกิจพอเพียง 
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กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ 

 
บทเรียน เรื่อง Introducing การแนะนํา 
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บทเรียน เรื่อง ฝกทักษะภาษาอังกฤษดวยตัวเอง 

 
บทเรียน เรื่อง CAIภาษาอังกฤษชั้น ป. 2 
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บทเรียน เรื่อง คําศัพทภาษาอังกฤษรอบตัว 
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กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

 
บทเรียน เรื่อง คอมพิวเตอรเบื้องตน 

 
บทเรียน เรื่อง เทคโนโลยีเครือขายคอมพิวเตอรเบ้ืองตน 
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บทเรียน เรื่อง คอมพิวเตอรเบื้องตนแสนสนุก 

 
บทเรียน เรื่อง คอมพิวเตอรเบื้องตนแสนสนุก 2 
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บทเรียน เรื่อง การทํา Banner Website ดวย Photoshop 

 
บทเรียน เรื่อง คอมพิวเตอร 
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บทเรียน เรื่อง การทําปฏิทินดวย Photo scape 

 
บทเรียน เรื่อง การทําอักษรกระพริบดวย Photoshop 
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บทเรียน เรื่อง การสรางการดอวยพรดวย Microsoft 

 
บทเรียน เรื่อง การสรางการดอวยพรวันแตงงานดวย Photoshop 
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บทเรียน เรื่อง การสรางการตูนเคลื่อนไหวดวย Flash 

 
บทเรียน เรื่อง การสรางนามบัตร 
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บทเรียน เรื่อง การสรางนามบัตรดวยตนเองกับโปรแกรม Microsoft Publisher 

 
บทเรียน เรื่อง การสรางบัตรอวยพรวันเกิดจากโปรแกรม Microsoft Publisher 
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บทเรียน เรื่อง การสรางปฏิทินจากโปรแกรม Microsoft Publisher 

 
บทเรียน เรื่อง การสรางภาพเคลื่อนไหว GIF ดวย Photoshop 
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บทเรียน เรื่อง การสรางภาพจ๊ิกซอวดวยโปรแกรม Photoshop 

 
บทเรียน เรื่อง การทําภาพเคลื่อนไหว 
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บทเรียน เรื่อง การสรางภาพโปสเตอร โฆษณารถยนตดวยโปรแกรม Illustrator 

 
บทเรียน เรื่อง การสรางเว็บไซตดวยโปรแกรม Adobe Dreamwaever CS5 
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บทเรียน เรื่อง การสรางใบปลิว จากโปรแกรม Publisher 

 

 
บทเรียน เรื่อง การออกแบบบัตรอวยพรวันปใหมจากโปรแกรม Photoshop CS5 
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บทเรียน เรื่อง ทําเข็มกลัด ดวยโปรแกรม Photoshop CS 6 

 
บทเรียน เรื่อง สราง Diary Photo Book ดวย Flip album 
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บทเรียน เรื่อง สอนการใช Ulead VideoStudio 11 

 
บทเรียน เรื่อง ออกแบบโปสเตอรดวย Indesign CD6 
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บทเรียน เรื่อง Lightroom 

 
บทเรียน เรื่อง การทํานามบัตร Photoshop 
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บทเรียน เรื่อง การทํานามบัตร Photoshop cs5 

 
บทเรียน เรื่อง การทําแผนพับดวย Microsoft Word 
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บทเรียน เรื่อง การทําแผนพับเรื่องวังน้ําเขียว 

 
บทเรียน เรื่อง การสรางตัวหนังสือ3Dดวย Photoshop 
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บทเรียน เรื่อง การสรางปายโฆษณาดวย Microsoft Publisher 

 
บทเรียน เรื่อง การสรางสไลดโชวภาพดวยโปรแกรม Nero7 
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บทเรียน เรื่อง การสรางหนังสือเลมเล็กจาก Word 

 
บทเรียน เรื่อง การสรางแบนเนอรแบบเคลื่อนไหวดวย Swish Max 
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บทเรียน เรื่อง บทเรียนคอมพิวเตอรเรื่อง การทําโลโกดวย Sothink Logo 

 

 
บทเรียน เรื่อง การสราง VIDEO ภาพนิ่งดวย Flash 
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บทเรียน เรื่อง สอนการสรางการดอวยพรปใหม 

 
บทเรียน เรื่อง เทคนิคการทํา Effect หลอดไฟนีออน ดวย Photoshop 
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บทเรียน เรื่อง เรียนรูการใชโปรแกรม Visual DJ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



158   
 

 

 

กลุมสาระการเรียนรูสุขศึกษาและพลศึกษา 

 
บทเรียน เรื่อง อวัยวะที่สําคัญในระบบหายใจ 
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บทเรียน เรื่อง ประโยชนของผักผลไม 5 ส ี

 

 
บทเรียน เรื่อง การปฐมพยาบาลที่ควรรู 

 
บทเรียน เรื่อง สุขบัญญัติ 10 ประการ 
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บทเรียน เรื่อง อวัยวะสําคัญของฉัน 

 
บทเรียน เรื่อง Food Groups 
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บทเรียน เรื่อง รางกายของเรา 

 

 
บทเรียน เรื่อง อวัยวะภายนอก 
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บทเรียน เรื่อง แฮนดบอล 

 

 

 



163  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ประวัติยอของผูวิจัย 
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ประวัติยอของผูวิจัย 

 

ชื่อ      นายวรฤทธิ์กอปรสิริพัฒน 

สถานท่ีอยูปจจุบัน   บานเลขที่  969/41หมู3ถนนมิตรภาพตําบาลจอหอ 

      อําเภอเมืองนครราชสีมาจังหวัดนครราชสีมา 

ตําแหนงหนาที่การงาน  อาจารยประจําหลักสูตรคอมพิวเตอรศึกษา 

      คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี

สถานท่ีทํางานปจจุบัน  คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 

ประวัติการศึกษา 

 พ.ศ.2544  ปริญญาวิทยาศาสตรบัณฑิต(วท.บ.)วิชาเอกวิทยาการคอมพิวเตอร 

      สถาบันราชภัฏนครราชสีมา  

 พ.ศ.2548  ปริญญาศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต(ศษ.ม.)สาขาวิชาการบริหารการศึกษา 

      มหาวิทยาลัยรามคําแหง  

 พ.ศ.2549  ปริญญาศึกษาศาสตรบัณฑติ(ศษ.บ.)สาขาวิชา 

การวัดและประเมินผลการศึกษามหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

 พ.ศ.2555  ปริญญาปรัชญาดุษฎีบัณฑติ(ปร.ด.)สาขาวิชา 

เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษามหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
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