
บทคดัย่อ 

 

รหสัโครงการ: MRG5980091 

ช่ือโครงการ: จ านวนเกมโดมิเนชนัของฟอเรสของวิถีและจ านวนเกมโดมิเนชนัของกราฟท่ีมีดีกรี

ขนาดใหญ่ 

ช่ือนักวิจยั: นายเฉลมิพงศ ์วรวรรโณทยั  

ภาควชิาคณติศาสตร ์คณะวทิยาศาสตร ์มหาวทิยาลยัศลิปากร 

E-mail Address: worawannotai_c@silpakorn.edu 

ระยะเวลาโครงการ: 2 ปี (2 พฤษภาคม 2559 – 1 พฤษภาคม 2561) 

 

 เกมโดมเินชนัเป็นเกมทีเ่ล่นบนกราฟ G  ประกอบดว้ยผูเ้ล่นสองฝ่าย ฝ่ายหนึ่งเรยีกว่า 

Dominator และอกีฝ่ายเรยีกว่า Staller โดยผูเ้ล่นแต่ละฝ่ายจะผลดักนัเลอืกจดุ ๆ หนึ่งบนกราฟ G  เมือ่

เลอืกเสรจ็ เราจะกล่าวว่าจุดนัน้และจดุเพื่อนบา้นของมนัจะถูกครอบคลุมโดยจดุทีถู่กเลอืกไป ผูเ้ล่นจะ

เลอืกไดเ้ฉพาะจดุทีค่รอบคลุมจดุเพิม่อย่างน้อยหนึ่งจดุ เกมจะจบลงเมือ่จุดทัง้หมดในกราฟถูกครอบคลุม 

Dominator มจีดุหมายทีจ่ะใหเ้กมจบลงเรว็ทีสุ่ด แต่ Staller มจีดุมุ่งหมายทีจ่ะใหเ้กมจบชา้ทีสุ่ด จ านวน

เกมโดมเินชนั ( )g G  ( ' ( )g G ) ชนิดที ่1 (ชนิดที ่2) คอืจ านวนครัง้ทีใ่ชใ้นการเล่นเกมโดมเินชนับนกราฟ G จน

จบโดยทีท่ ัง้คู่เล่นดทีีส่ดุและ Dominaotr (Staller) เป็นฝ่ายเริม่กอ่น 

 ในโครงการนี้ เรามจีุดมุ่งหมายทีจ่ะหาจ านวนเกมโดมเินชนัทัง้สองชนิดของกราฟ G  เมื่อ G  เป็นฟอเรสของ

วถิ ีและเมื่อ G  เป็นกราฟทีม่ดีกีรสีงูสดุขนาดใหญ่ 
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The domination game played on a graph G  consists of two players, Dominator and Staller, who 

alternately choose a vertex of G . The chosen vertex and its neighbors are said to be dominated by the chosen 

vertex. A player can only choose a vertex that dominates at least one new vertex.  The game ends when all 

vertices are dominated. Dominator aims to finish the game in as few turns as possible while Staller aims to 

finish the game in as many turns as possible.  The game domination number ( )g G  (respectively ' ( )g G ) 

of type 1 (respectively type 2) is the total number of turns both players use in a game which Dominator 

(respectively Staller) starts and both players use optimal strategies. 

In this project we aim to determine the game domination numbers ( )g G  and ' ( )g G  when G   is 

a forest of paths and when G  has large maximum degree with respect to the number of vertices. 
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