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บอกเลา่เพื่อความเข้าใจร่วมกัน 
 
 งานวิจัยเพ่ือท้องถิ่นเป็นกระบวนการที่คนในชุมชนได้มาร่วมคิดทบทวนสถานการณ์  ต้ัง
คําถาม  วางแผน  หาข้อมูล  ทดลองทํา  วิเคราะห์  สรุปผลการทํางานและหาคําตอบเพื่อปรับปรุงงาน
ต่อไป  กล่าวคือ  งานวิจัยเพ่ือท้องถิ่นเป็นเคร่ืองมือหน่ึงที่ เน้นให้  คน  ในชุมชนเข้ามาร่วมใน
กระบวนการวิจัย  ต้ังแต่การเริ่มคิด  การต้ังคําถาม  การวางแผน  และค้นหาคําตอบอย่างเป็นระบบเป็น
รูปธรรม  โดยเรียนรู้จากการปฏิบัติจริง  (Action  Research)  อันทําให้ชุมชนได้เรียนรู้  สร้างผลงาน  
มีความเก่งขึ้นในการแก้ปัญหาของตนเอง  และสามารถใช้กระบวนการน้ีในการแก้ปัญหาอ่ืน ๆ ใน
ท้องถิ่นโดยมีกระบวนการศึกษาเรียนรู้อย่างเป็นเหตุเป็นผล  ดังน้ันจุดเน้นของงานวิจัยเพ่ือท้องถิ่นจึงอยู่
ที่  กระบวนการ  มากกว่า  ผลลัพธ์  เพ่ือให้ชาวบ้านได้ประโยชน์จากงานววิจัยโดยตรง  และให้งานวิจัย
มีส่วนในการแก้ปัญหาของชาวบ้าน  รวมท้ังเกิดการเปลี่ยนแปลงขึ้นจริงในชุมชน  ซึ่งจะต้องอาศัย เวที  
การประชุม  เสวนา  พูดคุยถกเถียง  เป็นวิธีการเพ่ือให้คนในชุมชน  ทั้งชาวบ้าน  ครูนักพัฒนา  
หน่วยงานภาครัฐ  ภาคเอกชน  หรือกลุ่มคนอ่ืน ๆ เข้ามาร่วมหา  ร่วมใช้  ปัญหา  ในกระบวนการวิจัย 
 กระบวนการวิจัยเพ่ือท้องถิ่น  หมายถึง  การทํางานอย่างเป็นขั้นตอน  เพ่ือตอบคําถาม  หรือ
ความสงสัย  บางอย่าง  ดังน้ันสิ่งสําคัญคือประเด็นคําถาม  ต้องคมชัด  โดยมีการแยกแยะประเด็นว่า  
ข้อสงสัยอยู่ตรงไหน  มีการหาข้อมูลก่อนทํา  มีการวิเคราะห์ความน่าเช่ือถือของข้อมูล  มีการวางแผน  
การทํางานบนฐานข้อมูลที่มีอยู่  และในระหว่างลงมือทํามีการบันทึก  มีการทบทวน  ความก้าวหน้า  
วิเคราะห์  ความสําเร็จและอุปสรรคอย่างสมํ่าเสมอเพ่ือถอดกระบวนการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นออกมาให้
ชัดเจน  ในที่สุดก็จะสามารถสรุปบทเรียน  ตอบคําถามที่ต้ังไว้แล้วอาจจะทําใหม่ให้ดีข้ึน  ตลอดจน
สามารถนําไปใช้เป็นบทเรียนสําหรับเรื่องอ่ืน ๆ หรือพ้ืนที่อ่ืน ๆ ต่อไป  ซึ้งทั้งหมดน้ีกระทําโดยผู้ที่สงสัย  
ซึ่งเป็นคนในท้องถิ่นน่ันเอง  ดังน่ันกระบวนการงานวิจัยเพ่ือท้องถิ่นจึงเป็นงานวิจัยอีกแบบหนึ่งที่ไม่ยึด
ติดกับระเบียบแบบแผนทางวิชาการมากนัก  แต่เป็นการสร้างความรู้ในตัวคนท้องถิ่น  โดยคนท้องถิ่น  
เพ่ือคนท้องถิ่น  โดยมุ่งแก้ไขปัญหาโดยการทดลองทําจริง  มีการบันทึก  วิเคราะห์  อย่างเป็นระบบ  
การวิจัยแบบน้ีจึงไม่ใช่เครื่องมือทางวิชาการ  ไม่ใช่ของศักด์ิสิทธ์ิที่ผูกขาดอยู่กับครูบาอาจารย์  แต่เป็น
เครื่องมือธรรมดาที่ชาวบ้านก็ใช้เป็น  เป็นประโยชน์ในชีวิตประจําวัน  สํานักกองทุนสนับสนุนการวิจัย 
(สกว.) ฝ่ายวิจัยเพ่ือท้องถิ่น  ได้ใช้วิธีการสนับสนุนงานวิจัยเพ่ือท้องถิ่นตามแนวคิดและหลักการดังกล่าว
มาแล้วในระยะเวลาหนึ่ง  พบว่า  ชาวบ้านหรือทีมวิจัยส่วนใหญ่สามารถสะท้อนการดําเนินงานด้วยการ
บอกเล่าได้เป็นอย่างดี  ในขณะเดียวกันก็พบว่า  การเขียนรายงาน  เป็นปัญหาที่สร้างความหนักใจให้แก่
นักวิจัยเป็นอย่างย่ิง  ดังน้ันด้วยความตระหนักถึงสถานการณ์ปัญหาดังกล่าว  สํานักกองทุนสนับสนุน
การวิจัย (สกว.) ฝ่ายวิจัยเพ่ือท้องถิ่น  จึงได้ปรับรูปแบบการเขียนรายงานวิจัยให้มีความยืดหยุ่น  และมี
ความง่ายต่อการนําเสนองานออกมาในรูปแบบที่นักวิจัยถนัด  โดยไม่ยึดติดในเรื่องของภาษาและรูปแบบ
ที่เป็นวิชาการมากเกินไป  ซึ่งเป้าหมายสําคัญของนักวิจัยยังคงมุ่งเน้นการนําเสนอให้เห็นภาพของ
กระบวนการวิจัยมากกว่าผลลัพธ์ที่ได้จากการวิจัย  โดยกลไกสําคัญที่จะช่วยให้นักวิจัยให้มีความสามารถ
ในการเขียนรายงานที่นําเสนอกระบวนการวิจัยได้ชัดเจนย่ิงขึ้น  คือศูนย์ประสานงานวิจัย (Node)  ใน
พ้ืนที่  ซึ่งทําหน้าที่เป็นพ่ีเลี้ยงโครงการวิจัยมาต้ังแต่เริ่มต้นจนกระทั้งจบงานการทําวิจัย  ดังน้ัน  Node  
จะรับรู้พัฒนาการของโครงการวิจัยมาโดยตลอด  บทบาทการวิเคราะห์เน้ือหาหรือกิจกรรมของโครงการ



จึงเป็นการทํางานร่วมกันระหว่าง Node  และนักวิจัย  ซึ่งความร่วมมือดังกล่าวได้นํามาซึ่งการถอด
บทเรียนโครงการวิจัยสู่การเขียนมาเป็นรายงานวิจัยที่มีคุณค่าในที่สุด 
 อย่างไรก็ตาม  รายงานวิจัยเพ่ือท้องถิ่นอาจไม่สมบูรณ์แบบดังเช่นรายงานวิจัยเชิงวิชาการ
โดยทั่วไป  หากแต่ได้คําตอบและเร่ืองราวต่าง ๆ  ที่เกิดขึ้นจากกระบวนการวิจัยน  ซึ่งท่านสามารถเข้า
ไปค้นหา  ศึกษาเรียนรู้เพ่ิมเติมได้จากพ้ืนที่ 
 

       สํานักกองทุนสนับสนุนการวิจัย (สกว.)  
        ฝ่ายวิจัยเพ่ือท้องถิ่น     
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บทนํา 
 
ความเป็นมาของปัญหา 

บ้านวังหาดต้ังอยู่ในพ้ืนที่ตําบลตลิ่งชัน  อําเภอบ้านด่านลานหอย  จังหวัดสุโขทัย  อยู่ห่างจาก
อําเภอเมืองสุโขทัย  68  กิโลเมตร  ห่างจากอุทยานประวัติศาสตร์สุโขทัย  55  กิโลเมตร  และอยู่ห่าง
จากอําเภอเมืองจังหวัดตาก  75  กิโลเมตร  เป็นสถานที่ขุดพบโบราณวัตถุ  จนกลายเป็นข่าวครึกโครม 
มาหลายสิบปี  และยังคงมีการลักลอบขุดกันอยู่เน่ืองจากเป็นแหล่งโบราณคดีแห่งเดียวในโลกท่ีมี 
“เครื่องประดับทองคําห้อยคอรูปใบหน้า  หรือ  หน้าสิงห์วังหาด”  นักวิชาการโบราณคดีให้ข้อ
สันนิษฐานต่อแหล่งโบราณคดีวังหาดไว้  อาทิ 

สุจิตต์  วงษ์เทศ  (2548)  ได้กล่าวถึงบ้านวังหาดว่า  บริเวณทางตะวันตกของลุ่มแม่นํ้าปิงกับ 
ลุ่มแม่นํ้ายม  เขตต่อเน่ืองจังหวัดตากกับจังหวัดสุโขทัยมีชุมชนถลุงโลหะต้ังหลักแหล่งเมื่อราว  2500  ปี
มาแล้ว เช่น  ที่บ้านโป่งแดง  อําเภอเมือง  จังหวัดตาก  และที่สําคัญมากอยู่ที่บ้านวังหาด  ตําบลตลิ่งชัน 
อําเภอบ้านด่านลานหอย  จังหวัดสุโขทัย  อันเป็นแหล่งต้นนํ้าของลํานํ้าแม่ลําพันที่ไหลผ่านบริเวณเมือง
เก่าสุโขทัยไปลงแม่นํ้ายม  ถือเป็นชุมชนถลุงเหล็กยุคแรกเร่ิมและเป็นต้นทางประวัติศาสตร์กรุงสุโขทัย
อย่างแท้จริง 
   รศ.ดร.ศรีศักร  วัลลิโภดม (2540)  ได้กล่าวถึงบ้านวังหาดว่าเป็น  ชุมชนโบราณกว่า  2500 ปี 
มาแล้วเป็นกลุ่มอุตสาหกรรมผู้ผลิตเคร่ืองมือโลหะอย่างเช่ียวชาญเพ่ือการค้าขายแลกเปลี่ยน  เน่ืองจากมี
การพบเคร่ืองประดับโลหะ  ชนิดงานหล่อ  รีดบาง  งานดุนโลหะ และรูปแบบเตาเหล็กสามขา  มีการ
เช่ือมประสานโลหะ  ซึ่งแสดงถึงการมีเทคโนโลยีที่ล้ําสมัยกว่าคนกลุ่มอ่ืน  
    ดร.ธิดา  สาระยา  อดีตหัวหน้าภาควิชาประวัติศาสตร์  คณะอักษรศาสตร์  จุฬาลงกรณ์
มหาวิทยาลัย  อธิบายว่า  เป็นชุมชนอุตสาหกรรมที่มีความถนัดด้านเทคโนโลยีถลุงเหล็ก  เพราะปริมาณของ
วัตถุโลหะอันเป็นเคร่ืองมือเคร่ืองใช้ที่พบมากตลอดทั้งก้อนตะกรันเหล็กจํานวนหน่ึงซึ่งเป็นไปได้สูงว่า   
แหล่งโบราณคดีแหล่งน้ีเป็นทั้งแหล่งขุด (mining area)  และแหล่งถลุง (smelting area)  ที่มีกระบวนการ
ผลิตครบวงจร 
   การเป็นแหล่งถลุงเหล็กขนาดใหญ่ของแหล่งโบราณคดีบ้านวังหาด  เปรียบเสมือนเส้นเลือด
หล่อเลี้ยงชุมชนบริเวณสุโขทัย  ซึ่งต้ังอยู่บนสมมติฐานในเบ้ืองต้นว่า  ความมั่งคั่งของทรัพยากรธรรมชาติ
จําพวกแร่ธาตุได้ดึงดูดมนุษย์กลุ่มหน่ึงให้เข้ามาต้ังถิ่นฐานอยู่แถบนี้และอาจกล่าวได้ว่าชุมชนในลุ่มนํ้ายม
มีพัฒนาการทางด้านโลหะกรรมเช่นเดียวกับชุมชนภาคตะวันออกเฉียงเหนือและชุมชนเขตลุ่มนํ้าลพบุรี 
ลุ่มนํ้าป่าสักในภาคกลาง  เง่ือนไขดังกล่าวเป็นหลักฐานสําคัญเก่ียวกับวิวัฒนาการทางประวัติศาสตร์ของ
สุโขทัยสมัยเริ่มแรก  เช่ือได้ว่ากระแสวัฒนธรรมทางเทคโนโลยีและการติดต่อสัมพันธ์กับชุมชนอ่ืน  
ส่งผลเปลี่ยนแปลงทางด้านเศรษฐกิจ  วัฒนธรรมให้แก่ชุมชน  เช่น  มีความรู้พัฒนาการทางด้าน
เทคโนโลยีเฉพาะด้านชํานาญขึ้นจึงดึงดูดประชากรให้มาต้ังถิ่นฐานเพ่ิมมากขึ้น  และน่าจะได้มีกิจกรรม   
การแลกเปล่ียนทางด้านเศรษฐกิจในขอบข่ายกว้างขวาง  เห็นได้จากปริมาณของลูกปัดที่คงใช้เป็นสื่อ
แลกเปลี่ยนจํานวนมาก  วัตถุบางช้ิน  เหรียญตรา  มีลักษณะคล้ายกับที่อ่ืน 
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   มนุษย์ในชุมชนน้ีรู้จักการนําเหล็กมาแปรรูปเป็นเคร่ืองใช้เครื่องมือเหล็กที่พบในพ้ืนที่จํานวนมาก
อาจถูกนําไปใช้สกัดแร่ก็ได้หรืออาจนําไปใช้สลักหิน  ชาวบ้านเรียกเครื่องมือดังกล่าวน้ีว่า  “เหล็กสกัด”  
และพบก้อนโลหะ (ingot)  จํานวนหน่ึง  ซึ่งอาจเป็นได้ทั้งสื่อในการแลกเปลี่ยนแทนเงินตราหรือเป็นตุ้มหู
ประดับ ในบรรดาวัตถุโลหะที่พบน้ัน มีเครื่องประดับเงินกับทองจํานวนหน่ึงและดาบโบราณ  ลักษณะคล้าย
ที่พบในเวียดนามเหนือและจีนตอนใต้ เครื่องประดับสัมฤทธ์ิคล้ายกําไลตกแต่งด้วยกระพรวนรูปตัว s ซึ่งอาจ
เป็นไปได้ว่าเป็นวัตถุในกระแสวัฒนธรรมดองซอนจากเวียดนามเหนือ  กําไลสัมฤทธ์ิจํานวนหน่ึงเน้ือบางเฉียบ
แสดงถึงฝีมือการหล่อที่ชํานาญหรือไม่ก็มนุษย์ในชุมชนแห่งน้ีได้รับรู้และสัมผัสกับความรู้และเทคโนโลยี
ทางการผลิตหล่อสัมฤทธิ์ขั้นสูง  อันแสดงถึงการมิได้เป็นชุมชนที่เกิดขึ้นและอยู่อย่างโดดเด่ียว  ทว่าอยู่ใน
วงจรของการเคลื่อนไหวทางเศรษฐกิจ  วัฒนธรรมของกลุ่มคนในยุคเหล็กสมัยก่อนประวัติศาสตร์ 
    นอกจากน้ี  ชุมชนโบราณวังหาดเป็นชุมชนโบราณบนพ้ืนที่ราบเชิงเขาอันอุดมสมบูรณ์ไปด้วย
ทรัพยากรธรรมชาติจํานวนมากจากซากภูเขาไฟในอดีต  ซึ่งต้ังอยู่ในเขตอําเภอเถิน  จังหวัดลําปาง  ได้แก่ 
ภูเขาไฟดอยผาดอกจําปาแดด  และภูเขาไฟดอยหินคอกผาฟู  ซึ่งดับสนิทลงแล้วราวเม่ือ  700,000 ปี  
มาแล้ว  (กรมทรัพยากรธรณี)  ดินแดนแห่งน้ีจึงมีความสําคัญมาต้ังแต่ยุคดึกดําบรรพ์ปรากฏหลักฐานพบ
เครื่องมือกะเทาะ หินขัดต่าง ๆ  จํานวนมาก  ดังปรากฏ  พบกระดูกมนุษย์  “โฮโมอิเล็กตัส  หรือมนุษย์
ลําปาง”  ในบริเวณอําเภอเกาะคาซึ่งอยู่ใกล้เคียง  กับแหล่งโบราณคดีบ้านวังหาด  ลักษณะของมนุษย์ลําปาง 
โฮโม อิเร็คตัส  (Homo erectus)  หรือที่เราเรียกกันว่า มนุษย์ลําปางน้ัน เป็นสายพันธ์มนุษย์  (Huminoid) 
มีวิวัฒนาการเม่ือประมาณ  1  ล้านถึง  5  แสนปีมาแล้วของสมัยไพลสโตซีน  (Pleistocene Epoch)  
มีลักษณะกระโหลกค่อนข้างหนาเทอะทะและมีหน้าผากลาด  มีสันเหนือกระบอกตา  (Supra-Orbital 
Ridge) เป็นสันนูนหนาแต่ขนาดความหนาย้อยกว่ามนุษย์นีแอนเดอธัลเล็กน้อยมีความจุขนาดสมองปริมาตร   
800–1,200  ซีซี  แหล่งที่พบที่ต้ังของแหล่งที่ทําการสํารวจและขุดค้นอยู่ที่บริเวณเขาป่าหนามใกล้บ้านหาด 
ปู่ด้าย  ตําบลนาแสง  อําเภอเกาะคา  จังหวัดลําปาง  ลักษณะที่ต้ังเป็นซอกหลืบหินปูน  หรือโพลงถ้ําที่
บริเวณเพดานพังลงมามีลักษณะภูมิประเทศแบบคาสต์  (relative open rockshelter, kast cave in filling) 
ใกล้แม่นํ้าวัง  แหล่งซากดึกดําบรรพ์เขาป่าหนามน้ี มีสภาพพิเศษท่ีเอ้ืออํานวยให้ซากดึกดําบรรพ์ถูกเก็บ
รักษาไว้ให้อยู่ในสภาพที่ดีพอสมควร  โดยสารฟอสเฟตซึ่งเกิดจากมูลค้างคาวสลายตัวและห่อหุ้มซากกระดูก
ทั้งหลายเอาไว้ภายในหลืบ – ซอกของพ้ืนถ้ํา  ทั้งน้ีเน่ืองจากสารฟอสเฟตเป็นสารที่ไม่ละลายนํ้าผิวดินหรือ 
ใต้ดิน  (ศูนย์มานุษยวิทยาสิรินธร)  

  หลักฐานท่ีเก่ียวข้องทางพระพุทธศาสนาที่พบจากแหล่งโบราณคดีบ้านวังหาด ได้แก่  
การพบ พระพุทธรูปศิลาโบราณ  ฝีมือช่างดึกดําบรรพ์  1  องค์  ขนาดหน้าตักกว้าง  10  น้ิว  ที่ถ้ํา 
โด่เขียว  ทางด้านทิศเหนือของดอยผาขัดห้าง  อําเภอเถิน  จังหวัดลําปาง  ซึ่งปัจจุบันได้สูญหายไปแล้ว 
และต่อมามีการพบพระพุทธรูปศิลาโบราณหมวดดึกดําบรรพ์คล้ายพระคันธาระในอินเดีย  ขนาดหน้าตัก
กว้าง  12  น้ิว  พบที่ถ้ําสีดาในเขตรักษาพันธ์ุสัตว์ป่าถ้ําเจ้าราม  เมื่อปี  พ.ศ. 2519  ปัจจุบันอยู่ในความ
ครอบครองของเอกชน  (นาย สุพจน์ นาครินทร์)  ผู้ร่วมทําวิจัยหลัก  นอกจากน้ียังพบหลักฐานทางศิลา
จารึกที่มีอายุมากและพบในบริเวณใกล้ เคียงแหล่งโบราณคดีวังหาดได้แก่  ศิลาจารึกวิภู ติ   
ซึ่งเป็นศิลาจารึกที่มีอายุเก่าแก่ที่สุดซึ่งพบในจังหวัดสุโขทัย  สมัยพุทธศตวรรษ  ที่  15  อักษรขอม
โบราณ  ภาษาสันสกฤต  ทะเบียนวัตถุโบราณ  “ส.ท38”  เน้ือหาในจารึกไม่ประติดประต่อกัน  
จากเน้ือความเท่าที่พบคาดว่าเน้ือหาตอนต้นๆของด้านที่  1  น่าจะเป็นการกล่าวสรรเสริญบุคคลใดบุคคล
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หน่ึงที่ได้บําเพ็ญบุญด้วยการบริจาคทาน ส่วนในจารึกด้านที่สอง  ระบุช่ือทาสที่บริจาคคือ   ไตเกส และของ
ที่บริจาคคือ กระบือ ซึ่งศิลาจารึกหลักวิภูติน้ีสันนิฐานว่าได้มีผู้เคลื่อนย้ายมาจากแหล่งโบราณคดีอ่ืนใน
ท้องที่ใกล้เคียง  คําว่า  ไตเกส  หรือกระบือ  ได้สอดคล้องกับ  แหล่งโบราณคดีร่วมวังหาดได้แก่ 
แนวค่าย  คอกควายยายหลง  และหมู่ บ้านลานกระบือ  ฐานข้อมูลศิลาจารึกในประเทศไทย  
ศูนย์มานุษยวิทยา สิรินธร  (ชะเอม แก้วคล้าย)  ผู้อ่านแปล  

  ส่วนสถานที่อ้างถึงเก่ียวข้องกับแหล่งโบราณคดีวังหาดที่ปรากฏข้อความในศิลาจารึกได้แก่ 
ศิลาจารึกหลกัที่  1  ดงตาล  ด้านที่  3  บรรทัดที่  24  ความว่า  จารึกอันหน่ึงมีในเมืองชลเลียงสถาบก
ไว้ด้วยพระศรีรัตนธาตุ  จารึกอันหน่ึงมีในถ้ํา  ช่ือถ้ําพระรามอยู่ริมฝั่งนํ้าสําพาย  จารึกอันหน่ึงมีในถ้ํารด-
ธาร  ความหมายบ่งบอกถึงสถานที่มีความสําคัญจึงมีการประดิษฐานศิลาจารึกไว้สถานที่  3  แห่งศิลา
จารึก  3  หลัก ดังน้ี  
   1. วัดพระศรีรัตนธาตุเชลียง  (ศิลาจารึก  วังไม้ขร  พ่อขุนราม)  ทะเบียนวัตถุโบราณ น.ฐ 12 
พิพิธภัณฑ์สถานแห่งชาติพระปฐมเจดีย์ 
   2. ถ้ําพระราม  (พบ 1 พฤษภาคม 2524)  อยู่ในครอบครองของเอกชน  (มนต์ชัย เทวัญวโรปก
ร ณ ; 
สุพจน์ นาครินทร์)  สภาพแตกหักชํารุด  10  ช้ิน  หินชนวนทรงกระโจมขัดปลายมน  อักษรขอม
ภาษาไทย  4  ด้าน  ด้านละ  24  บรรทัด  โดยได้รับอนุญาตให้อ่านได้  ศิลาจารึกถ้ําพระราม 
สื่อความหมายถึงการมีมูลค้างคาวเป็นทรัพยากร  ที่สามารถแปลสภาพเป็นดินปืน  ดินปะสิว  และดิน 
ละสี  รวมถึงการมีกํามะถัน  เป็นสิ่งสําคัญโดยมีกฎหมายอย่างเป็นนัยยะถึงการครอบครองโดย 
พระราชอํานาจของพระมหากษัตริย์แห่งราชอาณาจักรสุโขทัย  

  3. ถ้ํารด-ธาร  (พบ 2515)  ที่ถ้ําพุ  บ้านลานกระบือ  ตําบลตลิ่งชัน  อําเภอบ้านด่านลานหอย  
ยังอยู่ในครอบครองของเอกชนไม่อนุญาตให้อ่าน  สภาพชํารุด  หินแกรนิตสีดํา  
    อธิบายคําศัพท์ในศิลาจารึกหลักที่ 1 ดังน้ี  
    สถาบก = ประดิษฐาน  

  สําพาย = นํ้าผุด (มาจากรากภาษาขอม) 
  ชลเลียง =  เมืองเชลียงเก่าซึ่งมีแม่นํ้ายมไหลอ้อม 
  วังไม้ขร = ที่ว่าการอําเภอวังไม้ขร จังหวัดสวรรคโลกเก่า ซึ่งยุบเลิกไปแล้ว 
  ข้อความท่ีพบในในศิลาจารึกถ้ําพระราม สภาพแตกหักชํารุด สามารถอ่านได้แต่ไม่สามารถ

เรียบเรียงเป็นประโยคได้ดังน้ี 
  กัม มะ เตง อัญ  =  คํานําหน้านามพระมหากษัตริ ย์อย่างสมมุ ติ เทพ (พุทธมหายาน )

“พระบาทสมเด็จ” 
  ดินละสี  =  ผงประสานโลหะสําหรับงานหล่อ เช่ือมโลหะ สร้างจากการผสมสารเคมี

ดินปะสิวกับกํามะถันโดยการต้มเพ่ือการตกผลึก ช่างชาวจีนเรียก เผ่งแซ 
  เยียดิน  =  เยีย หมายถึงยุ้งฉางในภาษาเงียว จ .น่าน อาจหมายถึง ยุ้งฉางเพ่ือเก็บดินดํา หรือ

ดินปะสิว  
  สุพันถัน = กํามะถัน  
  ปะหรัดยัก  = กฎหมายในภาษาขอม 
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    ส่วนเร่ืองราวของแหล่งโบราณคดีบ้านวังหาด  ที่พบหลักฐานอ้างถึงในพงศาวดารเหนือ 
กล่าวถึงเจ้าฤษีสัชนาลัย  เจ้าฤษีสิทธิมงคล  ได้กล่าวถึง  การสร้างเมืองศรีสัชนาลัยไว้  ความว่า   
“ปู่จะสั่งเจ้าไว้  สูเจ้าจงเอาพนมเพลิงเข้าไว้ในเมืองเป็นที่สร้างพรตบูชากูณฑ์”  จากการถูกลักลอบ 
ขุดค้นสถานที่อ้างถึง  ได้แก่  ดอยเลียบ  ซึ่งอยู่ตรงกลางแนวกองค่ายโบราณ  แม่กองค่ายอันเป็นสถานที่ 
ซึ่งจะทําการวิจัย  ได้พบเถ้ากองไฟเก่าในหลุมขุดค้น  พบกงจักรหิน  บนยอดดอยเลียบ  และชาวบ้าน 
ยังได้สํารวจพบรอยพระบาทสลักไว้บนศิลา  และศิวลึงค์  สลักศิลาไว้ที่เชิงดอยน้ีด้วย  เป็นเหตุที่ทํา    
ให้เช่ือได้ว่า  สมัยสุโขทัย  ได้มีการพิธีบูชาไฟที่ยอดเขาพนมเพลิง  ซึ่งอาจได้รับอิทธิพลมาจาก  กลุ่มคน
โบราณที่บูชาไฟที่ยอดดอยเลียบ  หรือแหล่งโบราณคดีวังหาดในความเช่ือเดียวกัน  หรือคล้ายคลึงกัน  
เช่น  เพ่ือบูชาพระอาทิตย์  เพ่ือให้ดวงอาทิตย์รับทราบว่ามีผู้คนอยู่ที่น่ี  และขอให้ดวงอาทิตย์หมุนเวียน
กลับมาขึ้นอีกคร้ัง  หรือเพ่ือบูชาคุณแห่งไฟที่ให้ความร้อน  ใช้ความร้อนทําอาหาร  ใช้หลอมโลหะ   
เป็นต้น  (พงศาวดารเหนือ กรมศิลปากร  เปิดพิพิธภัณฑ์สถานแห่งชาติรามคําแหง 2507)  อธิบาย
คําศัพท์อ้างอิงดังน้ี 

  กูนฑ์ - ไฟ  บูชากูณฑ์ ได้แก่  การบูชาไฟ 
 
 
  หลักฐานทางศิลปวัตถุโบราณของอาณาจักรสุโขทัยมีความเก่ียวข้องโดยมีความคล้ายคลึงกัน

ของลวดลายบนเคร่ืองประดับและสถาปัตยกรรมดังน้ี 
   1.  ลายจุดไข่ปลา  พบปรากฏที่แหวนสําริดของแหล่งโบราณคดีวังหาด  และพบได้ทั่วไปใน
งานเคร่ืองสังคโลกสุโขทัย  สื่อความหมายถึงความอุดมสมบูรณ์ของทรัพยากรสัตว์ป่า 
   2.  ลายมัดหวาย พบปรากฏที่กระพรวนสําริดของแหล่งโบราณคดีวังหาด  และพบได้ทั่วไปใน
งานเคร่ืองประดับสุโขทัย  สื่อความหมายถึงความอุดมสมบูรณ์ของทรัพยากรป่าไม้  
   3.  ลายเครือวัน พบปรากฏที่แหวนสําริดของแหล่งโบราณคดีวังหาด ในลักษณะตัวเอสนอน 
คล้ายที่พบในศิลปะจีน ซึ่งอาจเป็นต้นแบบของลวดลายปูนป้ันโบราณที่หน้าบัณ  ปรางค์องค์หน้าวัด
มหาธาตุเมืองสุโขทัย  
   เมื่อกล่าวถึง  “จังหวัดสุโขทัย”  มักถูกเสนอให้เห็นถึงความรุ่งโรจน์  ความย่ิงใหญ่  และความ
รุ่งเรืองภายใต้ยุคสมัยแห่งกษัตริย์เมื่อ  700  ปี  ไม่ว่าจะเป็นเมืองศรีสัชนาลัย  หรือหัวเมืองอ่ืน ๆ  ซึ่ง
นอกจากความงดงามของสถาปัตยกรรมความสามารถในการวางผังเมืองอย่างซับซ้อน  รวมถึงความ
ฉลาดเฉลียวของบรรพชนในการเอาชนะสภาพแวดล้อมของบ้านเมืองในขณะน้ันได้อย่างมีภูมิปัญญาจน
สร้างผลิตผลทางวัฒนธรรมที่มิใช่มีคุณค่าระดับชาติของคนกลุ่มใดกลุ่มหน่ึงเท่าน้ัน  แต่ของมวลมนุษย์ 
ในโลก  คนส่วนใหญ่รับรู้ว่าบริเวณเมืองเก่าสุโขทัย – ศรีสัชนาลัย  คือจุดเริ่มต้นประเทศไทยที่มีอายุ
เก่าแก่ถึง  700  ปี  และน้อยคนนักจะรับรู้ว่าห่างจากเมืองเก่าสุโขทัยเพียง  45 กิโลเมตร  ของจังหวัด
สุโขทัย  ไปที่บ้านวังหาด  ตําบลตลิ่งชัน  อําเภอบ้านด่านลานหอย  จังหวัดสุโขทัย  ได้มีการค้นพบ
หลักฐานทางโบราณคดีและร่องรอยการต้ังถิ่นฐานของมนุษย์สมัยก่อนประวัติศาสตร์  ยุคหินใหม่ 
สืบเน่ืองมาจนถึงยุคเหล็ก  และยุคก่ึงประวัติศาสตร์  หรือยุคเปลี่ยนผ่านจากสมัยก่อนประวัติศาสตร์เป็น
สมัยประวัติศาสตร์  แหล่งโบราณคดีบ้านวังหาดเป็นแหล่งชุมชนก่อนประวัติศาสตร์  ซึ่งในบริเวณพ้ืนที่
แห่งน้ีได้มีการพบร่องรอยการต้ังถิ่นฐานของมนุษย์  ต้ังแต่ราว  2500  ปีมาแล้ว  ซึ่งถือว่าเป็นชุมชน
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มนุษย์สมัยก่อนประวัติศาสตร์ที่ เ ก่าแก่แห่งหน่ึงในเขตจังหวัดสุโขทัยและลุ่มนํ้ายมตอนกลาง   
แหล่งโบราณคดีบ้านวังหาดกระจัดกระจายเป็นแหล่งโบราณคดีขนาดเล็ก – ขนาดใหญ่ทั่วไปในเขตป่า
ลึกติดลํานํ้า  และอยู่ในเขตชุมชน  เช่น  ปางเด่นห้าง  ห้วยแม่กองค่าย  เด่นของเก่า  และเด่นปางควาย
เป็นต้น  มีการค้นพบหลักฐานทางโบราณคดีหลายประเภท  ไม่ว่าจะเป็นขวานหิน  ภาชนะดินเผา 
เครื่องมือเหล็ก  โครงกระดูกมนุษย์  ลูกปัดหิน  เครื่องประดับที่ทําจากทองคําและเงิน  รวมท้ังเตาถลุงเหล็ก 
และช้ินส่วนตะกรันเหล็ก  มีนักประวัติศาสตร์และนักโบราณคดีหลายท่านเข้ามาทําการศึกษาเก่ียวกับ
แหล่งโบราณคดีแหล่งน้ี  และมีการเผยแพร่ผลการศึกษาในหมู่ผู้สนใจประวัติศาสตร์และโบราณคดี
เท่าน้ัน  แต่ไม่มีหน่วยงานของรัฐที่จะเข้ามาทําหน้าที่อนุรักษ์และพัฒนาให้เป็นแหล่งศึกษาแลกเปลี่ยน
เรียนรู้  พ้ืนที่แห่งน้ีจึงไม่มีเจ้าภาพ  และเจ้าหน้าที่ที่จะคอยเฝ้าระวัง  ปกป้อง  มีการลักลอบขุดหา
โบราณวัตถุมานานกว่า  20  ปี  แม้สิ่งที่พบในเน้ือหาของผลงานของนักวิชาการทางด้านโบราณคดี
ทั้งหลาย  ที่ให้การสันนิษฐานว่าแหล่งโบราณคดีบ้านวังหาด มีอายุในช่วงยุคหินใหม่ต่อเน่ืองเข้าสู่ 
ยุคเหล็ก  มีการกําหนดอายุประมาณ  2500  ปี  และคาบเก่ียวมาจนถึงสมัยทวารวดีตอนต้น  สุจิตต์ 
วงษ์เทศ  (2540)  
   เมื่อถึงยุคเปลี่ยนผ่านจากสมัยก่อนประวัติศาสตร์มาเป็นสมัยประวัติศาสตร์  ชุมชนโบราณ
ก่อนประวัติศาสตร์กลุ่มน้ีที่อยู่ในเขตภูเขาก็เริ่มจะอพยพลงมาสู่พ้ืนที่ราบเพ่ิมมากขึ้น  ในสมัยทวารวดี  
ชุมชนแห่งน้ีคงได้มีการติดต่อกับชุมชนภายนอกอ่ืน ๆ  มากขึ้น  จึงพบลูกปัดที่ทําจากหิน  แก้ว  และ
เปลือกหอย  รวมท้ังเครื่องประดับมีค่าต่าง ๆ  หลักฐานสําคัญที่แสดงให้เห็นถึงการติดต่อกับชุมชนร่วม
สมัยที่อยู่ภายนอกน้ันก็คือ  เหรียญเงินตราศรีวัตสะ  เหรียญตราพระอาทิตย์  ที่แสดงให้เห็นถึง
ความสัมพันธ์ของผู้คนในบริเวณน้ีกับดินแดนที่อยู่ทางใต้ เมื่อเวลาผ่านไป  ชุมชนเหล่าน้ีได้ลงมาต้ังถิ่น
ฐานในบริเวณท่ีราบลุ่มลํานํ้าแม่รําพัน  ห้วยแม่กองค่าย  ตามลุ่มนํ้ายมบริเวณเมืองเชลียงซึ่งคงเป็นเพราะ
มนุษย์เริ่มรู้จักวิธีเพาะปลูก  ขณะเดียวกันคนกลุ่มน้ีได้มีการติดต่อกับชุมชนทวารวดีในพ้ืนที่ราบลุ่ม  
ซึ่งนอกจากจะแลกเปลี่ยนสินค้าแล้วก็ยังรับเอาพัฒนาการด้านการต้ังถิ่นฐานและเพาะปลูกมาด้วย  จวบจน
ราวพุทธศตวรรษที่  16 – 18  เป็นสมัยที่อาณาจักรขอมโบราณแผ่อิทธิพลเข้ามาลุ่มนํ้าเจ้าพระยา – ป่าสัก 
มีศูนย์กลางอยู่ที่ละโว้  (ลพบุรี)  และผลักดันทําให้ชุมชนที่เมืองสุโขทัย – ศรีสัชนาลัย  มีพัฒนาการจาก 
“บ้าน”  ไปเป็น  “เมือง”  มาแต่แรกเริ่ม  และกลายเป็นอาณาจักรสุโขทัยในที่สุด 
   ปัจจุบันผู้มาเย่ียมเยือนสุโขทัยส่วนใหญ่มาเพ่ือศึกษาประวัติศาสตร์ความเก่าแก่ของพ้ืนที่  
จากซากอิฐซากปูน  ไม่ได้ให้ความสําคัญกับส่วนที่เก่ียวข้องโดยตรงกับความเป็นมาของชุมชน  ต้ังแต่
อดีตจนถึงปัจจุบัน  คนในปัจจุบันโดยเฉพาะเยาวชนจึงขาดสํานึกในคุณค่าของบรรพชนและความสํานึก
ที่จะเป็นส่วนหน่ึงของการอนุรักษ์แหล่งโบราณคดีประวัติศาสตร์  ทีมวิจัยชุมชนมองว่าเราไม่สามารถจะ
แยกผู้คนรุ่นหลังออกจากซากโบสถ์  ซากเจดีย์  เหล่าน้ันได้  เขามาอยู่ใหม่ก็จริงแต่สิ่งที่มีอยู่น้ันก็จําเป็น
ที่ต้องทําให้พวกเขารับรู้ว่ามีความหมายและความเป็นมาอย่างไร  และควรทําอย่างไรที่จะให้ซากเหล่าน้ี
สามารถทําให้คนในชุมชนมีความภาคภูมิใจร่วมกันได้ 
    ชาวบ้านวังหาดส่วนใหญ่เป็นชาวไทยล้านนา  ได้อพยพย้ายถิ่นฐานมาจากบ้านสันป่าหนาด 
ตําบลนาโปร่ง  อําเภอเถิน  จังหวัดลําปาง  ต้ังถิ่นฐานอยู่ที่บ้านวังกวาว  หรือพ้ืนที่ราบระหว่างห้วยแม่
กองค่าย  กับ  ห้วยลึกเมื่อราวปี  พ.ศ. 2480  โดยมีพ่อแก้ว  ปูทิ  เป็นผู้ใหญ่บ้านเป็นคนแรก  ชาวบ้าน
ประกอบอาชีพทํายาต้ัง  (ยาสูบ)  ทําไร่ทํานาในพ้ืนที่ราบเชิงเขาซึ่งเป็นดินทรายไม่มีความอุดมสมบูรณ์ 
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ประกอบจนกระทั่งเกิดสภาวะแห้งแล้ง  ขาดนํ้าอุปโภคบริโภค  จึงได้อพยพย้ายถิ่นฐานใหม่อีกคร้ังซึ่งใน
คราวน้ันมีพ่อแก้ว  ปูทิ  กับพ่อจันทร์  วุฒิชมพู  ได้พากันไปเก็บหาของป่า  และได้ไปพบกับพ้ืนที่ราบ 
ริมห้วยที่มีความอุดมสมบูรณ์ ไปด้วยต้นไม้มีค่าขนาดใหญ่  มีทั้งไม้สักไม้มะค่า  ไม้แดง  ไม้ตะเคียน  
และต้นมะหาด  อีกทั้งยังพบเจอกับสัตว์ป่าอยู่อาศัยอย่างชุกชุม  มีเก้ง  กวาง  ช้าง  ลิง ค่าง  กระทิง  
วัวแดง หมูป่า  หาพบเจอได้ง่าย  รวมท้ังมีปลาชนิดต่างๆแหวกว่ายเป็นฝูงๆอยู่ในลําห้วย  จึงได้กลับ 
ไปชักชวนกันอพยพมาที่พ้ืนที่ราบริมห้วยแม่รําพันเมื่อราวปี  พ.ศ. 2500  มาร่วมกันหักล้างถางพง   
สร้างบ้านแปลงเมืองขึ้นใหม่  โดยการต้ังหลักฐานในคร้ังน้ันชาวบ้านส่วนหน่ึง  ได้ต้ังหมู่บ้านรวมกันอยู่ใน
พ้ืนที่หมู่ที่  2  อีกส่วนหน่ึงได้ปลูกบ้านพักอาศัย  ไปตามแนวของลําห้วยแม่รําพันทางทิศใต้  และบริเวณ 
อ่ืนๆ  อีกหลายหมู่บ้าน  จนกลายเป็นชุมชนขนาดใหญ่จํานวนถึง 10  หมู่บ้าน  กระจายอยู่ทั่วไป
ครอบคลุมแหล่งโบราณคดีบ้านวังหาด  ในเขตตําบลตลิ่งชัน  มีประเพณีวัฒนธรรม  พิธีกรรม  และ
ความเช่ือที่ใช้ในการดํารงชีวิตของคนในชุมชนบ้านวังหาด  เช่น  ประเพณีตานก๋วยสลาก  ประเพณีอุทิศ
กัลปนาผล  เป็นต้น 

  นอกจากน้ีด้านความเช่ือของคนวังหาดด้ังเดิมคือ  ทรัพย์สินฝังศพเป็นของผู้ตายเท่าน้ัน   
ไม่เป็นมงคลที่จะนําไปเป็นของส่วนตน  ซึ่งจะนํามาซึ่งความโชคร้ายอาถรรพ์จากวิญญาณของเจ้าของ
ทรัพย์จะมาทวงคืนแต่ตามความเช่ือของนักค้าวัตถุโบราณต่างถิ่น  มักจะอ้างว่าหลุมที่ขุดค้นเอาของได้
เป็นหลุมศพของตนในชาติที่แล้ว  หรือเป็นพ่อแม่พ่ีน้อง  ตามแต่อยากอ้างประกอบไปด้วยความโลภซึ่ง
ไม่ได้มีจิตสํานึก  ส่วนวิธีการที่จะให้ผีเจ้าทรัพย์ตามไม่พบหลังจากขนเอาของไป  ได้แก่  การเอาไพล 
ทามือ  ขณะขุดค้นจะทําให้ผีเจ้าทรัพย์มองไม่เห็น  ตามไม่เจอ  แต่ในความเป็นจริงแล้ว  กรรมเป็นของ
ผู้กระทํา  ที่สํานักสงฆ์ลานกระบือ  บ้านลานกระบือ  ซึ่งอยู่ใกล้เคียงกับแหล่งโบราณคดีวังหาดเป็น
สถานที่รักษาทางไสยศาสตร์ให้แก่ผู้ต้องอาถรรพ์  ซึ่งเป็นที่ทราบกันในชุมชนว่า  คนบางคนที่ลักลอบขุด
มีอาการผิดปกติ  เช่น  จิตเภท  บ้างก็เจ็บป่วยแล้วรักษาไม่หายหาสาเหตุไม่พบ  จะต้องไปรักษา
อาถรรพ์ยังสํานักแห่งน้ี  ความเป็นไปของพ่อค้า  นักขุดบางราย  ยิงตัวตายโดยไม่มีสาเหตุบางรายมี
หน้ีสินล้นพ้นตัวจนกลายสภาพเป็นผู้ต้องเช่าบ้านตัวเองอยู่  เป็นต้น  ส่วนความเช่ือในเร่ืองตะกรัน  หรือ  
ขี้แร่ (slack) พบได้ตามบริเวณเตาถลุงเหล็กของแหล่งโบราณคดีวังหาดตามความเช่ือของคนต่างถิ่นซึ่ง
เข้าไปทําไม้ในท้องที่วังหาด  มักจะนําเอาก้อนตะกรันเหล็กกลับมาด้วยในความเช่ือว่า  “กัน คือ
ป้องกัน”  ภัยอันตรายจากอาถรรพ์และคุณไสยได้โดยนําตะกรันไปใส่ในโอ่งนํ้าสําหรับอุปโภคและบริโภค 

  การพบแหล่งโบราณคดีบ้านวังหาด  เป็นการพบโดยบังเอิญจากการประกอบอาชีพประจําวัน
ของชาวบ้าน  เช่น  ทําไร่  ไถนา  มักจะพบวัตถุโบราณขณะไถหว่าน  และเมื่อฝนตกลงมาหนักก็ชะล้าง
หน้าดินจนพบลูกปัด  และเคร่ืองประดับต่าง ๆ  อยู่บนพ้ืนดิน  จุดเริ่มต้นของโศกนาฏกรรมแหล่ง
โบราณคดีบ้านวังหาด  เริ่มต้นในปี พ.ศ. 2537  ได้มีการขุดค้นโบราณวัตถุ  เพ่ือค้าขายจนเป็นล่ําเป็นสัน
ของโบราณเหล่าน้ันถูกซื้อโดยกลุ่มพ่อค้าจากภายนอก  บางคนมารับซื้อถึงพ้ืนที่  บรรยากาศค้าขายกัน
เหมือนตลาดนัด  ไม่มีหน่วยงานใดเข้ามาดูแล  ปกป้อง  จนถึงทุกวันน้ีแทบจะเหลือเพียงภาพถ่ายไว้ให้ดู
เท่าน้ัน  ด้วยความรู้เท่าไม่ถึงการณ์และเห็นแก่เงินเพียงเล็ก ๆ  น้อย ๆ  ที่พ่อค้าหยิบย่ืนให้ อีกทั้งการต้ัง
ถิ่นฐานบ้านเรือน  และเปิดพ้ืนที่ทําการเกษตร รวมท้ังโครงการสร้างอ่างเก็บนํ้าในพ้ืนที่ทับซ้อนในพ้ืนที่
แหล่งโบราณคดี  จนเกือบจะทําให้แหล่งโบราณคดีบ้านวังหาดใกล้สูญสิ้น 
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  ในปี พ.ศ. 2538  คนในพ้ืนที่บ้านวังหาด  ซึ่งประกอบด้วยประชาชน  จํานวน  10  หมู่บ้าน  
เริ่มต่ืนตัวและตระหนักถึงความสําคัญของปัญหาดังกล่าว  มีการรวมตัวของชาวบ้านที่เริ่มต้นด้วยการ
สนทนากันในกลุ่มเล็ก ๆ  อย่างไม่เป็นทางการ  เพ่ือแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและปรึกษาหารือ  จํานวน
สมาชิกในชุมชนที่เพ่ิมขึ้นเริ่มตระหนักถึงความสําคัญของแหล่งโบราณคดีที่มีอยู่ในพ้ืนที่ของชุมชน  และ
พยายามร่วมกันหาช่องทางที่จะแก้ไขปัญหาดังกล่าวด้วยศักยภาพของชุมชน  อย่างไรก็ตามการรวมกลุ่ม
ภายในชุมชนอาจมีพลังไม่เพียงพอที่จะแก้ไขปัญหาดังกล่าวของชุมชนให้เป็นไปในทิศทางที่ดีมี
ประสิทธิภาพ  จําเป็นต้องอาศัยพลังจากภาคีเครือข่ายทั้งในและนอกชุมชนที่เก่ียวข้อง  เข้าร่วมเป็น
เครือข่ายชุมชนเพ่ือสนับสนุนกระบวนการเสริมสร้างพลังชุมชนด้วย  และเน่ืองจากมรดกอารยธรรมของ
สุโขทัยมีอยู่เป็นจํานวนมากและหลากหลาย  การที่จะให้องค์กรภาครัฐ  เช่น  กรมศิลปากรที่รับผิดชอบ
ในการดูแลส่งเสริมและอนุรักษ์มรดกอารยธรรมแต่เพียงฝ่ายเดียว  ไม่สามารถทําได้อย่างสมบูรณ์  
ชุมชนต้องถือเป็นธุระและมีส่วนร่วมรับผิดชอบในการดูแลส่งเสริมและอนุรักษ์ให้คนในพ้ืนที่และ
ลูกหลานได้ตระหนักถึงคุณค่าและความสําคัญของแหล่งโบราณคดีบ้านวังหาด  และร่วมกันเป็น
เครือข่ายความร่วมมือในการศึกษาและอนุรักษ์แหล่งโบราณคดีบ้านวังหาด  

  การวิจัยเรื่อง  “การสร้างเครือข่ายความร่วมมือเพ่ือการศึกษาและอนุรักษ์แหล่งโบราณคดี
บ้านวังหาด  ตําบลตลิ่งชัน  อําเภอบ้านด่านลานหอย  จังหวัดสุโขทัย”  ถือเป็นงานเร่งด่วนที่ควรกระทํา
ก่อนที่จะสายเกินกว่าจะหวนมาอนุรักษ์เมื่อพ้ืนที่ไม่เหลืออะไรให้รักษาต่อไป  พวกเราชาวชุมชนบ้าน 
วังหาด  ได้ตระหนักถึงคุณค่าแห่งรากฐานการเป็นถิ่นที่อยู่มาก่อนของมนุษย์โบราณ  ยุคก่อน
ประวัติศาสตร์ปรากฏหลักฐาน  ณ  บ้านวังหาดแห่งน้ีที่เป็นบรรพชนของเราและด้วยจิตสํานึกรักษ์ และ
เห็นคุณค่าของแหล่งโบราณคดีแห่งน้ี  สมควรที่จะได้รับการศึกษาค้นคว้าและพัฒนาให้เป็นแหล่งสร้าง
การเรียนรู้แก่ผู้มาเยือนต่อไป 
 

คําถามในการวิจัย 
   1.  แนวทางการสร้างเครือข่ายความร่วมมือเพ่ือร่วมอนุรักษ์และพัฒนา แหล่งโบราณคดีบ้าน
วังหาด ตําบลตลิ่งชัน อําเภอบ้านด่านลานหอย จังหวัดสุโขทัยควรเป็นอย่างไร 
   2.  แหล่งโบราณคดีบ้านวังหาดมีพัฒนาการ คุณค่า และความสําคัญอย่างไร 
   3.  องค์ความรู้ทางประวัติศาสตร์ และโบราณคดีบ้านวังหาดที่ใช้รองรับแหล่งท่องเที่ยวเพ่ือ
การเรียนรู้มีลักษณะอย่างไร 
 
 
 
 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1.  เพ่ือศึกษาพัฒนาการทางประวัติศาสตร์   โบราณคดี  และความสําคัญของแหล่ง
โบราณคดี  

บ้านวังหาดโดยอาศัยหลักฐานช้ันต้น  ช้ันรอง  การสัมภาษณ์และข้อมูลจากการลงพื้นที่สํารวจภาคสนาม 
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             2.  เพ่ือสร้างเครือข่ายความร่วมมือเพ่ือร่วมอนุรักษ์และพัฒนาแหล่งโบราณคดีบ้านวังหาด  
ตําบลตลิ่งชัน  อําเภอบ้านด่านลานหอย  จังหวัดสุโขทัย  

   3. เพ่ือสร้างองค์ความรู้ทางประวัติศาสตร์และโบราณคดีบ้านวังหาด ที่สามารถนําไปเป็นฐาน
ในการพัฒนาแหล่งท่องเที่ยวเพ่ือสร้างการเรียนรู้แก่ผู้มาเยือน 
 

ขอบเขตของงานวิจัย 
  งานวิจัยครั้งนี้มีขอบเขตการศึกษา ดังนี้ 

   1. ขอบเขตด้านพ้ืนที่ การวิจัยครั้งน้ีจะทําการศึกษาจากแหล่งโบราณวัตถุ โบราณสถาน 
อ้างถึง ในพ้ืนที่ตําบลตลิ่งชัน ซึ่งประกอบด้วยหมู่บ้านจํานวน 10 หมู่บ้าน ประกอบด้วยบริเวณแหล่ง
ใหญ่ ๆ 3 พ้ืนที่ 
    1.1  กลุ่มเตาโบราณแม่กองคา่ย 
   1.2  กลุ่มเตาโบราณที่หน่วยพิทักษ์ป่าวังหาด  เขตรักษาพันธ์ุสัตว์ป่าถ้ําเจ้าราม  
   1.3  โบราณวัตถุซึ่งจัดแสดงอยู่ภายในวัดจอมศรีรัตนมงคล 
   1.4  ผลิตผลทางวัฒนธรรมด้านต่าง ๆ  ที่สะท้อนความเป็นประวัติศาสตร์และ
โบราณคดีของบ้านวังหาดที่เกิดขึ้นในพ้ืนที่  10  หมู่บ้าน 
   2. ขอบเขตด้านเน้ือหา  จะศึกษาองค์ความรู้ที่เก่ียวข้องกับการพัฒนาการด้านประวัติศาสตร์ 
โบราณคดี  และมรดกวัฒนธรรมของแหล่งโบราณคดีบ้านวังหาด  จากหลักฐานช้ันต้น  หลักฐานช้ันรอง 
การสัมภาษณ์  และข้อมูลจากการลงพ้ืนที่ภาคสนาม  รวมไปถึงการนําองค์ความรู้ที่มีอยู่ของชุมชนทีม
วิจัยไปประยุกต์ใช้กับการศึกษา 
   2.1  ลักษณะทางกายภาพและบริบททั่วไปของพ้ืนที่ชุมชนบ้านวังหาด ตําบลตลิ่งชัน 
อําเภอบ้านด่านลานหอย จังหวัดสุโขทัย 
   2.2  ประวัติศาสตร์ ลักษณะการต้ังถิ่นฐาน โบราณคดีชุมชน โบราณวัตถุ โบราณสถาน 
   2.3  พัฒนาการทางประวัติศาสตร์ 
   2.4  มรดกวัฒนธรรมบ้านวังหาด พิธีกรรม คติความเช่ือ หรือสิ่งลี้ลับเหนือธรรมชาติ 
ระเบียบทางสังคม ประเพณี ภูมิปัญญา 
   2.5  การดํารงชีพ  การแก้ปัญหา  การปรับตัวในสภาพแวดล้อมธรรมชาติอัน
หลากหลาย  รวมถึงกระบวนการเรียนรู้  และการสืบทอดภูมิปัญญาจากอดีตจนถึงปัจจุบัน 
   2.6  ศิลปกรรม  ประดิษฐ์กรรม  หรือ  หัตถศิลป์พ้ืนบ้าน 
 
   3.   ขอบเขตด้านเวลา  
   ระยะที่  1 10   เดือน 
   ระยะที่  2  8   เดือน 

   รวม  18   เดือน 
 

นิยามศัพท์เฉพาะ 
   1.  การสร้างเครือข่ายความร่วมมือ  หมายถึง  ขั้นตอนต่าง ๆ  ของการก่อตัวเครือข่ายเพ่ือ
ส่งเสริมให้เกิดความร่วมมือในการดําเนินงานร่วมกัน 
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   2.  แนวทางการสร้างเครือข่ายความร่วมมือ  หมายถึง  กระบวนการสร้างให้เกิดความร่วมมือ
ตลอดจนการริเริ่ม  ผลักดัน  รวบรวมบุคคลหรือองค์การที่เก่ียวข้องเพ่ือให้เกิดความร่วมมือ 

3.  กระบวนการดําเนินงานของเครือข่าย  หมายถึง  การท่ีเครือข่ายสามารถทํางานได้ตรง
ตามวัตถุประสงค์ที่วางไว้  และมีการบริหารจัดการที่ดีมีการขยายตัวจนเกิดเป็นเครือข่ายความร่วมมือ  
และสามารถเช่ือมโยงกับเครือข่ายความร่วมมือต่าง ๆ  ได้  
 

ประโยชน์ที่ได้รับ 
 1.  ได้รูปแบบการพัฒนาเครือข่ายชุมชนที่ใช้ยุทธศาสตร์การประสานความคิด และการทํางาน
ร่วมกัน 
   2.  ได้ทราบพัฒนาการทางประวัติศาสตร์  โบราณคดี  และความสําคัญของแหล่งโบราณคดี
บ้านวังหาด 
   3.  เกิดองค์ความรู้ทางประวัติศาสตร์โบราณคดีบ้านวังหาด  ที่สามารถนําไปพัฒนาแหล่ง
ท่องเที่ยวที่สร้างการเรียนรู้แก่ผู้มาเยือน 
   4.  ได้แนวทางในการพัฒนาตําบลตลิ่งชัน  ที่สามารถนํามาบูรณาการประยุกต์ให้เกิด
ประโยชน์แก่ชุมชนในด้านการศึกษา  ศาสนา  การท่องเที่ยว  การจัดการทรัพยากรในท้องถิ่น 
   5.  ได้ตัวอย่างและแนวทางสําหรับพ้ืนที่อ่ืน ๆ  ในการนําเอากระบวนการที่เกิดขึ้นไปใช้เพ่ือ
สร้างเครือข่ายการบริหารจัดการความร่วมมือเพ่ือศึกษาและอนุรักษ์ด้านประวัติศาสตร์และด้าน
โบราณคดีของท้องถิ่น 

6.  ได้พ้ืนที่สร้างการเรียนรู้ประวัติศาสตร์ชุมชนแก่ผู้มาเยือน  
 



บทท่ี 2 
 

แนวคดิ  ทฤษฎี  และงานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง 
 

การวิจัยเร่ือง  การสร้างเครือข่ายความร่วมมือในการศึกษาและอนุรักษ์แหล่งโบราณคดี 
บ้านวังหาด  ตําบลตลิ่งชัน  อําเภอบ้านด่านลานหอย  จังหวัดสุโขทัย  ในครั้งน้ีผู้วิจัยได้ทบทวน
แนวคิด  ทฤษฎี  และงานวิจัยที่เก่ียวข้องดังน้ี 

ที่ต้ังตําบลตลิ่งชัน 
        ตําบลตลิ่งชัน  ต้ังอยู่ทางทิศตะวันตกเฉียงเหนือของอําเภอบ้านด่านลานหอย  จังหวัด
สุโขทัย มีหมู่บ้านในเขตปกครอง  10  หมู่บ้าน  มีระยะห่างจากอําเภอบ้านด่านลานหอย  ประมาณ  
30 กิโลเมตร  ห่างจากจังหวัดสุโขทัย  58  กิโลเมตร  ชาวบ้านส่วนใหญ่อพยพมาจากภาคเหนือ    
และภาคตะวันออกเฉียงเหนือ   
        ทิศเหนือ  ติดต่อกับ  ตําบลเวียงมอก  อําเภอเถิน  จังหวัดลําปาง  และตําบลกลางดง  
อําเภอทุ่งเสล่ียม  จังหวัดสุโขทัย  จากจุดเร่ิมต้นที่พิกัดที่  NV 325095  จุดแบ่งเขตอําเภอเถิน  
จังหวัดลําปาง  กับอําเภอตาก  จังหวัดตาก  ไปทางทิศตะวันออกตามสันดอยตาจี่  ถึงจุดพิกัดที่  NV 
36089  ระยะทางประมาณ  2.5  กิโลเมตร  ไปทางทิศตะวันออกเฉียงใต้  ถึงแนวสันเขาแม่กําพะ   
ถึงจุดพิกัด  NV  472071  ระยะทางประมาณ  11.3  กิโลเมตร  ไปทางทิศตะวันออกตามแนวสันเขา
ก่ิวลานถึงจุดแบ่งเขตอําเภอเถินกับอําเภอทุ่งเสล่ียมพิกัดที่  NV  487073  ระยะทางประมาณ  1.5  
กิโลเมตร  ลงไปทางทิศใต้ถึงจุดแบ่งเขตอําเภอทุ่งเสลี่ยมกับอําเภอศรีสําโรงพิกัดที่  NV  492063 
ระยะทางประมาณ  1.5  กิโลเมตร  ไปทางทิศใต้ตามแนวสันเขาระฆังถึงพิกัด  NV  532011 
ระยะทางประมาณ  7.3  กิโลเมตร  ไปทางทิศตะวันออก  ถึงจุดสิ้นจุด  ก่ึงกลางทางเกวียน  พิกัดที่ 
NV  545013  ระยะทางประมาณ  1.5  กิโลเมตร 
       ทิศใต้  ติดต่อกับ   ตําบลวังลึก  อําเภอบ้านด่านลานหอย  จังหวัดสุโขทัย  จากจุดเร่ิมต้น  
ที่พิกัด  NU  553893  ซึ่งเป็นแนวทางเกวียนไปสิ้นสุดที่จุดก่ึงกลางลําคลองค้อน  ไปทางทิศตะวันตก 
ตามก่ึงกลางลําคลองส่งนํ้าเป็นแนวเขต  ระยะทางประมาณ  3.7  กิโลเมตร  ผ่านจุดเช่ือมที่พิกัด  NU 
518887  ไปทางทิศตะวันตก  เฉียงใต้ตามเสาไม้แก่นเป็นระยะเป็นแนวแบ่งเขต  ระยะทางประมาณ 
6.1  กิโลเมตร  ผ่านจุดเช่ือมที่  บริเวณพิกัด  NU  465861  ไปทางทิศตะวันตกเฉียงเหนือ  ตามเสา
ไม้แก่นปักเป็นระยะเป็นแนวแบ่งเขตสิ้นสุดที่เสาไม้แก่นปักเป็นระยะเป็นแนวแบ่งเขตกับคลองลาน
ตะแบก  บรรจบกัน  บริเวณพิกัด  NU  421885  ระยะทางประมาณ  4.9  กิโลเมตร                              
 
            ทิศตะวันออก  ติดต่อกับ  ตําบลวังนํ้าขาว  อําเภอบ้านด่านลานหอย  จังหวัดสุโขทัย    
จากจุดเริ่มต้นที่ก่ึงกลางทางเกวียนเขตติดต่อกับอําเภอศรีสําโรงลงไปทางทิศใต้  พิกัดที่  NV  545013 
ตามแนวเขตทางเกวียนไปสิ้นสุดที่จุดก่ึงกลางลําคลองค้อน  พิกัด  NU  553893  ระยะทางประมาณ 
14.4  กิโลเมตร 
       ทิศตะวันตก  ติดต่อกับ  ตําบลโป่งแดง  อําเภอเมืองตาก  และตําบลแม่สลิด  อําเภอ   
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บ้านตาก  จังหวัดตาก  โดยเริ่มต้นที่บริเวณพิกัดที่  NU  421885  บริเวณแนวเสาหลักไม้แก่นบรรจบ
กับคลองลานตะแบกไปทางทิศตะวันตกเฉียงเหนือ  ตามก่ึงกลางลําคลองลานตะแบกโดยตลอดแนว
เป็นแนวแบ่งเขต  ระยะทางประมาณ  5.6  กิโลเมตร  ผ่านจุดเช่ือมที่บริเวณพิกัด  NU  370898  ไป
ทางทิศเหนือตามกึ่งกลางคลองลานตะแบก  เป็นแนวแบ่งเขตโดยตลอด  สิ้นสุดที่จุดแบ่งเขตตําบล     
เวียงมอก  อําเภอเถิน  จังหวัดลําปาง  กับอําเภอเมืองตาก  บริเวณพิกัด  NV  338091  ระยะทาง
ประมาณ 22.22  กิโลเมตร 
 

เนื้อที่ 
        ตําบลตลิ่งชันมีเน้ือที่โดยประมาณ  334  ตารางกิโลเมตร  (208,750  ไร่) 
 

ภูมิประเทศ 
        ลักษณะภูมิประเทศตอนบนและทางตะวันตกของตําบลเป็นที่ราบและที่สูง  มีภูเขา
ล้อมรอบ  คือ  เทือกเขาแม่เรไรและเทือกเขาดอยขัดห้าง  ซึ่งเป็นแหล่งกําเนิดของลําห้วยและลํา
คลอง  ที่สําคัญ  คือ  คลองแม่ลําพัน  ซึ่งมีความลาดเทประมาณ  10  องศา  สภาพตลิ่งเป็นดินร่วน
ปนทราย  หิน  กรวด  พ้ืนที่จะลาดเอียงมาทางด้านตะวันออกและทางใต้ 
 

การปกครอง 
           ตารางที่ 1 หมู่บ้าน/ชุมชน/จํานวนประชากรตําบลตลิ่งชัน 

หมู่ ชื่อบ้าน ชาย หญิง รวม 
1 บ้านตลิ่งชัน 542 526 1,068 
2 บ้านวังหาด 438 385 823 
3 บ้านวังหิน 464 425 889 
4 บ้านลานกระบือ 488 463 951 
5 บ้านวังโตก 582 585 1,167 
6 บ้านหนองเตาปูน 976 897 1,873 
7 บ้านหนองบัวดํา 269 228 497 
8 บ้านตลิ่งชันใต้ 395 403 798 
9 บ้านลานกระบือใต้ 511 483 994 
10 บ้านวังไทรย้อย 325 290 615 

 รวม 4,990 4,685 9,675 

            ข้อมูล  ณ  เดือน  กันยายน  พ.ศ. 2557 
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สภาพเศรษฐกิจ 
            ประชาชนในตําบลตลิ่งชันส่วนใหญ่ประกอบอาชีพ  ต่อไปน้ี 
            อันดับที่  1   ทําไร่ 
            อันดับที่  2   ทํานา 
            อันดับที่  3   เลี้ยงสัตว์ 
            อันดับที่  4   รับจ้างทั่วไป 
            อันดับที่  5   ค้าขาย 
สภาพสังคม 
            - สถาบันการศึกษา 
            ตําบลตลิ่งชันมีศูนย์พัฒนาเด็กเล็กทั้งหมด  6  แห่ง  ดังน้ี 
            

 - ศูนย์พัฒนาเด็กเล็ก  (กรมพัฒนาชุมชน)  จํานวน  2  แห่ง  คือ 
           1. ศูนย์พัฒนาเด็กเล็กบ้านหนองเตาปูน 
           2. ศูนย์พัฒนาเด็กเล็กบ้านตลิ่งชัน 
           - ศูนย์พัฒนาเด็กเล็ก  (สปช.)  จํานวน  1  แห่ง  คือ  ศูนย์พัฒนาเด็กเล็กบ้านตลิ่งชันใต้ 
           -  ศูนย์พัฒนาเด็กเล็ก  (เทศบาล)  จํานวน  2  แห่ง  คือ 
            1. ศูนย์พัฒนาเด็กเล็กบ้านวังโตก 
            2. ศูนย์พัฒนาเด็กเล็กบ้านวังหิน 
            -  ศูนย์พัฒนาเด็กเล็ก  (กรมการศึกษา)  จํานวน  1  แห่ง  คือ  ศูนย์พัฒนาเด็กเล็กบ้าน    
วังหาด 
            -  ระดับประถมศึกษา  จํานวน  3  แห่ง  คือ 
            1.  โรงเรียนบ้านวังหาด 
            2.  โรงเรียนบ้านวังหิน 
            3.  โรงเรียนบ้านคลองไผ่งาม 
            -  ระดับประถมศึกษา  (ขยายโอกาส)  จํานวน  2  แห่ง  คือ 
            1.  โรงเรียนบ้านลานกระบือ 
            2.  โรงเรียนบ้านตลิ่งชัน 
            -  ระดับมัธยมศึกษา  จํานวน  1  แห่ง  คือ  โรงเรียนตลิ่งชันวิทยานุสรณ์ 
            -  กศน. ตําบลตลิ่งชัน  จํานวน  1  แห่ง 

สถาบันและองค์การศาสนา 
            ตําบลตลิ่งชันมีวัดที่ได้รับการแต่งต้ังเป็นวัดอย่างถูกต้อง  จํานวน  4  แห่ง  ดังน้ี 
            1.  วัดตลิ่งชัน 
            2.  วัดจอมศรีรัตนมงคล 
            3.  วัดวังโตก 
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            4.  วัดลานกระบือ 
            -  สํานักสงฆ์ มีจํานวน  8  แห่ง คือ 
            1.  วัดปทุมคีรี 
            2.  วัดใหม่วังหิน 
        3.  วัดเขาระเนียม 
        4.  วัดใหม่คลองไผ่งาม 

5.  วัดหนองบัวดํา 
        6.  วัดถ้ําพุ 
        7.  วัดถ้ํากระสุน 
         8.  วัดวังไทรย้อย 
            -  ศูนย์เผยแพร่ทางศาสนาคริสต์  จํานวน  1  แห่ง  คือ  คริสตจักรนักบุญอันตน 

หน่วยงานด้านสาธารณสุข 
            ตําบลตลิ่งชันมีสถานีอนามัย  จํานวน  2  แห่ง  คือ 
            1.  โรงพยาบาลส่งเสริมสุขภาพตําบล  บ้านตลิ่งชัน 
            2.  โรงพยาบาลส่งเสริมสุขภาพตําบล  บ้านหนองเตาปูน 

บ้านวังหาด 
      ชุมชนบ้านวังหาด   ได้มีการอพยพมาจากบ้านสันป่าหนาด   ตําบลนาโปร่ง   อําเภอเถิน   
จังหวัดลําปาง   โดยใช้ล้อเกวียน   และวัวต่างเป็นพาหนะในการเดินทาง   เพ่ือแสวงหาแหล่งทํามาหา
กินแห่งใหม่เน่ืองจากที่บ้านสันป่าหนาด  บ้านนาโปร่งเกิดความแห้งแล้งอย่างต่อเน่ืองเป็นระยะเวลา
หลายปีติดต่อกัน  จึงมีความจําเป็นที่จะต้องอพยพหาที่ทํากินแห่งใหม่ที่อุดมสมบูรณ์กว่า  ก็มาพบ
แหล่งที่อุดมสมบูรณ์ที่ห้วยแม่กองค่าย  ต้ังเป็นหมู่บ้านวังกวาว   ซึ่งอยู่ห่างจากหมู่บ้านวังหาด                       
ในปัจจุบันไปทางทิศตะวันตกประมาณ   10  กิโลเมตร  ซึ่งติดกับลําห้วยแม่กองค่ายในปัจจุบันได้ทํามา
หากินโดยการทําการเกษตร  ได้แก่การปลูกยาสูบ  (ยาต้ัง) ทําไร่   ทํานา   ทําสวน  อยู่ประมาณ  20  
กว่าปี   โดยมีพ่อแก้ว   ปูทิ  เป็นผู้ใหญ่บ้านคนแรก  ตลอดเวลาที่หมู่บ้านวังกวาวความเป็นอยู่ก็มี
ปัญหาคือการขาดแคลนแหล่งนํ้าเพ่ือการเกษตร  มีนํ้าไม่เพียงพอ  เน่ืองจากที่ราบบริเวณลําห้วยแม่
กองค่าย      ส่วนใหญ่จะเป็นดินทรายเก็บนํ้าไม่อยู่ วันหน่ึงพ่อแก้ว   ปูท ิ  และพ่อจันทร์  วุฒิชมภู  ก็ได้
พากันออกมาล่าสัตว์ป่าทางทิศตะวันออกของหมู่บ้านวังกวาว   ก็ได้พบแหล่งนํ้าที่อุดมสมบูรณ์  มีฝูง
ปลาหลากหลายสัตว์ป่านานาชนิดบริเวณลําห้วยอีกสายหน่ึง  ซึ่งเรียกว่าลําห้วยน้ีว่าแม่ลําพันใน
ปัจจุบันและ พ่อแก้ว   ปูทิ  พ่อจันทร์   วุฒิชมภู  ต่างก้อเพลิดเพลินกับความอุดมสมบูรณ์ของลํานํ้าแม่
ลําพันแห่งน้ีอยู่หลายวันเพราะสนุกอยู่กับการจับปลามาย่าง   เพ่ือจะนําปลาย่างไปฝากยังญาติและพ่ี
น้องที่อยู่บ้านวังกวาว  จนญาติ ๆ  และคนในหมู่บ้านพ่ีน้องเป็นห่วงจึงออกตามหาจนมาพบที่บริเวณ
ลําห้วย     และมีต้นไม้ใหญ่ขึ้นปกคลุมลําห้วยต้นไม้ที่ปกคลุมชาวบ้านเรียกว่า   “ต้นมะหาด”   ก็ได้
พักผ่อนนอนพักอยู่บริเวณที่น่ี หน่ึงคืนพร้อมปรึกษาหารือกันว่า เมื่อกลับไปถึงบ้านวังกวาวแล้ว  หมู่
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เฮา    จะย้ายบ้านมาอยู่ที่น่ี  ด่ังน้ัน พ่อแก้ว   ปูทิและพ่อจันทร์   วุฒิชมภู    ได้นําปลาย่างไปแจกจ่ายพ่ี
น้อง  ที่บ้านวังกวาวพร้อมเล่าเรื่องราวที่ได้พบพ้ืนที่ทํากินอุดมสมบูรณ์มีสายนํ้าไหลตลอดทั้งปี  จากน้ัน       
ชาวบ้านวังกวาวก็ได้อพยพแตกแยกออกเป็น  2  กลุ่ม  กลุ่มแรกอพยพมายังบริเวณลําห้วยที่ปกคลุม
ไปด้วยต้นมะหาดเรียกว่าบ้านวังหาด   กลุ่มที่ สอง  อพยพมายังทิศใต้   แต่ก็ยังยึดสายนํ้าห้วยเดียวกัน     
ซึ่งสายห้วยน้ีเรียกว่า “ห้วยแม่ลําพัน” ต้ังเป็นหมู่บ้านตลิ่งชัน  นับต้ังแต่น้ันมาหมู่บ้านวังกวาวก็เป็น
หมู่บ้านร้างจนถึงปัจจุบัน 
               คํานิยาม  “บ้านวังหาด”  ที่มา “วัง”  คือ  ห้วยนํ้าลึก   และมีนํ้าไหลตลอดปี  “หาด”         
มาจากคําว่า  ต้นมะหาด  เป็นไม้ยืนต้น  ที่เกิดขึ้นมากมาย   บริเวณใกล้ลําห้วยที่ต้ังหมู่บ้าน  จึงเอาคํา   
ทั้งสองคํามารวมกันเป็น   หมู่บ้านวังหาด  เรียกว่า   บ้านต้นมะหาด   ท้ายสุดกร่อนเหลือเป็น        
“บ้านวังหาด”  ต้ังแต่น้ันมาจนถึงปัจจุบัน  คํานิยาม  “วัวต่าง…คือวัวที่มีการบรรทุกสัมภาระเช่นสินค้า
ของกิน  ฯลฯ  โดยมีระฆังผูกไว้บนหลังวัวแล้วให้นําขบวนเป็นคาราวาน”  เป็นต้น 

แนวคิดทฤษฎีเก่ียวข้องและงานวิจัยที่เก่ียวข้อง 
 1.  แนวคิดเก่ียวกับเครือข่าย 
 2.  แนวคิดการวิจัยเชิงปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วม 
 3.  แนวคิดงานวิจัยเพ่ือท้องถิ่น 
 4.  แนวคิดการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ในชุมชนท้องถิ่น 
 5.  แนวคิดเก่ียวกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้แหล่งเรียนรู้ 
 6.  แนวคิดการสื่อความหมาย 
 7.  แนวคิดการเรียนรู้มรดกวัฒนธรรม 
 8.  แนวคิดการท่องเที่ยวในเมืองประวัติศาสตร์ 
 9.  แนวคิดการจัดเส้นทางสัญจรเพ่ือการท่องเที่ยว 
 10. แนวคิดในการจัดเส้นทางท่องเที่ยวโดยเดินเท้า 
 11. แนวคิดในการวางแผนพัฒนาการท่องเที่ยว 
 12. งานวิจัยและวรรณกรรมที่เก่ียวข้อง 
 

แนวคิดทฤษฎีที่เก่ียวข้อง 
1.  แนวคิดเก่ียวกับเครือข่าย 
 ปัจจุบันการสร้างเครือข่าย  ถือเป็นกลยุทธ์ที่สําคัญในการทํางานที่ได้รับการยอมรับ  ทั้งในภาค
ธุรกิจเอกชนที่แสวงหากําไร  และองค์การพัฒนาเอกชนที่ไม่แสวงหากําไร  กลุ่มอาสาสมัครของ
ประชาชน  จนถึงองค์การระหว่างประเทศ  เน่ืองจากไม่มีองค์การใดที่จะมีความพร้อมทั้งทางด้าน
ทรัพยากร  เงินทุน  ฯลฯ  หรือถ้าจะมีก็อาจจะน้อยมาก  ดังน้ันการระดมเอาส่วนที่ดีที่แต่ละบุคคล    
กลุ่มหรือแต่ละองค์การมีเข้าไว้ด้วยกัน  ทําให้สามารถลดข้อจํากัดในการทํางานลงด้วย 
  ความหมายของเครือข่าย 
 นักวิชาการได้ให้คําจํากัดความหรือความหมายของคําว่า  “เครือข่าย”  ไว้มากมายแตกต่าง
กัน ซึ่งผู้วิจัยได้รวบรวมความหมายของเครือข่ายดังน้ี 
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 Catherine  Alter  และ Jerald  Hage  (1993)  ให้ความหมายของ  เครือข่าย  ไว้ว่า  
เครือข่ายเป็นรูปแบบทางสังคมที่เปิดโอกาสให้เกิดปฏิสัมพันธ์ระหว่างองค์การ  เพ่ือแลกเปลี่ยนการ
สร้างความเป็นอันหน่ึงอันเดียวกันและการร่วมกันทํางาน  เครือข่ายประกอบด้วยองค์การจํานวนหน่ึง
ซึ่งมีอาณาเขตแน่นอนหรือไม่ก็ได้  องค์การเหล่าน้ีมีฐานะเท่าเทียมกัน 
 Paul  Starkey  (1997)  ให้ความหมายไว้ว่า  เครือข่าย  คือกลุ่มของคนหรือองค์การ           
ที่สมัครใจแลกเปลี่ยนข่าวสารข้อมูลระหว่างกัน  หรือทํากิจกรรมร่วมกัน  ในลักษณะที่บุคคลหรือ
องค์การสมาชิกยังคงมีความเป็นอิสระในการดําเนินกิจกรรมของตน  การสร้างเครือข่ายเป็นการทําให้
บุคคลและองค์การที่กระจัดกระจายได้ติดต่อและแลกเปลี่ยนข้อมูลข่าวสาร  และเป็นการร่วมมือกัน
ด้วยความสมัครใจ  อีกทั้งสมาชิกในเครือข่ายมีความสัมพันธ์กันฉันท์เพ่ือนที่ต่างก็มีความเป็นอิสระ  
มากกว่าสร้างการคบค้าสมาคมแบบพ่ึงพิง 
 O’Toole, Laurence J. และ Kennet J. Meier  (2004)  ได้ให้ความหมายของการทํางาน
แบบเครือข่ายว่า  หมายถึง  สภาวะท่ีหน่วยงานภาครัฐร่วมมือกับองค์การต่าง ๆ  ไม่ว่าจะเป็น
หน่วยงานของภาครัฐด้วยกัน  องค์การภาคเอกชน  องค์การภาคประชาชน  สถาบันวิชาชีพ  หรือ
องค์การท่ีไม่แสวงหากําไร  เพ่ือแก้ไขปัญหาหรือเพ่ือดําเนินกิจกรรมสาธารณะให้บรรลุวัตถุประสงค์
ร่วมกัน  โดยที่ความสัมพันธ์ระหว่างหน่วยงานหรือองค์การต่าง ๆ  ไม่ได้เกิดขึ้นในลักษณะของการ
บังคับหรือการสั่งการตามลําดับขั้นการบังคับบัญชา 
 Stephen  Goldsmith  และ  William  D.  Eggers  (2004)  ได้นิยามความหมาย        
ของเครือข่ายไว้ว่า  เครือข่ายคือโครงการริเริ่มต่าง ๆ  ที่หน่วยงานภาครัฐเป็นผู้ดําริให้มีขึ้นเพ่ือ
ตอบสนองความต้องการสาธารณะ  โดยสามารถวัดเป้าหมายของผลงานได้  มีการมอบหมายหน้าที่
รับผิดชอบให้แต่ละหุ้นส่วนการงาน  และได้กําหนดโครงสร้างการไหลของสารสนเทศไว้  เป้าหมายบ้ัน
ปลายของการทุ่มเทดําเนินงานคือเพ่ือสร้างคุณค่าสาธารณะให้เกิดขึ้นสูงสุด  เป็นคุณค่าที่ย่ิงใหญ่กว่า
ผลรวมจากคุณค่าของงานที่แต่ละหุ้นส่วนการงานสามารถทําได้ตามลําพังโดยปราศจากการประสาน
ร่วมมือ 
 Smith  Joanna  และ  Priscilla  Wohlsstatter (2006)  อธิบายว่าเครือข่าย คือ  
ความสัมพันธ์ระหว่างตัวแสดงต่าง ๆ  ภายในเครือข่ายมีลักษณะของความสมัครใจ  (Voluntary)   
โดยท่ีไม่มีองค์กรใดบังคับหรือสั่งการองค์การอ่ืน ๆ  ในเครือข่ายได้  ทั้งน้ีความสัมพันธ์ดังกล่าวจะอยู่     
ในระดับที่สามารถนําไปสู่การแลกเปลี่ยนทรัพยากรในการดําเนินงานหรือการตัดสินใจร่วมกันระหว่าง  
ตัวแสดงต่าง ๆ  ภายในเครือข่าย 
 ขณะที่นักวิชาการชาวไทย  ได้นิยามคําว่า  เครือข่าย  ไว้ดังน้ี 
 กาญจนา  แก้วเทพ  (2538)  ได้ให้ความหมายของเครือข่ายไว้ว่า  เครือข่าย หมายถึง  
รูปแบบหนึ่งของการประสานงานของบุคคล  กลุ่ม  หรือองค์การหลาย  ๆ  องค์การ  ที่ต่างฝ่ายต่างมี
ทรัพยากร  มีเป้าหมาย  มีวิธีการทํางานเป็นของตัวเอง  แม้อาจจะไม่มีกิจกรรมร่วมกันอย่างสมํ่าเสมอ  
แต่ก็จะมีการวางรากฐานเอาไว้  เมื่อฝ่ายใดฝ่ายหนึ่งมีความต้องการที่จะขอความช่วยเหลือหรือขอ
ความร่วมมือจากกลุ่มอ่ืน  ๆ  เพ่ือแก้ปัญหาก็สามารถติดต่อไปได้  ในการเข้าร่วมเป็นองค์การ
เครือข่าย  แม้ว่าองค์การเหล่าน้ีจะมีบางสิ่งบางอย่างร่วมกัน  เช่น  มีเป้าหมายการทํางานร่วมกัน  มี
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ผลประโยชน์ร่วมกัน  องค์การเหล่าน้ีก็ยังคงมีความเป็นเอกเทศอยู่  เพราะการเข้ามาร่วมเป็น
เครือข่ายเป็นการเข้ามาร่วมเพียงบางส่วนขององค์การเท่าน้ัน  ซึ่งแตกต่างจากกลุ่มหรือองค์การตรง   
ที่บุคคลทุกคนในกลุ่มจะต้องเข้าร่วมในทุกอย่างพร้อมกันหมด  อยู่ภายใต้กฎเกณฑ์เดียวกัน 
รับผิดชอบในทรัพย์สินร่วมกันในช่วงระยะเวลายาวนานตราบเท่าที่ยังเป็นสมาชิกอยู่  ฯลฯ  แต่การ
เข้าร่วมเป็นเครือข่ายน้ัน  แม้จะมีบางอย่างร่วมกัน  หรือมีกฎเกณฑ์บางอย่างร่วมกัน  ฯลฯ  แต่การ
เข้าร่วมน้ันก็เป็นเพียงบางส่วนบางเสี้ยวเท่าน้ัน  หรือเป็นการเข้าร่วมเพียงช่ัวคราวเท่าน้ัน  โดยที่แต่
ละกลุ่มยังคงรักษาเอกลักษณ์ของตนเองเอาไว้ได้ 
 วีระศักด์ิ  เครือเทพ  (2550)  ในฐานะนักวิชาการทางด้านรัฐประศาสนศาสตร์เขียนหนังสือ
ช่ือ “เครือข่าย : นวัตกรรมการทํางานขององค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น”  ได้สรุปความหมายของเครือข่าย
โดยอิงกับกรอบวิเคราะห์ในทางรัฐประศาสนศาสตร์ว่าหมายถึงการจัดรูปแบบความสัมพันธ์เชิงโครงสร้าง
ของการทํางานระหว่างหน่วยงานต่าง  ๆ  ต้ังแต่สองหน่วยงานขึ้นไป  ซึ่งอาจเป็นหน่วยงานของรัฐ  
หน่วยงานเอกชนที่แสวงหากําไร  หน่วยงานพัฒนาเอกชนที่ไม่แสวงหากําไร  กลุ่มอาสาสมัครของ
ประชาชน  หรือองค์การระหว่างประเทศ  เพ่ือร่วมมือร่วมใจกันดําเนินภารกิจของสาธารณะบาง
ประการ  โดยมีองค์การภาครัฐเป็นแกนหลักของเครือข่าย  ทั้งน้ีความสัมพันธ์ระหว่างตัวแสดงเหล่าน้ี
เป็นไปในลักษณะที่พ่ึงพาอาศัยซึ่งกันและกัน  และมีความสัมพันธ์กันในลักษณะเป็นทางการและไม่
เป็นทางการ  โดยมีเป้าหมายของความมือก็เพ่ือต้องการแก้ไขปัญหาสาธารณะบางประการร่วมกัน  
ซึ่งเป็นปัญหาที่องค์การใดองค์การหน่ึงมิอาจดําเนินการให้บรรลุผลสําเร็จได้โดยลําพัง 
  จากนิยามท้ังจากนักวิชาการต่างประเทศและนักวิชาการชาวไทย  สามารถสรุปความหมาย
ของ  “เครือข่าย”  ว่าหมายถึง  การที่ปัจเจกบุคคล  กลุ่มของคนหรือองค์การที่มีความสมัครใจมาพบปะ
กันเพ่ือแลกเปลี่ยนเรียนรู้ประสบการณ์ระหว่างกัน  หรือลงมือทํากิจกรรมร่วมกัน  โดยท่ีสมาชิกมี
ความเป็นอิสระ  ขณะเดียวกันก็มีความสัมพันธ์ระหว่างกันในหลายด้าน  ไม่ว่าจะเป็นทางด้านสังคม 
ทางด้านข่าวสาร  ฯลฯ  โดยมีการจัดรูปแบบของการจัดการให้เป็นกลไกขับเคลื่อนเช่ือมโยงกิจกรรม
ร่วมกัน  และตระหนักถึงงานท่ีจะทําร่วมกัน  ทั้งน้ีก็เพ่ือให้บรรลุเป้าหมายที่วางไว้ร่วมกัน 
  ความสําคัญในการสร้างเครือข่าย 
 เมื่อพิจารณาถึงความจําเป็นในการสร้างเครือข่ายแล้ว  พบว่ามีหลักการที่เก่ียวข้อง   
3 ประการ  คือ  สุทิตย์  อาภกโร  (2547) 
 1.  สถานการณ์ปัญหาและสภาพแวดล้อม  ได้แก่  สถานการณ์ปัญหาที่ซ้ําซ้อนหลากหลาย
และขยายตัว  เกินความสามารถของกลุ่มหรือองค์การใดองค์การหน่ึงที่จะดําเนินการแก้ไขได้ 
จําเป็นต้องมีการรวมพลังหรือมีกลไกการจัดการที่มีประสิทธิภาพ  เพ่ือแก้ไขปัญหานั้น  รวมถึง
สถานการณ์ที่เกิดขึ้นในพื้นที่  เช่น  เกิดการรวมกลุ่ม  เครือข่าย  เกิดผู้นํา  เกิดประสบการณ์  และมี
ความต้องการที่จะเช่ือมโยงคน  กลุ่ม  และประสบการณ์น้ันให้เป็นขบวนการ  เพ่ือจัดการปัญหาและ
ขยายผลการพัฒนา  โดยนัยน้ี  จึงจําเป็นต้องมีการเสริมสร้างเครือข่าย 
 2.  การสร้างพ้ืนที่ทางสังคม  เครือข่ายเป็นเคร่ืองมือและเป็นยุทธศาสตร์ที่สําคัญต่อการ
ระดมทรัพยากรและความคิดเห็นจากฝ่ายต่าง ๆ  เพ่ือนําไปสู่การแก้ไขปัญหาและการเปลี่ยนแปลง    
ในสิ่งที่ต้องการขยายผลการพัฒนา  เมื่อกลุ่มต่าง ๆ  ที่มีความต้องการคล้ายกัน  มีความคิดหรืออุดม
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คติเหมือนกัน  มารวมกันเพ่ือแลกเปลี่ยนข้อมูลข่าวสารกับกลุ่ม  หรือบุคคล  หรือองค์การอ่ืน ๆ      
ในสังคม  ทําให้กลุ่มของตนเองรู้สึกว่ามีพ้ืนที่ทางสังคมที่ชัดเจน  ซึ่งเป็นการตอบสนองทางด้านจิตใจ  
ความเช่ือมั่น  และความไว้วางใจซึ่งกันและกัน  ดังนั้นการสร้างพ้ืนที่ทางสังคมจึงเป็นการสร้างตัวตน
ของเครือข่ายให้ปรากฏขึ้น 
 3.  การประสานผลประโยชน์อย่างเท่าเทียม  เมื่อทุกกลุ่ม  องค์การ  หรือเครือข่ายมีการ
ประสานประโยชน์ต่อกันในลักษณะของการพ่ึงพาอาศัยกันแล้ว  สิ่งที่จะเกิดตามมาคือ  เครือข่าย    
เกิดการเรียนรู้  และมีกิจกรรมการพัฒนาที่ ต่อเน่ือง  ซึ่งจะช่วยให้เกิดระบบการจัดการที่มี
ประสิทธิภาพ  เกิดความรู้ใหม่  ๆ   โดยการประสานผลประโยชน์อาจจะไม่ได้หมายถึงการให้ผล
ประโยชน์ต่างตอบแทนเท่าน้ัน  แต่อาจหมายถึง  การให้โอกาสในทางเลือกของฝ่ายต่าง ๆ  ที่มีต่อกัน 
การได้รับประโยชน์จากการเข้าร่วมเป็นเครือข่าย  จะช่วยกระตุ้นให้เกิดเครือข่ายใหม่  และเกิดการ
รักษาพันธกรณีร่ วม กันของเค รือข่ ายที่ มี อ ยู่แล้ ว   รวมทั้ งจะ เ ป็นปัจจัย เ ก้ือหนุนให้ เ กิด
กระบวนการพัฒนาเครือข่ายที่ต่อเน่ือง  ดังน้ันการรวมตัวกันเป็นเครือข่ายของหน่วยย่อยภาคส่วน 
ต่าง ๆ  จึงเป็นการประสานผลประโยชน์ในสภาวะที่มีการแข่งขันและต่อรองสูง 
  ที่มาของการเกิดเครือข่าย 
 เครือข่ายไม่ใช่เรื่องใหม่ในสังคมไทยและสังคมตะวันตก  ในสังคมชนบทไทย  การพึ่งพา
อาศัยร่วมมือกันทํางานเป็นส่วนหน่ึงของวิถีชีวิต คําพูดที่ว่า  “พริกอยู่บ้านเหนือ  เกลืออยู่บ้านใต้    
ข่า  ตะไคร้อยู่บ้านเพ่ือน”  สะท้อนให้เห็นถึง  เครือข่ายความสัมพันธ์ระหว่างชาวบ้านซึ่งพร้อมที่จะให้
ความช่วยเหลือเก้ือกูลกัน  ประเพณีทําบุญในเทศกาลต่าง ๆ  ตลอดจนการเกณฑ์แรงงานในท้องถิ่น
เพ่ือมา  ลงแขกเก่ียวข้าว  ล้วนเป็นตัวอย่างของการรวบรวมผู้คนมาทํางานร่วมกันโดยอาศัย
ความสัมพันธ์ที่มีต่อกันมาแต่เดิม 
 ในสังคมตะวันตก  การสร้างเครือข่ายเป็นกลยุทธ์ที่นิยมใช้กันในหมู่นักปฏิรูปสังคมยุโรป 
ในช่วงคริสต์ศตวรรษท่ี  18  และ  19  เพียงแต่ไม่ได้ใช้ช่ือว่า  “เครือข่าย”  เท่าน้ัน  เมื่อแนวคิดการ
ทํางานแบบเครือข่ายปรากฏขึ้นอีกคร้ังในแวดวงการทํางานพัฒนาในช่วง  20 - 30  ปีที่ผ่านมา  เรื่อง 
“เครือข่าย”  จึงเปรียบเสมือนเหล้าเก่าในขวดใหม่  ซึ่งเมื่อผนวกเข้ากับความก้าวหน้าทางด้านเทคโนโลยี
ด้านข่าวสารข้อมูล  ซึ่งเป็นเคร่ืองมือสําคญัในการทํางานเครือขา่ย  ก็ทําให้การทํางานเครือข่ายพัฒนาขึ้น
ไปอีก  นฤมล นิราทร  (2543) 
 เกรียงศักด์ิ  เจริญวงศ์ศักด์ิ  (2543)  ได้แบ่งที่มาของการมีเครือข่ายไว้ดังน้ี 
 1.  ต้องการความชํานาญเฉพาะด้านในการแก้ไขปัญหา  ความชํานาญเฉพาะด้านของ
บุคคล หรือองค์การจะช่วยให้มองเห็นปัญหาได้ชัดเจน 
 2.  ต้องการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ประสบการณ์ในการทํางาน 
 3.  ต้องการมีเพ่ือนหรือกลุ่มในการทํางาน 
 4.  ต้องการทรัพยากรในการทํางาน 
 5.  ต้องการรับภาระความเสี่ยงในการทํากิจกรรมร่วมกัน 
 6.  ต้องการประหยัด  เน่ืองจากการแบ่งปันงานกันทํา  ลดความซ้ําซ้อนในการทํางาน 
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 สนธยา  พลศรี  (2548)  กล่าวว่าการเกิดขึ้นของเครือข่ายแต่ละเครือข่าย  ต่างมีจุดเร่ิมต้น
หรือถูกสร้างมาด้วยวิธีการที่แตกต่างกัน  ดังน้ันการเกิดขึ้นของเครือข่ายแต่ละเครือข่าย  จึงมีสาเหตุ
ปัจจัยสนับสนุนและการก่อรูปเครือข่ายที่แตกต่างกันออกไป  ซึ่งจากการศึกษาสามารถสรุปได้  ดังน้ี 
 1.  เครือข่ายที่เกิดขึ้นโดยธรรมชาติ  เครือข่ายลักษณะน้ีมักจะเกิดขึ้นเองโดยไม่มีใครจัดต้ัง
ซึ่งเป็นผลมาจากความสัมพันธ์ทางสังคมระหว่างมนุษย์  เช่น  ความสัมพันธ์ของระบบครอบครัวและ
เครือญาติ  ความสัมพันธ์ของครูอาจารย์และลูกศิษย์  เป็นต้น 
 2.  เครือข่ายที่เกิดจากวิกฤตการณ์ของสังคมมนุษย์  เป็นการเกิดเครือข่ายที่เป็นผลจากการ
เกิดปัญหา  หรือวิกฤตการณ์ขึ้นในสังคมที่สมาชิกตระหนักถึงความจําเป็นที่ต้องร่วมมือกันแก้ไขปัญหา
ในลักษณะของการรวมพลังกัน  เช่น  เครือข่ายพิทักษ์ป่า  เครือข่ายอนุรักษ์ลุ่มนํ้า  เป็นต้น 
 3.  เครือข่ายที่เกิดขึ้นโดยวิวัฒนาการ  เป็นการเกิดเครือข่ายเน่ืองจากความสัมพันธ์       
ของสมาชิก  เช่น  เพ่ือนบ้าน  เพ่ือนร่วมงาน  เป็นต้น  มารวมกันโดยวัตถุประสงค์บางอย่าง          
เป็นเวลานานในลักษณะของกลุ่มและองค์การ  แล้วพัฒนาความสัมพันธ์เป็นเครือข่าย  เช่น  จากกลุ่ม
แบบสภากาแฟ  พัฒนาเป็นเครือข่ายประชาคมหมู่บ้าน  หรือประชาคมเมือง  เป็นต้น 
 4.  เครือข่ายที่เกิดขึ้นโดยการจัดต้ัง  เป็นการเกิดเครือข่ายที่มีผู้จัดต้ังและให้การสนับสนุน
เพ่ือวัตถุประสงค์บางประการ  จนสมาชิกรวมกันเป็นเครือขา่ย  ทั้งการจัดต้ังโดยผู้นํารัฐบาล  ภาคเอกชน 
และองค์การพัฒนาเอกชน  เช่น  เครือข่ายกองทุนหมู่บ้าน  และชุมชนเมือง  เครือข่ายสหกรณ์ 
เครือข่ายกระทรวงต่าง ๆ  เป็นต้น 
 จากท่ีมาและการเกิดขึ้นของเครือข่าย  จะเห็นว่าเครือข่ายมีที่มาจากหลายวิธีการแตกต่างกัน 
ไม่ว่าจะเป็นเครือข่ายที่เกิดขึ้นโดยธรรมชาติ  เครือข่ายที่เกิดขึ้นจากวิกฤตการณ์ของสังคมมนุษย์ 
เครือข่ายที่เกิดขึ้นโดยวิวัฒนาการ  และเครือข่ายที่เกิดขึ้นโดยการจัดต้ัง  ซึ่งการเกิดขึ้นของเครือข่าย
ความร่วมมือต่าง ๆ  อาจเร่ิมต้นมาจากเครือข่ายทั้งสี่ลักษณะดังกล่าวก็ได้  ซึ่งในที่ น้ีหมายถึง             
การรวมกลุ่มของหน่วยงาน  องค์การ  และคนในพ้ืนที่ที่เห็นถึงความสําคัญของการรักษาประเพณี
ศิลปวัฒนธรรมของท้องถิ่นจนรวมตัวกันเป็นเครือข่ายและร่วมมือกันทํางานเพื่อความพยายามท่ีจะ
รักษาวัฒนธรรมของท้องถิ่นให้คงอยู่ต่อไป 
  ลักษณะของเครือข่าย 
 หากกล่าวในภาพรวมจะเห็นได้ว่าเครือข่ายเป็นแบบฉบับความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลหรือ
กลุ่มบุคคลที่มีความเก่ียวข้องกัน  โดยกลุ่มบุคคลท่ีเก่ียวข้องกันในสังคมมักจะเช่ือมโยงกันในลักษณะ
ของการพ่ึงพาอาศัยระหว่างกัน  คุณสมบัติที่ทําให้เครือข่ายมีลักษณะเฉพาะ  คือการที่เครือข่ายแม้จะ
มีลักษณะร่วมกับความเป็นองค์การหรือกลุ่ม  แต่ไม่ทุกกลุ่มหรือทุกองค์การที่จะเรียกว่าเป็นเครือข่าย
ได้ 
 นฤมล นิราทร  (2543)  กล่าวว่า  ลักษณะของเครือข่ายที่สําคัญมี  ดังนี้ 
 1.  มีกลุ่มบุคคลหรือองค์กร 
 2.  กลุ่มเหล่าน้ีมีปฏิสัมพันธ์  ปฏิสัมพันธ์เป็นกระบวนการที่ประสานกลุ่มหรือบุคคลเอาไว้ 
สิ่งที่ได้จากการมีปฏิสัมพันธ์ก็คือข่าวสารข้อมูลในรูปแบบต่าง ๆ  ที่เป็นประโยชน์  (หรือบางคร้ังอาจ
ไม่เป็นประโยชน์)  ต่อการทํางาน 
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 3.  มีการทํางานเพ่ือให้บรรลุเป้าหมายร่วมกัน 
 ลักษณะทั้ง  3  ประการข้างต้นเป็นลักษณะทั่วไปของกลุ่ม (Group)  หรือองค์การ 
(Organization)  แต่เครือข่ายยังมีลักษณะที่สําคัญอีกประการหน่ึงคือ 
 4.  มีความเป็นอิสระต่อกัน  ความเป็นอิสระต่อกันน้ีหมายถึง  แต่ละกลุ่มก็มีเป้าหมาย          
มีกิจกรรมของตนเองอยู่แล้ว  การเข้ามาร่วมเครือข่ายเป็นการเข้ามาร่วมเป็นบางส่วนเพ่ือทํากิจกรรม
หรือโครงการร่วมกัน  เมื่อโครงการสําเร็จแล้วเครือข่ายก็อาจสลายตัวไปได้ 
 จากที่กล่าวมาแล้วข้างต้นจะเห็นได้ว่า  ลักษณะที่ดีของการทํางานเครือข่ายจําเป็นต้องมี
องค์ประกอบหลัก ๆ  ที่สําคัญ  คือ  เป็นเครือข่ายที่มีความสัมพันธ์ในการทํางานร่วมกัน  มีเป้าหมาย
ในการทํางานที่ชัดเจนและเป็นอิสระ  รวมถึงการให้ความช่วยเหลือซึ่งกันและกัน  จึงจะทําให้การ
ทํางานแบบเครือข่ายเป็นไปด้วยดี 
  องค์ประกอบของเครือข่าย 
 สิ่งสําคัญที่จะทําให้เครือข่ายเกิดขึ้นและสามารถทํางานได้บรรลุวัตถุประสงค์ตามท่ีต้ังไว้    
ก็คือองค์ประกอบส่วนต่าง ๆ  ของเครือข่าย  เมื่อพิจารณาจากความเป็นมา  แนวคิด  ความหมาย
และลักษณะของเครือข่ายจะเห็นว่าเครือข่ายมีองค์ประกอบที่สําคัญหลายประการดังต่อไปน้ี  สนธยา   
พลศรี  (2548) 
 1.  สมาชิกของเครือข่าย  เครือข่ายจะต้องเร่ิมต้นจากสมาชิก  ซึ่งอาจจะเป็นบุคคล  กลุ่ม
คน  องค์การ  หรือชุมชนขนาดต่าง ๆ 
 2.  วัตถุประสงค์และเป้าหมายร่วมกัน  สมาชิกของเครือข่ายจะต้องมีวัตถุประสงค์และ
เป้าหมายเหมือนกัน  มารวมกันเป็นเครือข่ายเพ่ือบรรลุวัตถุประสงค์ 
 3.  ระบบความสัมพันธ์ของเครือข่าย  สมาชิกของเครือข่ายมารวมกันด้วยความสมัครใจ 
สมาชิกยังคงมีความเป็นอิสระในการดําเนินงาน  มีความเท่าเทียมกันในการดําเนินกิจกรรม  มีระบบ
ในการเช่ือมโยงความสัมพันธ์หรือการถักทอสายใยของความสัมพันธ์ระหว่างสมาชิกให้เกิดความย่ังยืน 
 4.  การบริหารจัดการ  สมาชิกเครือข่ายจะเป็นผู้ร่วมกันกําหนดการบริหารจัดการ
เครือข่ายทั้งโครงสร้างของเครือข่าย 
 5.  ผู้ประสานงานเครือข่าย  เครือข่ายต้องมีผู้ประสานงาน  ทําหน้าที่ประสานงาน  
บริหารและจัดการเครือข่ายที่คัดเลือกโดยสมาชิก 
 6.  กิจกรรมร่วมกัน  เครือข่ายต้องมีกิจกรรมอย่างต่อเน่ืองและเน้นการมีส่วนร่วมของ
สมาชิกเพ่ือการบรรลุวัตถุประสงค์และเป้าหมายของเครือข่าย 
 7.  การรวมพลังสมาชิก  เครือข่ายต้องมีการรวมพลังหรือศักยภาพของสมาชิกไว้ในการ
ดําเนินงานร่วมกัน 
 8.  การสนับสนุนส่งเสริมซึ่งกันและกัน  สมาชิกของเครือข่ายสนับสนุนส่งเสริมสมาชิก   
คนอ่ืน ๆ  ให้ประสบความสําเร็จในการดําเนินกิจกรรมของเครือข่าย 
 9.  การมีส่วนร่วมอย่างแท้จริง  สมาชิกของเครือข่ายมีส่วนร่วมในการดําเนินงานของ
เครือข่ายอย่างกว้างขวาง  ทั้งการร่วมเรียนรู้  ร่วมสรุปบทเรียน  ร่วมคิด  ร่วมตัดสินใจ  ร่วมวางแผน
งาน  ร่วมปฏิบัติงาน  ร่วมประเมินผล  และร่วมรับผลประโยชน์ 
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 10.   ผลงานของเครือข่าย  เครือข่ายจําเป็นต้องมีผลการดําเนินงานเพ่ือเป็นเคร่ืองช้ีวัด
ความสําเร็จของเครือข่าย  ซึ่งความสําเร็จดังกล่าวคือการดําเนินงานเพ่ือให้บรรลุวัตถุประสงค์และ
เป้าหมายของเครือข่ายน่ันเอง 
 ดังน้ันจะเห็นได้ว่า  เครือข่ายมักจะประกอบไปด้วยสมาชิก  กรรมการ  ผู้ประสานงาน
เป้าหมายหรือวัตถุประสงค์  กิจกรรม  ลักษณะของความสัมพันธ์  รวมทั้งระยะเวลา  ความถี่และวิธีที่
ใช้ในการติดต่อสื่อสาร  ซึ่งองค์ประกอบต่าง ๆ  เหล่าน้ีถือเป็นปัจจัยสําคัญที่ทําให้การทํางานของ
เครือข่ายประสบความสําเร็จ  กล่าวคือ  ถ้าเครือข่ายขาดองค์ประกอบส่วนใดส่วนหน่ึงไปก็อาจจะทํา
ให้การทํางานของเครือข่ายไม่ประสบความสําเร็จ 
 การสร้างเครือข่าย 
 ขณะที่การสร้างเครือข่ายกําลังกลายเป็นสิ่งที่ทุกภาคส่วนให้ความสําคัญ  เน่ืองมาจากการ
มองเห็นประโยชน์ของการร่วมมือกันทํางาน  การสร้างเครือข่ายจึงกลายเป็นทางออกทางหน่ึงในการ
แก้ไขปัญหา  แต่สิ่งสําคัญที่ต้องตระหนักถึงก็คือ  ไม่ใช่ว่าทุกเครือข่ายที่จัดต้ังขึ้นมาจะสามารถทํางาน 
ได้สําเร็จตามวัตถุประสงค์หรือเป้าหมายที่วางไว้  ทั้งน้ีการทํางานที่ไม่ประสบความสําเร็จของ
เครือข่ายอาจจะไม่ใช่มาจากปัญหาทางด้านการจัดการแต่อาจจะเริ่มมาต้ังแต่ขั้นตอนของการสร้าง
เครือข่าย ขณะที่นักวิชาการที่กล่าวถึงการก่อรูปเครือข่ายหรือการสร้างเครือข่ายไว้  เช่น 
 เกรียงศักด์ิ  เจริญวงศ์ศักด์ิ  (2543)  ได้กล่าวถึงการก่อรูปของเครือข่าย (Network 
Forming)  ไว้ดังน้ี 
 1.  การสร้างความตระหนักในปัญหาและสํานึกในการรวมตัว  การดําเนินการของเครือข่าย
จําเป็นต้องอาศัยฉันทานุมัติร่วมจากทุกภาคีที่เก่ียวข้องเพราะฉันทานุมัติจะนํามาซึ่งความร่วมมือร่วม
ใจ  โดยใช้กลยุทธ์  “การประชาสัมพันธ์”  การประชาสัมพันธ์นอกจากจะทําให้รับรู้เก่ียวกับวิสัยทัศน์
ของเครือข่ายแล้ว  ยังเป็นการกระตุ้นให้ประชาชนเกิดสํานึกอยากเข้าร่วม 
 2.  การสร้างจุดร่วมผลประโยชน์   ถ้าเครือข่ายไม่มีเป้าหมายที่ชัดเจน  เครือข่ายจะไร้พลัง 
เพราะสมาชิกต่างก็ไม่ทราบว่าเครือข่ายน้ันจัดต้ังขึ้นมาเพ่ือวัตถุประสงค์อะไร  ดังน้ันจึงต้องหา 
“ประเด็น”  (Issues)  ที่จะเป็นศูนย์กลาง  ซึ่งจะทําให้เกิดการรวมตัวกัน  ซึ่งกุญแจหลักของการสร้าง  
จุดร่วมอยู่ที่การกําหนดเป้าหมายหรือวัตถุประสงค์ที่ให้ประโยชน์ต่อผู้เข้าร่วม  ซึ่งจะส่งผลให้ทุกภาคี
อยากเข้ามามีส่วนร่วมกับเครือข่าย 
 3.  การแสวงหาแกนนําที่ดีของเครือข่ายแกนนํา  คือ  “ผู้เล่นหลัก”  (Key Actors)  ที่มี
คุณสมบัติเหมาะสม  และมีอิทธิพลเพียงพอในการผลักดันการปฏิรูปด้านต่าง ๆ  เช่น  ด้านนโยบาย  
ด้านการสร้างกระแส  ด้านข้อมูลข่าวสาร  ซึ่งผู้เล่นหลักอาจจะไม่ใช่คนที่มีตําแหน่งหรืออํานาจ  แต่
หมายถึงคนที่เป็น  “ผู้นําตัวจริง” 
 4.  การสร้างแนวร่วมสมาชิกของเครือข่าย  ปัจจัยสําคัญอีกประการหน่ึงที่เป็นตัวกําหนดว่า
เครือข่ายจะดําเนินไปได้ย่ังยืนมากน้อยเพียงใด  ก็คือปริมาณและคุณภาพของสมาชิกเครือข่าย  ดังน้ัน
การสร้างแนวร่วมของสมาชิกเครือข่ายให้กว้างขวาง  และการดึงปัจเจก  กลุ่ม  องค์การที่มีคุณสมบัติ
เหมาะสมเข้าเป็นสมาชิกเครือข่ายจึงเป็นสิ่งจําเป็น 
 ขั้นตอนการสร้างเครือข่าย 
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 กระบวนการสร้างเครือข่าย  อาจจําแนกออกเป็นขั้นตอนได้  ดังน้ี  บัณฑร อ่อนคํา  (2538) 
 1.  ขั้นตอนการตระหนักถึงความจําเป็นในการสร้างเครือข่าย  เป็นขั้นตอนที่ผู้ปฏิบัติงาน
หรือฝ่ายจัดการตระหนักถึงความจําเป็นในการสร้างเครือข่ายเพ่ือที่จะทํางานให้บรรลุเป้าหมาย 
รวมทั้งพิจารณาองค์กรต่าง ๆ  ที่เห็นว่าเหมาะสมเข้าเป็นเครือข่ายในการทํางาน 
 2.  ขั้นการติดต่อกับองค์การที่จะเป็นสมาชิกภาคีเครือข่าย  เป็นขั้นตอนของการติดต่อ
สัมพันธ์เพ่ือชักชวนให้เข้าร่วมเป็นเครือข่ายในการทํางาน  จึงต้องสร้างความคุ้นเคยและการยอมรับ 
รวมทั้งความไว้วางใจระหว่างกัน  เป็นขั้นตอนของการปลุกจิตสํานึกโดยการให้และแลกเปลี่ยนข้อมูล 
หรือหว่านล้อมให้อยากแก้ปัญหาร่วมกัน อาจเรียกว่าเป็นขั้นตอนเตรียมกลุ่ม  หรือเตรียมเครือข่าย 
 3.  ขั้นตอนการสร้างพันธกรณีร่วมกัน  เป็นขั้นตอนที่องค์การเข้าสู่การตกลงที่จะทํางาน
ร่วมกัน 
 4.  ขั้นตอนการพัฒนาความสัมพันธ์  เป็นขั้นตอนที่การสร้างเครือข่ายปรากฏผลงานเป็น
รูปธรรม  เป็นขั้นตอนของการทํากิจกรรมโดยใช้ทรัพยากรร่วมกัน  ขณะเดียวกันมีการตกลงกันใน
เรื่องการบริหารจัดการกลุ่ม  ซึ่งเริ่มต้นด้วยการกําหนดวัตถุประสงค์ของกลุ่ม  กําหนดกิจกรรม  จัดทํา
ข้อตกลงในการทํางาน  กําหนดบทบาทของสมาชิกรวมทั้งสิทธิหน้าที่ของหัวหน้ากลุ่ม  เป็นต้น 
 5.  หลังจากขั้นตอนการพัฒนาความสัมพันธ์ จนนําไปสู่การทํากิจกรรมร่วมกันแล้ว   เมื่อ
ผลงานปรากฏชัด  องค์การเครือข่ายจะแน่นแฟ้น  พร้อมกับการเรียนรู้ร่วมกัน  การเรียนรู้ร่วมกัน
นอกจากจะเป็นประโยชน์ต่อการทํางานของฝ่ายปฏิบัติการแล้ว  อาจนําไปสู่การขยายตัวในรูปการ
ขยายกิจกรรมหรือการขยายกลุ่มตามพ้ืนที่  หรือตามลักษณะของกิจกรรม  ระดับการสร้างเครือข่าย
ในขั้นตอนน้ีอาจอยู่ในระดับการเข้า  “ลงทุน”  ในองค์การใหม่  และการจัดต้ังองค์การใหม่ร่วมกัน 
นอกจากน้ัน  ความสําเร็จของเครือข่ายยังขึ้นอยู่กับปัจจัยหลายประการ  ต้ังแต่องค์การที่จะมาเข้า
ร่วมเป็นเครือข่าย  การบริหารจัดการเครือข่าย  รวมถึงคุณภาพของบุคลากรท่ีทํางานอยู่ในเครือข่าย
ด้วย 
 สรุปได้ว่า  ขั้นตอนในการสร้างเครือข่ายประกอบด้วย  การตระหนักถึงความจําเป็นในการ
สร้างเครือข่าย  ซึ่งจําเป็นต้องมีเป้าหมายและวัตถุประสงค์ที่ชัดเจน  การติดต่อกับองค์การที่จะเข้ามา
เป็นสมาชิกหรือภาคีเครือข่าย  การพัฒนาความสัมพันธ์  และการทํากิจกรรมร่วมกัน  ซึ่งขั้นตอน   
ต่าง ๆ  เหล่าน้ีล้วนส่งเสริมให้เกิดเครือข่ายการทํางานที่มีประสิทธิภาพ 
 

2. แนวคิดการวิจัยเชิงปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วม (PAR) 
  ความหมายของการวิจัยเชิงปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วม 
 สุภางค์  จันทวานิช  (2545)  ได้ให้ความหมายของการวิจัยเชิงปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วม  
(Participatory  Action  Research หรือ PAR)  ว่า  เป็นวิธีการเรียนรู้จากประสบการณ์  โดยอาศัย
การมีส่วนร่วมอย่างแข็งขันจากทุกฝ่ายที่เก่ียวข้องกับกิจกรรมวิจัย  นับต้ังแต่การระบุปัญหาการ
ดําเนินการ  การติดตามผล  จนถึงขั้นประเมินผลปฏิบัติการ  ปฏิบัติการ  (action)  หมายถึงกิจกรรม 
ที่โครงการวิจัยต้องการจะดําเนินการ  ส่วนใหญ่แล้วปฏิบัติการมักเป็นกิจกรรมที่เก่ียวกับการพัฒนา
ด้านใดด้านหน่ึง  การมีส่วนร่วม  (participation)  หมายถึงการมีส่วนเก่ียวข้องของทุกฝ่ายที่ร่วม
กิจกรรมวิจัย  ในการวิเคราะห์สภาพปัญหาหรือสถานการณ์อันใดอันหน่ึง แล้วร่วมในกระบวนการ
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ตัดสินใจ  และการดําเนินการจนสิ้นสุดการวิจัย การวิจัยเชิงปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วมคือการนํา
แนวคิด  2  ประการน้ีมาผสมผสานกัน 
 Sumayao  (2542)  ได้ให้คําจํากัดความของการวิจัยเชิงปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วมว่าเป็น
กระบวนการซึ่งประชาชนบางส่วนในองค์กรหรือชุมชนที่เป็นเป้าหมายของการวิจัยมีส่วนร่วมอย่าง
แข็งขัน  (active)  กับนักวิจัยตลอดกระบวนของการวิจัยน้ัน  ต้ังแต่การออกแบบวิจัย  จนถึงการ
นําเสนอรายงานขั้นสุดท้ายของผลการวิจัย  และร่วมคิดตัดสินใจในการนําผลการวิจัยน้ันไปใช้
ประโยชน์ด้วย 
  โดยทั่วไปแล้วการวิจัยเชิงปฏิบัติการ  (action research)  หมายถึงกระบวนการที่ผู้วิจัยได้
เลือกกิจกรรมอย่างใดอย่างหน่ึงที่เห็นว่าดี  เหมาะสม  ตามความรู้ความเข้าใจของผู้วิจัยมาดําเนินการ
ปฏิบัติเพ่ือทดลองว่า  ใช้ได้หรือไม่  ประเมินดูความเหมาะสมในความเป็นจริง  ควบคุมแนวทาง
ปฏิบัติการ  แล้วนําผลมาปรับปรุงปฏิบัติการเพ่ือนําไปทดลองใหม่  จนกว่าจะได้ผลเป็นที่น่าพอใจ 
นําไปใช้และเผยแพร่ได้  การวิจัยชนิดน้ีเอ้ือต่อการเปลี่ยนแผนการดําเนินงาน  เมื่อผู้วิจัยได้ข้อมูลใหม่
เพ่ิมขึ้น  ทําให้รูปแบบการวิจัยยืดหยุ่นได้  การวิจัยเชิงปฏิบัติการอาจเป็นแบบมีส่วนร่วมหรือไม่ก็ได้ 
สุภางค์ จันทวานิช (2545) 
 Sumayao  (2542)  เห็นว่า  การวิจัยเชิงปฏิบัติการ  (action research)  เป็นยุทธวิธีใน
การใช้ระเบียบวิธีวิทยาศาสตร์  เพ่ือแก้ปัญหาในทางปฏิบัติ  ตามวิถีทางซึ่งเป็นแนวทางของศาสตร์
และความรู้ทางสังคม  โดยเจาะลึกที่ความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและกระบวนการทางจิตวิทยา
ระหว่างบุคคล  และผู้สังเกตที่เป็นอิสระ  เก็บข้อมูลในรายละเอียดทั้งด้านกว้างและด้านลึกใน
กระบวนการเข้าแทรกแซงต่อชุมชนของตน  มีความเช่ือว่า  การเร่ิมเรียนรู้วิธีคิดแบบใหม่ ๆ                     
มีความสําคัญเหนือการลงมือปฏิบัติการตามแผนงานใหม่  โดยให้ทีมงานที่เข้าชุมชนสามารถทําการ
ควบคุมได้  ทั้งการเข้าแทรกแซง  ของตนในชุมชน  และกระบวนการวิจัยเอง 
  การมีส่วนร่วมของชุมชนในการวิจัย 
 สุภางค์  จันทวานิช  (2545)  เห็นว่า  การวิจัยเชิงปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วมเป็นแนวทาง
วิจัยที่ต่างไปจากการวิจัยเชิงวิทยาศาสตร์ธรรมชาติ  เพราะเน้นการยอมรับหรือความเห็นพ้องจาก  
ฝ่ายชาวบ้าน  ในการวิจัยชนิดน้ี  นักวิจัยจะต้อง 
 1. ประเมินความสัมพันธ์ระหว่างผู้วิจัยกับชาวบ้านอยู่ตลอดเวลา 
 2. ทบทวนวัตถุประสงค์ในการวิจัยเป็นครั้งคราวเพ่ือให้สอดคล้องกับความเห็นของชาวบ้าน
อันจะนําไปสู่การมีส่วนร่วมอย่างแท้จริงและนําไปสู่การเปลี่ยนแปลงของชุมชน 
  ดังน้ัน  ในการวิจัยแบบมีส่วนร่วม  (participatory research)  ข้อมูลที่ได้จากการวิจัยทุก
ขั้นตอนเป็นสิ่งที่ชุมชน หรือชาวบ้านร่วมรับรู้  และใช้ประโยชน์ด้วย  ชาวบ้านเป็นผู้ร่วมกําหนดปัญหา
ของชุมชน  และลู่ทางแก้ไขปัญหา  ชาวบ้านเป็นผู้ตัดสินใจและยืนยันเจตนารมณ์ที่จะแก้ไขปัญหา
เหล่าน้ัน กระบวนการวิจัยดําเนินไปในลักษณะการแลกเปลี่ยนความเห็นระหว่างชาวบ้านกับผู้วิจัย
เพ่ือให้ได้ข้อสรุปเป็นขั้น ๆ  อาจกล่าวได้ว่า  กระบวนการสังเคราะห์ข้อสรุปมีลักษณะเชิงวิภาษวิธี  
(dialectic) ชาวบ้านจะค่อย ๆ  พัฒนาศักยภาพในการแก้ไขปัญหาของชุมชน  ชาวบ้านจะค่อย ๆ  
เรียนรู้ด้วยตนเอง  ด้วยวิธีการวิจัยแบบมีส่วนร่วมน้ี  ข้อมูลที่ได้มาจะมีความชัดเจน  สะท้อนความคิด
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อ่านของชาวบ้าน  ตลอดจนนิสัยใจคอ  ความต้องการและแบบแผนการดําเนินชีวิตของเขา  อย่างไรก็
ตาม  ข้อมูลเหล่าน้ีอาจไม่ได้นําไปสู่ปฏิบัติการโดยตรงก็ได้  สุภางค์ จันทวานิช (2545) 
 Sumayao  (2542)  ได้เสนอแนะว่า  ผู้วิจัยควรเช่ืออย่างมุ่งมั่น  (value  commitment)          
ในคุณค่าของกระบวนการประชาธิปไตย  ที่ยึดถือเกียรติและศักด์ิศรีของความเป็นพลเมืองเท่าเทียม
กันทุกคนไม่ว่าคนจนหรือคนรวย  ดังน้ัน  ผู้วิจัยจะต้องมีทัศนคติแบบเป็นผู้ร่วมเรียนรู้  (co-leaner) 
มากกว่าที่จะเป็นนายรอบรู้  และจะต้องพร้อมที่จะถอยฉากออกไปเป็นเพียงแค่ผู้มีส่วนร่วม  เมื่อ
ประชาชนผู้มี  ส่วนร่วมได้เข้าทําหน้าที่เป็นผู้ชํานาญการเสียเองแล้ว  ผู้วิจัยจะต้องมีวิสัยทัศน์แบบ 
“องค์กรที่ดี”  (good organization)  ซึ่งอยู่บนฐานของการบริหารจัดการตนเอง  การพัฒนาศักยภาพ
ความเป็นมนุษย์  การทําให้เกิดความทัดเทียมกันในเชิงอํานาจ  และมีหลักการของประชาธิปไตยเสมอ 
นอกจากน้ันผู้วิจัยจะต้องมีระดับของทักษะและความสามารถระหว่างบุคคลสูง  ในการออกแบบและ
บริหารจัดการโอกาสของการเรียนรู้อยู่ตลอดเวลา 
 จากกรอบทัศนคติข้างต้นน้ี  Sumayao  (2542)  ได้เสนอกรอบกระบวนการเรียนรู้ร่วม
ระหว่างนักวิจัยซึ่งเป็นบุคคลภายนอก  กับประชาชนผู้เป็นบุคคลภายในชุมชน  ในกระบวนการวิจัย  
เชิงปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วม  ดังน้ี 
  

 
 
แผนภูมิที ่ 1  แสดงกระบวนการเรียนรู้ร่วม  (cogenerative  way)  ระหว่างนักวิจัยกับชาวบ้าน 

ชาวบ้าน บุคคลภายใน กรอบแนวคิด 
ซ่อนรูป ทฤษฎีปฏิบัติการเป็นของ
ปัจเจกบุคคลและกระจัดกระจาย 

นักวิจัย บุคคลภายนอก 
ทฤษฎีปฏิบัติการสําเร็จรูป 

มีส่วนร่วมในกระบวนการเสวนาเพ่ือสร้าง
กระบวนการเรียนรู้ร่วมกันและให้แก่กันและกัน 

ทฤษฎีท้องถิ่น กรอบแนวคิดร่วม 
ทฤษฎีปฏิบัติการกลุ่มแบบเปิด 

ทดสอบทฤษฎีโดยกระบวนการกลุ่ม นํามาซึ่งกรอบทฤษฎีใหม ่
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 ที่มา  :  Sumayao  (2542) 
 

 ดังน้ัน  ในการวิจัยเชิงปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วมน้ัน  ผู้วิจัยควรถือว่าชาวบ้านเป็นผู้ที่รู้ดีเท่า 
ๆ กับนักวิจัย  หรือนักพัฒนา  ในการกําหนดปัญหา  และการเลือกปฏิบัติการใด  ๆ  ก็ตามท่ีจะ
นําไปสู่การพัฒนาคุณภาพชีวิต  ปัญหาของการวิจัยจึงเร่ิมจากชาวบ้านด้วย  ไม่ใช่จากสมมติฐานของ
ผู้วิจัยจากภายนอก  หรือนักพัฒนาแต่เพียงฝ่ายเดียว  การวิจัยในคร้ังน้ีจึงเป็นการผสมผสานระหว่าง
ความรู้   เชิงทฤษฎี  ระเบียบวิธีวิจัยของนักวิจัย  เป้าหมายและวัตถุประสงค์ของการพัฒนา  และความ
ต้องการกับความรอบรู้ของชาวบ้านในชุมชน 
  เทคนิค AIC 
 การวิจัยเชิงปฏิบัติการอย่างมีส่วนร่วม  (Participatory  Action  Research  หรือ  PAR)       
ที่เน้นให้ทุกฝ่ายมาคิดร่วมกันในการพัฒนา  และดําเนินการร่วมกัน  จุดสําคัญที่จะทําให้ทุกฝ่ายร่วมมือ
ร่วมใจกัน  มีสิทธิในการเสนอความคิดเห็น  การตัดสินใจ  วางแผนร่วมกัน  ต้องอาศัยเทคนิค  AIC  
มาร่วมในขั้นตอนการวิจัยปฏิบัติการอย่างมีส่วนร่วม  เพ่ือค้นหาข้อมูลที่แท้จริง  และเป็นแนวทางใน
การวิจัยต่อไป  ฝ่ายเลขานุการคณะกรรมการร่วมภาครัฐบาลและเอกชนเพ่ือแก้ไขปัญหาสังคม  (กรอ.
สังคม) (ไม่ระบุ  ปีพิมพ์, หน้า 5-10)  ได้ระบุถึงวิธีการของ  AIC  ว่า  ได้มีความพยายามค้นคว้าวิธีการ          
โดยพัฒนาและวิจัย  มากว่า  50  ปี  จนกลายเป็นเคร่ืองมือที่เรียกว่า  “AIC”  ซึ่งได้ผ่านการวิจัยและ
ทดลองใช้  และมีการพัฒนาอยู่อย่างสมํ่าเสมอ  AIC  เป็นวิธีการและเทคนิคในการเอาคนที่จะทํางาน
ร่วมกันทั้งหมดในระบบใด  ระบบหน่ึง  เข้ามาประชุมเชิงปฏิบัติการ  (workshop)  ซึ่งมีขั้นตอนในการ
ดําเนินการ  3  ขั้นคือ 
  ขั้นที่  1  “A”  (Appreciation)  คือการทําให้ทุกคนให้การยอมรับ  และช่ืนชม  
(appreciate)  คนอ่ืน  โดยไม่รู้สึกหรือแสดงการต่อต้าน  หรือวิพากษ์วิจารณ์  ในกระบวนการข้ันน้ี  ทุก
คนจะมีโอกาสแสดงออกอย่างทัดเทียมกัน  ด้วยภาพ  ข้อเขียน  และคําพูด  ว่า  เขาเห็นสถานการณ์ใน
ปัจจุบันเป็นอย่างไร  และเขาอยากจะเห็นความสําเร็จในอนาคตเป็นอย่างไร  ซึ่งจะทําให้ทุกคนได้มี
โอกาสใช้ทั้งข้อเท็จจริง  เหตุผล  และความรู้สึก  ตลอดจนการแสดงออกในลักษณะต่าง  ๆ  ตามท่ีเป็น
จริง  เมื่อทุกคนได้แสดงออกโดยได้รับการยอมรับจากคนอ่ืน  ๆ  จะทําให้ทุกคนมีความรู้สึกที่ดีมีความสขุ 
มีความอบอุ่น  และเกิด  “พลังร่วม”  ขึ้นในระหว่างคนที่มาประชุมด้วยกัน  ในช่วงของการแสดงออกว่า
แต่ละคนอยากเห็นความสําเร็จในอนาคตเป็นอย่างไร  เป็นการใช้จินตนาการที่ไม่ถูกจํากัดด้วยปัจจัย 
และสถานการณ์ต่าง  ๆ  ในปัจจุบัน  จึงทําให้เกิดความคิดสร้างสรรค์  การมองการณ์ไกล  การมองภาพ
กว้าง  และการคิดสิ่งแปลกใหม่  ได้ดีกว่าการมองจากสภาพปัญหา  หรืออุปสรรคข้อขัดข้องในปัจจุบัน 
น่ันคือ  การใช้  “จินตนาการ”  (imagination)  ดังกล่าวช่วยให้เกิดวิสัยทัศน์  (vision)  ได้ง่ายขึ้น  และ
เมื่อนําวิสัยทัศน์ของแต่ละคนมารวมกัน  ก็จะย่ิงมี  “พลัง”  มากขึ้นกลายเป็นวิสัยทัศน์ร่วม  (shared 
vision)  หรืออุดมการณ์ร่วม  (shared ideal)  ซึ่งได้แก่  “สิ่งที่มุ่งมาดปรารถนาอย่างสูงสุดร่วมกัน” 
  ขั้นที่  2  “I”  (Influence)  คือ  การใช้ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ที่แต่ละคนมีอยู่มาช่วยกัน
กําหนดวิธีการสําคัญ  หรือยุทธศาสตร์  (strategy)  ที่จะทําให้บรรลุ “วิสัยทัศน์ร่วม”  (shared  vision) 
หรือ  “อุดมการณ์ร่วม”  (shared  ideal)  ของกลุ่ม  (ที่มาประชุม)  ได้อย่างดีที่สุด  ในขั้นน้ี  ทุกคนมี
โอกาสทัดเทียมกันที่จะให้ข้อคิดเห็นว่า  วิธีการสําคัญที่จะทําให้บรรลุ  “วิสัยทัศน์ร่วม”  หรือ 
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“อุดมการณ์ร่วม”  น้ันประกอบด้วยอะไรบ้าง  เมื่อทุกคนได้แสดงความคิดเห็นแล้ว  จะนําวิธีการ          
ที่เสนอแนะทั้งหมดมาจัดหมวดหมู่แยกแยะ  และพิจารณาร่วมกัน  จนกระทั่งได้  “วิธีการสําคัญ” ที่กลุ่ม
เห็นพ้องต้องกันว่าจะนําไปสู่ความสําเร็จตามที่กลุ่มต้องการ  ในการพิจารณาเลือกวิธีการสําคัญดังกล่าว 
สมาชิกกลุ่มจะมี  “ปฏิสัมพันธ์”  (influence  หรือ  interaction)  ซึ่งกันและกันสูง  รวมถึงการถกเถียง
โต้แย้งด้วย  ทั้งน้ีเพ่ือให้ได้วิธีการที่กลุ่มเห็นว่าดีที่สุด  อย่างไรก็ดี  เน่ืองจากเห็นการถกเถียงโต้แย้งใน
ระดับ  “วิธีการ”   โดยที่ยังมีเป้าหมายหรืออุดมการณ์ร่วมกัน  ฉะน้ัน  กลุ่มจะยังคงมีแนวโน้มที่จะรักษา
ความรักความสามัคคีไว้โดยไม่ยากนัก 
  ขั้นที่  3  “C”  (Control)  คือ  การนํา  “วิธีการสําคัญ”  มาเป็นแผนปฏิบัติการ  (action 
plan)  อย่างละเอียดว่าทําอะไร  มีหลักการและเหตุผลอย่างไร  มีเป้าหมายอย่างไร  ใครรับผิดชอบเป็น
หลัก  ใครต้องให้ความร่วมมือ  จะต้องใช้งบประมาณค่าใช้จ่ายเท่าไร  จากแหล่งใด  จะมีรายได้จากการ
ดําเนินการดังกล่าวหรือไม่  ถ้ามี  ประมาณว่าเท่าไร  และรายละเอียดอ่ืน  ๆ  ตามท่ีเห็นว่าควรระบุไว้       
ในขั้นน้ี  สมาชิกกลุ่มแต่ละคนจะเลือกเองว่า  สมัครใจจะเป็นผู้รับผิดชอบหลักในเรื่องใด  จะเป็นผู้ให้
ความร่วมมือในเร่ืองใด  จะเป็นผู้ร่วมคิดแผนปฏิบัติการข้อใด  เป็นการกําหนดข้อผูกพัน  
(commitment)       ให้ตนเองเพ่ือควบคุม  (control)  ให้เกิดการกระทําอันจะนําไปสู่การบรรลุผลที่
เป็นเป้าหมาย  หรืออุดมการณ์ร่วมกันของกลุ่มในที่สุด  นอกจากน้ี  การเข้ารับผิดชอบเพ่ือให้ความ
ร่วมมือตามแผนปฏิบัติการ  ที่กลุ่มร่วมกันกําหนดขึ้นแล้ว  สมาชิกกลุ่มแต่ละคนยังอาจกําหนด  “ข้อ
ผูกพันเฉพาะตัว” (personal  commitment)  ได้อีกด้วย  เพ่ือเป็นการใช้พลังในส่วนของตัวเองแต่ละ
คนให้เกิดผลในทางสร้างสรรค์มากที่สุด  จากรายละเอียดดังกล่าวเก่ียวกับเทคนิค  AIC  ได้นํามาแสดง
เป็นแผนผังแสดงกระบวนการ  AIC  ดังน้ี 
 

   

 

“A” (appreciation) 
ก่อให้เกิดความผูกพันทาง
จิตวิญญาณระหว่างกัน 

“I” (influence) 
ก่อให้เกิดการเรียนรู้จน

ได้วิธีการ 

“C” (control) 
ก่อให้เกิดการจัดการและ

การควบคุม 

3 องค์ประกอบใน
กระบวนการ AIC 

เกิดพลังท่ีไม่มีขอบเขต 
(unlimited) 
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แผนภูมิที่  2  แสดงกระบวนการและขั้นตอนของกระบวนการ  AIC 
 
 ผลของกระบวนการ AIC 
 กระบวนการ  AIC  จะสร้างพลังสร้างสรรค์ขึ้นเมื่อฝ่ายต่าง  ๆ  เข้ามาทํากิจกรรมร่วมกันด้วย   
ความรัก  ความเข้าใจ  ความเมตตา  “A”  (appreciation)  น่ันคือ  ธรรมะอย่างสูง  ได้แก่ความรัก  และ
ความเมตตาคนอื่น  ต้องรับฟัง  อดทน  และยอมรับฟังความคิดเห็นของคนอ่ืน  ซึ่งตรงกับหลักของ
พระพุทธศาสนา  เพราะ  “A”  (appreciation)  ทําให้เกิดพลังความดีเข้ามา  อาจเรียกว่าเป็น  “การ
พัฒนาทางจิตวิญาณ”  (spiritual development)  เมื่อคนที่เข้ามาร่วมกิจกรรมมีความรักความเมตตา
ต่อกันแล้ว  ก็จะเกิดการเรียนรู้ร่วมกันจากการทํางานด้วยกัน ที่ เรียกว่า  การคิดและเรียนรู้ร่วมกันอย่าง
มีปฏิสัมพันธ์  โดยการปฏิบัติจริง  (interactive  leaning  through  action) จะทําให้การพัฒนา
ประสบความสําเร็จ  เพราะทําให้เกิดการเรียนรู้ที่แท้จริง  ซึ่งมีพลังมาก  เพราะฉะนั้น  การพัฒนา
ต้องการการเรียนรู้อย่างมากของทุกฝ่าย  น่ันคือ  ต้องมี  “I”  (influence)  ได้แก่  การเรียนรู้ร่วมกันให้
เกิดพลัง  ต้องมี  “C”  (control)  การจัดการ  ซึ่งได้แก่  การจัดการและแผนปฏิบัติที่กําหนดว่าใครจะ
ทําอะไร อย่างไร  เมื่อไร  มีค่าใช้จ่ายเท่าไร  จะได้มาจากไหน  ถ้าไม่พอ  จะทําอย่างไร  ดังน้ัน  การวิจัย
เชิงปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วมจึงเป็นกระบวนการวิธี  ที่ผู้วิจัยและนักพัฒนาได้นํามาใช้เพ่ือก่อให้เกิดการ
เปลี่ยนแปลงสังคมชุมชนไปสู่เป้าหมายที่ต้ังไว้  คือ  การพัฒนาที่ย่ังยืน ซึ่งก็เป็นเป้าหมายที่ชาวชุมชน
ทั้งหมดจะต้องเห็นดีและยอมรับเป็นเป้าหมายของตน 
  

3. แนวคิดงานวิจัยเพื่อท้องถ่ิน 
 งานวิจัยเพ่ือท้องถิ่น  (Community-Based Research: CBR)  เป็นงานวิจัยที่เน้นรูปแบบ

ให้คนในชุมชนเข้ามามีส่วนร่วมในทุกขั้นตอนของการดําเนินงานวิจัยโดยให้ความสําคัญกับการ
ปฏิบัติการในขั้นตอนต่าง ๆ  ของกระบวนการวิจัย  เพ่ือสร้างการเรียนรู้สู่การเปลี่ยนแปลงและพัฒนา
ชุมชนในท้องถิ่นที่มีลักษณะเด่นคือ  ส่งเสริมความมีคุณค่าความเป็นประชาธิปไตย  มุ่งเน้นการ
กระจายอํานาจของประชาชนในกระบวนการมีส่วนร่วมในการแก้ไขปัญหา  สร้างความเท่าเทียมกัน
ของประชาชนในการตัดสินปัญหาและแก้ไขปัญหา  รวมถึงการยกระดับชีวิตความเป็นอยู่ของชีวิต
อย่างเต็มความสามารถของมนุษย์  (สินธ์ุ สโรบล, 2552) 

 กระบวนการงานวิจัยเพ่ือท้องถิ่น  หมายถึง  การทํางานอย่างเป็นขั้นตอน  เพ่ือตอบ  
“คําถาม”  หรือ  “ความสงสัย”  บางอย่างที่เกิดขึ้นจากคนในชุมชน  สิ่งสําคัญคือ  ประเด็น  “คําถาม” 
ต้องคมชัด   โดยมีการแยกแยะประเด็นว่าข้อสงสัยอยู่ตรงไหน  มีการหา  “ข้อมูล”  ก่อนทํา  มีการ
วิเคราะห์ความน่าเช่ือถือของข้อมูล  มีการ “วางแผน”  การทํางาน  บนฐานข้อมูลที่มีอยู่และในระหว่าง
ลงมือทําการ  “บันทึก”  มีการ  “ทบทวน”  ความก้าวหน้า  “วิเคราะห์”  ความสําเร็จและอุปสรรค
อย่างสมํ่าเสมอเพ่ือ  “ถอด”  กระบวนการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นออกมาให้ชัดเจน  ในที่สุดก็จะสามารถ  “สรุป
บทเรียน”  ตอบคําถามที่ต้ังไว้  แล้วอาจจะทําใหม่ให้ดีขึ้น  ตลอดจนสามารถนําไปใช้เป็นบทเรียนสําหรับ 
เรื่องอ่ืน ๆ  หรือพ้ืนที่อ่ืน  ๆ  ต่อไป  ซึ่งทั้งหมดน้ีกระทําโดย  “ผู้ที่สงสัย”  (คนในท้องถิ่น)  น่ันเอง 
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 งานวิจัยเพ่ือท้องถิ่นจึงเป็นงานวิจัยอีกแบบหน่ึง  ที่ไม่ยึดติดกับระเบียบแบบแผนทาง
วิชาการมากนัก  แต่เป็นการสร้างความรู้ในตัวคนท้องถิ่น  โดยคนท้องถิ่น  มุ่งแก้ไขปัญหา  ด้วยการ
ทดลองทําจริง  และมีการบันทึก  และวิเคราะห์  อย่างเป็นระเบียบ  การวิจัยแบบน้ี  จึงไม่ใช่
เครื่องมือทางวิชาการท่ีจะขอตําแหน่ง  ไม่ใช่ของศักด์ิสิทธ์ิ ที่ ผูกขาดอยู่กับครูบาอาจารย์  แต่เป็น
เครื่องมือธรรมดา  ที่ชาวบ้านก็ใช้เป็นประโยชน์ในชีวิตประจําวันได้ 
 กระบวนการของงานวิจัยเพ่ือท้องถิ่นประกอบด้วย  4  ขั้นตอนหลักดังน้ี 

1. การเตรียมชุมชนวิจัย  คือ  การที่ผู้ประสานงานหรือพ่ีเลี้ยงโครงการวิจัยได้เข้าไปทํางาน 
ร่วมกับคนในชุมชนเพ่ือให้ชุมชนมีความพร้อมก่อนเริ่มการทํางานวิจัย 
 2.  การออกแบบและกําหนดแผนงานวิจัย  คือ  การออกแบบและกําหนดงานวิจัยที่
สามารถตอบคําถามและวัตถุประสงค์วิจัย  โดยการมีส่วนร่วมของกลุ่มคนที่หลากหลายเพ่ือการพัฒนา
ศักยภาพทีมวิจัยและชุมชน 
 3.  การปฏิบัติการวิจัย  คือ  การวางแผนทางเลือกในการเปลี่ยนแปลงและพัฒนาชุมชน
ท้องถิ่นโดยอาศัยการมีส่วนร่วมจากทุกฝ่ายในชุมชน  การปฏิบัติการวิจัยเป็นการวางแผนคาดคะเนว่า
จะต้องปรับเปลี่ยนความเป็นอยู่หรือสภาพของปัญหาที่เป็นอยู่ให้เป็นไปในทิศทางที่กําหนด 
 4.  การวิเคราะห์สรุปบทเรียนเพ่ือสร้างทางเลือก  คือ  การทบทวนสรุปบทเรียนหลังการ
ดําเนินกิจกรรมทุกกิจกรรม  เพ่ือประมวลความรู้  ทั้งในเชิงเน้ือหาและกระบวนการรวมถึงบทเรียนอัน
เกิดจากการร่วมกันต้ังข้อสังเกตจากงานวิจัยและการทดลองทํา  เพ่ือนําไปปรับใช้ในการดําเนินการ
กิจกรรมเพ่ือสร้างทางเลือกของชุมชนหรือเพ่ือการเผยแพร่ขยายผลต่อไป 
 เทคนิคและเครื่องมือในการวิจัยเพื่อท้องถ่ิน 
 เทคนิคและเคร่ืองมือที่ใช้ในการทํางานวิจัยเพ่ือท้องถิ่นมีดังต่อไปน้ี  สินธ์ุ สโรบล  (2552) 
 1.  เทคนิคการวิจัยปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วม  (Participatory  Action  Research : PAR) 
เป็นวิธีการที่ช่วยให้ประชาชนรวมตัวกันโดยอาศัยเง่ือนไขเพ่ิมขีดความสามารถของประชาชนด้วย
ระบบข้อมูลของชุมชน  เทคนิควิธีน้ีมีความเช่ือมั่นว่า “ข้อมูล”  จะเป็นเคร่ืองมือสําคัญในการช่วยให้
ประชาชนตระหนักถึงความสําคัญของปัญหาและความสามารถในการวิเคราะห์ปัญหาผ่านข้อมูลซึ่ง
กระบวนการวิจัยปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วม  มีขั้นตอนสําคัญดังน้ี 
  1.1  ก่อนทําวิจัย  เป็นการคัดเลือกชุมชน  ทําความรู้จักกับชุมชน  สํารวจข้อมูลพ้ืนฐาน
ร่วมกัน  รวมถึงการให้คําอธิบายวิธีการของงานวิจัย 
  1.2  การลงมือทํางานวิจัย  เป็นการจัดกระบวนการเรียนรู้ให้ทีมวิจัย  เริ่มวิเคราะห์
ปัญหาร่วมกับชุมชน  การออกแบบการวิจัย  การเก็บรวบรวมข้อมูล  การวิเคราะห์ปัญหา  การ
วิเคราะห์ข้อมูลและการนําเสนอข้อมูลต่อประชาคม 
  1.3  การวางแผนวิจัยปฏิบัติการโดยมีการทําแผนงานโครงการท่ีชุมชนต้องการแก้ไข
ปัญหา  มีการวางแผนกิจกรรม  แผนงบประมาณและบุคลากรที่เข้าร่วม 
  1.4  การนําแผนปฏิบัติการไปปฏิบัติ  โดยมีการช้ีแจงถึงแผนงานท่ีจะลงปฏิบัติการ
ให้กับทีมงาน  รวมทั้งอาสาสมัครที่จะเข้าร่วมปฏิบัติการ 
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  1.5  การติดตามและประเมินผลการปฏิบัติงาน  โดยใช้เทคนิคการติดตามที่ไม่ซับซ้อน
และมีการนําเสนอผลการติดตามและประเมินต่อที่ประชุมประชาคมหมู่บ้าน 
 2.  เทคนิคการสนทนากลุ่ม  (Focus  Group  Discussion)  เป็นการรวบรวมข้อมูลจากการ
สนทนากับกลุ่มผู้ให้ข้อมูลในประเด็นปัญหาที่เฉพาะเจาะจงโดยมีผู้ดําเนินการสนทนา  (moderator)  
เป็นผู้คอยจุดประเด็นเพ่ือกระตุ้นให้สมาชิกในกลุ่มแสดงความคิดเห็นทั้งในเชิงกว้างและเชิงลึก
กระบวนการสนทนากลุ่ม  ใช้ในการทําวิจัยเพ่ือท้องถิ่นในทุกขั้นตอนต้ังแต่การวิเคราะห์ชุมชนอย่าง       
มีส่วนร่วม  การค้นหาทุนเดิมของชุมชน  การพัฒนาโจทย์วิจัย  การพัฒนาโครงการวิจัย  การออกแบบการ
วิจัย  การเก็บรวบรวมข้อมูล  การวิเคราะห์ข้อมูล  การปฏิบัติการวิจัยในชุมชน  รวมถึงการเขียนรายงาน
การวิจัยและการวิเคราะห์สรุปบทเรียน 
 3. เทคนิคการประชุมระดมแนวคดิเพ่ือสร้างอนาคตร่วมกัน  (Future  Search  Conference 
: F.S.C.)  เป็นเทคนิคการประชุมเชิงปฏิบัติการของตัวแทนกลุ่มหลายประเภท  หลายระดับซึ่งมีส่วน
เก่ียวข้องกับประเด็นวิจัย  โดยนําประสบการณ์ของแต่ละคนมาสร้างวิสัยทัศน์ร่วมกัน  เป็นกระบวนการ  
ที่ใช้อนาคตเป็นจุดประสงค์ในการทํางาน 
 F.S.C.  มีจุดมุ่งหมายเพื่อร่วมกันทําความเข้าใจสถานการณ์ในอดีตและปัจจุบันที่มีความ
เช่ือมโยงกัน  ซึ่งจะมีผลกระทบในอนาคต  รวมทั้งเสนอภาพรวมของสถานการณ์ปัจจุบัน  เพ่ือลงมติและ
สร้างพันธะสัญญาในการมีวิสัยทัศน์ของอนาคตร่วมกัน  ตลอดจนเป็นการรวบรวมแนวคิด  ความเข้าใจ 
ข้อมูลพ้ืนฐาน  แผนปฏิบัติการที่จะใช้ในอนาคตร่วมกัน  ซึ่งมีองค์ประกอบสําคัญ  3  ส่วนคือ  
 1  การวิเคราะห์เหตุการณ์ในอดีต  เพ่ือเช่ือมโยงกับสภาพการณ์และแนวโน้มในปัจจุบัน   
 2  การวิเคราะห์และสังเคราะห์สภาพการณ์ปัจจุบันเพ่ือความเข้าใจในทิศทางและปัจจัยที่มี
อิทธิพลในประเด็นหลักของการประชุม  
 3  การสร้างจินตนาการถึงอนาคตที่พึงปรารถนาในประเด็นหลักของการประชุม  เพ่ือร่วมกัน
กําหนด ความคิดเห็นและสร้างแผนปฏิบัติการไปสู่อนาคตร่วมกัน 
 4.  เทคนิคการระดมความคิด  (Appreciation  Influence  Control : AIC)  เป็นเทคนิคที่ใช้ 
กระตุ้นให้สมาชิกในกลุ่มระดมความคิด  แลกเปลี่ยนความรู้  ประสบการณ์  ข้อมูลข่าวสาร  ทําให้ทราบ
ถึงสภาพปัญหา ข้อจํากัด ความต้องการและศักยภาพจนสามารถนําข้อมูลทีไ่ด้มาร่วมกันวางแผน กําหนด
แนวทางการปฏิบัติ  
 5.  เทคนิคแผนที่ความคิด  (mind map)  เป็นเทคนิค/เครื่องมือที่งานวิจัยเพ่ือท้องถิ่นใช้ใน
การทํางานเกือบทุกขั้นตอนของการทํางานวิจัย  เพราะเป็นวิธีการช่วยบันทึกความคิดเพ่ือให้เห็นภาพ
ความคิดที่หลากหลายมุมมองที่กว้างและชัดเจนกว่าการบันทึกที่เราคุ้นเคยโดยไม่จัดระบบระเบียบ
ความคิดใด ๆ  ทั้งสิ้น โดยเป็นวิธีการท่ีสอดคล้องกับโครงสร้างการคิดของคนในขณะที่กําลังคิดเรื่องใด 
เรื่องหน่ึง  การทําให้สมองได้ทํางานตามธรรมชาติน้ัน มีลักษณะเหมือนต้นไม้ที่แตกก่ิงก้านออกไปเรื่อย ๆ 
การทําแผนที่ความคิดเป็นวิธีหน่ึงในการจดบันทึกความคิดผู้เข้าร่วมประชุมกลุ่ม  โดยให้สมาชิกทุกคน
เสนอความคิดที่ต้ังเอาไว้  มีกติกาให้เสนอเพียงคนละหัวข้อก่อนเพ่ือให้ทุกคน  มีส่วนร่วมทุกคนที่เสนอ
ความคิดมา  วิทยากรจะจดบันทึกด้วยคําสั้น ๆ  เขียนตัวโต ๆ  ให้ทุกคนมองเห็น  พร้อมทั้งโยงเส้นเข้า
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กับสิ่งต่าง ๆ  ของผู้เสนอ  วิธีน้ีทําให้เกิดความคิดอย่างหลากหลาย  การเห็นความคิดของผู้อ่ืนที่ถูกจด
บันทึกไว้ทําให้คนอ่ืน ๆ  เกิดความคิดใหม่ต่อไปได้ 
 เครื่องมือในการเก็บรวบรวมข้อมูลในงานวิจัยเพ่ือท้องถิ่น  มีดังต่อไปน้ี 
 1.  เครื่องมือวิเคราะห์ฤดูกาลในการทํากิจกรรม  ( seasonality  diagramming )  เป็นการ
ทําแผนภูมิว่าด้วยฤดูกาลในการทํากิจกรรม  มีจุดมุ่งหมายเพ่ือให้ชุมชนเข้าใจวงจรชีวิตของตน  รู้ความ
เคลื่อนไหวในชุมชนของตนเองและในแต่ละช่วงเวลา  ชุมชนต้องการอะไรเป็นพิเศษบ้าง  ซึ่งอาจเร่ิมจาก
เดือนมกราคมตามปฏิทินหรือเดือนอ่ืนก็ได้ไล่ไปจนครบ  12  เดือน  เครื่องมือชนิดน้ีใช้ได้ดีกับตัวช้ีวัด 
ด้านการทํามาหากิน  (เศรษฐกิจ)  โรคภัยไข้เจ็บเทศกาลต่าง ๆ  และวันสําคัญทางศาสนาเคร่ืองมือน้ี   
ทําให้ชุมชนรู้ว่าเดือนไหนควรจะทํากิจกรรมอะไรช่วยให้ชาวบ้านเกิดกระบวนการเรียนรู้และรู้จัก        
การวางแผน 
 2.  เครื่องมือการสัมภาษณ์  (interview)  เป็นการเก็บรวบรวมข้อมูลจากการสัมภาษณ์  โดยมี
การสนทนาระหว่างผู้ที่ต้องการทราบข้อมูลและผู้ที่มีข้อมูล  เป็นการถาม – ตอบกันโดยตรง  หากมีข้อ
สงสัยหรือเข้าใจส่ิงใดไม่ชัดเจนก็สามารถทําความเข้าใจได้ทันที  การสัมภาษณ์มีหลายประเภท  มีความ
แตกต่างกันตามจุดมุ่งหมาย  และขอบเขตของการสัมภาษณ์  อาทิเช่น  การสัมภาษณ์เป็นรายบุคคล 
(individual  interview )  เป็นที่นิยมมากที่สุดเพ่ือผู้ให้สัมภาษณ์จะมีอิสระในการตอบคําถาม  มีความ
เป็นส่วนตัว  และสามารถซักถามกันได้จนเป็นที่พอใจ  การสัมภาษณ์เป็นรายกลุ่ม  (group  interview) 
เป็นการสัมภาษณ์พร้อมกันในเวลาเดียวกัน  อาจเป็นกลุ่มใหญ่หรือกลุ่มเล็กก็ได้  ทุกคนจะตอบคําถาม
เดียวกัน  ดังน้ัน  คําตอบของผู้ให้สัมภาษณ์บางคนจึงอาจถูกชักนําจากคําตอบของคนอ่ืนได้ 
 3.  เครื่องมือการสังเกต  (observation)  เป็นการค้นหาพฤติกรรมของคนในชุมชนใน    
บทบาทต่าง ๆ  ในหลายแง่มุม  การสังเกตอาจสังเกตสภาพแวดล้อม พฤติกรรมของคนในชุมชน  แบบ
แผนของพฤติกรรม  ความสัมพันธ์  และการมีส่วนร่วมของชุมชนในด้านต่าง ๆ  การสังเกตอาจเป็นแบบ
ทางการหรือไม่เป็นทางการก็ได้  งานวิจัยเพ่ือท้องถิ่นมักใช้การสังเกตแบบมีส่วนร่วม 
 

4. แนวคิดการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ในชุมชนท้องถ่ิน 
  ในแต่ละท้องถิ่นจะประกอบด้วยผู้อยู่อาศัยหรือประชากร  ซึ่งก็อาจมีคุณลักษณะทางเช้ือชาติ
ภาษาและวัฒนธรรมแตกต่างกัน  มีกิจกรรมของประชากรรวมทั้งมีองค์ประกอบทางทรัพยากรและ
สิ่งแวดล้อมเพ่ือการอยู่อาศัย  นอกจากน้ี  ยังมีกระบวนการเปลี่ยนแปลงตามเหตุปัจจัยต่าง ๆ  มากมาย 
กระบวนการเปลี่ยนแปลงนี้ซ้อนทับกันมาจากอดีตกาลจนถึงปัจจุบัน  การเรียนรู้กระบวนการเปลี่ยนแปลง
เหล่าน้ี  จะเป็นบทเรียนที่สําคัญที่จะทําให้เราเข้าใจอุบัติการณ์อ่ืน ๆ  ในสังคมได้ดีขึ้น   และถ้าเรา
สามารถเช่ือมโยงเหตุการณ์ท้องถิ่นกับเหตุการณ์โลกได้  เราก็จะเข้าใจและตระหนักรู้ถึงอันตรายของ
กระแสโลกาภิวัฒน์ได้ชัดเจนขึ้น  ขณะเดียวกันก็จะทําให้เราเรียนรู้จุดเด่นจุดด้อยของท้องถิ่นเพ่ือที่จะ
สามารถพัฒนาท้องถิ่นของตนให้ก้าวไปในกระแสโลกาภิวัฒน์ได้อย่างมีดุลยภาพมากข้ึน 
 นอกจากการเช่ือมโยงเหตุการณ์ท้องถิ่นกับเหตุการณ์โลกแล้ว  สิ่งที่ควรจะเช่ือมโยงอีก   
ประการหน่ึง  คือ  การเช่ือมโยงระหว่างท้องถิ่นกับท้องถิ่น  เพราะท้องถิ่นหน่ึง ๆ  มิได้ดํารงอยู่อย่าง      
ตัดขาดจากภายนอก  แต่จะมีวิถีทางทางเช่ือมโยงสัมพันธ์กับชุมชนอ่ืน ๆ  ในหลาย ๆ  รูปแบบ  เช่น 
ชุมชน  บ่อเกลือพันปี  อําเภอนครไทย  ในอดีตจะมีความสัมพันธ์กับชุมชนในลุ่มนํ้ายม  จังหวัดสุโขทัย   
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ในรูปแบบของการเดินทางค้าขาย  แลกเปลี่ยนเกลือกับสินค้าอ่ืน ๆ  ขณะเดียวกันก็สัมพันธ์กับผืนป่า
ตอนบนที่ผลิตเน้ือไม้  และของป่า  ความสัมพันธ์น้ีทําให้ชุมชนเติบโตขึ้น  การเรียนรู้ความสัมพันธ์เหล่าน้ี 
จะทําให้เราพัฒนาความสัมพันธ์ระหว่างท้องถิ่นที่จะนําไปสู่การจัดการทรัพยากรในขอบเขตที่กว้างขวาง
มากขึ้นได้  ดังน้ัน  ในการที่จะจัดการศึกษาเก่ียวกับท้องถิ่น  จําเป็นอย่างย่ิงที่จะต้องมีการหาองค์ความรู้
เก่ียวกับท้องถิ่น  และจัดเตรียมวิธีการนําเสนอเรื่องราวเหล่าน้ันไปสู่กลุ่มผู้ที่จะมาเรียนรู้ให้ได้  และถ้าจะ
ให้การเรียนรู้มีประสิทธิภาพควรจะจัดเตรียมให้ผู้เรียนมีโอกาสศึกษาและสัมผัสกับท้องถิ่นน้ัน  ด้วยตนเอง 
และคนในท้องถิ่นน้ันควรมีบทบาทในการสื่อสารเรื่องราวของท้องถิ่นของเขาเองด้วย 
 การพัฒนาแหล่งการเรียนรู้ท้องถิ่น  จะเร่ิมต้ังแต่การสํารวจองค์ความรู้ท้องถิ่น  ซึ่งควรมี      
นักการศึกษาเข้าร่วมกับคนท้องถิ่นเพ่ือที่จะเข้าถึงแหล่งความรู้และทําความเข้าใจกับตัวความรู้ในท้องถิ่น 
ได้ง่ายขึ้น  องค์ความรู้ท้องถิ่นที่สามารถนํามากําหนดเป็นประเด็นศึกษามีมากมาย เช่น 
 1.  การศึกษาภูมิศาสตร์กายภาพและนิเวศวิทยาท้องถิ่น 
 2.  การศึกษาประวัติศาสตร์ท้องถิ่น 
 3.  การศึกษาโลกทัศน์ ความเช่ือ พิธีกรรมและจิตวิญญาณของคนท้องถิ่น 
 4.  การศึกษาเทคโนโลยีและการจัดการทรัพยากร 
 5.  การศึกษาวิถีดําเนินชีวิตและธรรมปฏิบัติในท้องถิ่น 
 6.  การศึกษาวิจิตรศิลป์และสุนทรียศาสตร์ในท้องถิ่น 
 เมื่อสํารวจองค์ความรู้ได้แล้ว  จะต้องมีการวางแผนการสื่อความหมายเน้ือหาสาระนั้นออกมา 
สู่กลุ่มเป้าหมายที่ต้องการสื่อ  การสื่อความหมายน้ี  อาจสื่อผ่านวิทยากรและสื่อประกอบอ่ืน ๆ  เช่น 
คู่มือ  แผ่นพับ  วีดิทัศน์  วัสดุสิ่งของ  หรือสัญลักษณ์  หรือสื่อผ่านกิจกรรมต่าง ๆ  เช่น  การเสวนา     
การสัมภาษณ์  การทดลอง  การสาธิต  การฝึกปฏิบัติ  หรือการเข้าร่วมกิจกรรมกับชุมชน  เป็นต้น  และ
ถึงแม้ว่าท้องถิ่นจะมีองค์ความรู้  สื่อและแผนการสื่อความหมายแล้วแต่ก่อนที่จะนําผู้เรียนหรือผู้สนใจ
เรียนรู้เข้าไปเรียนรู้ในพ้ืนที่จริงควรจะต้องมีการเตรียมแผนการจัดการที่จะรองรับกิจกรรมทั้งหมด  ทั้งใน
ด้านสถานที่เรียนรู้  ที่พัก  (ถ้าจะต้องพักแรม)  วิทยากรท้องถิ่น  อาหาร-เครื่องด่ืม  พาหนะ  การดูแลความ
เรียบร้อย  ความปลอดภัย  และสวัสดิการต่าง ๆ  เพ่ือให้ท้องถิ่นน้ันสามารถรองรับผู้เรียนรู้ได้อย่างแท้จริง 
และสามารถเป็นแหล่ง  การเรียนรู้ที่ต่อเน่ือง  และมีประสิทธิภาพ 
 อน่ึง  ในการท่ีจะให้ชุมชนมีส่วนร่วมในการจัดการอย่างจริงจัง  ควรจะได้มีการเตรียมทํา   
ความเข้าใจกับท้องถิ่นมาก่อนต้ังแต่ขึ้นตอนการทําแผนการสื่อความหมาย  คือ  ควรให้โอกาสชุมชนได้    
มีส่วนร่วมรับรู้และให้ข้อเสนอแนะต่อรูปแบบการสือ่ความหมายที่พัฒนาข้ึนก่อนที่จะนําไปใช้จริง  เพราะ
เมื่อชุมชนเข้าใจและยอมรับแผนการสื่อความหมายแล้ว  การบริหารจัดการโครงการก็จะง่ายขึ้น  และ   
ทําให้ท้องถิ่นสามารถรองรับกิจกรรมสื่อความหมายให้เป็นไปตามท่ีมุ่งหวังไว้ 
 

5. แนวคิดเก่ียวกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้แหล่งเรียนรู้ 
 แหล่งเรียนรู้หมายถึงแหล่งรวมข้อมูลข่าวสาร  ความรู้ทางประวัติศาสตร์  วัฒนธรรม  ภูมิปัญญา
ท้องถิ่น  เทคโนโลยีสารสนเทศ  กิจกรรมและประสบการณ์ต่างๆ  ที่ส่งเสริมให้นักท่องเท่ียวและ          
ผู้มาเยือน  สามารถหาความรู้ได้อย่างมีความสุขอันเกิดจากการได้สัมผัสประสบการณ์ตรงโดยใช้
รูปแบบการเรียนรู้อย่างอิสระ  และบรรยากาศที่เป็นมิตร 
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 ประเภทของแหล่งการเรียนรู้  
 สํานักงานคณะกรรมการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  (2547, หน้า 3-4)  ได้จัดประเภทแหล่งเรียนรู้ไว้  
2  รูปแบบ  คือ 
  1.  จัดตามลักษณะของแหล่งการเรียนรู้  ได้แก่ 
   1.1  แหล่งการเรียนรู้ตามธรรมชาติ  เช่น  แม่นํ้า  ภูเขา  ป่าไม้  ลําธาร  กรวด  หิน  ทราย 
ชายทะเล  เป็นต้น  
   1.2   แหล่งการเรียนรู้ที่มนุษย์สร้างขึ้น  เช่น  โบราณสถาน  พิพิธภัณฑ์  ห้องสมุด
ประชาชน  สถาบันการศึกษา  สวนสาธารณะ  ตลาด  บ้านเรือน  ที่อยู่อาศัย  สถานประกอบการ 
เป็นต้น 
   1.3  บุคคล  เป็นแหล่งการเรียนรู้ที่ถ่ายทอดความรู้ความสามารถ  คุณธรรม  จริยธรรม 
การสืบสานวัฒนธรรม  และภูมิปัญญาท้องถิ่น  เช่น  นักคิด  นักประดิษฐ์  และผู้มีความคิดริเริ่ม
สร้างสรรค์  
  2.  จัดตามแหล่งทีต้ั่งของแหล่งการเรียนรู้ ได้แก่ 
   2.1  แหล่งการเรียนรู้ในโรงเรียน  คือ  ครู  อาจารย์  ห้องปฏิบัติการต่าง ๆ  
   2.2a แหล่งการเรียนรู้ในท้องถิ่น  ครอบคลุมทั้งด้านสถานที่และบุคคล  ซึ่งอาจอยู่ใน
ท้องถิ่นใกล้เคียงโรงเรียน  ท้องถิ่นที่โรงเรียนพาผู้เรียนไปเรียนรู้  

 สุมน  อมรวิวัฒน์  (2544)  จําแนกประเภทแหล่งการเรียนรู้ไว้  4  ประเภท  คือ  
  1.  แหล่งการเรียนรู้ประเภทบุคคล  ได้แก่  บุคคลทั่วไป  ที่อยู่ในท้องถิ่นซึ่งสามารถ
ถ่ายทอดองค์ความรู้ให้กับผู้เรียนได้  เช่น  ชาวนา  ชาวสวน  ชาวไร่  ช่างฝีมือ  พ่อค้า  นักธุรกิจ  
พนักงานบริษัท  ข้าราชการ  ภิกษุสงฆ์  ศิลปิน  นักกีฬา  เป็นต้น  
  2.  แหล่งการเรียนรู้ประเภทสิ่ งที่มนุษย์สร้างขึ้น  ได้แก่  สถานที่สําคัญทางด้าน
ประวัติศาสตร์  โบราณสถาน  สถาบันทางศาสนา  พิพิธภัณฑ์  สถานที่ราชการ  ห้องสมุด  ตลาด 
ร้านค้า  ห้างร้าน  บริษัท  ธนาคาร  โรงมหรสพ  โรงงานอุตสาหกรรม  ถนน  สะพาน  เขื่อน        
ฝายทดน้ํา  สวนสาธารณะ  สนามกีฬา  สนามบิน  เป็นต้น  
  3.  แหล่งการเรียนรู้ประเภททรัพยากรธรรมชาติ ได้แก่ ภูเขา ป่าไม้ พืช ดิน หิน แร่ ทะเล 
เกาะ แม่นํ้า ห้วย หนอง คลอง บึง นํ้าตก ทุ่งนา สัตว์ป่า สัตว์นํ้า เป็นต้น  
  4.  แหล่งการเรียนรู้ประเภทกิจกรรมทางสังคม  ประเพณี  และความเช่ือ  ได้แก่ 
ขนบธรรมเนียมประเพณีพ้ืนบ้าน  การละเล่นพ้ืนบ้าน  กีฬาพ้ืนบ้าน  วรรณกรรมท้องถิ่น  ศิลปะ
พ้ืนบ้าน  ดนตรีพ้ืนบ้าน  วิถีชีวิตความเป็นอยู่  เป็นต้น  

 การจัดการเรียนรู้โดยใช้แหล่งการเรียนรู้ 
   สํานักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2548)  กล่าวว่า  ลักษณะสําคัญของการใช้แหล่งเรียนรู้
ประกอบด้วย  องค์ประกอบสําคัญ  6  ประการ  ดังต่อไปน้ี 

1. ผู้เรียนได้ปฏิบัติจริง  ค้นคว้าหาความรู้ด้วยตนเอง 
2. ผู้เรียนได้ฝึกทํางานเป็นกลุ่มร่วมคิดร่วมแก้ไขปัญหาต่าง ๆ  ซึ่งจะช่วยให้เกิดการเรียนรู้

และทักษะกระบวนการต่าง ๆ 
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3. ผู้เรียนได้ฝึกทักษะการสังเกตการณ์  เก็บข้อมูล  การวิเคราะห์ข้อมูล  การตีความและ      
การสรุปความคิดแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ 

4. ผู้เรียนได้ประเมินผลการทํางานด้วยตนเอง 
5. ผู้เรียนสามารถนําความรู้ที่ได้ไปประยุกต์ใช้และเผยแพร่ความรู้ได้ 
6. ผู้สอนเป็นที่ปรึกษา  ให้ความรู้ ให้คําแนะนํา  และให้การสนับสนุน 
ดังน้ัน  การสร้างแหล่งท่องเท่ียวเพ่ือการเรียนรู้จึงเป็นการสร้างการเรียนรู้ที่ใช้แหล่งการ

เรียนรู้ในท้องถิ่น  เป็นสถานที่ถ่ายทอดความรู้ด้านประวัติศาสตร์  วัฒนธรรม  โบราณสถาน 
โบราณวัตถุ  ภูมิปัญญาท้องถิ่น  ปราชญ์ชาวบ้าน  วิถีถิ่น  และทรัพยากรอ่ืน ๆ  ที่มีตามบริบทของ
ท้องถิ่น  โดยจัดกระบวนการเรียนรู้ให้กับนักท่องเที่ยว  และผู้มาเยือน  ผ่านการถ่ายทอดโดยนักสื่อ
ความหมาย  คู่มือ  ป้ายสื่อความหมาย  การสาธิต  และให้นักท่องเที่ยวและผู้มาเยือนมีส่วนร่วมใน
กิจกรรมต่าง ๆ  เพ่ือให้เกิดการเรียนรู้จากการสัมผัสประสบการณ์ตรง 
  

6. แนวคิดการสื่อความหมาย 
  การสื่อความหมายเป็นรูปแบบหน่ึงของการสื่อสาร  โดยมีเป้าหมายให้ผู้คนที่เข้าไปในพ้ืนที่
ได้เรียนรู้เรื่องราวที่เขาได้พบเห็น  และเน่ืองจากมรดกวัฒนธรรมและธรรมชาติที่แวดล้อมไม่ใช่มนุษย์
จึงพูดไม่ได้  นักสื่อความหมายพยายามหาคําอธิบายและสร้างเครื่องมือต่าง ๆ  ขึ้นมาเพื่อช่วยในการ
อธิบาย  เป็นการเปิดเผยเรื่องราวของพ้ืนที่ในแง่มุมต่าง ๆ  แก่ผู้คนที่จะเข้าไปสัมผัส 
 งานสื่อความหมายมีความสําคัญมากสําหรับการท่องเที่ยว  ดังน้ัน  ในการออกแบบการสื่อ
ความหมายมรดกวัฒนธรรม  และธรรมชาติของชุมชนท้องถิ่นจะต้องสอดคล้องกับรูปแบบการท่องเที่ยว
หรือรูปแบบของการเรียนรู้  กล่าวคือ 
 1. ถ้าเป็นการท่องเที่ยวที่มีเจ้าหน้าที่นําเที่ยวหรือวิทยากร  นักสื่อความหมายก็จะหมายถึง
ผู้นําเที่ยวหรือวิทยากร  ซึ่งจะต้องเตรียมแผนในการสื่อความหมายให้เหมาะสมกับกลุ่มผู้มาเยือน
รูปแบบการสื่อสารสามารถเป็นการสื่อสาร  2  ทาง  และสามารถใช้กิจกรรมอ่ืน ๆ  มาประกอบ
เพ่ือให้เกิดการเรียนรู้ได้ 
 2.  ถ้าเป็นการท่องเที่ยวด้วยตนเอง  นักสื่อความหมายจําเป็นต้องเตรียมสื่ออุปกรณ์ต่าง ๆ      
ที่สื่อไปยังนักท่องเที่ยวเพ่ือให้นักท่องเที่ยวเป็นผู้ใช้เองในระหว่างการเดินทางในพ้ืนที่  สื่ออุปกรณ์เหล่าน้ี     
อาจได้แก่  แผ่นพับ  แผ่นป้ายสื่อความหมาย  นิทรรศการ  คู่มือเดินป่า  หรือสื่อสิ่งพิมพ์ขนาดเล็กอ่ืน ๆ  
ก็ได้ 
 
 
 ก่อนที่จะกําหนดเน้ือหาสําหรับการสื่อความหมาย  ผู้วางแผนจําเป็นต้องเข้าใจวัตถุประสงค์
ของการสื่อความหมายให้ชัดเจน  เช่น 
 1. เพ่ือให้ข่าวสารเชิงปฐมนิเทศ  (Information Orientation)  สาระที่ให้จะเป็นข้อมูล
และคําแนะนําเบ้ืองต้น  เป็นการบอกกล่าวต่อผู้เข้าไปใช้พ้ืนที่ให้ทราบว่าควรจะต้องเตรียมตัวและ
เตรียมการอย่างไร  จึงจะสามารถเข้าใช้พ้ืนที่ได้อย่างปลอดภัยและสนุกสนาน 
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 2. เพ่ือสร้างความเข้าใจและประทับใจ  (Understanding and Appreciation)  สาระที่
ให้จะมีความชัดเจนถึงความหลากหลายของระดับการให้บริการ  และระดับความละเอียดของข้อมูลที่
ก่อให้เกิดความประทับใจและซาบซึ้งถึงคุณค่าและความสําคัญของทรัพยากรที่มีต่อพ้ืนที่  ต่อภูมิภาค 
และต่อพ้ืนที่อนุรักษ์ในภาพรวม  ทั้งระดับภูมิภาค  ประเทศ  และนานาชาติด้วย 
 3. เพ่ือคุ้มครองพ้ืนที่  (Protection)  จะเป็นการให้รายละเอียดของข้อมูลและคําแนะนํา
เก่ียวกับกิจกรรมและวาระต่าง ๆ  ที่ผู้ใช้พ้ืนที่สามารถสัมผัสกับทรัพยากรทางการท่องเที่ยวของพ้ืนที่
ได้อย่างสนุกสนานและปลอดภัย  ในขณะเดียวกันก็ไม่ทําลายหรือใช้เกินความพอดี  ทั้งที่ต้ังใจและไม่
ต้ังใจ 
 4.  เพื่อการมีส่วนร่วมและพัฒนาทักษะ  (Participation and Skill Development)  เป็น
การให้เน้ือหาเพ่ือเชิญชวนและจูงใจให้ผู้ใช้พ้ืนที่มาทํากิจกรรมการนันทนาการในพ้ืนที่ด้านอ่ืน ๆ  อีก 
โดยเฉพาะอย่างย่ิงกิจกรรมที่ต้องการฝึกฝนตนเองหรือต้องใช้เวลามากขึ้น 
 5.  เพ่ือการโต้ตอบ  (Dialogue)  เป็นการเตรียมสาระเพ่ือการโต้ตอบซึ่งอาจจัดโดยการ
เปิดเวทีสนทนาสําหรับสาธารณชน  ชาวบ้านใกล้เคียง  และเจ้าหน้าที่ได้แลกเปลี่ยนความคิดเห็นและ
ความต้องการของกันและกัน 
 6.  เพ่ือการศึกษา  (Education)  เป็นเน้ือหาที่ให้ข้อมูลที่จําเป็นในการสร้างความเข้าใจให้แก่
ผู้สนใจและกลุ่ม  นักเรียน  นักศึกษา  ให้ทราบและเข้าใจถึงคุณค่าและความโดดเด่นของทรัพยากรน้ัน 
 หลักการสําคัญของการสื่อความหมาย  Tilden (1987)  คือ 
 1.  การส่ือความหมายต้องเช่ือมโยงกับสิ่งที่ปรากฏต่อหน้าผู้ที่จะเรียนรู้หรือเช่ือมโยงกับ
ประสบการณ์ของพวกเขา 
 2.  การสื่อความหมายไม่ใช่การให้ข้อมูลเฉย ๆ  แต่การสื่อความหมายเป็นการเปิดโลกโดย     
มีข้อมูลเป็นพ้ืนฐาน 
 3.  การสื่อความหมายเป็นศิลปะอย่างหน่ึง  ซึ่งรวมศิลป์หลายแขนงแม้ว่าเน้ือหาที่นําเสนอ
จะเป็นเรื่องราวทางประวัติศาสตร์ก็ตาม 
 4.  จุดประสงค์หลักของการสื่อความหมายไม่ใช่การสั่งสอน  แต่เป็นการกระตุ้นให้เกิด
กระบวนการเรียนรู้และความรักในมรดกวัฒนธรรมและธรรมชาติของพ้ืนที่ 
 5.  การส่ือความหมายควรทําให้ผู้เรียนเห็นภาพรวมและสื่อต่อประสาทสัมผัสรวมทั้งสมอง
ทุกส่วนของผู้เรียน 
 6.  การสื่อความหมายกับเด็กหรือนักเรียนจะต้องเป็นกิจกรรมที่จัดไว้ให้เหมาะสมกับการ
เรียนรู้ของเด็กโดยเฉพาะ ไม่ใช่กิจกรรมเดียวกับผู้ใหญ่ที่เจือจางลงมา 
  การวางแผนการสื่อความหมายโดยทั่ว ๆ  ไปประกอบด้วยขั้นตอนต่อไปน้ี 
 1.  เลือกแนวเรื่อง  (Theme)  แนวเรื่องจะเป็นพ้ืนฐานในการวางโครงสร้างการดําเนินงาน 
ตลอดจนการนําเสนอเน้ือหาและกิจกรรมทั้งหมด 
 2.  ค้นหาข้อมูลประกอบแนวเรื่อง  ในการน้ีรวมถึงการสํารวจข้อมูลในพ้ืนที่อย่างละเอียดด้วย 
 3.  วิเคราะห์กลุ่มเป้าหมายท่ีต้องการจะสื่อให้ชัดเจน เพราะในการสื่อความหมายจะต้อง
เช่ือมโยงเน้ือหาให้เข้ากับประสบการณ์ของผู้รับสารให้ได้ 
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 4.  ระดมความคิดเพ่ือเลือกเน้ือหาและรูปแบบกิจกรรมที่จะนํามาใช้ 
 5.  วางแนวทางการนําเสนอโดยละเอียด 
 6.  ดําเนินการและประเมินความสําเร็จของกิจกรรม 
 

7. แนวคิดการเรียนรู้มรดกวัฒนธรรม 
  วัฒนธรรมเป็นวิถีดําเนินชีวิตที่กลุ่มคนในสังคมต่าง ๆ  ยึดถือและยอมรับเป็นแนวปฏิบัติ 
วัฒนธรรมเป็นผลจากกระบวนการทางสังคมที่ทําให้เกิดแบบแผนของความสัมพันธ์ภายในกลุ่มประชากร
ระหว่างกลุ่มประชากร และระหว่างประชากรกับสิ่งแวดล้อมที่เขาอาศัยอยู่  วัฒนธรรมเป็นเคร่ืองมือที่
ช่วยให้มนุษย์อยู่ร่วมกันอย่างสันติและสามารถตอบสนองความต้องการในการดํารงชีวิตภายใต้ข้อจํากัด
ของธรรมชาติได้  วัฒนธรรมเป็นผลผลิตที่มนุษย์สร้างขึ้น  ถ่ายทอด  สะสม  และรักษาไว้จากคนรุ่นหน่ึง
ไปสู่คนอีกรุ่นหน่ึง  วัฒนธรรมอาจปรากฏในรูปของความรู้  ความเช่ือ  การปฏิบัติ  ระบบคุณธรรม 
จริยธรรม  ตลอดจนวัตถุสิ่งของ  และสัญลักษณ์  อันเกิดจากการคิดและประดิษฐ์ของมนุษย์ 
 วัฒนธรรมมีลักษณะหลอมรวมความสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับสิ่งแวดล้อม มนุษย์ที่ดํารงอยู่ใน
สภาพแวดล้อมที่ต่างกันจะมีแบบแผนทางวัฒนธรรมที่แตกต่างกันออกไป  แบบแผนทางวัฒนธรรม        
ที่ปรากฏในแต่ละพ้ืนที่จะสะท้อนถึงแบบแผนการจัดการทรัพยากรท่ีเหมาะสมของพ้ืนที่น้ัน ๆ  เพราะจะ
เป็นแบบแผนที่ผ่านการคัดสรรจากคนรุ่นหน่ึงสู่คนอีกรุ่นหน่ึง  อย่างไรก็ตาม  ถ้าฐานของทรัพยากรใน
พ้ืนที่น้ัน ๆ  เปลี่ยนไป  แบบแผนเดิมก็อาจจะใช้ไม่ได้ สังคมน้ันจําเป็นต้องหล่อหลอมวัฒนธรรมใหม่ขึ้น
เพ่ือปรับสังคมและสิ่งแวดล้อมให้อยู่ในดุลยภาพ  การเรียนรู้ด้านวัฒนธรรมจะช่วยให้เรารู้จักแบบแผน 
การจัดการทรัพยากรภายใต้เง่ือนไขต่าง ๆ  ของแต่ละพ้ืนที่ อันจะเป็นแนวทางให้เรานําแบบแผนเหล่าน้ี
ไปประยุกต์ใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ  ได้ 
 
 องค์ความรู้ที่สําคัญจากการเรียนรู้วัฒนธรรมชุมชนอาจแยกเป็น  3  ส่วนหลัก ๆ  คือ 
 1.  องค์ความรู้ในเรื่องระบบการผลิตและเทคโนโลยีในการทํามาหากิน  เป็นการแสดงถึง
ศักยภาพในการคิดค้นของมนุษย์  จากการเรียนรู้จากธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม  เพ่ือนําสิ่งที่มีอยู่มาใช้
ให้เกิดประโยชน์กับการดํารงชีวิตของตนเอง  โดยไม่ขัดกับฐานความเช่ือของตน 
 2.  องค์ความรู้ในระบบการอยู่ร่วมสัมพันธ์กัน  ประกอบด้วยปฏิสัมพันธ์ภายในครอบครัว 
และเครือญาติ  ปฏิสัมพันธ์ภายในชุมชน  และการเช่ือมโยงระหว่างชุมชน  ระบบความสัมพันธ์น้ีเป็น
ผลจากการเรียนรู้ซึ่งกันและกันและเป็นผลจากระบบความเช่ือภายในกลุ่มชนน้ันด้วย 
 3.  องค์ความรู้ในระบบทางความเช่ือ  ซึ่งเป็นการจัดความสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับสรรพ
สิ่งทั้งหลาย  รวมทั้งสิ่งเหนือธรรมชาติ  ประกอบด้วยศาสนา  พิธีกรรม  และการให้คุณค่ากับสิ่งต่าง 
ๆ 
 องค์ความรู้เหล่านี้จะช่วยให้เรามีพรมแดนความคิดกว้างขวาง  คิดอย่างบูรณาการเช่ือมโยง 
และไม่ละเลยคุณค่าความสัมพันธ์ทั้งมวลของมนุษย์ทั้งต่อมนุษย์ด้วยกัน  ต่อสรรพสิ่งและต่อสิ่งเหนือ
ธรรมชาติ 
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8. แนวคิดการท่องเท่ียวในเมืองประวัติศาสตร์ 
  เมืองท่องเที่ยวที่มีลักษณะเด่นทางประวัติศาสตร์และวัฒนธรรม  (Archeological,  
Historical, and  cultural  sites)  น้ัน  หมายถึง  เมืองที่มีวัฒนธรรมที่เป็นเอกลักษณ์ประจําชาติ  
อาคารทางประวัติศาสตร์  ความเป็นเมืองหรือ  ย่านอาคารสําคัญทางศาสนา  เช่น  โบสถ์  วัด  มัสยิด  
สุเหร่า  เป็นเมืองสําคัญทางประวัติศาสตร์ที่ดํารงอยู่ในปัจจุบัน  มีความสําคัญต่อประวัติศาสตร์ของโลก  
ตัวอย่างของแหล่งท่องเที่ยวทางประวัติศาสตร์เหล่าน้ี  ได้แก่  Stonehenge,  Western Abbey,  
Tower of London  ในประเทศอังกฤษ,  อารยธรรมอียิปต์,  กรีก,  โรมัน,  ชายฝั่งทะเลเมดิเตอร์เร
เนียน Alhambra  ในประเทศสเปน  Versailles Palace  ในประเทศฝร่ังเศส  Zimbabwe Ruins  ใน
อเมริกาใต้  อารยธรรม  Taj  Mahal  ในประเทศอินเดีย,  แหล่งประวัติศาสตร์ในเอเชีย  เช่น  นครวัด  
พระราชวังปักก่ิง  เมืองนารา  เมืองเกียวโต  รวมถึงเมืองต่าง ๆ  ที่ได้รับการระบุถึงโดยองค์กร  The  
United  Nation  Educational,  Scientific  and  Cultural  Organization  (UNESCO)  ว่าเป็น
มรดกของโลก 
 การท่องเที่ยวในเมืองประวัติศาสตร์  คือ  รูปแบบการท่องเที่ยวประเภทหน่ึงที่ได้รับความนิยม
สูงในปัจจุบันนอกจากเมืองประวัติศาสตร์และวัฒนธรรมเหล่าน้ีจะได้รับการวางแผนในด้านอนุรักษ์ทาง
ประวัติศาสตร์แล้ว  ยังมีการพัฒนาให้เกิดกิจกรรมที่หลากหลายขึ้น  เช่น  การจัดนิทรรศการ  เทศกาล   
การจัดแสดงแสงสี  เพ่ือเพ่ิมความสนใจแก่นักท่องเที่ยว  สิ่งที่นักท่องเที่ยวให้ความสนใจท่องเที่ยวใน
เมืองทางประวัติศาสตร์  ได้แก่ 
 
 1. รูปแบบทางวัฒนธรรม  ความเช่ือ  วิถีชีวิตความเป็นอยู่  (Distinctive Cultural Patterns) 
รวมไปถึงธรรมเนียมประเพณี  การแต่งกาย  ระเบียบแบบแผนในการดํารงชีวิต  ศาสนา  การได้เข้าไปมี
ส่วนร่วมในวิถีชีวิตของท้องถิ่น  เป็นสิ่งที่นักท่องเที่ยวให้ความสนใจมาก อย่างไรก็ตามจะต้องคํานึงถึง
ผลกระทบที่ประชาชนในท้องถิ่นได้รับเป็นพิเศษด้วย 
 2.  ความสนใจในศิลปะท้องถิ่น  (Arts  and  Handicrafts)  เช่น  ดนตรี  การละเล่น  การ
ฟ้อนรํา  และศิลปหัตถกรรมทีผ่ลิตขึ้น  เช่น  ภาพวาด  ประติมากรรม  เครื่องใช้  เมืองที่ได้รับการพัฒนา
เป็นศูนย์กลางทางศิลปะมีจุดมุ่งหมายลําดับแรก  คือ  ตอบสนองต่อนักท่องเที่ยวและผลตอบแทนทาง
รายได้ต่อศิลปินในท้องถิ่น  นอกจากน้ันแล้วรูปแบบทางสถาปัตยกรรมก็เป็นสิ่งดึงดูดใจนักท่องเท่ียว     
ที่สําคัญ 
 3.  ความสนใจต่อกิจกรรมทางเศรษฐกิจ  (Interesting  Economic  Activities)  จากการ
สํารวจความคิดเห็นด้านการท่องเท่ียวพบว่า  การท่องเที่ยวทางประวัติศาสตร์และวัฒนธรรมที่ประสบ
ความสําเร็จ  มีผลจากกิจกรรมทางเศรษฐกิจที่น่าสนใจของแหล่งท่องเที่ยวน้ัน ๆ  ตัวอย่างเช่น  การ
แสดงช้างในป่าเขตร้อนช้ืน  เทศกาล  ล่าสัตว์  งานแสดงสินค้าเกษตรกรรม  ซึ่งขึ้นอยู่กับเทคนิคในการ
จัดการ ของแหล่งท่องเที่ยวน้ัน ๆ  การเที่ยวชม  อุตสาหกรรมท้องถิ่น  ตลาดชุมชน  ได้รับความสนใจ
จากนักท่องเท่ียวมาก  และเป็นกิจกรรมหน่ึงที่ถูกจัดอยู่ในโปรแกรมการท่องเท่ียวของบริษัทนําเที่ยว
ทั่วไป 
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 4.  ความสนใจต่อเมืองและชุมชน  (Interesting  Urban  Area)  ความแตกต่างของเมืองและ
ชนบท  อาคารบ้านเรือนความเป็นอยู่ของผู้คนในเมือง  ย่านศูนย์กลางเมือง  ร้านค้า  ร้านอาหาร        
สิ่งอํานวยสะดวก  สวนสาธารณะ  พิพิธภัณฑ์  อาคารสาธารณะ  เหมาะสําหรับนักท่องเที่ยวที่ชอบการ
เรียนรู้  ศึกษาและซมึซับความรู้สึกที่มีต่อเมืองท่องเที่ยวน้ัน  การนั่งรถไปตามถนนสายสําคัญภายในเมือง 
ผ่านสถานที่สําคัญ  หรือเลือกเดินชมเมืองโดยใช้ทางเดินเท้าสาธารณะที่สามารถเลือกหยุด  ชมสถานที่
ต่าง ๆ  ได้เอง  เมืองท่องเที่ยวบางแห่งยังได้จัดกิจกรรมกลางแจ้งขึ้น  เพ่ือดึงดูดความสนใจของ
นักท่องเที่ยว  ซึ่งการแสดงเหล่าน้ีได้รับความสนใจจากนักท่องเที่ยวเสมอ 
 5.  สถานที่จัดแสดงรูปแบบทางวัฒนธรรม  (Museums and Other Cultural Facilities)  
ความน่าสนใจของพิพิธภัณฑ์คือ  สามารถบอกเล่าเรื่องราวทางประวัติศาสตร์  อารยธรรม  ชาติพันธ์ุ
วิทยา  งานศิลปะท้องถิ่น  แม้กระทั่งความก้าวหน้าทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  วัตถุประสงค์หลัก
ของพิพิธภัณฑ์น้ันเพ่ือให้บริการความรู้แก่ประชาชนในเมือง  และดึงดูดนักท่องเที่ยวชาวต่างชาติ 
ตัวอย่าง  ของพิพิธภัณฑ์ที่ประสบความสําเร็จเป็นที่รู้จักในระดับโลกได้แก่  Metropolitan  Museum 
ในเมืองนิวยอร์ค  The  Smithsonian  Complex  of  Museums  ในเมืองวอชิงตันดีซี  The British 
Museum  ในกรุงลอนดอน  The  Louvre  ในกรุงปารีส  นอกจากจะจัดแสดงเรื่องราวทาง
ประวัติศาสตร์แล้ว  บางแห่งยังจัดแสดงงานศิลปะร่วมสมัย  นําเสนอเรื่องราวโดยวิธีการต่าง ๆ           
จัดกิจกรรมในวาระพิเศษ  ศูนย์วัฒนธรรม  หอศิลปะ  ร้านขายของที่ระลึก  ศูนย์แสดงศิลปะ  ร้านค้า
ศิลปะโบราณ  ก็ได้รับความนิยมจากนักท่องเที่ยวมากเช่นกัน 
 6.  ประเพณีและเทศกาลท้องถิ่น  (Cultural  Festivals)  ความเช่ือ  ค่านิยมในท้องถิ่น  หรือ
อิทธิพลทางศาสนา  เช่น  งาน  Carnival  in  Rio  de  Janeiro,  Mardi  Gras  in  New  Orleans, 
Pera  Hera  in  Kandy,  พิธีกรรมในหมู่บ้านประเทศศรีลังกา,  เทศกาลดนตรีในยุโรป,  The  Aloha 
week  Festival  in  Hawaii  ประเพณีและเทศกาลเหล่าน้ีทําให้เกิดฤดูกาลท่องเที่ยวจากความนิยมของ
นักท่องเที่ยว 
 7.  ความเป็นมิตรของผู้คนในท้องถิ่น  (Friendliness  of  Residents)  อาจไม่ใช่สิ่งดึงดูดใจ
หลักของการท่องเที่ยว  แต่ความเป็นมิตร  นํ้าใจ  ความซื่อสัตย์  ของคนในท้องถิ่น  ช่วยสร้างบรรยากาศ
และความประทับใจที่ดีแก่นักท่องเที่ยวในเมืองท่องเที่ยวน้ัน 
 

9. แนวคิดการจัดเส้นทางสัญจรเพื่อการท่องเท่ียว 
  การจัดเส้นทางสัญจรเพ่ือการท่องเที่ยว  คือเส้นทางที่กําหนดขึ้นเพ่ือให้นักท่องเที่ยวสามารถ
พบเห็น  หรือเข้าชมจุดที่น่าสนใจตามแหล่งท่องเที่ยวต่าง ๆ  ได้ง่าย  สะดวก  ปลอดภัย  ได้รับความรู้
และความเพลิดเพลินจากการใช้เส้นทางที่จัดทําขึ้น  เส้นทางท่องเที่ยวอาจเกิดขึ้นโดยอัตโนมัติ  จากการ       
ที่นักท่องเท่ียวหลาย ๆ  กลุ่มใช้เส้นทางเดินซ้ําอยู่เป็นประจํา  เส้นทางท่องเที่ยวน้ีอาจเป็นเส้นทาง
รถยนต์  ทางเท้า  ทางเรือ  หรือทางอ่ืน ๆ  อาจใช้ร่วมกับเส้นทางสัญจรปกติของเมือง  หรืออาจเป็น   
การกําหนดเส้นทางขึ้นมาเฉพาะเป็นพิเศษ 
 ข้อพิจารณาในการจัดเส้นทางสัญจรเพ่ือการท่องเที่ยว 
 1.  การกําหนดเส้นทางการพิจารณากําหนดเส้นทางท่องเที่ยวควรสํารวจและสังเกตการณ์จาก
พฤติกรรมของนักท่องเที่ยวที่เป็นอยู่  ประกอบกับแนวโน้มที่ควรจะเป็นในการจัดเส้นทางควรเร่ิมต้นจาก
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การพิจารณาตําแหน่งของแหล่งท่องเที่ยวประเภทต่าง ๆ  ภายในเมือง  จัดลําดับความสําคัญและความ
น่าสนใจ  จากน้ันจึงพิจารณาความสามารถในการเช่ือมต่อแหล่งท่องเที่ยวต่าง ๆ เข้าด้วยกัน 
 2.  การจัดเส้นทางในลักษณะวงจรบรรจบ  ทําให้นักท่องเที่ยวได้พบเห็นสิ่งแปลกใหม่         
เกิดความเพลิดเพลินไปตลอดทางโดยไมต้่องย้อนกลบัเส้นทางเดิม  ซึ่งนักท่องเที่ยวอาจเกิดความรู้สึกเบ่ือ
และเสียเวลา  ข้อดีอีกประการหน่ึงคือสะดวกสําหรับนักท่องเท่ียวกลุ่มย่อยที่ต้องการท้ิงพาหนะของ
ตนเองไว้ยังจุดเดิมอาจจัดให้มกีารเดินทางใน  2  ลักษณะ  เช่น  เริ่มต้นด้วยการเดินเท้าไประยะหน่ึงแล้ว    
จึงเปลี่ยนเป็นการสัญจรโดยทางเรือในขากลับ  ซึ่งนักท่องเที่ยวจะได้พักผ่อนไปในตัวระหว่างขากลับ 
หรืออาจจัดในลักษณะแบบทางเดียว  โดยมีจุดเริ่มต้นและจุดสุดท้ายแยกกันอยู่  ตามความเหมาะสม 
เช่น  กรณีที่แหล่งท่องเที่ยวกระจายห่างไกลกัน  เช่น  แหล่งท่องเที่ยวอยู่ริมนํ้า  เป็นต้น  เส้นทาง
ลักษณะน้ีจะไม่มีปัญหาสําหรับการท่องเที่ยวแบบกลุ่มเพราะยานพาหนะสามารถไปรอรับอยู่ที่จุดใดก็ได้ 
 3.  การจัดเส้นทางให้มีความแตกต่างภายในเมือง  การกําหนดเส้นทางอาจจัดทําขึ้นหลาย
เส้นทาง  หรือหลายระบบก็ได้ภายในเมือง ๆ  หน่ึง  เพ่ือเป็นทางเลือกสําหรับนักท่องเที่ยวที่มีเวลามาก
น้อยต่างกัน  ความแตกต่างกันอันเน่ืองมาจากความสนใจของนักท่องเที่ยว  เช่น  เส้นทางสําหรับผู้สนใจ
ศิลปะและวัฒนธรรมอาจพานักท่องเที่ยวไปตามแม่นํ้าลําคลองเพ่ือดูชีวิตความเป็นอยู่และสภาพ
บ้านเมือง  หรืออาจเป็นเส้นทางที่มีความหลากหลายและน่าสนใจหลายด้านร่วมกันอยู่ 
 4.  ควบคุมเส้นทางและรูปแบบของการสัญจรไม่ให้เกิดความสับสน  การเข้าถึงและเดินทาง
จะต้องควบคุมได้ง่ายและไม่สับสน 
 5.  การให้ข้อมูลข่าวสารในเส้นทาง  จัดทําการประชาสัมพันธ์ให้ข้อมูลกับนักท่องเที่ยว 
ตลอดทางอย่างสมํ่าเสมอ  ด้วยระบบป้ายหรือด้วยวิธีอ่ืน ๆ  เพ่ือช่วยบอกทิศทาง  ตําแหน่งที่ต้ัง  และ
ระยะทาง  เช่น  ช่วยนักท่องเที่ยวกําหนดทิศทางที่หมายตา  (Landmark)  การสร้างความต่อเน่ือง
ของเส้นทางด้วยการใช้วัสดุปูพ้ืนทางเท้าที่เหมือนกันไปตลอดทาง  หรือใช้วัสดุพืชพันธ์ุที่เหมือนกัน
ตลอดแนวเป็นต้น 
 6.  พิจารณาจัดประเภทของพาหนะตามสภาพภูมิประเทศและภูมิอากาศ  เส้นทางท่องเที่ยว
อาจใช้พาหนะในการเดินทางต่างกัน  ทําให้เกิดความน่าสนใจแตกต่างกัน  ตามความเหมาะสมกับสภาพ
ภูมิประเทศ  สภาพภูมิอากาศ  และลักษณะเฉพาะตัวของเมืองน้ัน ๆ 
 7.  ปรับปรุงบริเวณจุดเริ่มต้นของเส้นทาง  จุดเริ่มต้นของเส้นทางท่องเที่ยวมักจะอยู่ในย่าน  
ใจกลางเมืองเข้าถึงได้ง่าย มีข้อมูลต่าง ๆ  รวมอยู่  ซึ่งนักท่องเที่ยวจะใช้ในการตัดสินใจ  วางแผนการ
เดินทาง  มีสิ่งอํานวยความสะดวกต่าง ๆ  ไว้บริการ  เช่น  ที่จอดรถ  ที่พักคอย  ห้องน้ําในเมืองหน่ึง ๆ 
อาจจัดให้มีเส้นทางนักทัศนาจรหลาย ๆ  เส้นทางดังน้ันจุดเริ่มต้นน้ีไม่จําเป็นต้องมีอยู่จุดเดียว  แต่อาจ
กระจายกันอยู่ตามบริเวณที่มีแหล่งท่องเที่ยวรวมกลุ่มกันอยู่ก็ได้ 
 8.  ความต่อเน่ืองกับเส้นทางท่องเท่ียวภายนอกเมือง  เส้นทางท่องเที่ยวไม่ควรจะจํากัด      
อยู่เพียงภายในเมืองเท่าน้ัน  แต่ควรต่อเน่ืองกับเส้นทางท่องเที่ยวโครงข่ายภายนอกเมืองด้วย  ซึ่งอาจ
เป็นเส้นทางเดียวกันหรือต่อเน่ืองกันเป็นบางส่วนก็ได้ 
 9.  จัดสิ่งอํานวยความสะดวกตามสมควร  อาทิเช่น  ร้านอาหาร  ร้านขายของเล็ก ๆ  น้อย ๆ 
และอาจรวมถึงร้านขายของที่ระลึกต่าง ๆ  ด้วย  ในกรณีที่เป็นจุดเริ่มต้นของเส้นทาง  ที่มีอัตราการเข้า
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ออกค่อนข้างสูง  ส่วนบริการเช่น  จุดพักคอย  จุดนัดหมาย  จะต้องให้ความสะดวกสบาย  และมองเห็น
ได้ชัดเจนไม่สับสน  ห้องนํ้า  ถังขยะ  ไฟฟ้าแสงสว่าง  โทรศัพท์ 
 
 
 10.  ส่วนบริการทางด้านข้อมูลต่าง ๆ  เก่ียวกับตัวเมือง  อาจจะอยู่ในรูปของแผ่นประกาศ 
เอกสารแจก  หรือเจ้าหน้าที่ให้ข้อมูล  ข้อมูลดังกล่าวควรประกอบด้วย  ข้อมูลเก่ียวกับจุดสนใจต่าง ๆ     
ในเมือง  ข้อมูลเก่ียวกับที่พัก  ร้านอาหาร  การสัญจร  รวมถึงกิจกรรมการท่องเที่ยวที่เกิดขึ้นในเมือง 
เพ่ือให้นักท่องเที่ยวสามารถช่วยเหลือตนเองได้ 
 11.  ลักษณะทางกายภาพของสิ่งก่อสร้างและสิ่งอํานวยความสะดวก  ควรจะเป็นรูปแบบของ
ศิลปวัฒนธรรมที่เป็นเอกลักษณ์ของเมืองที่นํามาปรับปรุงให้สอดคล้องกับความสะดวกในการให้บริการ 
 12.  นอกจากน้ีแล้วการดูแลรักษาสถานที่และส่วนบริการต่าง ๆ  ให้สะอาดเรียบร้อย  และ   
ใช้งานได้อยู่ตลอดเวลาเป็นสิ่งสําคัญที่สุดอีกประการหน่ึงที่จะละเลยไม่ได้ 
  

10. แนวความคิดในการจัดเส้นทางท่องเท่ียวโดยเดินเท้า 
  พ้ืนที่ที่มีอัตลักษณ์ดึงดูดใจทางการท่องเที่ยว  มีกิจกรรมที่น่าสนใจ  มีความหลากหลายของ
กิจกรรมประเภทต่าง ๆ  เช่น  การค้า  สังคม  วัฒนธรรม  เส้นทางสัญจรโดยการเดินเท้าได้กลายเป็น
กิจกรรมประเภทหน่ึงที่ได้รับการพิจารณากําหนดเส้นทางเป็นพิเศษ  ซึ่งส่วนมากแล้วจะเป็นการกําหนด
เส้นทางที่เหมาะสมต่อการเดินในหน่ึงวัน เส้นทางเหล่าน้ีจะผ่านเข้าไปในย่านธุรกิจ ยุคโบราณ            
ยุคปัจจุบัน  ผ่านอาคารหรือสถานที่ทางประวัติศาสตร์ที่น่าสนใจ  สวนสาธารณะ  ที่โล่งกลางเมือง  หรือ  
จุดชมวิวที่สําคัญ 
 เส้นทางท่องเที่ยวโดยการเดินเท้าเป็นวิธีการท่องเที่ยวที่ใช้ได้สําหรับเมืองเกือบทุกเมือง  และ
เป็นวิธีที่ค่อนข้างอิสระสะดวกสําหรับนักท่องเที่ยวทั้งกลุ่มย่อยและกลุ่มใหญ่  ทั้งน้ีเพราะการเดินเท้า    
ไม่ต้องมีตารางหรือกําหนดเวลาที่แน่นอน  นักท่องเที่ยวสามารถหยุดแวะตามจุดสนใจได้  ตามใจชอบ
และหยุดพักนานเท่าใดก็ได้  การเดินเท้ายังทําให้นักท่องเที่ยวเคลื่อนที่ไปในระดับความเร็วตํ่า  ทําให้
สามารถเห็นรายละเอียดได้ใกล้ชิดกับสภาพบ้านเมือง  เห็นวิถีชีวิตความเป็นอยู่ของผู้คน  เป็นวิธีการท่ีไม่
ก่อให้เกิดมลภาวะใด ๆ  แก่พ้ืนที่  อีกทั้งเป็นการออกกําลังกายไปด้วย  ในขณะเดียวกันการจัดทํา
ทางเดินเท้าทั้งในเมือง  และบริเวณพ้ืนที่ที่เก่ียวเน่ืองทําได้ง่ายและสะดวกไม่ใช้พ้ืนที่มากนัก  การลงทุนมี
ค่าใช้จ่ายไม่สูง  และประชากรของเมืองได้รับประโยชน์จากการมีทางเดินเท้าที่ต่อเน่ืองกันโดยตลอด 
 เหตุผลสําคัญประการหน่ึงในการพัฒนาเส้นทางเดินเท้าในแหล่งท่องเท่ียวคือ  การขยาย
และพัฒนาพ้ืนที่ในบริเวณศูนย์กลางการจับจ่ายใช้สอย  หรือสร้างภาพพจน์ใหม่ให้กับเมือง  ก่อให้เกิด
ความต้องการกิจกรรมที่หลากหลายขึ้นภายในย่านไม่ว่าจะเป็นนิทรรศการ  การแสดง  เทศกาล  และ
กิจกรรมอ่ืน ๆ  ซึ่งจะต้องเตรียมพ้ืนที่เพ่ืออํานวยสะดวก  ได้แก่  ทางเดินเท้า  ที่น่ังพักผ่อน 
ประติมากรรม  นํ้าพุ  ร้านค้า  ร้านอาหาร  ความน่าสนใจของวัสดุ  แสง  สี  และกิจกรรมยามคํ่าคืน 
ทางเดินเท้าที่ได้รับการออกแบบและวางแผนที่ดี  จะช่วยปรับปรุงสภาพแวดล้อม  สังคม  และพ้ืนที่
เก่ียวเน่ืองให้ได้รับการพัฒนาด้วยเช่นกัน 
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ผลดีต่อพ้ืนที่ในด้านต่าง ๆ  ของการพัฒนาทางเดินเท้ามีดังน้ี  คือ 
 1.  สงวนรักษาย่าน  (Save  Downtown)  ฟ้ืนฟูเศรษฐกิจของย่านป้องกันไม่ให้ย่านใจกลาง
เมืองขยายตัวไปยัง  ชานเมือง  ใช้ในการวางแผนพัฒนาเมืองเพ่ือปรับปรุงการเข้าถึงย่านใจกลางเมือง 
และรักษาสภาพแวดล้อมเมือง 
 2.  ช่วยให้เกิดความปลอดภัยแก่ผู้เดินเท้า  รวมทั้งส่งเสริมให้เกิดการจับจ่าย 
 3.  ลดปัญหาการจราจรติดขัด  และปัญหาการกีดขวางทางสัญจรของยานพาหนะ 
 4.  ช่วยปรับปรุงลักษณะทางจินตภาพของชุมชนเมืองให้สวยงามและชัดเจนย่ิงขึ้น 
 5.  ลดมลภาวะทางเสียงและมลภาวะทางอากาศที่เกิดจากการจราจรบนถนน  เช่น 
ควันพิษที่เกิดจากควันรถยนต์  ฝุ่นละออง  โดยอาศัยความกว้างของทางเดินเท้า  และต้นไม้บนทาง
เท้าเป็น  สิ่งป้องกัน 
 6.  ช่วยรองรับปริมาณนักท่องเที่ยว  และนํานักท่องเที่ยวเข้าสู่สถานที่ได้อย่างสะดวกและ
ใกล้ชิดย่ิงขึ้น 
 7.  ส่งเสริมความสัมพันธ์ทางสังคมภายในเมือง  ให้บริการสาธารณะและกิจกรรมต่าง ๆ 
ของประชาชน  เช่น  การพบปะสังสรรค์  การแสดงต่าง ๆ 
 8.  ส่งเสริมการอนุรักษ์โบราณสถาน  อาคารทางประวัติศาสตร์  ป้องกันไม่ให้โบราณสถาน
ทรุดโทรมลงอันเน่ืองจากแรงสั่นสะเทือนของรถยนต์ เป็นต้น 
 

11. แนวคิดในการวางแผนพัฒนาการท่องเที่ยว 
 เป็นการนําเสนอภาพรวมของธุรกิจการท่องเที่ยว  และประเด็นของการวางแผนการท่องเที่ยว 
รวมถึงปัจจัยสําคัญที่ส่งผลให้เกิดการเปลี่ยนแปลงในเชิงลึกต่อการวางแผนการท่องเท่ียวในรูปแบบใหม่ 
ซึ่งตรงข้ามกับแบบมวลชน  (mass tourism)  เน้นประเด็นการวางแผนที่ชุมชนมีส่วนร่วม  โดยจะ
กล่าวถึงคุณลักษณะหลักของแนวความคิดในการมีส่วนร่วม  และเทคนิคที่จะปรับใช้ในการวางแผนการ
ท่องเที่ยว  จะนํามาวิเคราะห์ให้ชัดเจนอันจะนํามาสู่ผลของการนํามาใช้จริงของการมีส่วนร่วมในการ
วางแผนของชุมชน 
 พัฒนาการของแนวคิดในการวางแผนการท่องเที่ยว 
 ในช่วง  4  ทศวรรษที่ผ่านมา  ความสําคัญของการท่องเท่ียวก่อให้เกิดปัจจัยบวกในทาง
เศรษฐกิจหลายด้าน  ทั้งภาคการผลิต  อุตสาหกรรม  ภาคงานบริการ  การขยายตัวของการจ้างงาน 
รวมถึงการได้มาของเงินตราต่างประเทศ  (WTO, 2001)  พบว่าขณะที่หลายประเทศรับผลดีจากการ
พัฒนาการท่องเที่ยว  แต่เมื่อพิจารณาอย่างถี่ถ้วนผลประโยชน์ที่ได้ต้องแลกกับความเสื่อมโทรมของ
สภาวะแวดล้อมทั้งทางธรรมชาติ  สังคมวัฒนธรรม  ประกอบกับความไม่สม่ําเสมอ  และการกระจาย
ผลประโยชน์ไม่ทัดเทียมกัน  หลายภูมิภาคเร่ิมให้ความสําคัญต่อการวางแผนพัฒนาการท่องเท่ียว 
การตลาดอย่างรอบคอบเพ่ือให้ผลในทางบวกมากท่ีสุด  และหลีกเลี่ยงผลลบให้น้อยที่สุดไปพร้อม ๆ 
กับการเจริญเติบโตของการท่องเที่ยว 
 Getz  (1987)  ระบุถึงแนวทาง  4  ประการที่นิยมใช้ในการวางแผนจัดการการท่องเที่ยว 
ได้แก่  1)  เน้นการเร่งและขยายตัว (boosterism)  2)  เน้นแนวทางส่งเสริมเศรษฐกิจ  และ
อุตสาหกรรมเป็นหลัก  (economic) 3)  เน้นแนวทางการขยายตัวและความสามารถรองรับทาง
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กายภาพ  4)  เน้นแนวทางให้ชุมชนเป็นผู้กําหนดซึ่งแนวทางทั้ง  4  น้ี  Getz  (ibid)  แนะนําให้ผู้
วางแผนมีมุมมองที่ใช้ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์มาบูรณาการทั้ง  4  ด้านด้วยกลวิธีต่าง ๆ  ไปสู่แผนการ
พัฒนาการท่องเท่ียวส่วนมุมมองของ  Jafari  (1990)  ได้เสนอแนวคิดการจัดการธุรกิจท่องเที่ยวเป็น 
4  รูปแบบ ได้แก่  1)  ใช้แนวทางส่งเสริมสนับสนุน  2)  ใช้แนวทางระวังป้องกัน  3)  ใช้แนวทางการ
ปรับเปลี่ยนที่เหมาะสม  4)  ใช้แนวทางที่พัฒนาจากองค์ความรู้เป็นฐาน  จะเห็นได้ว่าแนวทางในการ
วางแผนการท่องเที่ยวของทั้ง  Getz  และ  Jafari  มีความคล้ายคลึงกันในแนวคิด  ซึ่งนําเสนอ
เปรียบเทียบดังตารางที่  1 
 
ตารางที่  2  แนวคิดตามแบบแผนด้ังเดิมในการวางแผนการท่องเที่ยวที่ดําเนินตามแนวคิดของ  Getz 

(1987)  เปรียบเทียบกับของ  Jafari  (1990) 
 

Getz แนวทางการวางแผนการท่องเที่ยว Jafari 
การเร่งและขยายตัว 
(boosterism) 

จะดึงดูดให้นักท่องเท่ียวมาเย่ียมชม เข้าพักค้างคืน
ได้มากเท่าใด “ใช้วิธีรณรงค์ส่งเสริมการขาย” 

การส่ ง เส ริมและสนับสนุน 
(advocacy) 

เน้นการสร้างเสริมเศรษฐกิจและ
อุตสาหกรรมเป็นหลัก 
(economic approach) 

จะใช้การขยายตัวของการท่องเที่ยวเป็นเคร่ืองบ่งชี้
การเติบโตของเศรษฐกิจได้หรือไม่ “การสร้างรายได้
สูงสุดและสร้างงาน” “เน้นความสําคัญของธุรกิจ
ท่องเที่ยวท่ีมีต่อระบบเศรษฐกิจ” 

การส่ ง เส ริมและสนับสนุน 
(advocacy) 

เน้นแนวทางการรองรับปริมาณ 
หรือจํานวนนักท่องเที่ยว 
(physical/ spatial) 

ใช้แนวคิด ความสามารถในการรองรับ  
“การจัดการผลกระทบท่ีเกิดจากการท่องเที่ยว” 
“การประเมินผลศักยภาพของทรัพยากรพ้ืนฐาน”  

การระวังป้องกัน 
(cautionary) 

เน้นแนวทางการให้ชุมชนเป็นผู้
กําหนด (community-based) 

กําหนดรูปแบบการท่องเที่ยวทางเลือก (alternative 
tourism) เช่นการท่องเที่ยวเชิงนิเวศ, กิจกรรมการ
ท่องเท่ียวท่ีส่งผลกระทบน้อยท่ีสุด “คนในชุมชน
เป็นผู้กําหนดความต้องการของการท่องเที่ยว” 
“ส่งเสริมความเข้าใจของผลกระทบท่ีมีต่อชุมชน”  
“การจัดการท่องเที่ยวต้องสนองตอบเจ้าบ้าน” 

การปรับเปลี่ยน (adaptancy) 

การบูรณาการมาสู่การจัดการ 
ท่องเที่ยว (integrative 
approach) 

“การเข้าใจในระบบการท่องเที่ยว”  
“การวิจัยเพ่ือหาแนวทางในการประเมิน” 

ใช้องค์ความรู้เป็นฐานคิดในการ
วางแผนจั ดการ ท่อง เที่ ยว 
(knowledge- based) 

 
 นับต้ังแต่ ค.ศ. 1960  เป็นต้นมาการเจริญเติบโตของธุรกิจการท่องเที่ยวก่อให้เกิดผลดี  
และสร้างรายได้อย่างเด่นชัด  จึงเลือกใช้แนวทางการส่งเสริมและสนับสนุนที่ส่งเสริม  ดังน้ันการวาง
แผนการท่องเที่ยวที่ผ่านมาจึงเลือกแนวทางส่งเสริมและสนับสนุนเร่งรัดการขยายตัวเป็นผลให้เกิด
กระแสการท่องเที่ยวแบบมวลชน  ซึ่งเป็นช่วงเวลาที่การพัฒนาธุรกิจท่องเที่ยวเฟ่ืองฟู  (Burn, 1999) 
เพราะผลตอบรับนําไปสู่การสร้างเสริมการเจริญเติบโตทางเศรษฐกิจ  และอุตสาหกรรมที่ผลรับ
ปลายทางคือ รับที่เป็นเงินตราที่จํานวนมหาศาล  ดังน้ัน  รูปแบบการวางแผนที่จะพัฒนาการ
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ท่องเที่ยว  ที่มีฐานคิดจากมิติทางเศรษฐศาสตร์นํา  จึงเป็นแนวทางหลักที่นํามาใช้สําหรับการวาง
แผนการจัดการท่องเที่ยว ซึ่งแต่ละแนวคิดนําเสนอเป็นด้าน ๆ  ดังต่อไปน้ี 
 

1. แนวคิดการเร่งรัด และขยายตัว : ย่ิงมากย่ิงดี (boosterism) 
 แนวทางการวางแผนการท่องเที่ยวที่เน้นการขยายตัวมีปรากฏใช้กันอย่างแพร่หลาย  ในช่วง  

ค.ศ. 1960  และต้นทศวรรษ  1970  (Hall,  Jenkins  and  Kearaley  1997)  เป็นแนวทางที่ใช้กล
ยุทธ์ส่งเสริมการขายแบบต่าง ๆ  ใช้เครื่องมือการตลาดที่เน้นการเพ่ิมจํานวนการเข้าเย่ียมชมของ
นักท่องเท่ียว  งบประมาณขององค์กรทั้งภาครัฐ  และเอกชนใช้ไปในกิจกรรมการส่งเสริมการขายเป็น
หลัก  (WTO 1979;  Pearce  1992) ดังน้ันการวางแผนพัฒนาการท่องเที่ยว  จึงเป็นการวางแผนที่มี
จุดมุ่งหมายเพ่ือเพ่ิมจํานวนนักท่องเที่ยวเท่าน้ัน  โดยใช้กลยุทธ์ทางการตลาดรูปแบบต่าง ๆ  ที่รณรงค์
เพ่ือการน้ี  Getz (1987)  ได้ให้ข้อสังเกตว่า  การวางแผนการท่องเที่ยวในช่วงเวลาดังกล่าว  (ต้ังแต่สิ้น
สงครามโลกครั้งที่ 2)  ล้วนเกิดขึ้นจากการขยายตัวทางเศรษฐกิจเป็นหลัก  ฉะน้ันจึงสรุปได้ว่ากิจกรรม
ทางการตลาดทั้งหมด   มุ่งไปที่การสร้างกลยุทธ์เพ่ือส่งเสริมการขายเพียงแนวทางเดียว  ซึ่งจะเห็นได้ว่า
เป็นความคิดที่คับแคบ  ไม่ซับซ้อนใด ๆ  โดยมีเพียงสมมติฐานว่าการท่องเที่ยว  มีคุณประโยชน์เพียง 
การสร้างรายได้ย่ิงมากย่ิงดีเท่าน้ัน  แต่ในความเป็นจริง  Getz (ibid.)  ยืนยันว่ากิจกรรมการขยายตัวทาง
ธุรกิจการท่องเที่ยวไม่เคยมีการวางแผนมาก่อนเลย 

2.  แนวคิดเน้นการสร้างเสริมเศรษฐกิจและอุตสาหกรรมเป็นหลัก  (tourism as an industry 
: economic approach) 

จากคุณประโยชน์ของการท่องเที่ยวที่มีส่วนส่งเสริมให้เกิดการขยายตัวของอุตสาหกรรม       
ที่เก่ียวข้อง  และสภาพเศรษฐกิจดีขึ้นอย่างชัดเจน  หลายประเทศที่แหล่งท่องเท่ียวประเภทต่าง ๆ  
สามารถบรรลุเป้าหมายในด้านจํานวนตัวเลขของนักท่องเที่ยวที่ต้ังเป้าไว้อย่างงายดายตามแผนพัฒนา
การท่องเท่ียวที่กําหนดไว้  ตัวเลขการจ้างงาน  และเงินตราต่างประเทศเพ่ิมมากขึ้น  และต่างยอมรับว่า
นโยบายทางการตลาดถือเป็นเคร่ืองมือสําคัญ  และเป็นหลักในการเสริมสร้างเศรษฐกิจของประเทศ  และ
แหล่งท่องเท่ียวน้ัน ๆ  ซึ่งปัจจุบันเทคนิคทางด้านการตลาดยังถือเป็นเครื่องมือหลักในการวางแผน
พัฒนาการท่องเที่ยว  (Tosun  and  Lenkins, 1998)  แต่เมื่อเวลาผ่านไปเร่ิมมีปัจจัยอ่ืน ๆ  ที่ทําให้
เทคนิคการตลาดที่นํามาปรับใช้ในการวางแผนทางการคลาดซับซ้อนย่ิงขึ้น  เช่น  มีเรื่องของพฤติกรรม
นักท่องเที่ยว  การแบ่งสัดสว่นการตลาด  ทฤษฎีทางเลือกของผู้บริโภคเป็นต้น  ซึ่งจากการศึกษางานวิจัย 
ในระยะเร่ิมแรกจะพบว่าการวางแผนการตลาด  ส่วนใหญ่ล้วนวิเคราะห์สภาพเศรษฐกิจของธุรกิจการ
ท่องเที่ยวเป็นสําคัญ  (Mathieson  and  Wall  1982; Hughes  1994)  เริ่มมีการนําแนวคิดเรื่องการ
สร้างมูลค่าเพ่ิม  การสร้างแบบจําลองผลการเข้ามาท่องเท่ียวและจากไปของนักท่องเท่ียวในพ้ืนที่ถูก
นํามาใช้และพัฒนาขึ้น  กรอบแห่งความคิดดังกล่าวเป็นความพยายามมุ่งหามาตรการที่ใช้วัดผลลัพธ์ที่
ถูกต้องที่สุด  เพ่ือดูว่าอุตสาหกรรมท่องเที่ยวก่อให้เกิดผลกระทบด้านใดบ้างโดยเฉพาะด้านดี  การใช้
รูปแบบท่องเท่ียวจําลองที่สร้างขึ้นกับแหล่งท่องเที่ยวน้ัน ๆ  ส่งผลในด้านบวกแก่ท้องถิ่นน้ัน  คือมีการ
พัฒนาเศรษฐกิจ  ในพ้ืนที่ไปพร้อม ๆ  กับมีการเดินทางท่องเที่ยวของนักท่องเที่ยวเข้ามา  แต่สิ่งแวดล้อม
ในชุมชนยังคงสภาพ  Jafari  (ibid.)  อธิบายปรากฏการณ์ของลักษณ์ดังกล่าวว่าเป็นแนวทางที่ส่งเสริม
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การท่องเท่ียวที่มีองค์ประกอบของการพัฒนาโดยไม่เก่ียวข้องกับกระแสทางด้านเศรษฐกิจ  ตัวอย่างเช่น
การท่องเที่ยว  ที่มุ่งสงวนรักษาทรัพยากรธรรมชาติ  และสิ่งแวดล้อมทางสังคมได้แก่วัฒนธรรมชุมชนท่ี
เป็นผลิตลของมนุษย์ในชุมชน  นับเป็นแนวทางใหม่ที่แตกต่างจากแผนการจัดการท่องเที่ยวในอดีต 
นอกจากน้ีบางพ้ืนที่ยังมีการกระตุ้นให้ส่งเสริมการแสดง  และกิจกรรมของวัฒนธรรมชุมชนในแต่ละแห่ง
อีกด้วย  ข้อคิดของ  Jafari  นําไปสู่แนวคิดให้มีการจัดการท่องเที่ยวโดย  มีการจัดทําแผนพัฒนาควบคู่
ไปกับการรณรงค์ส่งเสริมการท่องเที่ยวให้ชัดเจน 

ผลของการจัดการท่องเที่ยวที่ไร้รูปแบบ  และขาดการวางแผนที่เหมาะสม  ถือเป็นบทเรียน
ราคาแพงที่ต้องจดจํา  เพราะก่อให้เกิดผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อมในหลายภูมิภาค  บางแห่งประสบปัญหา
สิ่งแวดล้อมและกระทบต่อวัฒนธรรมชุมชนอย่างรุนแรง  (Hills  and  Lundgren  1977)  นักวิชาการ
ท่องเท่ียวเร่ิมแสดงความห่วงใยต่อผลกระทบทางลบจากกิจกรรมการท่องเท่ียวแบบมวลชน  (mass 
tourism)  และเรียกร้องให้มีการบททวนนโยบายของการขยายตัวของธุรกิจ  Jafari  (1990)  กล่าวถึง
แนวคิดในลักษณะระวังป้องกัน  (cautionary  perspective)  ควรต้องนํามาพิจารณา  ในขณะที่  Getz 
(1987)  เตือนให้เห็นว่าการพัฒนาการท่องเท่ียวในเชิงกายภาพ  และปริมาณก่อให้เกิดผลกระทบต่อ
ชุมชนเจ้าของพ้ืนที่  ด้วยผลกระทบด้านต่าง ๆ  น้ีจะเห็นได้ว่าแนวคิดทางด้านการใช้การเร่งและขยายตัว 
(boosterism)  เริ่มได้รับการตําหนิและต่อต้าน  บรรดาผู้ประกอบการต่าง ๆ  เริ่มหันมาใช้แนวคิด     
ด้านระวังป้องกันกันมากขึ้น  เป็นผลให้ความคิดในด้านการวางแผนการท่องเที่ยว  เริ่มเปลี่ยนแปลง        
มีความหลากหลายมากขึ้นในการจัดการท่องเท่ียว  ซึ่งปัจจุบันยังคงมีการใช้แนวคิดต่าง ๆ  ในสัดส่วน      
ที่แตกต่างกันในแต่ละพ้ืนที่ 

3. แนวคิดที่เน้นด้านระวังป้องกัน  (cautionary  perspective) 
ในแนวคิดที่เน้นการระวังป้องกันน้ี  มีนักวิชาการด้านการท่องเท่ียวได้ศึกษา  และเสนอ

แนวคิดเก่ียวกับความสัมพันธ์ระหว่างการพัฒนาการท่องเที่ยวกับชุมชนในท้องถิ่นไว้หลายท่านดังต่อไปน้ี 
Doxey (1975)  นําเสนอแบบจําลองของความสัมพันธ์เป็นดัชนีบ่งช้ีวัดระดับ  4  ระดับ ความ

ไม่พึงพอใจของชุมชน  โดยวัดปฏิกิริยาของชุมชนเจ้าของพ้ืนที่  4  ด้าน  ที่มีต่อนักท่องเท่ียวได้แก่              
1)  ความรู้สึกยินดีเมื่อได้พบ  2)  มีความเข้าใจนักท่องเที่ยว  (ไม่รู้สึกแปลกแยก)  3)  ความรู้สึกขุ่นเคือง  
(วิตกกังวล)  เมื่อค่าครองชีพสูงขึ้น  อาชญากรรม  ความหยาบคาย  วัฒนธรรมถูกล่วงละเมิด                     
4)  ความรู้สึกต่อต้าน  (มีทัศนคติต่อต้าน  และก้าวร้าวต่อผู้มาเยือน) 
 Smith  (1978)  ได้ทําการสํารวจประเภทนักท่องเท่ียว  และนําเสนอแบ่งนักท่องเที่ยว
ออกเป็น  7  กลุ่ม  คือกลุ่มนักสํารวจ  (explorer),  กลุ่มชนช้ันสูง (elite),  ผู้เดินทางที่ชอบผจญภัย  
หรือผู้ที่มักออกนอกเส้นทางหลัก  (offbeat),  กลุ่มพิเศษ  (unusual),  กลุ่มมวลชนที่ก่อความรําคาญ 
(incipient),  กลุ่มมวลชน  (mass)  และกลุ่มเหมา  (charter)  และ  Smith  ยังให้ข้อสรุปต่อไปว่า
นักท่องเท่ียวกลุ่ม  ผจญภัยซึ่งจะอยู่สุดโต่งอีกด้านหน่ึงเป็นผู้สร้างผลกระทบให้กับสิ่งแวดล้อมน้อยที่สุด 
ส่วนกลุ่มเหมา  ที่มากันเป็นกลุ่มใหญ่  รวมตัวกันมาเป็นกลุ่มในช่วงเวลาที่กําหนดไว้  และทํากิจกรรม
ท่องเท่ียวพร้อมกันจําเป็นกลุ่มที่ก่อให้เกิดผลกระทบมากต่อสิ่งแวดล้อม  และการมีปฏิสัมพันธ์ทาง
วัฒนธรรม 
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Butler  (1980)  เสนอแบบจําลองวิเคราะห์วงจรวิวัฒนาการของแห่งท่องเที่ยว  โดยแนวคิด
ดังกล่าวแบ่งช่วงของการพัฒนาแหล่งท่องเท่ียวออกเป็น  6  ระยะ  ซึ่งระบุว่าแหล่งท่องเท่ียวจะประสบ
กับวงจรวิวัฒนาการ  6  ขั้นตอนคือ  1)  ช่วงเร่ิมต้นมีการสํารวจบุกเบิก  (exploration)  2)  ช่วง
เ ก่ียวพัน   ( involvement)  มี นักท่องเที่ ยวเ ข้ าสู่ แหล่ งท่องเที่ ยวมากข้ึน   3)   ช่ วงพัฒนา  
(development)           การท่องเท่ียวเร่ิมเติบโต  4)  ช่วงเติบโตอย่างมั่นคง  (consolidation)  เป็น
ช่วงที่มีการพัฒนาอย่างเข้มข้น  มีการท่องเที่ยวเข้ามามากและหนาแน่น  5)  ช่วงหยุดน่ิง  ชะงักงัน  
(stagnation)  เป็นช่วงก่อนการเปลี่ยนผ่าน  (หัวเลี้ยว - หัวต่อ)  6)  ช่วงสุดท้ายขั้นเสื่อมโทรม  (decline)  
ขึ้นอยู่กับตัวแปรหลายอย่างซึ่งอาจจะมีความเป็นไปได้ทั้ง  5  แนวทางว่าสภาพของแหล่งท่องเท่ียว  
เรียนรู้  เข้มแข็ง  มีวุฒิภาวะที่เท่าทันต่อการเปลี่ยนแปลง  มีการเติบโต แต่ในอัตราที่ลดลง  อยู่กับที่  มี
เสถียรภาพ  ไม่ขึ้น     ไม่ลง  นักท่องเที่ยวค่อย ๆ  ลดลง  และนักท่องเที่ยวลดลงอย่างรวดเร็วดังแผนภูมิ
ที่  3 

 
แผนภูมิที ่ 3  ทฤษฎีวงจรชีวิตแหล่งท่องเที่ยวตามแนวคิดของ Butler 
ที่มา :  Debbage, keith G. Oligopoly and the Resort Cycle in the Bahamas. Annals of  
        Tourism Research. 17 (November) pp 5 
 Butler  ได้ให้ข้อคิดเห็นต่อไปว่าแหล่งท่องเที่ยวที่ เริ่มเสื่อมโทรมลงถ้าได้บริหารที่ ดี                 
ในการฟ้ืนฟู  ปรับปรุงขึ้นมาใหม่  ก็สามารถกลับฟ้ืนคืนสภาพ  (rejuvenation)  ขึ้นมาได้อีกจากการ
บริหารจัดการที่ดี 
 ในบรรดางานวิจัยต่าง ๆ  ของนักวิชาการด้านการท่องเท่ียวที่ได้ค้นพบปรากฏการณ์ที่เป็น
ผลกระทบทางด้านลบจากการท่องเที่ยวเป็นจํานวนมาก  โดยเฉพาะด้านคุณภาพสิ่งแวดล้อม 

 ระยะการเปลี่ยนแปลงขึ้นอยู่กับ
ความเข้มแข็งของภายในและ

ภายนอก 

จํานวนนักท่องเท่ียว 

ระยะเวลา 

ระดับความสามารถในการรองรับ

การสํารวจ...เร่ิมสนใจ 

เร่ิมเข้าสู่แหล่งท่องเท่ียว 
มากขึ้น 

มีการเติบโตขยายตัว 

มีการประสานงานกับ
ส่วนที่เก่ียวข้อง สร้าง
ระบบการจัดการแหล่ง
ท่องเท่ียว 

มีการชะลอตัว / หยุดนิ่ง 

ฟ้ืนฟูและเติบโต 
ปรับตัวและเติบโต 

เติบโตอย่างคงท่ี 

   ตกตํ่า 

ตกตํ่าอย่างรวดเร็ว 

ระยะที่สามารถควบคุม
ได้โดยชุมชน 

ระยะที่มีชื่อเสียง 
เป็นที่รู้จัก ระยะค้นพบ 
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วัฒนธรรมชุมชน  และผลทางเศรษฐกิจ  (e.g. Cohen 1978; Pigram Lui and Var 1986, 
Prentice, Wittand Wydenbach 1994)  ในภาพรวมทัศนะของนักวิชาการเหล่าน้ี  ต่างให้
ความสําคัญกับแนวคิดการวางแผนพัฒนาการท่องเที่ยวในทัศนคติเชิงระวังป้องกัน  (Jafari, 1990)  
จากการประเมินและการสังเกตการณ์  มีข้อบ่งช้ีชัดว่าผลกระทบด้านลบที่มีต่อชุมชน  และท้องถิ่นน้ัน
มีความสัมพันธ์กับการเร่งรัดขยายตัวของธุรกิจการท่องเที่ยวเพ่ือสร้างเสริมเศรษฐกิจ  และถ้ายังคงใช้
การวางแผนพัฒนาการท่องเที่ยวในรูปแบบดังกล่าวต่อไป  ผลกระทบต่าง ๆ  ในด้านลบก็จะย่ิงเด่นชัด
ย่ิงขึ้น         จึงมีความพยายามวางแผนพัฒนาการท่องเที่ยวที่มาจากส่วนกลางที่เป็นแผนที่กระทบด้าน
ลบให้น้อยที่สุด 
 จากทฤษฎีวงจรชีวิตแหล่งท่องเที่ยวตามแนวคิดของ  Butler  (1980)  ที่แสดงให้เห็นถึง
ลักษณะทางพลวัตรของแหล่งท่องเที่ยว  ซึ่งนักการตลาดและนักวางแผนได้นํามาใช้เพ่ือกําหนดขอบเขต
การทํางานของแต่ละฝ่าย  ฝ่ายการตลาดจะนํามาใช้ในรูปแบบที่จะเอาชนะต่ออุปสรรคของการเติบโต     
ส่วนฝ่ายวางแผนการท่องเที่ยวจะนํามาใช้ในการประเมินค่าความสามารถรองรับได้ของทรัพยากร       
การท่องเที่ยวในพ้ืนที่  เพ่ือค้นหาอัตราส่วนซึ่งเป็นที่ต้องการ  และยอมรับได้ตามความเปลี่ยนแปลงของ
สภาวะแวดล้อม  รวมถึงวามรู้สึกของชุมชนที่มีต่อการพัฒนาการท่องเที่ยวในแหล่งน้ัน  ซึ่งนําไปสู่การ
เรียกร้องให้มีส่วนร่วมจากชุมชนท้องถิ่นในทุกระดับ  ซึ่งเก่ียวกับความสามารถรองรับได้ของพื้นที่ 
(Williams  and  Gill,  1994)  วงจรชีวิตของแหล่งท่องเที่ยว  (Butler,  1980)  กระบวนการจัดการ
พ้ืนที่  และจัดองค์ประกอบด้านสาธารณูปโภค  (Pearce,  1987)  การวิเคราะห์ลําดับขั้นตอนของการ
วางแผนการใช้พ้ืนที่เพ่ือสร้างแหล่งสันทนาการกลางแจ้ง (Products Analysis Sequence for 
Outdoor Leisure  Planning  :  PASOLP)  (Lawson  and  Baud-Bovey,  1977) 
 ในความเห็นของผู้วิจัยหากเปรียบเทียบจากกราฟที่วิเคราะห์วงจร  และวิวัฒนาการการ
ท่องเที่ยวของ  Butler  การท่องเท่ียวของชุมชนไม่ได้ต้องการจํานวนนักท่องเที่ยวที่เพ่ิมขึ้นเรื่อย ๆ       
แต่ต้องการนักท่องเที่ยวคุณภาพ  และมีการจัดการที่เหมาะสมสอดคล้องกับความสามารถ  และปริมาณ  
ที่เหมาะสมทีชุ่มชนต้องการ  และความสามารถทางธรรมชาติจะรองรับได้  ถ้าชุมชนใดที่จัดการทอ่งเที่ยว
ได้นําผลการวิเคราะห์ของ  Butler  ไปใช้เป็นแนวทางและประกอบการคาดการณ์ในการวางแผนร่วมกัน 
ในชุมชน  เพ่ือให้ชุมชนตระหนักถึงผลที่อาจจะเกิดขึ้นในอนาคตตามวงจรชีวิตแหล่งท่องเที่ยวในชุมชน
ของตน  ถือเป็นแนวคิดหน่ึงของการสร้างแนวทางระวังป้องกันที่คาดการณ์ว่าจะเกิด  ถ้าขาดการ
วางแผนพัฒนาการท่องเที่ยวที่ดีของชุมชน 
 4.  แนวคิดการท่องเที่ยวทางเลือก  :  การปรับเปลี่ยนรูปแบบการพัฒนา  (adaptancy) 
 อันเน่ืองมาจากผลกระทบในด้านลบที่เกิดขึ้น  เป็นความจําเป็นต้องมีการมองหาแนวทาง
พัฒนาการท่องเที่ยวรูปแบบใหม่  เพ่ือป้องกันไม่ให้เกิดผลกระทบจากการกระทําของรูปแบบการ
ท่องเที่ยวแนวเดิม  คือการท่องเที่ยวแบบมวลชน  Harrison  และ  Husbands  (1996)  ได้กําหนด
คําศัพท์  ที่ใช้เรียกการท่องเที่ยวรูปแบบใหม่ว่า  “การท่องเท่ียวแบบมีความรับผิดชอบ”  นักวิชาการอ่ืน
เรียกการท่องเที่ยวเชิงนิเวศ  (Boo,  1991)  หรือ  soft  tourism  (Krippendorf,  1982)  การ
ท่องเท่ียวสีเขียว  (Bramwell,  1991)  และการท่องเท่ียวแบบลงตัวเหมาะสม  (Singh  และคณะ,  
1989) ความหมายแฝงและคําจํากัดความของแนวคิดเหล่าน้ีล้วนเป็นที่ถกเถียงกันอย่างกว้างขว้าง  แต่
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โดยภาพรวมจะมุ่งไปทีจุ่ดประสงค์  และแนวปฏิบัติที่สมเหตุสมผล  เหมาะสมสําหรับปรับใช้กิจกรรมของ
การท่องเที่ยวที่ไม่สร้างผลกระทบด้านลบต่อแหล่งท่องเท่ียว  จากแนวติดดังกล่าว  Godfrey  (1996)  
ได้พยายามจัดกลุ่มแนวคิดแบ่งออกเป็น  2  แนวทางคือ 
  4.1  เป็นกลุ่มที่นําเสนอสินค้าที่ผ่านการวางแผนผลิตภัณฑ์ตามแนวทางที่นําไปสู่ความย่ังยืน 
นักวิชาการทางการท่องเที่ยวหลายท่านมองหารูปแบบการวางแผนธุรกิจท่องเที่ยวแบบใหม่ที่จะมา
ทดแทนการท่องเที่ยวแบบเดิมที่เน้นมวลชน  (mass  tourism)  ด้วยการเสนอแนวคิดสินค้าสีเขียว     
(เน้นความย่ังยืนของสภาพแวดล้อม)  ซึ่งในบางมุมมองน้ีแบ่งสินค้าท่องเที่ยวเป็น  2  ขั้วใหญ่ ๆ  เช่น     
กลุ่มหน่ึงยังคงเป็นการท่องเที่ยวแบบเดิมคือกลุ่มมวลชนกลุ่มใหญ่  ส่วนอีกกลุ่มจะเป็นการท่องเท่ียว
ทางเลือกดังที่  Wheeler  (1991)  กําหนดคุณลักษณะสินค้ากลุ่มทางเลือก หรือกลุ่มสีเขียวว่า                 
มีลักษณะกลุ่มลูกค้าที่พอใจจะให้ปฏิบัติต่อพวกเขาเป็นนักเดินทางมากกว่าการเป็นนักท่องเที่ยว  ชอบให้
ปฏิบัติเป็นรายเด่ียวมากกว่ารายกลุ่ม ฉะน้ันผู้ประกอบการอิสระที่มีความเช่ียวชาญเฉพาะด้าน  จึงเป็น  
ที่ต้องการมากกว่าผู้ประกอบการท่ีเป็นรูปบริษัทใหญ่ ๆ  พวกเขาพอใจที่จะเข้าพักในแหล่งพักแรมที่มี
เอกลักษณ์เฉพาะ  โดดเด่นเฉพาะตัวมากกว่าการเข้าพักโรงแรมที่เป็นกลุ่มเครือข่ายระดับนานาชาติ   
สรุปแนวทางการจัดการท่องเท่ียวจะเน้นขนาดเล็ก  กระชับ  ความส่วนตัวภายใต้เอกลักษณ์เฉพาะตัว  
ของแหล่งท่องเท่ียว  ดังน้ันจึงได้ข้อสรุปว่าการท่องเท่ียวแนวใหม่มุ่งให้บริการในสถานประกอบการ       
ที่มีลักษณะการดําเนินงานขนาดเล็ก  และมีการพัฒนาการที่มีการวางแผนควบคุม  ดูแลอย่างชัดเจน 
   4.2  แนวทางการพัฒนาแบบอุตสาหกรรมที่เน้นการวางแผนที่คํานึงถึงความย่ังยืนของ
ภาคอุตสาหกรรมอย่างย่ังยืน  ซึ่งเป็นขนาดตรงกันข้ามกับวิธีแรก  Godfrey  (1996)  ยอมรับว่า
ปรากฏการณ์การท่องเที่ยวแบบ  Mass  Tourism  เป็นปรากฏการณ์ที่หลีกเลี่ยงยาก  เพราะเป็นความ
ต้องการของธุรกิจเอง  เมื่อหลีกเลี่ยงไม่ได้ก็ต้องยอมรับเป็นส่วนหนึ่งของการพัฒนาการท่องเท่ียว        
แต่เพ่ือให้ทุกภาคส่วนเกิดความย่ังยืน  และไม่เกิดบทเรียนจากผลกระทบด้านลบที่เป็นมา  จึงจําเป็นต้อง
หาแนวทางการพัฒนาในรูปแบบที่ย่ังยืน  จึงเป็นความจําเป็นต้องหาสิ่งใหม่มาทดแทนรูปแบบการ
ท่องเที่ยวเดิมที่สร้างปัญหา  (Butler,  1989  และ  Wheeler,  1991) ซึ่งสาระสําคัญควรเป็นรูปแบบ
การพัฒนาที่ผ่านการวางแผนที่ดีที่มีกลไกทางการท่องเที่ยวช่วยสร้างความรับผิดชอบ  และก่อให้เกิดการ
ท่องเท่ียวที่ย่ังยืนในระดับใหญ่ขึ้น  Godfrey  ได้เสนอแนะต่อไปว่าแนวทางการพัฒนาที่ต้องคํานึงถึง    
มิติทางสังคมไปพร้อม ๆ  กับมิติทางเศรษฐศาสตร์จะเป็นแนวทางของการพัฒนาที่ย่ังยืน  โดยวิธีการท่ี
ชุมชนเป็นศูนย์กลางที่คํานึงถึงความเป็นอยู่ที่ดีมีสุขของชุมชนเป็นหลัก  ซึ่งหากมีการยอมรับในแนวคิด
ดังกล่าวจําเป็นต้องมีการกําหนดกรอบความคิดการจัดการท่องเท่ียวให้ชุมชนท้องถิ่นเป็นศูนย์กลาง   
ของการทําแผนพัฒนาการท่องเที่ยว 
  ได้มีนักวิจัยสาขาการท่องเที่ยว  (Gunn  1994;  Smith  and  Eadington  1994; 
Inskeep  1991)  ได้ช้ีประเด็นการวางแผนพัฒนาการท่องเที่ยวควรพิจารณาปัญหาผลกระทบต่าง ๆ 
ที่อาจจะเกิดขึ้น  เพ่ือเป็นแนวทางป้องกันผลท่ีอาจเกิดจากการพัฒนา  เช่น  ปัญหาด้านสิ่งแวดล้อม 
(WCED,  1987)  องค์กร  WCED  เน้นถึงรูปแบบการพัฒนาต้องมุ่งสร้างความพึงพอใจ  และ
ตอบสนองความต้องการต่อคนในยุคปัจจุบัน  ในขณะเดียวกันก็สงวนไว้ให้คนรุ่นหลังด้วย  นอกจากน้ี
มีการเช่ือมโยงประเด็นด้านสิทธิชุมชนที่จะเข้ามามีส่วนร่วมในการกําหนดรูปแบบ  อนาคต  รวมถึง
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การตัดสินใจเลือกกิจกรรมใด ๆ  มาสู่ชุมชนที่มติชุมชนคิดว่าจะส่งผลต่อความเป็นอยู่ที่ดีของพวกเขา 
แนวคิดดังกล่าวเป็นที่ยอมรับโดยทั่วไปในการประชุมขององค์การสหประชาชาติ ด้านสิ่งแวดล้อมและ
การพัฒนา  (UNCED)  ณ  กรุงริโอ  ในปี  ค.ศ. 1992  เมื่อผู้นําโลกร่วมเซ็นสัญญารับแผนปฏิบัติการ 
Agenda  21  ยืนยันรับรองการพัฒนาที่ย่ังยืน  ในหลักการว่าด้วยความจําเป็นต้องให้ชุมชนเข้ามามี
ส่วนร่วมในการจัดการท่องเที่ยว  (Warburton,  1998)  ผลจากการประชุม  UNCED  หน่วยงาน
ด้านการพัฒนาขององค์กรต่าง ๆ  ถูกกระตุ้นให้นําไปสู่แผนปฏิบัติการ  หรือโครงการต่าง ๆ  ที่จะ
ผลักดันให้ประชาชนรู้จักการช่วยตัวเอง  ซึ่งหมายถึงแนวที่จะนําไปสู่การพัฒนาศักยภาพของชุมชนใน
รูปแบบการพัฒนาชุมชนท้องถิ่นที่ลดบทบาทการแทรกแซงส่ังการจากส่วนกลาง หรือองค์กรอ่ืน ๆ  
แต่เป็นการพัฒนาในรูปแบบที่ชุมชนเกิดการเรียนรู้จากการปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วมของคนในชุมชน
เอง บทบาทคนนอกเป็นเพียงพ่ีเลี้ยง  กระตุ้น  เสริมเท่าน้ัน  ดังน้ันผู้รู้หลายท่านในวงการวิชาการด้าน
ธุรกิจท่องเที่ยวได้นําเสนอประเด็นการวางแผนการจัดการการท่องเที่ยวโดยชุมชน  (Murphy 1985; 
Gunn  1988;  Haywood  1988;  Blank  1989;  Simmons  1994;  Jamal  และ  Getz 1995; 
Reed  1997;  Timothy  1999)  เป็นหลักการสําคัญเบ้ืองแรกของการพัฒนาการท่องเที่ยวที่มุ่ง
ค้นหาพลังชุมชนให้เป็น  พลังหลักสําคัญของการนําเข้ามามีส่วนร่วมอย่างแข็งขันในการกําหนด
แนวทางพัฒนาชุมชนเพ่ือการท่องเที่ยวในทุก ๆ  ด้านตามข้ันตอนที่ควรจะเป็น  นอกจากน้ี  Smith 
(1978)  ยังเสริมอีกว่าให้เน้นการรวมพลังทางความคิดที่มุ่งไปสู่การสร้างความสัมพันธ์ที่แนบแน่น
ระหว่างแขกผู้มาเยือน  และชุมชนผู้เป็นเจ้าภาพที่ให้การต้อนรับ  เพ่ือสร้างความเข้าใจอันดีระหว่าง
ชุมชนและนักท่องเท่ียวเฉพาะราย การรวมพลังเพ่ือกระทําตามภาระกิจของชุมชนที่ได้ตกลงกันไว้
ดังกล่าวเป็นปัจจัยที่สําคัญของการสร้างความสัมพันธ์กลมเกลียวของชุมชน  ดังน้ันคนในชุมชนควรมี
โอกาสพบปะพูดคุยแลกเปลี่ยน  เพ่ือหาแนวทางในการพัฒนาชุมชนของตนเองอย่างสมํ่าเสมอและ
ต่อเน่ือง  Simmons  (1994)  ได้เสริมว่าคนในชุมชนต้องถูกยอมรับเป็นส่วนหน่ึงของบรรยากาศแห่ง
อัธยาศัยไมตรี ซึ่งถ้าเปรียบเทียบความคิด  ของ  Simmons  กับ  Murphy  (1985)  และ  
Kippendorf (1987)  ที่เน้นให้ชุมชนที่เป็นเจ้าของพ้ืนที่  แหล่งท่องเที่ยวต้องเป็นผู้ที่มีส่วนร่วมโดยตรง
กับการจัดการการท่องเที่ยว  ส่วน  Murphy  (1985)  เสริมว่าต้องให้ความนับถือ  และเคารพความเป็น
เจ้าของพ้ืนที่  เพราะเน่ืองจากอุตสาหกรรมท่องเที่ยวใช้วัฒนธรรมชุมชนเป็นเสมือนสินค้าที่ผู้คนเข้ามา
เย่ียมชม  (เสพ)  วิถีชีวิตที่ดํารงอยู่ของคนในชุมชนน้ัน  ลักษณะการเสนออาจจะกระทบกับวิถีชีวิต
ของชุมชน  ฉะน้ันการวางแผนพัฒนารูปแบบการท่องเที่ยวที่เข้ามาในชุมชนจึงต้องให้ชุมชนได้มีโอกาส
เข้าไปมีส่วนรับรู้  กําหนดรูปแบบ  แนวทาง  และผลประโยชน์ที่จะเกิดขึ้นแก่ชุมชน  รวมถึงผลท่ีอาจจะ
เสียไปของชุมชนด้วย  แนวคิดเรื่องการรับผลประโยชน์จากการใช้ทรัพยากรการท่องเที่ยวของชุมชนที่ 
Meckercher  (1993)  ได้เสนอว่า  เพ่ือหลีกเลี่ยงการถูกมองในภาพลักษณ์ว่าเป็นการท่องเที่ยวที่ใช้
ทรัพยากรชุมชนอย่างสิ้นเปลือง  จึงควรมีการวางแผนพัฒนาการท่องเท่ียวในชุมชนอย่างระมัดระวัง
ไม่ให้เกิดภาพลักษณ์ดังกล่าว 
 5.  แนวทางการจัดการการท่องเที่ยวที่ใช้องค์ความรู้เป็นฐานในการจัดการ  (knowledge - 
based)  
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 ทั้ง  Getz  (1987)  และ  Jafari  (1990)  ได้เสนอแนวทางการพัฒนาการท่องเที่ยวใน    
เชิงเปรียบเทียบ  โดย  Jafari  (ibid.)  พยายามอธิบายว่าแนวคิดการใช้องค์ความรู้เป็นฐานในการวาง
แผนการจัดการท่องเที่ยวที่ตนเองนําเสนออยู่บนรากฐานของแนวคิดตามหลักวิทยาศาสตร์แล้วนํามา
เช่ือมต่อกับแนวคิดอ่ืน ๆ  เข้าด้วยกัน  ที่มีจุดประสงค์ที่จะพยายามหาแนวทางสร้างรูปแบบขององค์
ความรู้ในงานการวางแผนพัฒนาการท่องเที่ยว  เช่นเดียวกับ  Getz  (ibid.)  เน้นให้ทําความเข้าใจ
ภาพรวมของระบบการพัฒนาการท่องเที่ยวอย่างย่ังยืนที่ต้องใช้หลักการประเมินอย่างเข้มงวดเป็นฐาน 
นอกจากน้ีการใช้ประโยชน์และบูรณาการแผนการท่องเที่ยวต้องมาจากแรงบันดาลใจที่เป็นความ
ต้องการของชุมชนเป็นรากฐาน  โดยนําเสนอองค์ประกอบหลัก  4  ประการคือ 
  5.1  เน้นการวางแผนที่มีเป้าหมายเป็นหลัก  และเป้าหมายน้ันมีเง่ือนไขว่าเป็นการ
ดําเนินการจัดการท่องเที่ยวที่สอดคล้องกับแนวทางการพัฒนาสังคมน้ัน ๆ  ด้วย  และเมื่อประเมิน
ต้องได้ผลลัพธ์ตามเป้าประสงค์ที่วางไว้ 
  5.2  ใช้หลักคิดแบบเป็นระบบมาเป็นแนวทางในการดําเนินงาน  รวมถึงใช้ทฤษฎีการ
พัฒนาที่มีจุดประสงค์ในการประเมินคุณค่าของแผนงานทุกขั้นตอน 
  5.3  แนวคิดแบบประชาธิปไตยที่เน้นความมีสิทธิเท่าเทียมกันในมวลหมู่สมาชิกในชุมชน 
ในทุกระดับช้ันของสังคม 
  5.4  ในการจัดทําแผนการการท่องเที่ยวชุมชนต้องแสดงแนวคิดหลักที่จะพัฒนาอย่าง
ชัดเจน เช่นการจัดสวนสาธารณะ  อุทยานประวัติศาสตร์  แนวทางการอนุรักษ์  การใช้ประโยชน์ถือ
ครองที่ดินเป็นต้น 
 สรุป  ถ้านําแนวทางการศึกษาวงจรชีวิตแหล่งท่องเที่ยวตามแนวคิดของ  Butler (1980)   
มาเป็นหลักคิด  จะพบว่างานการท่องเท่ียวมีลักษณะเป็นพลวัตร ทุกขั้นตอนของวิวัฒนาการ            
มีผลกระทบเกิดขึ้นจากการท่องเที่ยวอย่างหลีกเลี่ยงไม่ได้  แต่ถ้ามีการวางแผนการจัดการที่ดี  มีการ
บริหารที่สอดคล้องเหมาะสมกับความสามารถ  และในปริมาณระดับที่ชุมชนมีความสามารถรับได้ 
รวมถึงความสามารถทางธรรมชาติจะรับได้  ก็จะยืดอายุของแหล่งท่องเท่ียวให้คงอยู่คู่กับวัฒนธรรม
ชุมชน หรือการคงอยู่ของชุมชน  ดังน้ันทิศทางการพัฒนาการท่องเที่ยวในชุมชนต้องให้โอกาสชุมชน
ได้มีส่วนร่วมเสนอแนวคิด  กําหนดขอบเขตการวางรูปแบบการท่องเที่ยวในชุมชนที่สอดคล้องกับวิถี
การดําเนินชีวิตเป็นปกติของชุมชนท้ังในปัจจุบันและอนาคต  ในครรลองการมีส่วนร่วมของคนใน
ชุมชนด้วยวิถีทางแบบประชาธิปไตย  ส่วนแนวคิดด้านการตลาดนําการวางแผนนับเป็นสิ่งที่เกิดขึ้น 
และเห็นผลชัดเจนที่เอ้ือประโยชน์ทางเศรษฐกิจ  แต่ส่งผลกระทบด้านลบต่อสิ่งแวดล้อมดังกล่าว  จึงมี
การเสนอแนวทางป้องกันที่จะให้ผลกระทบเกิดขึ้นในทางลบน้อยที่สุด  ด้วยการวางแผนพัฒนาอย่าง
เป็นระบบ  และควรจะเช่ือมโยงระหว่างงานการตลาดกับการวางแผนการท่องเที่ยวควรจะไปด้วยกัน 
ซึ่งเป็นวิธีหน่ึงที่จะแก้ปัญหาดังกล่าวได้ 
 

งานวิจัยและวรรณกรรมท่ีเก่ียวข้อง 
 งานวิจัยของ  วสันต์  เทพสุริยานนท์  (2548)  เรื่อง  “กระบวนการเสริมสร้างพลังชุมชน
ท้องถิ่นในการจัดการโบราณสถาน  โบราณวัตถุ  และศิลปวัตถุ  :  ศึกษาเฉพาะกรณีชุมชนวัดวัวแดง 
ตําบลแม่สา  อําเภอเวียงสา  จังหวัดน่าน”  มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษากระบวนการเสริมสร้างพลัง
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ชุมชนท้องถิ่นในการจัดการโบราณสถาน  โบราณวัตถุ  และศิลปวัตถุของชุมชน  โดยใช้วิธีการ
สังเกตการณ์อย่างมีส่วนร่วม  (Participant Observation)  ผ่านกิจกรรมการจัดการทรัพยากร
วัฒนธรรมภายในชุมชน  และการสัมภาษณ์กลุ่มในชุมชนอย่างไม่เป็นทางการ 
 จากผลการวิจัยพบว่า  ความเช่ือมโยงและต่อเน่ืองของแต่ละกิจกรรมที่เกิดขึ้นทั้ง 5 
กิจกรรมหลัก  ได้ก่อให้เกิดกิจกรรมย่อยขึ้นมากมาย  ซึ่งมีรูปแบบ  ลําดับขั้นตอนและวิธีการท่ี
สอดคล้องกับวัฒนธรรมของชุมชนท้องถิ่น  ทําให้กิจกรรมที่เกิดขึ้นเป็นกิจกรรมของคนในชุมชน
ร่วมกัน  ชุดความรู้  ที่เกิดขึ้นทําให้คนในชุมชนได้รับรู้การมีอยู่ของทรัพยากรทางวัฒนธรรมในท้องถิ่น
ของตน  เกิดความตระหนักในคุณค่าและประโยชน์ที่ได้รับจาการจัดการทรัพยากรทางวัฒนธรรม
ภายในชุมชนท้องถิ่น  เกิดความสุขและความประทับใจจากการเข้าร่วมในกิจกรรม  โดยทุกกิจกรรมที่
เกิดขึ้นแล้วล้วนปรากฏผลเป็นรูปธรรมให้เห็น  คือ  ทะเบียนพระพุทธรูปไม้  ทะเบียนวัตถุจัดแสดง
ภายในหอวัฒนธรรม  ตัววัตถุจัดแสดงภายในหอวัฒนธรรม  รูปแบบการจัดแสดงภายในหอวัฒนธรรม 
รายงานผลการ  ขุดศึกษาทางโบราณคดีที่อุโบสถ  เงินกองทุนสําหรับการดําเนินงานหอวัฒนธรรม    
ซึ่งถือเป็นประจักษ์พยานและคอยกระตุ้นเตือนให้คนในชุมชนภาคภูมิใจในสิ่งที่เกิดขึ้น  และร่วมกันจัด
โบราณสถาน  โบราณวัตถุ  และศิลปวัตถุที่มีอยู่ในชุมชนท้องถิ่นของตนเองต่อไป  โดยปัจจัยที่
สนับสนุนให้ชุมชน  วัดวัวแดงสามารถจัดการโบราณสถาน  โบราณวัตถุ  และศิลปวัตถุได้น้ัน 
ประกอบด้วย  (1)  กระบวนการศึกษาวิจัยเชิงปฏิบัติการพัฒนาชุมชนแบบมีส่วนร่วม  (PAR&CD)    
ที่เน้นการเรียนรู้จาการปฏิบัติจริง  ร่วมคิด  ร่วมตัดสินใจ  ร่วมปฏิบัติ  และร่วมรับผลท่ีเกิดขึ้นจาก
กิจกรรมการจัดการทรัพยากรทางวัฒนธรรม  (2)  ความเข้มแข็งของวัฒนธรรมชุมชนท้องถิ่นวัดวัวแดง 
ได้แก่  ความเช่ือเรื่องผี  ความศรัทธาในพระพุทธศาสนา  ความเคารพในผู้อาวุโส ที่สะท้อนออกมา            
ในรูปแบบพิธีกรรม  การเซ่นสรวง  การสะเดาะเคราะห์  การบายศรีสู่ขวัญ  และการรดนํ้าขอพร           
ผู้อาวุโสในเทศกาลสงกรานต์  ซึ่งยังดํารงอยู่และยึดโยงความสัมพันธ์คนในชุมชนไว้ด้วยกันอย่างแนบ
แน่น  (3)  การมีทรัพยากรทางวัฒนธรรมที่หลากหลาย  ได้แก่  พระพุทธรูปไม้  คัมภีร์ใบลาน  
อุโบสถ      หอวัฒนธรรมวัดวัวแดง  (4)  การมีผู้นําชุมชนที่ตระหนักและมองเห็นซึ่งคุณค่าของ
ทรัพยากรวัฒนธรรมเหล่าน้ัน  และมีความต้องการจัดการทรัพยากรวัฒนธรรมในชุมชนท้องถิ่นของ
ตนให้เกิดประโยชน์ต่อชุมชนโดยรวม  (5)  ความหลากหลายของกลุ่มคนที่เข้าร่วมในกิจกรรมการ
จัดการทรัพยากรวัฒนธรรมทั้ง  พระสงฆ์และสามเณร  ผู้สูงอายุ  คนวัยผู้ใหญ่  เยาวชน  โครงการ
โบราณคดีชุมชน เจ้าหน้าที่สํานักงานศิลปากร  ที่  7  เจ้าหน้าที่องค์การบริหารส่วนตําบลแม่สา  ต่าง
มาเข้าร่วมกิจกรรมในโอกาส  และจังหวะต่าง ๆ  ตามความเหมาะสมสอดคล้องกับหน้าที่ความรู้  
ความสามารถของตน 
 งานวิจัยของ  กนกวรรณ  ทองเถื่อน  (2550)  เรื่อง  “การศึกษาแนวทางจัดต้ังศูนย์การ
เรียนรู้ทางวัฒนธรรม  จังหวัดเพชรบุรี”  มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาข้อมูลองค์ความรู้ทางวัฒนธรรมของ
จังหวัดเพชรบุรี  และศึกษารูปแบบในการบริหารจัดการสําหรับเป็นแนวทางในการจัดต้ังศูนย์การ
เรียนรู้ทางวัฒนธรรม  จังหวัดเพชรบุรี  เป็นการวิจัยเชิงคุณภาพ  โดยใช้วิธีการสํารวจจาก
แบบสอบถามความต้องการในด้านต่าง ๆ  ของประชาชนทั้งในจังหวัดเพชรบุรีและต่างจังหวัด  
รวมทั้งการสัมภาษณ์แบบเจาะลึกจากบุคคล  5  กลุ่ม  ประกอบด้วย  ศิลปินช้ันเย่ียมของจังหวัด
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เพชรบุรี ผู้เช่ียวชาญเรื่องจังหวัดเพชรบุรี  ปราชญ์ท้องถิ่น  บุคคลท่ีเก่ียวข้องกับองค์การทางด้าน
วัฒนธรรมของจังหวัดเพชรบุรี  และผู้เช่ียวชาญด้านการบริหารจัดการศูนย์การเรียนรู้  และพิพิธภัณฑ์  
จํานวน 10 ท่าน 
 จากผลการวิจัยพบว่า  ศูนย์การเรียนรู้ทางวัฒนธรรม  จังหวัดเพชรบุรี  มีความเป็นไปได้     
ในการจัดต้ัง  หากได้รับความร่วมมือและการสนับสนุนจากภาครัฐ  เอกชน  รวมท้ังหน่วยงานส่วน
ท้องถิ่นต่าง ๆ  อย่างต่อเน่ืองไปจนถึงผู้บริหารที่มีประสิทธิภาพ  บุคลากรที่มีคุณภาพ ความรู้ความ
เข้าใจในศิลปวัฒนธรรม  สามารถบูรณาการองค์ความรู้ต่าง ๆ  มาปรับใช้ในการดําเนินงานเพ่ือให้เกิด
ประโยชน์สูงสุดต่อสาธารณชน  และประเทศชาติ 
 งานวิจัยของ  อุรวี  เงารุ่งเรือง  (2550)  เรื่อง  “บทบาทกรมทรัพย์สินทางปัญญาในการ
คุ้มครองภูมิปัญญาท้องถิ่น”  มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาแนวความคิด  ความสําคัญของการให้ความ
คุ้มครองภูมิปัญหาท้องถิ่น  การจัดการองค์ความรู้ภูมิปัญญาท้องถิ่น  และบทบาทของกรมทรัพย์สิน 
ทางปัญญาในการคุ้มครองภูมิปัญญาท้องถิ่นที่เป็นอยู่ในปัจจุบัน 
 จากผลการวิจัยพบว่า  ปัจจุบันประเทศต่าง ๆ  รวมท้ังประเทศไทยซึ่งมีภูมิปัญญาท้องถิ่น
มากมายหลากหลาย  เริ่มตระหนักถึงความสําคัญในการปกป้องคุ้มครองภูมิปัญญาท้องถิ่นของตนเอง 
ประเทศไทยเป็นประเทศหน่ึงที่มีภูมิปัญญาท้องถิ่นจํานวนมาก  และมักถูกฉกฉวยไปใช้ประโยชน์       
โดยไม่ถูกต้อง ทั้งน้ีกรมทรัพย์สินทางปัญญาได้แสดงบทบาทต่าง ๆ ในการปกป้องและคุ้มครองภูมิปัญญา
ท้องถิ่น  ได้แก่  การรับแจ้งข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่น  การปกป้องหรือแก้ไขปัญหา การนําภูมิปัญญา
ท้องถิ่นไปใช้โดยไม่ถูกต้อง  การเจรจาในเวทีสากล  และการยกร่างกฎหมายคุ้มครอง  ภูมิปัญญาท้องถิ่น 
ซึ่งประชาชนมีความคาดหวังสูงว่า  กรมทรัพย์สินทางปัญญาจะดําเนินการได้อย่าง  มีประสิทธิภาพ     
แต่ทั้งน้ีพบว่ามีปัญหาที่มีผลต่อการดําเนินการคุ้มครองภูมิปัญญาท้องถิ่น  เช่น  รัฐบาลไม่มีนโยบายที่
ชัดเจนเกี่ยวกับการคุ้มครองภูมิปัญญาท้องถิ่น  การไม่มีกฎหมายคุ้มครองภูมิปัญญาท้องถิ่น  การไม่มี
การบูรณาการจัดการฐานข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นเป็นต้น  นอกจากน้ัน  จากการสัมภาษณ์พบว่า      
กรมทรัพย์สินทางปัญญายังไม่สามารถแสดงบทบาทเชิงรุก  ทําให้การคุ้มครอง  ภูมิปัญญาท้องถิ่นยังไม่
ประสบผลสําเร็จเท่าที่ควร 
 ดังน้ัน  รัฐบาลจึงควรให้ความสําคัญแก่ภูมิปัญญาท้องถิ่น  โดยกําหนดนโยบายในการ
บริหารจัดการภูมิปัญญาท้องถิ่นที่ชัดเจน  กรมทรัพย์สินทางปัญญาควรทบทวนบทบาทและกําหนด
อํานาจหน้าที่และโครงสร้างหน่วยงานรับผิดชอบที่ชัดเจนเพ่ือให้สามารถดําเนินงานด้านภูมิปัญญา
ท้องถิ่นอย่างเหมาะสมและมีประสิทธิภาพ  นอกจากน้ี  ควรเร่งเผยแพร่ความรู้และประชาสัมพันธ์ให้
ประชาชนรับรู้ถึงความสําคัญของภูมิปัญญาท้องถิ่น  เพ่ือช่วยกันเฝ้าระวังไม่ให้มีการนําเอาภูมิปัญญา
ท้องถิ่นไปใช้ประโยชน์โดยไม่ถูกต้อง  และเพ่ือร่วมกันแก้ไขปัญหาของชาติได้อย่างรวดเร็วและมี
ประสิทธิภาพ 
 นอกจากน้ี  อมรา  พงศาพิชญ์  (2541)  ให้ความหมายของวัฒนธรรมว่า หมายถึงสิ่งที่
มนุษย์สร้างขึ้น  กําหนดขึ้น  มิใช่สิ่งที่มนุษย์ทําตามสัญชาตญาณ  และยศ  สันติสมบัติ  (2544)  กล่าวว่า  
นักมานุษยวิทยา  ได้สรุปลักษณะพ้ืนฐานที่สําคัญของวัฒนธรรมไว้  6  ประการคือ  1)  เป็นความคิด
ร่วม  2)  เป็นสิ่งที่มนุษย์เรียนรู้ทีละเล็กละน้อย  จึงเปรียบเสมือนมรดกทางสังคมท่ีได้รับการถ่ายทอด
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จากรุ่นสู่รุ่นโดยผ่านกระบวนการเรียนรู้ทางวัฒนธรรม  3)  มีพ้ืนฐานมาจากการใช้สัญลักษณ์  4)  
เป็นองค์รวมของความรู้และภูมิปัญญาที่มีหน้าที่สนองตอบความต้องการพ้ืนฐาน  ของมนุษย์ 5)  เป็น
กระบวนการท่ีมนุษย์กําหนดนิยามความหมายให้กับชีวิตและสิ่งต่าง ๆ  ที่อยู่รอบตัว  เช่น  ความเช่ือ  
พิธีกรรม  ฯลฯ  และ  6)  เป็นสิ่งไม่หยุดน่ิง  หากแต่เปลี่ยนแปลงและปรับตัวตลอดเวลา  ดังน้ัน  จึงสรุป
ได้ว่าลักษณะของวัฒนธรรมเป็นสิ่งที่มนุษย์สร้างขึ้น  มิใช่เกิดขึ้นโดยธรรมชาติ เป็นมรดกของสังคมคือ
การสืบทอดกันต่อ ๆ  มา  มีการพัฒนาปรับปรุงเปลี่ยนแปลงได้ เพ่ือความม่ันคงในวิถีชีวิตของ
ส่วนรวม  บุคคลส่วนใหญ่รับมายึดถือปฏิบัติและปรับปรุงให้มีความเจริญงอกงามเป็นเรื่องของความดี  
ความงาม  ความเป็นระเบียบ  และความสามัคคีของคนในสังคมที่ยึดถือปฏิบัติอย่างมีแบบแผนของ
แต่ละสังคม 
 บุญเลิศ  จิตต้ังวัฒนา  (2548)  กล่าวว่า  การท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมเป็นการเดินทาง
ท่องเที่ยวชมโบราณ  ศิลปวัฒนธรรม  ประเพณีท้องถิ่นต่าง ๆ  เพ่ือได้รับความสนุกสนานเพลิดเพลินอีก
ทั้งได้ศึกษาเรียนรู้  ความเช่ือ  พิธีกรรมต่าง ๆ  และมีความเข้าใจวัฒนธรรมใหม่ ๆ  เพ่ิมขึ้นใน
ขณะเดียวกันก็มีจิตสํานึกต่อคุณค่าและการรักษาสภาพแวดล้อมและมรดกทางวัฒนธรรม  โดยให้คนใน
ชุมชนท้องถิ่นมีส่วนร่วมต่อการจัดการการท่องเที่ยว และได้แบ่งลักษณะการท่องเท่ียวเชิงวัฒนธรรม  
ออกเป็นประเภทย่อยได้  4  ประเภทคือ  1)  การท่องเท่ียวเชิงประวัติศาสตร์  คือการเดินทางไปยัง
แหล่งท่องเที่ยวทางโบราณคดีและประวัติศาสตร์  2)  การท่องเที่ยวงานวัฒนธรรมและประเพณี  3)  การ
ท่องเที่ยวเชิงวิถีชีวิตชนบท  และ  4)  การท่องเที่ยวเชิงสุขภาพทางวัฒนธรรมโดยการจัดการท่องเที่ยว
เชิงวัฒนธรรมต้องอยู่ภายใต้หลัก  4  ประการคือ  1)  เป็นการท่องเที่ยวที่มีการศึกษารวบรวมข้อมูล
เก่ียวกับความสําคัญ  คุณค่าประวัติศาสตร์  ความเป็นมาของทรัพยากรวัฒนธรรมในแหล่งท่องเท่ียวน้ัน  
เพ่ือเป็นข้อมูลแก่นักท่องเที่ยว  2)  เป็นการท่องเที่ยวที่มีการปลูกฝังสร้างจิตสํานึกของคนในชุมชนให้
เกิดความรัก  หวงแหน  รักษา  และดึงชุมชนเข้ามามีส่วนร่วมบริหารจัดการ  3)  เป็นการท่องเท่ียวให้
ความรู้แก่นักท่องเที่ยวให้เข้าใจวัฒนธรรมและได้รับความเพลิดเพลิน  พร้อมจิตสํานึกอนุรักษ์ และ  4)  
เป็นการท่องเที่ยวที่มีการเคารพวัฒนธรรมของเพ่ือนบ้าน  หรือของชุมชนอ่ืน  รวมถึงเคารพในวัฒนธรรม  
ศักด์ิศรีของผู้คนของตน  เป็นการท่องเที่ยวเพ่ือเรียนรู้ผู้อ่ืน  และย้อนกลับมามองตัวเองอย่างเข้าใจใน
สรรพสิ่ง  ของโลกที่ไม่สามารถแยกออกจากกันได้ ต้องพ่ึงพาอาศัยซึ่งกันและกัน 
 ผลจากแนวคิดริ เริ่มที่จะพัฒนาการท่องเท่ียวในแนวทางเลือก  (alternative tourism)              
ในลักษณะการศึกษาแลกเปลี่ยนเรียนรู้ประสบการณ์ทั้งในด้านวิถีชีวิตความเป็นอยู่  ศิลปวัฒนธรรม
ประเพณี  ประวัติศาสตร์ท้องถิ่น  รวมทั้งธรรมชาติแวดล้อม  Alternative  Tour  Thailand  
(2535)  โดยมุ่งการจัดการท่องเที่ยวเพ่ืออนุรักษ์และธํารงความเป็นตัวตนในวัฒนธรรมท้องถิ่น 
(localization)  แต่ในความเป็นจริง  นิธิ  เอียวศรีวงศ์  (2539)  ช้ีว่าการท่องเที่ยวส่งผลกระทบต่อ
การแปรเปลี่ยนของวัฒนธรรมชุมชน  และเป็นตัวกําหนดลักษณะการใช้ทรัพยากรในชนบทมากขึ้น
ตามลําดับ  และผลจากการใช้อํานาจเงินตราเป็นตัวกําหนดการได้มาซึ่งรายได้ของชาวบ้านจากการ
ท่องเที่ยว  และชาวบ้านต้องตอบสนอง  คนในชุมชนจึงต่อรองได้ยาก  ทําให้ชุมชนขาดความสามารถ 
ในการพ่ึงตนเอง  และจะล่มสลายไปในที่สุด  ซึ่งแต่เดิมวัฒนธรรมชุมชนคือ  วัฒนธรรมที่ทําให้ชุมชน
พ่ึงตนเองได้  ทางออกของปัญหายังไม่มีรูปแบบที่ชัดเจน  แต่เท่าที่สามารถทําได้คือทําให้ชุมชนมีสิทธ์ิ 
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ในการกําหนดการใช้ทรัพยากรมากขึ้นกว่าเดิม  สามารถใช้ประโยชน์จากการท่องเท่ียว  สามารถ
กําหนดทิศทางและวิถีที่จะติดต่อสัมพันธ์กับการท่องเที่ยวโดยไม่เสียเปรียบ  
 ชุลีรัตน์  จันทร์เช้ือ  (2551)  เสนอแนวทางการพัฒนาการท่องเที่ยวโดยชุมชน  ที่ย่ังยืน  
จะต้องเร่ิมต้นด้วย  1)  การสร้างความรู้  หาความรู้เรื่องราวของชุมชนท้องถิ่น  2)  พัฒนาความรู้ใน
การจัดการและนําความรู้มาใช้ให้เกิดประโยชน์  3)  ต้องสร้างเครือข่ายสร้างความเช่ือมโยงให้ได้  4)  
เช่ือมโยงความรู้ที่เป็นภูมิปัญญาท้องถิ่นเข้ากับการโลกาภิวัตน์สมัยใหม่  จึงต้องมีกระบวนการเรียนรู้  
การพัฒนาขีดความสามารถและการเช่ือมโยง  5)  ต้องรักษาสิ่งแวดล้อมและคงเอกลักษณ์ชุมชนท้องถิ่น   
ไว้ให้ได้  เพราะทุกส่วนที่อยู่ในกระบวนโลกาภิวัตน์เช่ือมกันหมด  เท่ากันหมด เช่ือมต่อกันได้  เปลี่ยนถ่าย
กันอย่างรวดเร็ว  รวมถึงเทคโนโลยีสามารถหาซื้อได้  แต่สิ่งที่ซื้อไม่ได้คือวัฒนธรรม  ขนบธรรมเนียม
ประเพณีที่ต้องใช้เวลาในการสร้างสมและอยู่ในจิตสํานึก  อยู่ในจิตวิญญาณออกมาโดยอัตโนมัติตาม
ธรรมชาติ  ปรุงแต่งยาก  ชุมชนต้องหาให้เจอเพราะในแง่ของการท่องเที่ยวต้องมีการตลาด  การที่จะ
ขายได้ต้องมีจุดเด่น  มีเอกลักษณ์  มีการแลกเปลี่ยนในระดับหน่ึง ฉะน้ันชุมชนต้องหาให้เจอว่าอะไร
เป็นจิตวิญญาณ  อะไรเป็นเอกลักษณ์ที่ นํามาสู่ความภาคภูมิใจของคนในชุมชน  6)  ต้องมี
จรรยาบรรณเพราะการท่องเที่ยวเป็นเรื่องของความเช่ือถือกัน  สร้างความเช่ือมั่นด้วยสัญญาต่อกัน  
7)  ต้องมีความคิดสร้างสรรค์คือเพ่ิมปัญญา  เพ่ิมมูลค่า  และ  8)  ต้องใช้เทคโนโลยีโดยเฉพาะ
เทคโนโลยีด้านสารสนเทศ  ด้านอินเตอร์เน็ต  ชุมชนต้องสร้างองค์ความรู้ขึ้นมา การเข้าถึงเทคโนโลยี
จะเป็นตัวทําให้ชุมชนเอ้ือมถึง  รู้เท่าทันพบปะลูกค้าได้โดยผ่านไอที  ผ่านอินเตอร์เน็ต  ผ่านเครือข่าย  
 นอกจากน้ีการจะพัฒนาแหล่งท่องเที่ยวเพ่ือสร้างการเรียนรู้ประวัติศาสตร์และวัฒนธรรม
ชุมชนโบราณคดีบ้านวังหาด  จะสําเร็จอย่างต่อเน่ืองและยั่งยืนน้ัน  ต้องเกิดจากการมีส่วนร่วมของชุมชน
ท้องถิ่น  ซึ่ง  นําชัย  ทนุผล  (2542)  ให้การมีส่วนร่วมของประชาชนในชุมชนท้องถิ่นเป็นเป้าหมาย
สําคัญในกระบวนการพัฒนาการท่องเที่ยวรูปใหม่  โดยชุมชนต้องมีการพัฒนาตนเองให้เป็นศูนย์กลาง
เช่ือมโยงระหว่างหน่วยงานของรัฐกับชุมชนและระหว่างชุมชนกับเอกชนที่เก่ียวข้อง  ซึ่งในการพัฒนา
แหล่งท่องเที่ยวให้เป็นแหล่งเรียนรู้ชุมชนท้องถิ่น  จะต้องเร่ิมต้นด้วยการสํารวจองค์ความรู้ชุมชนท้องถิ่น
ที่สามารถนํามากําหนดเป็นประเด็นศึกษา  และวางแผนการสื่อความหมายเนื้อหาสาระน้ัน ออกมาสู่
กลุ่มเป้าหมายท่ีต้องการส่ือ  ซึ่งอาจสื่อผ่านวิทยากร  คู่มือ  แผ่นพับ  วีดีทัศน์วัสดุสิ่งของ  หรือ
สัญลักษณ์  หรือสื่อผ่านกิจกรรมต่าง ๆ  มีการเตรียมแผนการจัดการที่รองรับกิจกรรมท้ังหมดและ
สามารถเป็นแหล่งเรียนรู้ที่ต่อเน่ืองและมีประสิทธิภาพ  อน่ึงในการที่จะให้ชุมชนมีส่วนร่วมอย่างจริงจัง
ควรจะได้มีการเตรียมทําความเข้าใจกับท้องถิ่นมาก่อนต้ังแต่ขั้นตอนการทําแผนการสื่อความหมาย  คือ 
ควรให้โอกาสชุมชนได้มีส่วนร่วมรับรู้และให้ข้อเสนอแนะต่อรูปแบบการสื่อความหมายที่พัฒนาขึ้นก่อนที่
จะนําไปใช้จริง  เพราะเมื่อชุมชนเข้าใจและยอมรับแผนการสื่อความหมายแล้ว  การบริหารจัดการ
โครงการ  ก็จะง่ายขึ้นและทําให้ท้องถิ่นสามารถรองรับกิจกรรมสื่อความหมายให้เป็นไปตามท่ีมุ่งหวังได้ 
 ในการพัฒนาแหล่งท่องเที่ยวเพื่อการเรียนรู้มรดกวัฒนธรรมชุมชนโบราณเมืองบางขลัง      
ในครั้งน้ีต้องมีการออกแบบวางแผนด้วยความระมัดระวัง  มิใช่ออกแบบวางแผนกิจกรรมท่องเที่ยว 
โดยอาศัยความต้องการหรือแรงผลักดันจากการตลาดของการท่องเที่ยว  หรือนักท่องเที่ยวเพียง
ประเด็นเดียว หากแต่คํานึงถึงการดํารงคงอยู่ของชุมชนอย่างสุขสงบ  คงอัตลักษณ์  รวมถึงการมีส่วน
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ร่วมของเครือข่ายชุมชนผู้เป็นเจ้าของพ้ืนที่ในชุมชนท้องถิ่นด้วย  ดังน้ัน  ในการวางแผนกิจกรรม
ท่องเที่ยวชุมชนครั้งน้ีใช้แนวคิด แนวทางการศึกษาวงจรชีวิตแหล่งท่องเท่ียวตามแนวคิดของ  Butler 
(1980)  และแนวคิดในลักษณะระวังป้องกัน  (cautionary  perspective)  ของ  Jafari  (1990)          
ที่คํานึงถึงความสามารถในการรองรับการจัดการผลกระทบที่จะเกิดขึ้นจากการท่องเท่ียว  มีการ
ประเมินผลศักยภาพของทรัพยากรพ้ืนฐาน  รวมถึงแนวคิดของ  Getz  (1987)  ที่เน้นแนวทางของการ
ใช้ชุมชนเป็นผู้กําหนด  (community – based)  รูปแบบการท่องเที่ยว ส่งเสริมการสร้างความเข้าใจ
ของผลกระทบที่มีต่อชุมชน  และการจัดการท่องเท่ียวที่ต้องสนองตอบเจ้าบ้านมาเป็นหลักคิด  
เน่ืองจากการท่องเที่ยวมีลักษณะเป็นพลวัตร  ทุกขั้นตอนของวิวัฒนาการจะมีผลกระทบเกิดขึ้นจาก
การท่องเที่ยวอย่างหลีกเลี่ยงไม่ได้  แต่ถ้ามีการวางแผนการจัดการที่ดีมีการบริหารท่ีสอดคล้อง
เหมาะสมกับความสามารถ  และในปริมาณระดับที่ชุมชนมีความสามารถรับได้  ก็จะยืดอายุของแหล่ง
ท่องเที่ยวให้คงอยู่คู่กับวัฒนธรรมชุมชน  หรือการคงอยู่ของชุมชน  ดังน้ัน  ทิศทางการพัฒนาการ
ท่องเที่ยวในชุมชนต้องให้โอกาสชุมชนได้มีส่วนร่วมเสนอแนวคิด  กําหนดขอบเขตการวางรูปแบบ
เส้นทางการท่องเท่ียวในชุมชนที่สอดคล้องกับวิถีการดําเนินชีวิตเป็นปกติของชุมชนทั้งในปัจจุบันและ
อนาคต  และในครรลองการมีส่วนร่วมของคนในชุมชนด้วยวิถีทางแบบประชาธิปไตยที่คํานึงถึง
ผลกระทบที่จะเกิดขึ้นในทางลบให้น้อยที่สุด  จึงต้องมีการวางแผนพัฒนาอย่างเป็นระบบ  และควรจะ
เช่ือมโยงระหว่างงานการตลาดกับการวางแผนการท่องเที่ยวที่จะต้องไปด้วยกัน ซึ่งเป็นวิธีหน่ึงที่จะป้องกัน
ไม่ให้เกิดปัญหาดังกล่าวได้  และเมื่อนํารูปแบบการมีส่วนร่วมมาจับกระบวนการวิจัยเชิงปฏิบัติการ
อย่างมีส่วนร่วม  (Participatory  Action  Research  :  PAR)  และกระบวนการวิจัยเพ่ือท้องถิ่น  
(Community – Based  Research  :  CBR)  ผู้วิจัยเห็นว่า  คนในชุมชนควรที่จะต้องเป็นผู้วิจัยเสีย
เอง  พร้อม ๆ กับเป็นเป้าหมายของการวิจัยและเป็นผู้รับผลประโยชน์ของการวิจัยที่ว่าน้ีเองด้วย  
ในขณะที่ผู้วิจัยควรจะต้องถอยฉากมาเป็นผู้ร่วมวิจัยกับประชาชนในบทบาท  ติดตาม  สังเกต  เฝ้า
ระวัง  และเติมเต็มจากแนวคิดน้ีจึงได้ฐานคิดของการมีส่วนร่วมอย่างแท้จริงสําหรับการวิจัยเชิง
ปฏิบัติการอย่างมีส่วนร่วม  ดังน้ัน  ในการวิจัยการสร้างแหล่งท่องเที่ยวเพ่ือการเรียนรู้มรดกเชิง
วัฒนธรรมชุมชนโบราณเมืองบางขลัง  โดยเครือข่ายชุมชนคร้ังน้ี  ผู้วิจัยจึงใช้การวิจัยเชิงปฏิบัติการ
อย่างมีส่วนร่วม  (PAR) กระบวนการวิจัยเพ่ือท้องถิ่น  (CBR)  และเทคนิค  AIC  เป็นเคร่ืองมือในการ
วิจัย  
 
  



 
บทท่ี 3 

 
วิธีดําเนินงานวิจัย 

 
งานวิจัยเรื่องการสร้างเครือข่ายความร่วมมือในการศึกษาและอนุรักษ์แหล่งโบราณคดี   

บ้านวังหาด  ตําบลตลิ่งชัน  อําเภอบ้านด่านลานหอย  จังหวัดสุโขทัย  มีวิธีดําเนินการวิจัยตาม
วัตถุประสงค์  ดังน้ี 
  1. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
    1.1  ขั้นเก็บรวบรวมข้อมูล  ใช้เอกสารช้ันต้น  ช้ันรอง  และแผนที่  เพ่ือรวบรวมข้อมูล
ต่าง ๆ  ที่เก่ียวข้องกับแหล่งโบราณคดีบ้านวังหาด  ศึกษาข้อมูลทางหลักฐานช้ันต้น  และช้ันรอง  จะ
นํามาแยกแยะข้อมูลออกเป็นหมวดหมู่  เช่น  ข้อมูลประวัติศาสตร์  โบราณคดี  ภูมิศาสตร์  เศรษฐกิจ 
ประเพณีวัฒนธรรม  ศาสนา  คติความเช่ือ  ภูมิปัญญา  และเก็บข้อมูลภาคสนามโดยลงพ้ืนที่เก็บ
ข้อมูลด้วยวิธีการ สัมภาษณ์จากผู้รู้ในท้องถิ่น  และถ่ายขั้นตอนการลงพ้ืนที่ 
    1.2  การสังเกตการณ์แบบมีส่วนร่วม 
    1.3   การสัมภาษณ์บุคคลในชุมชน  เพ่ือเก็บข้อมูลในปัจจัยที่ต้องการศึกษา 
    1.4  การรวบรวมข้อมูลเอกสารจากบุคคล  และหน่วยงานที่เก่ียวข้องในเรื่องที่ศึกษา 
    1.5   การกําหนดประเด็นการพัฒนา  และตรวจสอบข้อมูลที่ศึกษาโดยใช้กระบวนการ
เวทีคืนข้อมูลชุมชน 
 2. เครื่องที่ใช้ในการวิจัย 
  2.1 แบบบันทึกข้อมูลในองค์ประกอบที่ต้องการศึกษา 
  2.2 แบบบันทึกข้อมูลอ่ืน ๆ  ที่เก่ียวข้องกับการวิจัย 
  2.3 กล้องบันทึกภาพน่ิงและภาพเคลื่อนไหว 
  2.4 แผนที่ภูมิศาสตร์  ตําบลตลิ่งชัน  ที่ครอบคลุมพ้ืนที่ทางโบราณคดีชุมชน 
 ขั้นตอนการดําเนินการวิจัย 
 ขั้นสร้างเครือข่ายชุมชน 
 1. เป็นการทาบทามและเชิญชวนบุคคลเข้าร่วมโครงการในฐานะแกนนําของแต่ละชุมชน 
รวมถึงบุคคลที่ เ ป็นภาคีที่ เ ก่ียวข้องกับการอนุรักษ์และพัฒนาแหล่งโบราณคดีบ้านวังหาด  
ในขั้นตอนน้ีทีมวิจัยชุมชนดําเนินการประสานงานกับบุคคลต่าง ๆ  โดยวิธีการติดต่อเป็นรายบุคคลบ้าง 
เพ่ืออธิบายโครงการและชวนเข้าร่วมงาน  ซึ่งขั้นทาบทามผู้ร่วมงานในระยะนี้ขยายไปถึงหน่วยงาน
ราชการ  เอกชน  นักวิชาการด้วย  ซึ่งผลจากข้ันตอนน้ีจะได้รายช่ือผู้สนใจเพ่ือเรียนเชิญเข้าร่วม
โครงการเพ่ิมขึ้น 
 2. ประชุมคณะวิจัย  ที่ปรึกษา  ภาคี  และผู้นําชุมชน  เพ่ือวางแผน  กําหนดรายละเอียด
เก่ียวกับเป้าหมาย  วิธีดําเนินการวิจัย  รวมถึงกําหนดบทบาท  หน้าที่  ความรับผิดชอบของคณะวิจัย
แต่ละคนในขณะดําเนินโครงการ 
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 3. จัดเวทีชุมชน  เพ่ือเสนอผลการอนุมัติโครงการวิจัยของ  สกว.  ที่จะพัฒนางานโบราณคดี
ชุมชน  รวมถึงการให้ความรู้เบ้ืองต้นแก่ผู้เข้าประชุมถึงคุณค่า  ความสําคัญ  และศักยภาพของพ้ืนที่
ทางด้านโบราณคดี  ประวัติศาสตร์  และนําเสนอแนวทางการวิจัย  และแนวทางที่จะพัฒนาพ้ืนที่ให้
เป็นแหล่งเรียนรู้  รวมถึงขอพลังความร่วมมือ  ความคิดเห็น  ข้อเสนอแนะจากทุกฝ่ายในขณะท่ี
คณะวิจัยดําเนินโครงการวิจัย 
 4. ประชุมคณะวิจัยชุมชน  เพ่ือออกแบบการเก็บข้อมูลการวิจัย  โดยมีกระบวนการใน
การศึกษา  และรวบรวมข้อมูล  ดังน้ี 
  -  ประชุมคณะวิจัยชุมชนเพ่ือวางแผนกําหนดรายละเอียดเก่ียวกับเป้าหมายและ
วิธีดําเนินการรวบรวมข้อมูลวิจัย 
  - จัดเวทีชุมชนช้ีแจงและขอความร่วมมือให้ข้อมูล 
 5. แบ่งบทบาทความรับผิดชอบในการเก็บ รวบรวมข้อมูลการวิจัยในประเด็น 
  -  ประวัติศาสตร์  ลักษณะการต้ังถิ่นฐาน  โบราณคดีชุมชน  โบราณวัตถุ  โบราณสถาน 
  - พิธีกรรม  ความเช่ือ  หรือสิ่งลี้ลับเหนือธรรมชาติ  ระเบียบทางสังคม  ประเพณี 
  - การดํารงชีพ  การแก้ปัญหา / การปรับตัวในสภาพแวดล้อมธรรมชาติอันหลากหลาย 
รวมถึงกระบวนการเรียนรู้  และสืบทอดภูมิปัญญา 
  - ศิลปกรรม  ประดิษฐ์กรรม  หรือหัตถศิลป์พ้ืนบ้าน 
  โดยคณะวิจัยชุมชนมีการแบ่งกลุ่มงานรับผิดชอบการเก็บรวบรวมข้อมูลวิจัยตามความถนัด 
และความสะดวกในการดําเนินงาน  ทั้งน้ีในช่วงเก็บข้อมูลทุก ๆ  1 เดือนแต่ละกลุ่มจะนําข้อมูลมาร่วม
หารือ  สรุป  และรับฟังความคิดเห็น  ข้อเสนอแนะจากผู้ทรงคุณวุฒิ  ประจํากลุ่มก่อนสรุป  และ 
ดําเนินการเก็บข้อมูลต่อไป 
 6. วิเคราะห์  สังเคราะห์  วิพากษ์  เติมเต็ม  เพ่ือความถูกต้องของข้อมูลทางโบราณคดี  และ
ประวัติศาสตร์  ซึ่งจัดกระทําในรูปของกิจกรรมดังน้ี 
  -  เวทีคืนข้อมูลชุมชน 
  -  หารือร่วมกับผู้รู้ ผู้เช่ียวชาญ  นักวิชาการ  เป็นเวทีย่อย 
  -  นําเสนอเวทีใหญ่ต่อสาธารณะ 
  -  สรุป 
 โดยแต่ละกิจกรรมอยู่ในกรอบของการประสานให้ผู้เช่ียวชาญได้รับรู้เติมเต็ม ก่อนสรุปข้อมูล 
และประชาสัมพันธ์ เผยแพร่ 
  7.  การศึกษาดูงานคณะวิจัยในแหล่งท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมชุมชน  ซึ่งมีศักยภาพ  และ
ดําเนินการจัด  CBT  ในลักษณะเดียวกันกับประเด็นการวิจัย  เพ่ือการกําหนดแนวทาง  ดําเนิน
งานวิจัย  และพัฒนาแหล่งโบราณคดี  เพ่ือสร้างการเรียนรู้ที่ชัดเจนและเป็นรูปธรรม 
  8.  ประชุมวางแผนหาแนวทางการดําเนินการพัฒนาศูนย์การเรียนรู้  (พิพิธภัณฑ์ชุมชน) 
รวมถึงพัฒนาโปรแกรม / กิจกรรมการเรียนรู้  โดยใช้การท่องเท่ียวเป็นสื่อที่จะสร้างความตระหนักถึง
คุณค่าของแหล่งโบราณคดีบ้านวังหาด 
  9.  พัฒนามัคคุเทศก์ชุมชน 
  10. ทดลองดําเนินการจัดโปรแกรม / กิจกรรมศึกษาโบราณคดีชุมชนบ้านวังหาด 
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  11. สรุป  และประเมินผลการจัดกิจกรรมศึกษาโบราณคดีชุมชนบ้านวังหาด 
  12. ติดตาม  และผลักดันแผนการพัฒนาแหล่งโบราณคดีชุมชนบ้านวังหาดเป็นแหล่ง
เรียนรู้ในแผนของตําบลและจังหวัด 
  13.  ติดตามผลท่ีเกิดจากการดําเนินโครงการวิจัยในพ้ืนที่ 
  14.  สรุปและจัดทํารายงานวิจัยฉบับสมบูรณ์ 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
กรอบปฏิบัติการวิจัย 
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บทท่ี 5 
 

บทสรุป 
 

จากการวิจัยเร่ืองการสร้างเครือข่ายความร่วมมือในการศึกษาและอนุรักษ์แหล่งโบราณคดี
บ้านวังหาด  ตําบลตลิ่งชัน  อําเภอบ้านด่านลานหอย  จังหวัดสุโขทัย  โดยกําหนดวัตถุประสงค์การ
วิจัย ดังน้ี 

1.  เพ่ือศึกษาพัฒนาการทางประวัติศาสตร์ โบราณคดี  และความสําคัญของแหล่ง
โบราณคดี 

บ้านวังหาดโดยอาศัยหลักฐานช้ันต้น  ช้ันรอง  การสัมภาษณ์และข้อมูลจากการลงพื้นที่สํารวจ
ภาคสนาม 
             2.  เพ่ือสร้างเครือข่ายความร่วมมือเพ่ือร่วมอนุรักษ์และพัฒนาแหล่งโบราณคดีบ้านวังหาด  
ตําบลตลิ่งชัน  อําเภอบ้านด่านลานหอย  จังหวัดสุโขทัย  

   3. เพ่ือสร้างองค์ความรู้ทางประวัติศาสตร์และโบราณคดีบ้านวังหาด ที่สามารถนําไปเป็น
ฐานในการพัฒนาแหล่งท่องเที่ยวเพ่ือสร้างการเรียนรู้แก่ผูม้าเยือน 
 

สรุปผลการวิจัย 
 ผลการวิจัยตามวัตถุประสงค์  สามารถสรุปผลได้ดังน้ี  

1. เพ่ือศึกษาพัฒนาการทางประวัติศาสตร์โบราณคดี  และความสําคัญของแหล่งโบราณคดี 
บ้านวังหาดโดยอาศัยหลักฐานช้ันต้น  ช้ันรอง  การสัมภาษณ์และข้อมูลจากการลงพื้นที่สํารวจ
ภาคสนาม  ทีมวิจัยพบว่า  จากการศึกษาข้อมูลที่นักโบราณคดี  นักประวัติศาสตร์  นักวิชาการ  
ผู้เช่ียวชาญได้เขียนไว้  เช่น  ศรีศักด์ิ  วัลลิโภดม  สุจิตต์  วงษ์เทศ  เอนก  สีหามาตย์  ธิดา  สาระยา  
และวลัยลักษณ์  ทรงศิริ  เป็นต้น  พัฒนาการทางประวัติศาสตร์โบราณคดี  ของแหล่งโบราณคดีบ้าน
วังหาด  น่าจะเป็นแหล่งโบราณคดียุคก่อนประวัติศาสตร์  ยุคหินใหม่สืบเน่ืองถึง  ยุคเหล็ก  และยุคก่ึง
ประวัติศาสตร์หรือยุคเปลี่ยนผ่านจากสมัยก่อนประวัติศาสตร์มาเป็นสมัยประวัติศาสตร์  ซึ่งถือว่าเป็น
ชุมชนมนุษย์สมัยก่อนประวัติศาสตร์ที่เก่าแก่แห่งหน่ึงในเขตจังหวัดสุโขทัย  และลุ่มนํ้ายมตอนกลาง    
มีการพบหลักฐานทางโบราณคดีหลายประเภท ไม่ว่าจะเป็นขวานหิน  ภาชนะดินเผา  เครื่องมือเหล็ก  
โครงกระดูกมนุษย์  ลูกปัดหิน  เครื่องประดับที่ทําจากทองคําและเงิน  รวมทั้งเตาถลุงเหล็ก  ซึ่งแหล่ง
ดังกล่าวต้ังอยู่ในเขตภูเขาต้นกําเนิดลํานํ้าแม่รําพัน  และห้วยแม่กองค่าย  ซึ่งอยู่ทางทิศตะวันตกเฉียง
เหนือของเมืองบางขลัง  รวมทั้งพ้ืนที่อ่ืน ๆ  ใกล้เคียงในเขตตําบลตลิ่งชัน  อําเภอบ้านด่านลานหอย 
จังหวัดสุโขทัย   

ทีมวิจัยได้ลงพ้ืนที่เก็บข้อมูลจากการสัมภาษณ์ผู้รู้  ผู้อาวุโส  ผู้ที่ขุดค้น  และได้ลงพ้ืนที่
สํารวจข้อมูลที่ได้จากการสัมภาษณ์  ทีมวิจัยได้ค้นพบโบราณวัตถุตามคําบอกเล่าจริง  เช่น  เครื่องมือ
เครื่องใช้ยุคหิน  ทีมวิจัยได้ลงสํารวจพ้ืนที่  วังขอนแดง  ซึ่งเป็นไร่มันของชาวบ้าน  มีการไถท่ีแล้วเจอ
ขวานหิน  เศษกะเทาะหิน  เป็นจํานวนมาก  เตาถลุงเหล็ก  เศษตะกรัน  บ่อแร่  ก็ได้พบบริเวณเด่นป่า
เต่ิง  หลังอ่างเก็บนํ้าแม่ปันลํา  และทีมวิจัยยังร่วมขุดค้นทางโบราณคดีร่วมกับสํานักศิลปากรท่ี  6  
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สุโขทัย  จากการดําเนินงานขุดค้นทางโบราณคดีในครั้งน้ี  ได้เลือกพ้ืนที่การขุดค้นบริเวณที่ราบเชิงเขา
ใกล้คลองแม่กองค่ายติดกับอ่างเก็บนํ้าห้วยแม่กองค่าย  มาทางทิศตะวันออกเฉียงเหนือ  โดยแบ่งพ้ืนที่
การขุดค้นเป็น  7  หลุม  เริ่มดําเนินการขุดค้นเมื่อวันที่ 16 มกราคม 2559  พบหลักฐานที่สําคัญดังน้ี 
            1. หลุมฝังศพที่  1  พบจากการขุดค้นในหลุมขุดค้น  ความลึกจากพ้ืนผิวดิน (Surface) 
ประมาณ  50-60  เซนติเมตร  ยังไม่พบโครงกระดูก  สันนิษฐานว่าอยู่ในผนังด้านทิศเหนือ  พบ
ภาชนะดินเผา 3  ใบ  แต่สภาพไม่สมบูรณ์ พร้อมทั้งเคร่ืองมือโลหะ (ใบหอก) 
            2. หลุมฝังศพที่ 2  พบในหลุมขุดค้น  ความลึกลงไปจากพ้ืนผิวดิน  (Surface)  ประมาณ 70-80 
เซนติเมตรจัดอยู่ในช้ันดินที่ 3 ลักษณะดินบริเวณที่พบหลักฐานเป็นดินปนทราย อัดแน่นและแข็งมาก 
โครงกระดูกที่พบมีลักษณะโครงที่เป่ือยยุ่ย  จนแทบไม่เหลือสภาพเดิม  แต่ยังคงเหลือกระดูกยาว 
เช่น  Humerus ,Radius , Ulna .ให้เห็นอยู่บ้าง จึงไม่สามารถศึกษารายละเอียดเก่ียวกับเพศ อายุ และ
สาเหตุการตายได้ แต่สามารถศึกษาทิศทางและรูปแบบการฝังได้ ว่าฝังแบบนอนหงายเหยียดยาว หัน
ศีรษะไปทางทิศตะวันออก  มีการฝังภาชนะดินเผาอุทิศวางไว้บริเวณปลายเท้าให้กับศพ  พบแวดินเผา 
จํานวน   3  อัน  ภายในภาชนะดินเผาที่วางติดกับปลายเท้าของศพ 
 นอกจากภาชนะดินเผา ยังพบว่ามีการฝังข้าวของอื่น ๆ  อุทิศให้ศพด้วย พบสร้อยลูกปัดหิน
เรียงอยู่บริเวณส่วนคอของศพ  ซึ่งมีร่องรอยกระดูกส่วน Clavicle ซ้อนกันอยู่ จึงทําให้สร้อยลูกปัดมี
การพับทบกัน  ซึ่งสังเกตได้จากการขุดค้น  ลูกปัดมีจํานวน  23  ลูก   ทํามาจากหินคาร์เนเลี่ยน 21  
ลูก และหินควอตซ์  2  ลูก  ทั้งยังมีลูกปัดแก้วสีดําและสีนํ้าตาล  ขนาดเล็กเส้นผ่านศูนย์กลางประมาณ 
0.3-0.4  เซนติเมตร  คั่นอยู่ในสร้อยเส้นเดียวกัน  บริเวณส่วนข้อมือมีลูกปัดแก้วสีเขียวอมฟ้าจํานวน
มาก  และส่วนข้อเท้ามีลูกปัดแก้วสีแดงทึบจํานวนมากเช่นกัน  ซึ่งสันนิษฐานว่าร้อยอยู่ที่ข้อมือและข้อ
เท้าของศพ และยังมีเครื่องมือเหล็กแบบต่าง ๆ วางไว้บนตัวศพและด้านข้างศพเพ่ือเป็นการ
อุทิศ                    
 3. หลุมฝังศพที่  3  พบในหลุมขุดค้น  ลึกลงไปจากผิวดิน (Surface) ประมาณ 1.10 เมตร
จัดอยู่ในช้ันดินที่ 4  ลักษณะดินบริเวณที่พบหลักฐานเป็นดินปนทราย  อัดแน่นและแข็งมากโครง
กระดูกที่พบยังดําเนินการขุดค้นไม่แล้วเสร็จ  ขุดแต่งเพียงส่วนกะโหลกศีรษะและพบเคร่ืองประดับอยู่
ในตําแหน่งของหูด้านซ้าย มีการฝังศพในท่านอนหงายเหยียดยาว มีภาชนะดินเผาสภาพสมบูรณ์วาง
อยู่ทิศ  และเป็นที่น่าสนใจว่า  หลุมฝังศพน้ีมีการขุดหลุมเป็นรูปสี่เหลี่ยม  ก่อนนําดินเหนียวหรือดินที่มี
การเตรียมไว้มาเทราดก่อนวางศพและวางภาชนะดินเผาลงไป  เพราะดินที่รองศพน้ันแตกต่างจากดินที่
ขุดค้นโดยรอบ  และจากการวัดค่าสีดินและลักษณะของดินอย่างต่อเน่ือง  จึงสรุปได้ว่าไม่ใช่ดินที่พบ
จากช้ันดินที่ขุดมาบริเวณปลายเท้า  4  ใบ  มีขนาดลดหลั่นกัน  จากเล็กไปใหญ่  นับจากปลายเท้า
ออกไปตามลําดับ  เน่ืองจากสภาพดินค่อนข้างแข็งและสภาพพ้ืนที่ไม่เหมาะสมจึงทําการขุดแต่งและยก
แท่นขึ้น  มายังสํานักศิลปากรที่  6  สุโขทัย เพ่ือขุดค้นตามกระบวนการอย่างระมัดระวังเน่ืองจาก
หลักฐานมีความเสี่ยงที่จะเสียหายได้ง่าย  ซึ่งการดําเนินการจะอยู่ภายใต้การดูและและวิเคราะห์ของ
ผู้เช่ียวชาญต่อไป 

  จากการขุดค้นทางโบราณคดี  ทีมวิจัยชุมชนมีส่วนร่วมในการขุดค้นทุกขั้นตอน  และได้รับ
ความรู้จากผู้อํานวยการสํานักศิลปากรท่ี  6  สุโขทัย  และนายธีรศักด์ิ  ธนูศิลป์  นักโบราณคดี  เป็น
อย่างดี  จากหลักฐานที่พบจึงทําให้แหล่งโบราณคดีบ้านวังหาดมีข้อมูลด้านวิชาการ  ซึ่งจะสามารถ
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ถ่ายทอด  สื่อความหมาย  ให้ผู้มาเยือนได้เรียนรู้ด้านประวัติศาสตร์ยุคก่อนประวัติ  ซึ่งมีอายุประมาณ  
2500  ปี 
  

 2.  เพ่ือสร้างเครือข่ายความร่วมมือเพ่ือร่วมอนุรักษ์และพัฒนาแหล่งโบราณคดีบ้านวังหาด  
ตําบลตลิ่งชัน  อําเภอบ้านด่านลานหอย  จังหวัดสุโขทัย  ทีมวิจัยพบว่าการทาบทามและเชิญชวน
บุคคลเข้าร่วมโครงการในฐานะแกนนําของแต่ละชุมชน  รวมถึงบุคคลท่ีเป็นภาคีที่เก่ียวข้องกับการ
อนุรักษ์และพัฒนาแหล่งโบราณคดีบ้านวังหาด  ในขั้นตอนน้ีทีมวิจัยชุมชนดําเนินการประสานงานกับ
บุคคลต่าง ๆ  โดยวิธีการติดต่อเป็นรายบุคคลบ้าง เพ่ืออธิบายโครงการและชวนเข้าร่วมงาน  ซึ่งขั้น
ทาบทามผู้ร่วมงานในระยะน้ีขยายไปถึงหน่วยงาน  ราชการ  เอกชน  นักวิชาการด้วย  ซึ่งผลจาก
ขั้นตอนน้ีจะได้รายช่ือผู้สนใจเพ่ือเรียนเชิญเข้าร่วมโครงการเพ่ิมขึ้น  ผลการดําเนินงานในขั้นตอนน้ีได้
เครือข่ายนักวิจัย  จํานวน  25  คน  ที่ปรึกษาโครงการ  จํานวน  9  คน  รวมทั้งสิ้น  จํานวน  34  คน  
ต่างมีความรู้สึกที่จะร่วมมือกันอนุรักษ์และพัฒนาแหล่งโบราณคดีบ้านวังหาด  สร้างองค์ความรู้ทาง
ประวัติศาสตร์ทางโบราณคดีบ้านวังหาด  จนเกิดเป็นพลังทางสังคมที่จะร่วมสร้างการเปลี่ยนแปลงใน
พ้ืนที่และสร้างจิตสํานึกในการห่วงแหนทรัพยากรธรรมชาติ  ที่มีอยู่ในพ้ืนที่  เพ่ือให้เยาวชนได้ศึกษา
เรียนรู้อย่างต่อเน่ือง   
 ในการสร้างเครือข่ายความร่วมมือเพ่ือร่วมอนุรักษ์และพัฒนาแหล่งโบราณคดีบ้านวังหาด  
ทีมวิจัยได้มีข้อตกลงร่วมกัน ว่า  จะทํางานแบบมีส่วนร่วม  ข้อมูลที่ได้จากการวิจัยทุกขั้นตอนเป็นสิ่งที่
ชุมชน  หรือชาวบ้านร่วมรับรู้  และใช้ประโยชน์  ชาวบ้านเป็นผู้ร่วมกําหนดปัญหาของชุมชน  และ
ลู่ทางการแก้ปัญหา  ชาวบ้านเป็นผู้ตัดสินใจและยืนยันที่จะแก้ไขปัญหาเหล่านน้ัน  จากการที่ชาวบ้าน
ได้มีส่วนร่วมในการทํางาน  ชาวบ้านเห็นประโยชน์ที่จะได้รับ  ก็เริ่มมีความเข้าใจกับการทํางานของทีม
วิจัย  เริ่มเข้ามามีส่วนร่วมในการทําวิจัยกับทีมวิจัยมากขึ้น  ด้านวิชาการทีมวิจัยก็ได้เชิญ  นายธีรศักด์ิ  
ธนูศิลป์  นักโบราณคดี  จากสํานักศิลปากรท่ี  6  สุโขทัย  ได้ร่วมกันทํางานกับทีมวิจัย  ซึ่งเป็น
เครือข่ายความร่วมมือเพ่ือร่วมอนุรักษ์และพัฒนาแหล่งโบราณคดีบ้านวังหาด  ที่สามารถนําไปเป็นฐาน
ในการพัฒนาแหล่งท่องเที่ยวเพ่ือสร้างการเรียนรู้แก่ผู้มาเยือน  เป็นแหล่งเรียนรู้ในท้องถิ่น  ที่มีทั้ง
ข้อมูลข่าวสาร  ความรู้ทางประวัติศาสตร์  โบราณวัตถุ  โบราณสถาน  สถานที่สําคัญ  ประเพณี
วัฒนธรรม  ภูมิปัญญาท้องถิ่น  วิธีการดําเนินชีวิต  ทรัพยากรธรรมชาติ  เทคโนโลยีสารสนเทศ  
กิจกรรมและประสบการณ์ ต่าง ๆ  ที่ส่งเสริมให้ประชาชน  เยาวชน  และผู้มาเยือน  สามารถหา
ความรู้ได้อย่างมีความสุขอันเกิดจากการได้สัมผัสประสบการณ์ตรงโดยใช้รูปแบบการเรียนรู้ตาม
อัธยาศัย  ตรงตามความสนใจ  ความต้องการ  ความถนัด  ในการเรียนรู้  และบรรยากาศที่เป็นมิตร 
 

 3. เพ่ือสร้างองค์ความรู้ทางประวัติศาสตร์และโบราณคดีบ้านวังหาด ที่สามารถนําไปเป็น
ฐานในการพัฒนาแหล่งท่องเท่ียวเพ่ือสร้างการเรียนรู้แก่ผู้มาเยือน  ทีมวิจัยพบว่า  การรวบรวมองค์
ความรู้เก่ียวกับประวัติศาสตร์ชุมชน  โบราณวัตถุ  โบราณสถานและสถานท่ีสําคัญ  ดังน้ี  พัฒนาการ
ทางประวัติศาสตร์บ้านวังหาด  โบราณวัตถุบ้านวังหาด  โบราณสถานและสถานที่สําคัญ  ประเพณี
วัฒนธรรม  ภูมิปัญญาท้องถิ่น  ความเช่ือตํานานท้องถิ่น  อาหารพ้ืนบ้าน  และพืชผักสมุนไพรบ้าน 
วังหาด  ซึ่งกระจัดกระจายอยู่ในตัวบุคคลหรือเอกสารมารวบรวมไว้ให้เป็นระบบ  เพ่ือให้ทุกคน
สามารถเข้าถึงความรู้  ส่งเสริมให้ประชาชน  เยาวชน  และผู้มาเยือน  สามารถหาความรู้ได้อย่างมี
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ความสุขอันเกิดจากการได้สัมผัสประสบการณ์ตรง  ได้ลงมือปฏิบัติ  ตรงตามความสนใจ  ความ
ต้องการของผู้มาเยือน  ข้อมูลที่ทีมวิจัยได้รวบรวม  ทีมวิจัยได้นําไปวิเคราะห์  ดึงจุดเด่น  จุดที่น่าสนใจ
มากําหนดเป็นแหล่งท่อเที่ยวของชุมชน  ทีมวิจัยจึงได้กําหนดเส้นทางท่องเที่ยวไว้  4  เส้นทาง  และ
เลือกที่ดีที่สุดเส้นทางเดียว  ได้แก่เส้นทางท่องเที่ยวย้อนรอยยุคก่อนประวัติศาสตร์  มีจุดท่องเท่ียว   
9  จุด  มีระยะทาง  30  กิโลเมตร  ใช้ระยะเวลา  1  วัน  โดยใช้รถอีแต๋นเป็นพาหนะในการเดินทาง  
ได้แก่  วัดวังหาด  วิหารของวัดวังหาด  ศาลเจ้าปู่หงส์ขาว  วังขอนแดง  อาหารพ้ืนบ้าน  อ่างเก็บนํ้า 
แม่ปันลํา  และเด่นป่าเต่ิง  เตาถลุงเหล็ก  บ่อแร่  เพ่ือให้ผู้มาเยือนได้เรียนรู้ด้านประวัติศาสตร์ท้องถิ่น  
โบราณวัตถุ  ธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม  การดําเนินวิถีชีวิตของชาวบ้าน  อาหารพ้ืนบ้าน  วัฒนธรรม
ประเพณี  ของบ้านวังหาด  โดยมีนักสื่อความหมายในชุมชนบ้านวังหาด  เป็นผู้ให้ความรู้แก่ผู้มาเยือน       
   
อภิปรายผล 

1. ทีมวิจัยได้ศึกษาพัฒนาการทางประวัติศาสตร์ของแหล่งโบราณคดีบ้านวังหาด  พบว่า   
แหล่งโบราณคดีบ้านวังหาด  มีพัฒนาการทางประวัติศาสตร์  ยุคก่อนประวัติศาสตร์  ได้พบหลักฐาน
โบราณวัตถุและร่องรอยของมนุษย์ก่อนประวัติศาสตร์  อาทิ  เครื่องมือเคร่ืองใช้ยุคหิน  กําไรหิน  
บริเวณวังขอนแดง  เตาถลุงเหล็ก  เศษตะกรัน  บ่อแร่  ค้นพบที่เด่นป่าเต่ิง  หลังอ่างเก็บนํ้าแม่ปันลํา 
(แม่รําพัน)  ลูกปัด  โครงกระดูกมนุษย์  เครื่องมือเครื่องใช้ยุคเหล็ก  เคร่ืองป้ันดินเผา  ที่ค้นพบท่ีเด่น
วังผา  และเด่นห้าง  โบราณวัตถุที่ค้นพบจะเก็บไว้ที่พิพิธภัณฑ์ชุมชนบ้านวังหาด  บางส่วนเก็บรักษาไว้
ที่สํานักศิลปากรท่ี  6  สุโขทัย  นักโบราณคดีนําไปศึกษาเพ่ิมเติม  ทีมวิจัยยังได้ศึกษาข้อมูลเดิมที่ 
นักประวัติศาสตร์ได้เขียนไว้  อาทิ  รศ.ดร.ศรีศักร  วัลลิโภดม,  สุจิตต์  วงษ์เทศ,  ดร.ธิดา  สาระยา,  
อเนก  สีหามาตย์,  วไลลักษณ์  ทรงศิริ,  หลักฐานที่พบมีความสอดคล้องกันกับนักประวัติศาสตร์   
นักโบราณคดี  ที่ได้ศึกษาไว้  

2. ปัจจัยสําคัญในการสร้างเครือข่ายความร่วมมือเพ่ือร่วมอนุรักษ์และพัฒนาแหล่ง 
โบราณคดีบ้านวังหาด  เพ่ือเป็นทีมงานวิจัยร่วมกับทีมวิจัยส่วนกลาง พบว่า  ในเบ้ืองต้นต้องให้
ความสําคัญกับการปรับฐานคิดและการสร้างความเข้าใจกับทีมงาน ให้มีความชัดเจนของโครงการวิจัย
และรูปแบบการทํางาน  ซึ่งแต่ละทีมจะต้องมีความเป็นอิสระในการทํางาน  รวมถึงการเลือกทีมงาน
ของตนในแต่ละหมู่บ้าน  ในขณะที่ทีมวิจัยส่วนกลางต้องมีบทบาทอย่างเต็มที่ในการส่งเสริมทาง
วิชาการ พร้อมกับติดตาม  ประเมินส่งเสริมทุกรูปแบบ  นอกจากน้ีผู้วิจัยยังพบว่า  ในการทาบทาม 
ประสานเพ่ือเชิญชวนบุคคลเข้าร่วมงาน  ปัจจัยความสัมพันธ์ที่มีมาก่อนเริ่มโครงการวิจัยมีความสําคัญ
มาก  เพราะความผูกพันที่มีอยู่จะทําให้คนกลุ่มน้ีแม้จะยังไม่เข้าใจโครงการดีพอก็ยังยินดีที่จะเข้า
ร่วมงานและยังสามารถเช่ือมต่อไปยังคนอ่ืน ๆ  เพ่ิมขึ้นด้วย  ปัจจัยอีกประการหน่ึงที่ต้องคํานึงถึงใน
การคัดเลือกทีมวิจัยชุมชนคือ ความสัมพันธ์กับกลุ่มเป้าหมายที่จะเป็นผู้ร่วมทดสอบ และร่วมทดลองใช้
เส้นทางท่องเที่ยว เช่น  ถ้าต้องการพัฒนาเส้นทางท่องเที่ยวที่สร้างการเรียนรู้แก่นักเรียนนักศึกษา  
และผู้มาเยือน  ก็ควรมีสมาชิกในทีมวิจัยเป็นอาจารย์ในโรงเรียน  และนอกโรงเรียนด้วย  และการที่ 
แต่ละหมู่บ้าน  มีสมาชิกที่หลากหลายโดยมีพระสงฆ์ และแกนนําพ้ืนที่ร่วมอยู่ในทีมวิจัย สอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์ของโครงการ  เพราะเป็นปัจจัยสําคัญที่จะเอ้ืออํานวยให้งานโครงการบรรลุผลสําเร็จ 

3. แนวทางการประสานความคิดภายในเครือข่ายนักวิจัยชุมชน  แม้ผู้เข้ามาเป็นเครือข่าย 
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นักวิจัยชุมชนจะเป็นบุคคลที่อยู่ในพ้ืนที่  แต่ในด้านพันธกิจของโครงการถือเป็นของใหม่สําหรับชุมชน 
ดังน้ัน  เครือข่ายที่สร้างขึ้นจึงมีลักษณะของการเป็นชุมชนใหม่  จําเป็นต้องมีเป้าหมาย  วิธีคิด และ
อุดมการณ์ร่วมกัน ดังน้ัน  ในกระบวนการสร้างเครือข่ายจึงจําเป็นต้องมีการประสานความคิดและ
อุดมการณ์ที่จะทํางานให้แก่ชุมชนสังคมร่วมกัน  ประกอบกับในช่วงเร่ิมต้นของการวิจัยน้ี  สังคมให้
ความสําคัญกับการท่องเที่ยวโดยชุมชน  ใช้การท่องเท่ียวชุมชนเป็นตัวช่วยเสริมสร้างความเข้มแข็ง 
ทางเศรษฐกิจของชุมชน  และสร้างจิตสํานึกรัก  และอนุรักษ์ถิ่นของตน  และอยากมีส่วนร่วมในการ
เปลี่ยนแปลง  จึงทําให้เครือข่ายความร่วมมือเพ่ือร่วมอนุรักษ์และพัฒนาแหล่งโบราณคดีบ้านวังหาด  
เริ่มมีมากขึ้น 

4. การเก็บข้อมูล  ทีมวิจัยได้ลงพ้ืนที่เก็บข้อมูลตามประเด็น  ดังน้ี  พัฒนาการทาง 
ประวัติศาสตร์บ้านวังหาด  ศึกษาสืบค้นโบราณวัตถุ  ศึกษาสืบค้นโบราณสถานและสถานท่ีสําคัญของ
บ้านวังหาด  ศึกษาสืบค้นประเพณีวัฒนธรรมบ้านวังหาด  ศึกษาสืบค้นภูมิปัญญาท้องถิ่น  ความเช่ือ  
ตํานานท้องถิ่นบ้านวังหาด  อาหารพ้ืนบ้านของบ้านวังหาด  และพืชผักสมุนไพรบ้านวังหาด  ซึ่งข้อมูล
ที่ทีมวิจัยได้รวบรวมไว้เป็นองค์ความรู้ที่ถอดมาจากตัวบุคคลที่มีความรู้  จากการเล่าต่อ ๆ  กันมา  
จากประสบการณ์ของทีมวิจัย  จากหลักฐานที่พบ  ซึ่งเป็นข้อมูลที่น่าศึกษาเรียนรู้  

5. ทีมวิจัยพบว่าแหล่งโบราณคดีบ้านวังหาด เป็นแหล่งโบราณคดียุคก่อนประวัติศาสตร์  มี 
ความสําคัญต่อความเข้าใจประวัติศาสตร์สุโขทัยเป็นอย่างมาก  แหล่งโบราณคดีบ้านวังหาด เป็น
ตัวแทนของกลุ่มชุมชนโบราณสมัยก่อนสุโขทัยบริเวณต้นนํ้าแม่รําพัน  เน่ืองจากได้พบโบราณวัตถุ
หลากหลาย  เช่น  เครื่องมือหิน  กําไลหิน  กําไลสําริด  ลูกปัดแก้ว  ลูกปัดหิน  กลองมโหระทึกสําริด 
เครื่องมือเหล็กจําพวกขวาน  ใบหอก ดาบ  ฉมวก  ตะกรันที่เกิดจากการถลุงเหล็ก  เมื่อปี 2559 
สํานักศิลปากรที่ 6 สุโขทัย ได้ดําเนินการสํารวจขุดค้นแหล่งโบราณคดีบ้านวังหาด  ได้พบหลักฐานการ
ต้ังถิ่นฐานของมนุษย์ยุดก่อนประวัติศาสตร์สมัยเหล็ก  พบโครงกระดูกมนุษย์  2  โครง  และคาดว่าจะ
มีโครงกระดูกมนุษย์มากกว่าน้ีอยู่ในผนังช้ันดินที่ยังมิได้ขุดค้น  เน่ืองจากได้พบร่องรอยหลุมฝังศพและ
การวางภาชนะดินเผาซึ่งเป็นรูปแบบที่อุทิศให้กับศพ  ทําให้สันนิษฐานว่าพ้ืนที่บริเวณนี้เป็นสุสาน  ซึ่ง
น่าจะมีแหล่งที่อยูอาศัยไม่หางไกลจากบริเวณน้ีเท่าใดนัก  จากข้อมูลเหล่าน้ีทีมวิจัยมีความต้องการท่ี
จะสร้างเครือข่ายความร่วมมือในการอนุรักษ์แหล่งโบราณคดีบ้านวังหาด  โดยเริ่มจากคนในชุมชนบ้าน
วังหาดและคนที่สนใจ  สร้างความรู้  ความเข้าใจ  ด้านประวัติศาสตร์  วัฒนธรรม  ประเพณี  
ความสัมพันธ์ของมนุษย์  สิ่งแวดล้อม และอํานาจเหนือธรรมชาติ  เผยแพร่สร้างองค์ความรู้  ความ
เข้าใจในท้องถิ่นให้เพ่ิมขึ้น  พัฒนาเป็นแหล่งท่องเที่ยวเพ่ือการเรียนรู้โดยชุมชน  ชุมชนสามารถบริหาร
จัดการได้ด้วยตนเอง  สามารถดํารงชีวิตแบบพ่ึงตนเองได้  ได้แก่  ด้านจิตใจ มีจิตใจเข้มแข็ง  มี
จิตสํานึกที่ดี สร้างสรรค์ให้ตนเองและชาติโดยรวม  มีจิตใจเอ้ืออาทร  ประณีประนอม  ซื่อสัตย์สุจริต  
เห็นประโยชน์ส่วนรวมเป็นที่ต้ัง  ด้านสังคม  แต่ละชุมชนต้องช่วยเหลือเกลื้อกูลกัน  เช่ือมโยงกันเป็น
เครือข่ายชุมชุนที่แข็งแรงเป็นอิสระ  ด้านทรัพยากรธรรมชาติสิ่งแวดล้อม  ให้ใช้และจัดการอย่างฉลาด
พร้อมทั้งการเพ่ิมมูลค่า  โดยให้ยึดหลักการของความย่ังยืนและเกิดประโยชน์สูงสุด  ด้านเทคโนโลยี   
ต้องแยกแยะบนพ้ืนฐานของภูมิปัญญาชาวบ้านและเลือกใช้เฉพาะที่สอดคล้องกับความต้องการของ
สภาพแวดล้อม  ภูมิประเทศ  สังคมไทย  และควรพัฒนาเทคโนโลยีจากภูมิปัญญาของเราเอง  และ
ด้านเศรษฐกิจ  
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มุ่งลดรายจ่ายก่อนเป็นสําคัญ  และยึดหลักพออยู่พอกินพอใช้และสามารถอยู่ได้ด้วยตนเองในระดับ
เบ้ืองต้นได้   

6. มนุษย์ใช้วิธีการบอกเล่าสืบต่อกันมาเน่ินนาน  เป็นการเล่าเรื่องราวผ่านปากคําจากคน 
รุ่นหน่ึงสู่คนอีกรุ่นหน่ึง ก่อนที่จะเริ่มมีการเขียนบันทึกเป็นเอกสารในเวลาต่อมา  และถือเป็นรากฐาน
ในการศึกษาประวัติศาสตร์  โดยเฉพาะประวัติศาสตร์ที่เป็นเรื่องราวของคนธรรมดาสามารถบันทึกจาก
ปากคําหรืออธิบายเหตุการณ์ทางประวัติศาสตร์ร่วมสมัยต่าง ๆ  ที่ยังไม่มีการจดบันทึกจากบุคคลใน
เหตุการณ์สําคัญต่าง ๆ  ได้  ทีมวิจัยจึงได้กําหนดแหล่งเรียนรู้ในเส้นทางท่องเที่ยวคือการประสาน
ความคิดกับพ้ืนที่  จึงต้องมีภูมปัญญาท้องถิ่น  ผู้รู้  ในชุมชนเข้ามามีส่วนร่วมในการจัดฐานการเรียนรู้  
การจัดสถานที่  เข้ามาเป็นผู้สื่อความหมายให้กับผู้มาเยือน  ในลักษณะเล่าเรื่องจากองค์ความรู้  
ประสบการณ์  ที่มีในตัวบุคคล  และแต่ละฐานการเรียนรู้  จะมีกระบวนการเรียนรู้  ที่ผู้มาเยือนมีส่วน
ร่วมในการเรียนรู้ 

7. ภูมิปัญญาส่วนใหญ่ของชุมชนบ้านวังหาดเป็นผู้สูงอายุ  สามารถถ่ายทอดองค์ความรู้ได้ 
เป็นอย่างดี  โดยการบอกเล่าเป็นการถ่ายทอดความรู้และประสบการณ์สั่งสมของตนให้แก่ผู้รับการ
ถ่ายทอดในรูปแบบของคําพูดเป็นภาษาถิ่นของชุมชน  การสาธิตเป็นการถ่ายทอดที่มีการแสดงหรือ
กระทําพร้อมการบอกเล่าเพ่ือให้ผู้รับการถ่ายทอดได้รับประสบการณ์ตรงในเชิงรูปธรรม  จะทําให้
เข้าใจวิธีการ ขั้นตอน  และสามารถปฏิบัติได้  การปฏิบัติจริงเป็นการถ่ายทอดที่ผู้รับการถ่ายทอดลง
มือกระทําจริง  โดยมีภูมิปัญญาเป็นผู้แนะนํา  ตรวจสอบแก้ไข  เพ่ือให้กระบวนการปฏิบัติถูกต้องตาม
ขั้นตอน  และได้ผลงานตามที่ต้องการ  ผู้ได้รับการถ่ายทอดก็จะได้เรียนรู้และสั่งสมประสบการณ์ไปที
ละเล็กละน้อย  องค์ความรู้ที่ภูมิปัญญาชาวบ้านมีต้ังแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน  ได้แก่  เรื่องเก่ียวกับ
โบราณวัตถุ  ประวัติศาสตร์ท้องถิ่น  ความเช่ือ  การเขียนใบลาน  การอ่านและเขียนภาษาล้านนา  
การจุดไฟแบบโบราณ  การทําเคร่ืองมือเคร่ืองใช้สมัยโบราณ  และการทอผ้าฝ้าย  สิ่งเหล่าน้ียังมีอยู่ใน
การดําเนินชีวิตของชาวบ้านบ้านวังหาด  ผู้มาเยือนสามารถสัมภาษณ์  สอบถาม  แลกเปลี่ยนเรียนรู้  
ได้ตลอดเวลา         
   
ข้อเสนอแนะ 
 ทีมวิจัยมีข้อสรุปว่า  จําเป็นต้องมีการสร้างเครือข่ายความร่วมมือเพ่ือร่วมอนุรักษ์และพัฒนา 
แหล่งโบราณคดีบ้านวังหาด  และสร้างองค์ความรู้ทางประวัติศาสตร์และโบราณคดีบ้านวังหาด ที่ 
สามารถนําไปเป็นฐานในการพัฒนาแหล่งท่องเที่ยวโดยชุมชนเพ่ือสร้างการเรียนรู้แก่ผู้มาเยือน   
 ข้อเสนอแนะด้านสิ่งดึงดูด  สถานที่ในชุมชน 

1. ชาวบ้านในชุมชนควรร่วมกันจัดเตรียมการให้ข้อมูลเพ่ือให้เกิดความรู้ความเข้าใจ  เห็น 
คุณค่าความสําคัญของแหล่งโบราณคดีบ้านวังหาด  ระบบการจัดการ  การบริการ  สิ่งอํานวยความ
สะดวกพ้ืนฐาน 

2. ชุมชนและหน่วยงานในท้องถิ่น  ร่วมกันจัดการข้อมูล  สถานที่  ที่น่าประทับใจที่อํานวย 
ต่อการใช้เส้นทางท่องเที่ยวเชิงประวัติศาสตร์ยุคก่อนประวัติศาสตร์ 
 ข้อเสนอแนะด้านสิ่งอํานวยความสะดวก 
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3. ควรมีหน่วยงานภาครัฐเข้ามาสนับสนุนงบประมาณในการก่อสร้างพิพิธภัณฑ์ชุมชน   
เพ่ือเป็นเก็บรักษาโบราณวัตถุที่ได้จากการค้นพบในแหล่งโบราณคดีบ้านวังหาด  สิ่งอํานวยความ
สะดวกในการดําเนินงานในพิพิธภัณฑ์  เช่น  ไฟฟ้า  ประปา  สัญญาณอินเตอร์เน็ต  ครุภัณฑ์ต่าง ๆ  ที่
เป็นปัจจัยในการดําเนินงาน  เพ่ืออํานวยความสะดวกต่อนักท่องเที่ยว 

4. หน่วยงานที่มีความเช่ียวชาญทางด้านโบราณคดี  ควรจัดอบรมให้ความรู้ทางโบราณคดี   
ความสําคัญ  กฎหมาย  ให้แก่ชาวบ้าน  จัดตกแต่งพิพิธภัณฑ์ให้ถูกหลักวิชาการ  และจัดต้ังพิพิธภัณฑ์
ชุมชนให้ถูกต้องตามท่ีกฎหมายกําหนดไว้ 

5. องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่นควรนําผลการวิจัยโครงการการสร้างเครือข่ายความร่วมมือ 
เพ่ือร่วมอนุรักษ์และพัฒนาแหล่งโบราณคดีบ้านวังหาด  ไปส่งเสริมการท่องเท่ียวในระดับชุมชน  
ท้องถิ่น  ในส่วนที่เก่ียวกับการรักษาสถานที่  บุคคล  เรื่องราวทางประวัติศาสตร์  โบราณวัตถุ  ตํานาน
ความเช่ือ  ประเพณีวัฒนธรรม  ภูมิปัญญาท้องถิ่น  เพ่ือพิจารณาถึงนโยบายท่ีเก่ียวข้องกับการอนุรักษ์
ร่วมพัฒนาแหล่งโบราณคดีบ้านวังหาด  ให้เป็นแหล่งท่องเที่ยวโดยชุมชน  
 ข้อเสนอแนะด้านการศึกษา 

6. กศน.อําเภอบ้านด่านลานหอย  ควรนําผลการวิจัยไปสร้างองค์ความรู้ให้แก่นักศึกษา   
ประชาชน  ได้เรียนรู้ประวัติศาสตร์ท้องถิ่น  แหล่งโบราณคดี  และสร้างเป็นหลักสูตรการท่องเที่ยวเพ่ือ
การเรียนรู้  แหล่งโบราณคดีบ้านวังหาด 
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