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บทคัดย่อ 
 การศึกษานี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์ส่งเสริมการ
เรียนรู้ภาษาไทย ส าหรับนักเรียนที่ใช้ภาษามลายูถิ่นเป็นภาษาแม่ในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้ 
น าไปสู่การพัฒนาการทางภาษาของนักเรียนตามธรรมชาติและเต็มศักยภาพ กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการ
วิจัยครั้งนี้เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3/2 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2558 โรงเรียนบ้านกาตอง 
อ าเภอยะหา จังหวัดยะลา จ านวน 28 คน ได้มาจากการคัดเลือกแบบเจาะจง ระยะเวลาในการ
ทดลอง 4 สัปดาห์  สัปดาห์ละ 5 ชั่วโมง เครื่องมือที่ ใช้ ในการวิจัยประกอบด้วย  1) หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ฯ 2) แผนการจัดการเรียนรู้ 3) แบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้ก่อนเรียนและหลังเรียน 
สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย  X ̅  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และทดสอบ
สมมุติฐานแบบ t-test dependent 
  ผลการวิจัย พบว่า 

1. กรอบแนวคิดในการออกแบบมี 4 องค์ประกอบ ได้แก่ 1) การออกแบบสื่อประสม 2) การ
ออกแบบปฏิสัมพันธ์ 3) การออกแบบการเรียนรู้ 4) แก่นเรื่องทางวัฒนธรรม 

2. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์มีคุณภาพด้านมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรู้ในระดับ
มากที่สุด (  = 4.62) และด้านการสอนภาษาไทยมีคุณภาพระดับมากที่สุด (   = 4.50) 
 3. การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์ส่งเสริมการเรียนรู้ภาษาไทย ส าหรับ
นักเรียนที่ใช้ภาษามลายูถิ่นเป็นภาษาแม่ในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้ มีประสิทธิภาพ 74.62/76.40 
เป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ (75/75) 
 4. ผลการเรียนรู้หลังเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์ส่งเสริมการเรียนรู้
ภาษาไทย ส าหรับนักเรียนที่ใช้ภาษามลายูถิ่นเป็นภาษาแม่ในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้  สูงกว่าก่อน
เรียนอย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ 0.01 
 รูปแบบการน าเสนอเนื้อหาของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สอดคล้องตามหลักการเรียนรู้ภาษาที่
เน้นความเข้าใจตามธรรมชาติ จึงเน้นให้นักเรียนได้ฟังเนื้อหาทั้งหมดในบทนั้นๆก่อนจากการน าเสนอ
เนื้อหาแบบ “เล่นอัตโนมัติ” ตามด้วย “ก าหนดการเล่นเองแบบอ่านให้ฟัง” แล้วจึงฝึกทักษะการอ่าน
ด้วยตนเองในรูปแบบ “ก าหนดการเล่นเองแบบอ่านด้วยตนเอง” ตามล าดับ 
 
ค ำหลัก :  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์, การเรียนรู้ภาษาไทย, การเรียนรู้ภาษาที่สอง, จังหวัดชายแดนภาคใต ้
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Abstract 
   The purpose of this study was to develop an interactive e-book for Thai language 
learning of students using Malay dialect as a mother tongue in three southern border provinces. 
In order to develop the students’ language proficiency through natural and effective learning and 
acquisition, the purposive sample consisted of 28 students, all of which were in their third level 
of Thailand’s primary school education system (room 3/2) in Bankatong school, Yaha district, Yala 
Province. The experiment was conducted within the duration of 4 weeks with 5 hours performing 
each week during the second semester of the academic year 2015. The instruments employed to 
collect data were: 1) an interactive e-book 2 lesson plan, 3) a test to be performed as both the 
pretest and the posttest.  The collected data were analyzed by the statistical means of mean, 
standard deviation and t-test dependent. 
  The findings were as follows: 

1. There are 4 main components of design framework including 1) multimedia design, 2) 
interactive design, 3) learning design, and 4) cultural theme design 

2. The quality of interactive e-book in multimedia for learning was highest (  = 4.62) and 
the quality in Thai instruction was highest (  = 4.50)  
 3. A development of an interactive e-book for Thai language learning of students using 
Malay dialect as a mother tongue in three southern border provinces was found at 74.62/76.40 
percent higher than the hypothetical efficiency criterion of 75/75 percent. 
 4. The students learning outcome gained after learning by the interactive e-book for Thai 
language learning of students using Malay dialect as a mother tongue in three southern border 
provinces was significantly demonstrated at the statistical level of 0.01 higher than the one 
demonstrated before learning by the eBook.  
 The way of presenting the content of the interactive e-book to sharpen students’ Thai 
language skills in this study is made relatively on the comprehensive learning approach which is 
claimed to be the natural ways of learning and acquisition. It focuses the students on listening to 
all the contents based on the “Auto Mode”, followed by the “Manual Mode with the narration”, 
and finally by the reading practice through the “Manual Mode without the narration” accordingly.  
Keywords : E-book, Thai language learning, Second language learning,  
                 Border southern provinces 
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และส านักงานกองทุนสนับสนุนการวิจัย (สกว.) ท าให้การด าเนินการวิจัยส าเร็จลุล่วงไปได้ด้วยดีเพ่ือ
ประโยชน์ต่อการพัฒนาการศึกษาในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้ ขอขอบคุณผู้ทรงคุณวุฒิที่ได้ให้ 
การชี้แนะ ดูแล ติดตามความก้าวหน้าของโครงการวิจัย ได้แก่ รองศาสตราจารย์ ดร.สุลัดดา ลอยฟ้า  
รองศาสตราจารย์ ดร.สมาน ลอยฟ้า รองศาสตราจารย์ ดร.สมศักดิ์ ภู่วิภาดาวรรธน์ รองศาสตราจารย์ 
ดร.ผจงกาญจน์ ภู่วิภาดาวรรธน์ และ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.อิศรา ก้านจักร 
 ขอขอบคุณผู้ทรงคุณวุฒิที่ ได้ให้ข้อเสนอแนะที่ เป็นประโยชน์ต่อการวิจัย  ได้แก่ รอง
ศาสตราจารย์ ดร.ปรัชญนันท์ นิลสุข รองศาสตราจารย์ ดร.ถนอมพร เลาหจรัสแสง รองศาสตราจารย์ 
ดร.อรจรีย์ ณ ตะกั่วทุ่ง ศาสตราจารย์พิเศษ ดร.กาญจนา เงารังสี รองศาสตราจารย์ดร.ฉัตรนภา 
พรหมมา และ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.เลขา ปิยะอัจฉริยะ เป็นต้น รวมทั้งผู้เชี่ยวชาญทุกท่านที่กรุณา
ตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือวิจัยและให้ค าแนะน าชี้แนะแนวทางเพ่ือให้ได้ เครื่องมือวิจัยที่มี
ประสิทธิภาพ 
 นอกจากนี้ผู้วิจัยขอขอบคุณคณะวิทยาศาสตร์เทคโนโลยีและการเกษตร มหาวิทยาลัยราชภัฏ
ยะลา และโรงเรียนบ้านกาตองที่ให้การสนับสนุนและอ านวยความสะดวกในการวิจัยทั้งในด้านเวลา 
สถานที่และอุปกรณ์ที่ ใช้ในการวิจัย ในการเก็บข้อมูลวิจัยเพ่ือให้ได้ข้อมูลที่สมบูรณ์  ผู้วิจัยจึง
ขอขอบพระคุณเป็นอย่างยิ่งที่ให้ความร่วมมือในการวิจัยครั้งนี้ 
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บทท่ี 1 
บทน ำ 

 
1.1 ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ 

 องค์การยูเนสโกกล่าวว่าผู้ที่ใช้ภาษาแม่ที่ไม่ใช่ภาษาหลักของประเทศหรือพูดภาษาที่รู้จักกัน
น้อยกว่า (lesser-known languages) เป็นผู้เสียเปรียบทางการศึกษา มีอัตราการรู้หนังสือน้อย จึง
ควรเอาใจใส่การศึกษาของกลุ่มคนเหล่านี้เป็นพิเศษและการมีนโยบายการศึกษาเฉพาะส าหรับกลุ่ม
ชาติพันธุ์ ดังนั้นองค์การยูเนสโกจึงได้ก าหนดเป้าหมายการศึกษาเพ่ือปวงชน (Education for All) ไว้
ในกรอบปฏิญญาดาการ์เพ่ือให้มีการปรับปรุงการศึกษา และตั้งเป้าหมายให้เด็กกลุ่มชาติพันธุ์เหล่านี้
สามารถเข้าถึงการศึกษาภาคบังคับท่ีมีคุณภาพได้ (UNESCO, 2011) 
 ในต่างประเทศอย่างเช่น สหรัฐอเมริกาซึ่งเป็นประเทศที่มีผู้คนอยู่หลายชนชาติและมี  
ความหลากหลายทางวัฒนธรรมมีแนวโน้มจ านวนกลุ่มชาติ พันธุ์เพ่ิมมากขึ้นทุกปีซึ่งเป็นกลุ่มคนที่ใช้
ภาษาของตนเป็นภาษาหลักในการสื่อสารไม่ว่าจะเป็นภาษาสเปน เกาหลี จีน เวียดนาม โซมาลี และ
ภาษาอูรดู  เป็นต้น และใช้ภาษาอังกฤษซึ่งเป็นภาษาราชการถือเป็นภาษาที่สอง (Kathryn et all, 
2005) ท าให้เกิดปัญหาด้านการใช้ภาษาและการรู้หนังสือของเด็กกลุ่มชาติพันธุ์มากขึ้น ในรายงาน 
การพัฒนาการรู้หนังสือของเด็กและเยาวชนที่ใช้ภาษาอังกฤษเป็นภาษาที่สองในสหรัฐอเมริกา ค.ศ. 
2006 พบว่า นักเรียนที่เป็นกลุ่มชาติพันธุ์เป็นจ านวนมากไม่สามารถอ่านและเขียนภาษาอังกฤษได้
อย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งส่งผลต่อโอกาสทางการศึกษาและคุณภาพชีวิตของเด็กเหล่านี้ ปัญหานี้จึงเป็น
ประเด็นปัญหาส าคัญที่ต้องศึกษาวิจัยเพ่ือพัฒนาการรู้หนังสือของเด็กกลุ่มชาติพันธุ์ดังกล่าว (Diane & 
Timothy, 2006) 

ส าหรับในประเทศไทยมีคนอยู่หลายกลุ่มแตกต่างกันไปตามเชื้อชาติและเผ่าพันธุ์ คนไทยส่วน
ใหญ่จะเรียนรู้ภาษาไทยเป็นภาษาแม่ในขณะที่กลุ่มชาติพันธุ์มีภาษาแม่เป็นของตนเองจะต้องเรียนรู้
ภาษาไทยเป็นภาษาที่สองเพ่ือให้เป็นที่ยอมรับของสังคมส่วนใหญ่ เช่น ในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้ 
ประชาชนร้อยละ 83 ใช้ภาษามลายูสื่อสารในชีวิตประจ าวัน ถือเป็นอัตลักษณ์ด้านภาษาเฉพาะพ้ืนที่ 
ที่แตกต่างจากชาวไทยส่วนใหญ่ในประเทศท่ีใช้ภาษาไทยในการสื่อสารและเป็นภาษาราชการ โดยการ
จัดการเรียนการสอนให้กับเยาวชนในพ้ืนที่ของโรงเรียนสายสามัญสังกัดกระทรวงศึกษาธิการที่ผ่านมา
จะจัดการเรียนการสอนและใช้สื่อการสอนเป็นภาษาไทย ส่งผลกระทบให้เด็กในพ้ืนที่ดังกล่าวจ านวน
มากที่ใช้ภาษามลายูเป็นหลักในชีวิตประจ าวันไม่สามารถปรับตัวได้ ท าให้ไม่สามารถเข้าถึงองค์ความรู้
พ้ืนฐานอันส่งผลกระทบต่อการเรียนรู้ในวิชาการแขนงต่างๆ จึงเป็นเหตุให้ผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษา
ของเยาวชนในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้ต่ ากว่าเกณฑ์มาตรฐานและท่ีส าคัญท่ีสุดคือมีคะแนนต่ าที่สุด
ในประเทศ (ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน, 2553) ซึ่งสาเหตุหลักมาจากการที่ไม่
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สามารถอ่านและเขียนภาษาไทยได้ดี ทั้งที่เขาเหล่านั้นอยู่ในประเทศไทยแต่การใช้ภาษาไทยกลับ
กลายเป็นอุปสรรคส าคัญในการพัฒนาการศึกษา (ปรัชญนันท์ นิลสุข และนวพรรษ เพชรมณี,  2553) 

การส่งเสริมทักษะการรู้หนังสือและทักษะภาษาราชการซึ่งเป็นภาษาที่สองให้กับกลุ่ม 
ชาติพันธุ์สามารถท าได้ดีในเด็กเพราะเป็นวัยเริ่มต้นในการเรียนรู้ภาษา (Harley, 2008) โดยจะพัฒนา
ทักษะภาษาที่สองและภาษาแม่ควบคู่กันผ่านการถ่ายโอนการเรียนรู้จากภาษาแม่ไปยังภาษาที่สอง 
(Huennekens & Xu, 2010) นั้นเชื่อว่ากรณีท่ีครอบครัวและชุมชนท้องถิ่นของเด็กท่ีให้การยอมรับว่า
ภาษาทั้งสองนั้นคือ “สิ่งที่มีค่าต่อการเรียนรู้” ภาษาที่หนึ่งและภาษาที่สองจะช่วยเหลือสนับสนุนกัน
ในทางทีดีต่อพัฒนาการทางภาษาของเด็ก ภายใต้สภาพแวดล้อมดังกล่าวนี้ภาษาที่สองไม่ได้ถูกน าเข้า
มาเพ่ือใช้แทนที่ภาษาที่หนึ่ง นอกจากนี้การอ่านออกเขียนได้ในภาษาที่หนึ่งจะช่วยให้การอ่านออก
เขียนได้ในภาษาที่สองนั้นง่ายขึ้น และการอ่านออกเขียนได้ในภาษาที่สองยังมีความเกี่ยวโยงกับ
ความสามารถทางสติปัญญาซึ่งเป็นข้อได้เปรียบทางสติปัญญาของเด็กที่รู้สองภาษาอีกด้วย ตามหลัก
พัฒนาการทางภาษาของเด็กที่ใช้สองภาษานั้น จะเริ่มต้นด้วยระบบเสียงระบบเดียว ถ้าภาษาใดเด่น
กว่า ความชัดเจนของเสียงพูดจะคล้ายคลึงกับภาษาที่เด่นนั้นและต่อมาเด็กจะผสมผสานค าศัพท์และ
โครงสร้างทั้งสองภาษาเข้าด้วยกัน จากนั้นเด็กจะแปลจากภาษาหนึ่งเป็นอีกภาษาโดยอัตโนมัติ หาก
เด็กมีปฏิสัมพันธ์กับสองภาษาตลอดเวลาพัฒนาการทั้งสองภาษาจะคงที่ควบคู่กันไป แต่ถ้าเด็กมี
ปฏิสัมพันธ์ภาษาใดภาษาหนึ่งมากกว่าหรือมีปฏิสัมพันธ์ในลักษณะภาษาเดียว เด็กก็จะกลายเป็นเด็กที่
พัฒนาภาษาเดียวในที่สุด (พิณทิพย์ ทวนเจริญ, 2534) 
  ทฤษฎีการเรียนรู้ที่น ามาใช้ในการจัดการเรียนรู้ทางภาษาให้กับนักเรียนจึงควรเป็นหลักการที่
ค านึงถึงศักยภาพและพัฒนาการของนักเรียนในแต่ละช่วงวัยซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของการสอนที่
เน้นความเข้าใจ คือในการเรียนการสอนนั้นจะไม่บังคับให้ผู้เรียนพูดจนกว่าเด็กจะมีความเข้าใจอย่าง
เพียงพอ ในการเรียนภาษาจะเกิดกระบวนการ 2 กระบวนการ คือ กระบวนการรับ (Receptive 
Process) และกระบวนการผลิต (Productive Process) ซึ่งทั้งสองมีความส าคัญต่างกัน ทั้งนี้แนวคิด
ของการสอนที่เน้นความเข้าใจจะให้ความส าคัญแก่กระบวนการรับ เพราะเชื่อว่ากระบวนการรับนั้น
เป็นพ้ืนฐานที่ส าคัญของกระบวนการผลิต ถ้าผู้เรียนภาษาได้รับประสบการณ์ในการเรียนรู้ทางภาษา
พูดที่หลากหลายด้วยความเข้าใจก็จะเกิดผลที่ดีต่อกระบวนการผลิตของผู้เรียน ผู้เรียนก็จะสามารถพูด
ได้ด้วยความเข้าใจแนวความคิดนี้มีอิทธิพลต่อวิธีการสอนที่เรียกว่า วิธีสอนแบบธรรมชาติ (Krashen, 
2009) 

ส าหรับสื่อที่นิยมใช้ในการส่งเสริมพัฒนาการทางภาษาและการรู้หนังสือให้กับนักเรียน ได้แก่ 
เพลง ค าคล้องจอง สมุดภาพ บัตรค า หนังสือภาพ และนิทาน เป็นต้น ประโยชน์ของการใช้สื่อใน 
การส่งเสริมทักษะภาษานี้ ยกตัวอย่างเช่น การใช้นิทานและเรื่องเล่าจะช่วยให้นักเรียนมีโอกาสฝึก
ทักษะการฟัง การพูด การอ่าน และการเขียน (สัณหพัฒน์ อรุณธารี , 2542) ในด้านพัฒนาการทาง
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อารมณ์และสังคม การเล่าเรื่องช่วยให้นักเรียนได้แสดงออก เป็นการสร้างสัมพันธภาพอันดีทั้งระหว่าง
นักเรียนด้วยกันและระหว่างผู้ใหญ่กับนักเรียน (Justice & Pence, 2005) การเล่าเรื่องจะท าให้
นักเรียนมีสมาธิในการฟังซึ่งเป็นองค์ประกอบของไอคิวหรือความฉลาดทางปัญญา ทั้งนี้อาจน าหนังสือ
ภาพมาเสริมในการเล่าเรื่องจะท าให้นักเรียนมีพัฒนาทั้งการพูดและกล้ามเนื้อ (ปราชญ์ บุญยวงศ์
วิโรจน์, 2554) จะเห็นได้ว่าการเล่าเรื่องเป็นกิจกรรมที่เหมาะกับนักเรียนทุกเพศทุกวัย ครูสามารถ
ปลูกฝังพฤติกรรมที่พึงประสงค์ผ่านการเล่าเรื่องได้ การใช้วรรณกรรมจึงเป็นกิจกรรมการสอนวิธีหนึ่งที่
นักการศึกษายอมรับว่ามีความส าคัญ ถือเป็นสื่อวรรณกรรมที่สร้างขึ้นโดยมีแนวคิดหลักการมาจาก
การยอมรับและให้คุณค่าวัฒนธรรมทางภาษาของนักเรียนสองภาษาเป็นการแสดงออกถึงการเคารพ
แบบแผนการใช้ภาษาของแต่ละภาษาในสังคมของนักเรียนอย่างเป็นรูปธรรม (เสาวลักษณ์ สมวงษ์ , 
2545; ปรตา หวังดุล และ อัญญมณี บุญซื่อ, 2557) นอกจากหนังสือและนิทานในรูปแบบทั่วไปแล้ว 
ปัจจุบันยังมีหนังสือและวรรณกรรมในรูปแบบอิเล็กทรอนิกส์ที่นิยมน ามาใช้ส่งเสริมพัฒนาการการรู้
หนังสือให้กับนักเรียนทั้งท่ีบ้านและโรงเรียนอีกด้วย (Shamir, 2009) 

ปัจจุบันเทคโนโลยีเข้ามามีบทบาททางการศึกษามีความพยายามน าสื่อเทคโนโลยีไม่ว่าจะเป็น
โทรทัศน์ วิดีโอ ซีดีรอม และคอมพิวเตอร์ เป็นต้น มาใช้ในชั้นเรียนทุกระดับชั้นเพ่ือสนับสนุนการรู้
หนังสือและการเรียนรู้ภาษา รวมทั้งการเรียนรู้ภาษาที่สองส าหรับนักเรียน (Korat, 2010) ทั้งนี้หาก
สื่อนั้นมีความดึงดูดใจ เช่น เป็นสื่อมัลติมีเดียในรูปแบบต่างๆ ไม่ว่าจะเป็น เว็บไซต์มัลติมีเดีย หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ และ เกมส์การศึกษา เป็นต้น นอกจากจะส่งผลดีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาแล้ว
ทั้งครูและนักเรียนต่างพึงพอใจต่อการใช้สื่อเทคโนโลยีดังกล่าวอีก โดยสื่อมัลติมีเดียส าหรับเด็ก
นักเรียนพบได้ทั่วไปทั้งในรูปแบบซีดีรอมและออนไลน์ นักการศึกษาและนักวิจัยต่างเห็นว่าสื่อ
มัลติมีเดียมีส่วนช่วยในการเรียนรู้ภาษาและพัฒนาการรู้หนังสือของนักเรียนได้ เป็นอย่างดี 
(Kathleen, Jeremy & Sarah, 2009; Moody, 2010) แต่พบงานวิจัยที่ ชี้ ให้ เห็นว่าหนั งสื อ
อิเล็กทรอนิกส์และสื่อมัลติมีเดียจ านวนไม่น้อยตามท้องตลาดไม่มีคุณภาพและไม่สามารถส่งเสริม
พัฒนาการการรู้หนังสือได้อย่างแท้จริง เช่น สื่อมัลติมีเดียแทนที่จะส่งเสริมการเรียนรู้กลับท าให้
นักเรียนไขว้เขวไปจากเนื้อหาที่ต้องการน าเสนอ เป็นการรบกวนการเรียนรู้และนักเรียนมุ่งสนใจ
เพลิดเพลินในกิจกรรมที่ไม่ได้มีผลต่อการเรียนรู้ภาษาและการรู้หนังสือ จึงจ าเป็นต้องเลือกหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์และสื่อมัลติมีเดียที่มีอยู่ทั่วไปน ามาใช้อย่างระมัดระวังเพ่ือให้เกิดประโยชน์ต่อการ
เรียนรู้ภาษาและการรู้หนังสือ หากเป็นสื่อสองภาษาส าหรับนักเรียนกลุ่มชาติพันธุ์นั้นก็จะหาได้ยาก
กว่าสื่อทั่วไป เพราะจัดเป็นสื่อภาษาที่จ ากัดเฉพาะพ้ืนที่เฉพาะกลุ่ม นักการศึกษาจึงจ าเป็นต้องเลือก
สื่อที่มีอยู่ทั่วไปหรือพัฒนาสื่อขึ้นใหม่ให้มีคุณภาพสามารถส่งเสริมทักษะทางภาษาและการรู้หนังสือได้
อย่างแท้จริง (Phadung et al, 2016) 
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ความจ าเป็นของการน าเทคโนโลยีการศึกษาเข้ามาใช้เพ่ือการพัฒนาการศึกษาในสามจังหวัด
ชายแดนภาคใต้ ถือเป็นหนึ่งในยุทธศาสตร์ที่มีก าหนดไว้ในแผนการศึกษาแห่งชาติฉบับปรับปรุง พ.ศ. 
2552-2559 ซึ่งพบปัญหาของเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาที่ขาดการพัฒนาเนื้อหาผ่านสื่อที่มีคุณภาพ 
รวมทั้งการเรียนการสอนและการพัฒนาผู้สอน ครูและนักเรียนน าความรู้ด้านเทคโนโลยีเพื่อการศึกษา
ไปใช้ในกระบวนการเรียนการสอนและการเรียนรู้ด้วยตนเองน้อย สถานศึกษามีจ านวนคอมพิวเตอร์
และอุปกรณ์ไม่เพียงพอ ล้าสมัย นอกจากนี้ความส าคัญของสื่อและเทคโนโลยีการศึกษายังถูกก าหนด
ไว้ในแผนพัฒนาการศึกษาในเขตพัฒนาพิเศษจังหวัดชายแดนภาคใต้ (พ.ศ. 2552-2559) ซึ่งมีส่วน
ส าคัญที่ท าให้เกิดการจัดการศึกษาในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้ที่มีคุณภาพต่อไป (ปรัชญนันท์ นิลสุข
, 2553) 

ดังนั้นผู้วิจัยจึงตระหนักถึงความส าคัญของการศึกษาพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมี
ปฏิสัมพันธ์เพ่ือการเรียนรู้ภาษาไทย ซึ่งถือเป็นภาษาราชการส าหรับนักเรียนที่ใช้ภาษามลายูถิ่นเป็น
ภาษาแม่ในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้ ตามวิธีการสอนภาษาที่สองที่เน้นความเข้าใจหรือที่เรียกว่า
เป็นการสอนแบบธรรมชาติ เป็นวิธีการสอนที่สามารถตอบสนองต่อหลักการเรียนรู้ภาษาที่สองที่ได้รับ 
การยอมรับเพ่ือให้นักเรียนได้เรียนรู้ภาษาไทยซึ่งเป็นภาษาที่สองได้ตามธรรมชาติของการเรียนรู้ของ
นักเรียน น าไปสู่ความสามารถในการใช้ภาษาไทยส าหรับการเรียนรู้ที่โรงเรียนในวิชาการแขนงต่างๆได้
อย่างราบรื่น นอกจากนี้ยังสามารถใช้สื่อสารในชีวิตประจ าวันกับสังคมภายนอกได้ เกิดความเข้าใจอัน
ดีในสังคมโดยรวมของประเทศต่อไป 

 

1.2 วัตถุประสงค์ของโครงกำรวิจัย 

1. เพ่ือศึกษากรอบการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์ เพ่ือส่งเสริม 
การเรียนรู้ภาษาไทย ส าหรับนักเรียนที่ใช้ภาษามลายูถิ่นเป็นภาษาแม่ในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้ 

2. เพ่ือสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ภาษาไทยส าหรับ
นักเรียนที่ใช้ภาษามลายูถิ่นเป็นภาษาแม่ในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้ 

3. เพ่ือศึกษาประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้
ภาษาไทยส าหรับนักเรียนที่ใช้ภาษามลายูถิ่นเป็นภาษาแม่ในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้ 

4. เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาไทยด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมี
ปฏิสัมพันธ์ของนักเรียนที่ใช้ภาษามลายูถิ่นเป็นภาษาแม่ในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้ 
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1.3 ขอบเขตของโครงกำรวิจัย 

  โครงการวิจัยเรื่อง “การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์เพ่ือการเรียนรู้
ภาษาไทย ส าหรับนักเรียนที่ใช้ภาษามลายูถิ่นเป็นภาษาแม่ในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้” นี้ เป็น 
การวิจัยและพัฒนา (Research and Development) 

 1.3.1 ตัวแปรที่ศึกษำ  
1.3.1.1 ตัวแปรต้น คือ  

    หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์เพื่อการเรียนรู้ภาษาไทย ส าหรับ
นักเรียนที่ใช้ภาษามลายูถิ่นเป็นภาษาแม่ในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้  
  1.3.1.2 ตัวแปรตาม คือ  
    คะแนนผลการเรียนรู้ภาษาไทย ได้แก่ 1) ค าศัพท์ 2) การเข้าใจเนื้อเรื่อง 
และ 3) การผันค า หลังการใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์ ส าหรับนักเรียนที่ใช้ภาษามลายู
ถิ่นเป็นภาษาแม่ในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้   

 1.3.2 ขอบเขตด้ำนเนื้อหำ  
  การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์เพ่ือการเรียนรู้ภาษาไทย ส าหรับ
นักเรียนที่ใช้ภาษามลายูถิ่นเป็นภาษาแม่ในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิชา
ภาษาไทย รายวิชา ท 13101 (โดยใช้หนังสืออ่านเพ่ิมเติม “มานะ มานี” ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2  
บทที่  25-30) ซึ่งเป็นหนังสือเสริมที่ โรงเรียนใช้เสริมทักษะการใช้ภาษาไทยให้กับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 3 ซึ่งมีทักษะการใช้ภาษาไทยที่อ่อนกว่าเกณฑ์ประถมศึกษาปีที่ 3 

 

1.4 สมมติฐำนงำนวิจัย  

 1.4.1 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์เพ่ือการเรียนรู้ภาษาไทย มีประสิทธิภาพตาม
เกณฑ์ 75/75 

1.4.2 นักเรียนที่เรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์เพ่ือการเรียนรู้ภาษาไทย มี
คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาไทยสูงกว่าก่อนเรียน 

 
1.5 ประโยชน์ที่คำดว่ำจะได้รับ  

  1.5.1 นักการศึกษาสามารถน ารูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์นี้ไปประยุกต์ ใช้ในการพัฒนา
มัลติมีเดียอ่ืนๆที่เหมาะสมเพ่ือส่งเสริมทักษะการใช้ภาษาไทยส าหรับนักเรียนที่ใช้ภาษามลายูถิ่นเป็น
ภาษาแม ่



6 
 

  1.5.2 นักเรียนที่ใช้ภาษามลายูถิ่นเป็นภาษาแม่มีทักษะการใช้ภาษาไทยซึ่งเป็นภาษาราชการ
ในการติดต่อสื่อสารในชีวิตประจ าวันได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 

1.6 นิยำมศัพท์เฉพำะ 

1.6.1 นักเรียนที่ใช้ภาษามลายูถิ่นเป็นภาษาแม่  หมายถึง นักเรียนในพ้ืนที่สามจังหวัด
ชายแดนภาคใต้ที่มาจากครอบครัวที่ใช้ภาษามลายูถิ่นเป็นภาษาแม่และใช้ภาษาไทยซึ่งเป็นภาษา
ราชการเป็นภาษาท่ีสอง 
 1.6.2 ปฏิสัมพันธ์  หมายถึง การท ากิจกรรมหรือการโต้ตอบระหว่างผู้ ใช้กับหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ปฏิสัมพันธ์ โดยปฏิสัมพันธ์เป็นไปตามวัตถุประสงค์ที่ก าหนดไว้ เช่น ผู้ใช้สามารถ
ควบคุมหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ได้ด้วยตนเองผ่านการใช้งานปุ่มปฏิสัมพันธ์ต่างๆ เป็นต้น 

1.6.3 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ หมายถึง หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์เพ่ือการเรียนรู้
ภาษาไทย ส าหรับนักเรียนที่ใช้ภาษามลายูถิ่นเป็นภาษาแม่ในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้ ที่ออกแบบ
เพ่ือเน้นให้ผู้ใช้สามารถควบคุมหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ได้ด้วยตนเองผ่านการใช้งานปุ่มปฏิสัมพันธ์ต่างๆ 
โดยในการน าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์ไปใช้จัดกิจกรรมในชั้นเรียนนี้มุ่งใช้เป็นสื่อหลักใน
ชั้นเรียนเน้นให้นักเรียนมีส่วนร่วมกับคุณครูในการควบคุมบทเรียนผ่านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เพ่ือ
กระตุ้นความสนใจและการมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้ 
 1.6.4 แผนการจัดการเรียนรู้ หมายถึง แผนการจัดกิจกรรมโดยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เพ่ือการ
เรียนการสอนภาษาไทยตามแนวคิดพ้ืนฐานของการสอนภาษาที่สองที่เน้นความเข้าใจ แผนการจัดการ
เรียนรู้จะประกอบไปด้วย สาระการเรียนรู้ มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัดสาระส าคัญ จุดประสงค์การ
เรียนรู้ และกิจกรรมการเรียนการสอนภาษาไทยตามขั้นตอนการสอนของวิธีการสอนภาษาที่สองที่
เน้นความเข้าใจ 
 1.6.5 การสอนภาษาที่สองที่เน้นความเข้าใจ หมายถึง การสอนภาษาตามแนวการสอนภาษา
แบบธรรมชาติ ที่จัดกิจกรรมการเรียนการสอนภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร เน้นที่การใช้การพูดและการ
บรรยายของผู้สอนที่มีต่อผู้เรียน ให้ผู้เรียนมีความเข้าใจและมีความพร้อมในการเรียนภาษา ให้เวลาใน
การฟังของผู้เรียนก่อนที่จะให้ผู้เรียนพูด เมื่อผู้เรียนสามารถพูดได้และเกิดความคุ้นเคยกับภาษาไทยซึ่ง
เป็นภาษาท่ีสองแล้วจึงจะมีการให้ศึกษาด้านไวยกรณ์เป็นล าดับต่อมา 

1.6.6 ผลการเรียนรู้ภาษาไทย หมายถึง คะแนนของนักเรียนที่ได้จากการท าแบบทดสอบ
วัดผลการเรียนในการเรียนรู้ภาษาไทย จ าแนกผลการเรียนรู้ได้เป็น 3 ประเภท คือ 1) ผลการเรียนรู้
ก่อนเรียน 2) ผลการเรียนรู้ระหว่างเรียน และ 3) ผลการเรียนรู้หลังเรียน ครอบคลุมเนื้อหาที่ประเมิน 
3 ด้าน คือ 1) ค าศัพท ์2) การเข้าใจเนื้อเรื่อง และ 3) การผันค า 
 1.6.7 ประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ตามเกณฑ์ 75/75 หมายถึง ร้อยละของ
คะแนนเฉลี่ยที่นักเรียนท ากิจกรรมและแบบฝึกหัด กับร้อยละของคะแนนเฉลี่ยที่นักเรียนท า
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์ ก าหนด
เกณฑ์ 75/75 
  75 ตัวแรก หมายถึง ร้อยละของคะแนนเฉลี่ยที่นักเรียนท าแบบฝึกหัดและ
แบบทดสอบย่อย คิดเป็นร้อยละ 75 

 75 ตัวหลัง หมายถึง ร้อยละของคะแนนเฉลี่ยที่นักเรียนท าแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน คิดเป็นร้อยละ 75 



บทท่ี 2 
ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกีย่วข้อง 

 
  การวิจัยเรื่อง “การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์เพ่ือการเรียนรู้ภาษาไทย 
ส าหรับนักเรียนที่ใช้ภาษามลายูถิ่นเป็นภาษาแม่ในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้” ผู้วิจัยได้ศึกษาค้นคว้า
ข้อมูลจากเอกสาร ต ารา บทความ และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ดังนี้ 
 

2.1 การทบทวนวรรณกรรมและสารสนเทศที่เกี่ยวข้อง 

 2.1.1 การจัดการเรียนรู้ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 
 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 (กระทรวงศึกษาธิการ, 2552) 
ระบุไว้ว่าการจัดการเรียนรู้เป็นกระบวนการส าคัญในการน าหลักสูตรไปสู่การปฏิบัติ ส าหรับหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐานเป็นหลักสูตรที่มีมาตรฐานการเรียนรู้ สมรรถนะส าคัญของผู้เรียนและ
คุณลักษณะอันพึงประสงค์เป็นเป้าหมายส าคัญส าหรับพัฒนาเด็กและเยาวชน โดยผู้สอนต้องพยายาม
คัดสรรกระบวนการจัดการเรียนรู้เพ่ือพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณภาพตามมาตรฐานการเรียนรู้ทั้ง 8 กลุ่ม
สาระการเรียนรู้ รวมทั้งปลูกฝังและสร้างเสริมคุณลักษณะอันพึงประสงค์และพัฒนาทักษะส าคัญที่
ต้องการให้เกิดแก่ผู้เรียน 
  2.1.1.1 หลักการจัดการเรียนรู้ การจัดการเรียนรู้เพ่ือให้ผู้เรียนมีความรู้ความ 
สามารถตามมาตรฐานการเรียนรู้ สมรรถนะส าคัญ และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ตามที่ก าหนดไว้ใน
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 ยึดหลักว่าผู้เรียนมีความส าคัญที่สุด โดย
เชื่อว่าทุกคนสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้ ยึดประโยชน์ที่เกิดกับผู้เรียน กระบวนการจัดการ
เรียนรู้และพัฒนาตนเองได้ ยึดประโยชน์ที่เกิดกับผู้เรียน กระบวนการจัดการเรียนรู้ต้องส่งเสริมให้
ผู้เรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ ค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคลและ
พัฒนาการทางสมองและเน้นให้ความส าคัญทั้งความรู้และคุณธรรม 
  2.1.1.2 กระบวนการเรียนรู้ การจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ ผู้เรียนต้อง
อาศัยกระบวนการเรียนรู้ที่หลากหลายเป็นเครื่องมือที่จะน าพาตนเองไปสู่เป้าหมายของหลักสูตร 
กระบวนการเรียนรู้ที่จ าเป็นส าหรับผู้เรียน อาทิ กระบวนการเรียนรู้แบบบูรณาการ กระบวนการสร้าง
ความรู้ กระบวนการคิด กระบวนการทางสังคม กระบวนการเผชิญสถานการณ์และแก้ปัญหา 
กระบวนการเรียนรู้จากประสบการณ์จริง กระบวนการปฏิบัติลงมือท าจริง กระบวนการจัดการ 
กระบวนการวิจัย กระบวนการเรียนรู้การเรียนรู้ของตนเอง และกระบวนการพัฒนาลักษณะนิสัย เป็น
ต้น 
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  กระบวนการเหล่านี้เป็นแนวทางจัดการเรียนรู้ที่ผู้เรียนควรได้รับการฝึกฝนพัฒนา 
เพราะสามารถช่วยให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้ได้ดี บรรลุเป้าหมายของหลักสูตร ดังนั้นผู้สอนจึง
จ าเป็นต้องศึกษาท าความเข้าใจกระบวนการเรียนรู้ต่างๆ เพ่ือให้สามารถใช้กระบวนการเรียนรู้ได้อย่าง
มีประสิทธิภาพ 
  2.1.1.3 การออกแบบการจัดการเรียนรู้ ผู้สอนต้องศึกษาหลักสูตรสถานศึกษาให้เข้าถึง
มาตรฐานการเรียนรู้ ชี้วัดสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน คุณลักษณะอันพึงประสงค์ แล้วจึงพิจารณา
ออกแบบการจัดการเรียนรู้โดยเลือกใช้วิธีสอนและเทคนิคการสอน สื่อ /แหล่งเรียนรู้ การวัดและ
ประเมินผล เพ่ือให้ผู้เรียนได้พัฒนาเต็มตามศักยภาพและบรรลุมาตรฐานการเรียนรู้ซึ่งเป็นเป้าหมายที่
ก าหนด 
  2.1.1.4 บทบาทของผู้สอนและผู้เรียน การจัดการเรียนรู้เพ่ือให้ผู้เรียนมีคุณลักษณะ
ตามเป้าหมายของหลักสูตร ผู้สอนควรมีบทบาท อาทิ ศึกษาวิเคราะห์ผู้เรียนเป็น รายบุคคล จัด
บรรยากาศที่เอ้ือต่อการเรียนรู้ จัดเตรียมสื่อให้เหมาะสมกับกิจกรรม วิเคราะห์ประเมินผลพัฒนาการ
ของผู้เรียน เป็นต้น ส าหรับบทบาทของผู้เรียน อาทิ รับผิดชอบในการเรียนรู้ของตนเอง เสาะแสวงหา
ความรู้ ลงมือปฏิบัติจริง ประเมินและพัฒนากระบวนการเรียนรู้ของตนเองอย่างต่อเนื่อง เป็นต้น 
 สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ และคุณภาพผู้เรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ตาม
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ได้ก าหนดสาระและมาตรฐานการเรียนรู้
และคุณภาพของผู้เรียนในกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย แบ่งออกเป็น 5 สาระการเรียนรู้ ดังนี้ 

1) การอ่าน 
2) การเขียน 
3) การฟัง การดู และการพูด 
4) หลักการใช้ภาษาไทย 
5) วรรณคดีและวรรณกรรม 

 
 2.1.2 วิธีสอนภาษาที่สอง 
 วิธีการเรียนการสอนภาษามีอยู่มากมายแต่ Krashen (2009) ได้กล่าวว่า วิธีการสอนที่ดีที่สุด
ที่สามารถตอบสนองต่อหลักทฤษฎีการรับรู้ภาษาที่สองนั้นจะต้องเป็นวิธีที่สามารถให้ข้อมูลทางภาษา
ที่เข้าใจได้ง่าย ในภาวะที่ไม่ตึงเครียดและเป็นวิธีที่น าเสนอข้อมูลทางภาษาที่นักเรียนสนใจต้องการจะ
ฟัง วิธีดังกล่าวจะไม่บังคับให้ผู้เรียนพูดจนกว่านักเรียนจะมีความพร้อมที่จะพูดเอง ซึ่งวิธีสอนเน้น
ความเข้าใจ (Comprehension-Based Approach) เป็นวิธีการสอนภาษาที่สองที่ได้รับความนิยม ใน
อดีตความส าคัญของทักษะการฟังมักถูกละเลย แต่ในปัจจุบันทักษะการฟังกลับได้รับความสนใจและมี
การศึกษาทั้งในด้านทฤษฎีและรูปแบบการสอนต่างๆ สรุปคือเป็นที่ยอมรับกันว่าทักษะการฟังมี
ความส าคัญเป็นพ้ืนฐานของทักษะอ่ืนๆ และการสื่อสารจะไม่เกิดขึ้นถ้าผู้ฟังไม่สามารถเข้าใจสิ่งที่ผู้พูด
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พูด ดังนั้นการสอนให้เข้าใจภาษาพูดจึงมีความส าคัญอันดับแรกของการสื่อสาร และการฟังสามารถ
แบ่งออกเป็น การฟังเพ่ือพูดตาม การฟังเพ่ือความเข้าใจ โดยการฟังถูกเน้นเป็นอันดับแรกในแนวคิด
การสอนแบบเน้นความเข้าใจ (Comprehension Approach) นอกจากนี้ในการสอนภาษาที่สอง ควร
ให้เด็กเกิดความเข้าใจจากการฟังมากกว่าการเข้าใจจากการมองเห็นจากตัวอักษรหรือสิ่งตีพิมพ์ ดังนั้น
ครูต้องเน้นการฟังและพูดเป็นกิจกรรมหลักในการสอนภาษาที่สอง ส่วนการอ่านและการเขียนควรจะ
กระท าเมื่อนักเรียนมีความสามารถในการใช้ภาษาฟังและพูดได้แล้ว และควรเป็นนักเรียนที่มีอายุ 8 ปี
ขึ้นไป (Morley, 1991 อ้างถึงใน นันทิยา  แสงสิน, 2543) 

 
 2.1.3 แนวคิดของการสอนที่เน้นความเข้าใจ 
 แนวคิดของการสอนที่เน้นความเข้าใจ (Comprehension Approach) เป็นแนวคิดที่เน้น
การเรียนรู้ภาษาด้วยความเข้าใจ คือ ในการเรียนการสอนนั้นจะไม่บังคับให้ผู้เรียนพูดจนกว่าเด็กจะมี
ความเข้าใจอย่างเพียงพอ ในการเรียนภาษาจะเกิดกระบวนการ 2 กระบวนการ คือ กระบวนการรับ 
(Receptive Process) และกระบวนการผลิต (Productive Process) ซึ่งทั้งสองมีความส าคัญต่างกัน 
ทั้งนี้แนวคิดของการสอนที่เน้นความเข้าใจจะให้ความส าคัญแก่กระบวนการรับ เพราะเชื่อว่า
กระบวนการรับนั้นเป็นพ้ืนฐานที่ส าคัญของกระบวนการผลิต คือ ถ้าผู้เรียนภาษาได้รับประสบการณ์
ในการเรียนรู้ทางภาษาพูดที่หลากหลายด้วยความเข้าใจก็จะเกิดผลที่ดีต่อกระบวนการผลิตของผู้เรียน 
คือผู้เรียนก็สามารถจะพูดได้ด้วยความเข้าใจแนวความคิดนี้มีอิทธิพลต่อวิธีการสอน ที่เรียกว่าวิธีสอน
แบบธรรมชาติ (นันทิยา  แสงสิน, 2543)  

2.1.3.1 วิธีสอนแบบธรรมชาติ (Natural Approach: NA)  
  วิธีการสอนแบบธรรมชาติถือว่าเป็นอีกวิธีหนึ่งที่ Krashen (2009) แนะน าว่าเป็น
วิธีการสอนวิธีที่เหมาะสมส าหรับการเรียนรู้และการรับรู้ภาษา ซึ่ง นราวัลย์ พูลพิพัฒน์ (2557) ได้
กล่าวถึงรายละเอียดเกี่ยวกับวิธีการสอนแบบธรรมชาติ ดังต่อไปนี้  
   แนวคิดพ้ืนฐานคือ วิธีการสอนแบบธรรมชาติเป็นวิธีสอนอีกวิธีหนึ่งที่ได้รับการ
พัฒนามาจากแนวคิดของการสอนที่เน้นความเข้าใจ เน้นที่การใช้ภาษาให้สมจริงจากค าพูดโดดๆ ไปสู่
การสนทนาที่ต่อเนื่องอย่างมีความหมายมากกว่าความถูกต้องทางโครงสร้างทางไวยกรณ์  
ไม่ค านึงถึงข้อผิดพลาดที่ผู้เรียนได้กระท าในช่วงแรกของการเรียนทั้งนี้เพ่ือจะได้ส่งเสริมให้ผู้เรียนพูดได้
คล่องมากขึ้น ทั้งนี้ถือว่าเป็นสิ่งจ าเป็นที่ผู้สอนจะต้องท าการเตรียมการป้อนข้อมูลที่ถูกต้องทาง
ภาษาศาสตร์ให้แก่ผู้เรียน เพ่ือป้องกันไม่ให้ผู้เรียนเรียนการใช้ภาษาที่ผิด วิธีการสอนแบบธรรมชาติมี
ลักษณะที่ส าคัญ คือ จะเป็นวิธีที่เน้นการใช้ภาษาเพ่ือการสื่อสารในสถานการณ์ต่างๆ โดยไม่ใช้ภาษา
แม่ของผู้เรียน จะไม่เน้นการวิเคราะห์โครงสร้างไวยกรณ์และการฝึกโครงสร้างรูปแบบต่างๆ แต่จะเน้น
ที่การใช้การพูดและการบรรยายของผู้สอนที่มีต่อผู้ เรียนในการพูดและถามจะเป็นการใช้
ภาษาต่างประเทศทั้งหมดและจะมีการใช้กริยา ท่าทาง การเคลื่อนไหวของมือป ระกอบการพูด 
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เพ่ือที่จะท าให้ผู้เรียนได้เชื่อมโยงระหว่างกริยาท่าทาง วัตถุต่างๆ กับเสียงที่ได้ยิน เมื่อผู้เรียนสามารถ
พูดได้และเกิดความคุ้นเคยกับภาษาที่สองหรือภาษาต่างประเทศแล้ว จึงจะมีการให้ศึกษาด้าน 
ไวยกรณ์เป็นล าดับต่อมา 
  นราวัลย์ พูลพิพัฒน์ (2557)  สรุปหลักการสอนตามแนวธรรมชาติไว้ดังนี้ 

1) เน้นความเข้าใจก่อนการใช้ภาษา คือ การฟังให้เข้าใจก่อนพูด และอ่านให้เข้าใจ
ก่อนเขียน 

2) เรียนในเรื่องใกล้ตัว เรื่องเป็นปัจจุบัน เห็นประโยชน์ 
3) เรียนอย่างสนุกสนาน ไม่กลัว ไม่เครียด 

   การสอนตามแนวธรรมชาติ เป็นวิธีที่นิยมในการสอนผู้เรียนที่ไม่ได้ใช้ภาษาไทยเป็น
ภาษาแม่ เนื่องจากผู้เรียนส่วนใหญ่จะรู้จักค าและความหมายของค าในภาษาแม่ของตนแล้ว จึง
ต้องการเรียนภาษาไทยให้ได้รู้เรื่อง สื่อสารกันได้อย่างรวดเร็ว  กล่าวสรุปได้ว่าวิธีการสอนแบบ
ธรรมชาติ มีหลักการที่ตรงกับหลักการตามธรรมชาติของการเรียนรู้ภาษาของเด็ก คือ เน้นผู้เรียนมี
ความเข้าใจมากกว่าที่เน้นที่การฝึกฝน โดยจะค านึงถึงความพร้อมในการเรียนภาษาของผู้เรียน ให้
เวลาในการฟังของผู้เรียนก่อนที่จะให้ผู้เรียนพูด ส าหรับแหล่งการให้ข้อมูลที่สามารถให้ผู้เรียนเข้าใจได้
สามารถใช้ภาษาเขียนและอุปกรณ์อ่ืนๆ ได้ 
  ไม่มีทฤษฎีทางภาษาที่เกี่ยวข้องกับวิธีการสอนแบบธรรมชาติโดยตรง แต่ Krashen 
และ Terrell (Krashen and Terrell, 1983 อ้างถึงใน นันทิยา  แสงสิน, 2543) ได้อธิบายเกี่ยวกับ
ธรรมชาติของภาษาโดยเน้นความหมายเป็นอันดับแรก และเน้นความส าคัญของค าศัพท์ คือ ค าศัพท์ที่
ปรากฏในข่าวสารถือว่ามีความส าคัญมากกว่าส่วนอ่ืนของภาษา การที่ผู้เรียนจะเกิดการเรียนรู้ภาษา
ผู้เรียนจะต้องเข้าใจข่าวสารในภาษาเป้าหมาย 
  นันทิยา  แสงสิน (2543) ได้กล่าวถึงการประยุกต์ใช้ทฤษฎีการเรียนรู้ภาษาที่สอง
ของ Krashen ในการเรียนการสอนภาษาท่ีสองว่า 

4) ในการเรียนการสอนภาษา ผู้สอนควรสอนข้อมูลทางภาษาที่สามารถเข้าใจได้ 
5) สิ่งใดก็ตามที่จะช่วยท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ภาษาได้ถือว่าเป็นสิ่งส าคัญ เช่น 

สื่อต่างๆ  
6) การเรียนการสอนในชั้นเรียนควรจะให้ผู้เรียนได้มีการแสดงออก นอกจากจะ

เน้นการฟังและการอ่านเท่านั้น 
7) ในการเรียนรู้ภาษาไม่ควรเน้นที่รูปแบบของภาษาแต่ควรจะเน้นที่ความหมาย

ของภาษา เพื่อลดความวิตกกังวลของผู้เรียน และข้อมูลทางภาษาที่ป้อนให้
ผู้เรียนนั้นควรจะเป็นสิ่งที่น่าสนใจและช่วยให้บรรยากาศในการเรียนผ่อนคลาย 

 
 



12 
  

 
  นันทิยา  แสงสิน (2543)  ได้สรุปขั้นตอนการสอนของวิธีการสอนแบบธรรมชาติไว้ ดังนี้ 
คือ  

1) ให้ผู้เรียนฟังหรืออ่านข้อความในบทเรียน 
2) ผู้สอนอธิบายค าศัพท์ ส านวนที่ยากและที่นักเรียนไม่เข้าใจ โดยใช้ภาษาเป้าหมาย

หรือภาษาต่างประเทศ ใช้ค าที่มีความหมายเหมือนหรือความหมายตรงกันข้าม 
การใช้ภาพประกอบ การแสดงท่าทาง และการอธิบายโดยใช้การถอดความ 

3) ผู้สอนฝึกให้ผู้เรียนออกเสียงค าให้ถูกต้อง 
4) ผู้สอนถามค าถามเกี่ยวกับเนื้อเรื่องที่ฟังหรืออ่าน เพ่ือช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจเรื่อง การ

ตอบค าถามฝึกให้ผู้เรียนตอบค าถามเต็มประโยค 
5) ผู้สอนดึงไวยกรณ์จากเรื่องมาฝึกเพ่ิมเติม โดยการใช้ค าถามๆ ผู้เรียนเกี่ยวกับ

สถานการณ์ เหตุการณ์ต่างๆ เกี่ยวกับตัวผู้เรียน และสอนแทรกโครงสร้างที่ต้องการ
ฝึก ตลอดจนให้ผู้เรียนฝึกตอบค าถามโดยใช้โครงสร้างดังกล่าว  

6) ผู้สอนให้ผู้เรียนฝึกท าแบบฝึกหัด เช่น การตอบค าถาม การเติมค าที่ขาดหายไปลง
ในประโยค การเขียนตามค าบอกและเขียนข้อความสั้นๆ หรือการเขียนเรียงความ 
เป็นต้น 

  นอกจากนี้ นันทิยา  แสงสิน (2543) ได้เสนอกิจกรรมในชั้นเรียนในการให้ข้อมูลที่
สามารถเข้าใจได้แก่ผู้เรียนตามแนวของ Krashen และ Terrell ไว้ดังนี้คือ 

1) บทเรียนเริ่มโดยใช้กิจกรรมของวิธีสอนแบบตอบสนองด้วยท่าทางโดยใช้ค าสั่งต่างๆ 
จากค าสั่งง่ายๆ ไปก่อน เช่น ลุกขึ้นยืน หมุนรอบตัว และ ยกมือขวา เป็นต้น 

2) ใช้กิจกรรมของวิธีสอนแบบตอบสนองด้วยท่าทางสอนส่วนต่างๆ ของร่างกาย สอน
ตัวเลขและการเรียงล าดับ เช่น ตั้งมือทั้งสองข้างที่หัวไหล่ เอามือแตะจมูก และลุก
ขึ้นยืนหมุนตัวไปทางขวา 3 ครั้ง เป็นต้น 

3) ใช้ประโยคค าสั่ง สอนค าศัพท์ที่เป็นอุปกรณ์ต่างๆ ในชั้นเรียน เช่น ให้นักเรียนหยิบ
ดินสอและตั้งไว้ใต้หนังสือ ไปที่ประตูและเคาะประตู 3 ครั้ง เป็นต้น โดยหัวข้อและ
เรื่องต่างๆ ที่น ามาสอนควรสัมพันธ์กัน  

4) สอนค าศัพท์ที่แสดงลักษณะทางร่างกายและเสื้อผ้า จ าแนกผู้เรียนในห้องเรียน 
ผู้สอนใช้บริบทในการสอนความหมายค าศัพท์ เช่น ผม, สั้น, ยาว โดยให้ทุกคนมอง
ที่มาลี มาลีมีผมยาวและสีน้ าตาล นอกจากนี้ผู้สอนอาจใช้ค าถามควบคู่กับการใช้
บริบทในชั้นเรียน เช่น ใครมีผมยาวสีน้ าตาล เป็นต้น  

5) ใช้รูปภาพเป็นสื่อในการสอนความหมายค าศัพท์ใหม่ โดยผู้สอนแสดงรูปภาพให้
ผู้ เรียนดูทั้ งห้อง รูปภาพ 1 ภาพ อาจสอนค าศัพท์ ใหม่ 1 ค า หรือหลายค า 
นอกจากนี้ผู้สอนอาจส่งรูปภาพให้ผู้เรียนแต่ละคน ผู้เรียนแต่ละคนต้องจ าชื่อผู้เรียน
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ที่ได้รูปภาพ เช่น มานพมีรูปภาพเรือ และวินัยมีรูปภาพของครอบครัวก าลังดูทีวี 
เป็นต้น และอาจใช้ค าถามประกอบ เช่น ใครมีรูปภาพเรือ ซึ่งผู้เรียนจะตอบเฉพาะ
ชื่อเท่านั้น 

6) ใช้รูปภาพประกอบวิธีสอนแบบตอบสนองด้วยท่าทาง  
7) ให้ผู้เรียนสังเกตรูปภาพและใช้ประโยคค าสั่งควบคู่กับประโยคเงื่อนไข  
8) ใช้รูปภาพหลายๆ รูปช่วยน าเสนอข้อมูลทางภาษา โดยให้ผู้เรียนชี้รูปภาพที่ผู้ สอน

ก าลังบรรยาย  
  สรุปได้ว่ากิจกรรมการสอนที่เน้นการให้ข้อมูลที่สามารถเข้าใจแก่ผู้เรียนนั้น ได้แก่ 
รูปภาพ ท่าทาง การพูดช้าๆ และการถอดความ ทั้งนี้เพ่ือจะช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจภาษาในระยะเริ่มแรก
ของการเรียน ซึ่งจะไม่เน้นให้ผู้เรียนต้องพูดเมื่อผู้เรียนยังไม่พร้อม 

นันทิยา  แสงสิน (2543) ได้สรุปบทบาทของผู้สอนไว้ 3 ประการ ดังนี้คือ 
1) เป็นผู้ให้ข้อมูลภาษาท่ีสามารถเข้าใจได้แก่ผู้เรียนโดยใช้ภาษาเป้าหมาย 
2) เป็นผู้สร้างบรรยากาศในชั้นเรียนให้น่าสนใจ เป็นกันเอง ลดความวิตกกังวลต่างๆ 

เพ่ือให้เกิดการเรียนรู้ โดยที่ไม่เร่งรัดให้ผู้เรียนพูดเมื่อผู้เรียนยังไม่พร้อม 
3) เป็นผู้เลือกและผสมผสานกิจกรรมต่างๆ ให้เหมาะสมกับขนาดของห้องเรียน เนื้อหา

และบริบท เป็นผู้รวบรวมสื่อและใช้สื่อให้สอดคล้องกับความต้องการของผู้เรียน 
  นันทิยา  แสงสิน (2543) ได้กล่าวถึงบทบาทของสื่อการสอนในวิธีการสอนแบบ
ธรรมชาติว่า เป็นสื่อที่ท าให้กิจกรรมการเรียนการสอนในชั้นเรียนมีความหมาย และช่วยท าให้ผู้เรียน
เข้าใจและเกิดการเรียนรู้ภาษา ท าให้กิจกรรมการเรียนการสอนในชั้นเรียนสัมพันธ์สอดคล้องกับชีวิต
จริง ช่วยให้เกิดการสื่อสารอย่างแท้จริงระหว่างผู้เรียน สื่อต่างๆ มาจากของจริงมากกว่าจดจ ามาจาก
ต ารา นอกจากนี้เกมต่างๆ ก็สามารถใช้เป็นสื่อให้ผู้เรียนได้เรียนรู้การใช้ภาษาได้ 

ข้อดีของวิธีการสอนแบบธรรมชาติ คือ ผู้เรียนสามารถใช้ภาษาสื่อความหมายได้เพราะ
ผู้เรียนมีโอกาสได้ฝึกและใช้ภาษาในสถานการณ์จริง นอกจากนี้ผู้เรียนได้เรียนรู้ภาษาแบบเดียวกับการ
เรียนรู้ภาษาของตนเพราะได้มีโอกาสใช้ภาษานั้นตลอดเวลาและผู้เรียนมีความมั่นใจในการใช้ภาษา 
ผู้เรียนจะไม่เกิดความเบื่อหน่ายเพราะผู้เรียนได้ร่วมกิจกรรมด้วยตนเอง  

ในส่วนของข้อจ ากัดของวิธีการสอนแบบธรรมชาตินั้น ครูผู้สอนต้องเป็นผู้มีความสามารถ
ในการใช้ภาษาที่สองอย่างถูกต้องและคล่องแคล่วเหมือนเจ้าของภาษา นอกจากนี้การใช้ภาษาที่สอง
หรือภาษาต่างประเทศในการอธิบายสิ่งที่เป็นนามธรรมนั้นจะท าได้ยากและเป็นการเสียเวลาซึ่งอาจท า
ให้ผู้เรียนเข้าใจความหมายผิดได้ ในส่วนของการให้ผู้เรียนเรียนรู้ไวยกรณ์หรือรูปแบบภาษาด้วย
ตนเองขึ้น อาจมีการเรียนรู้ผิดๆ ได้ และข้อจ ากัดอีกข้อที่ถูกกล่าวถึงคือวิธีการสอนแบบธรรมชาติจะใช้
ได้ผลดีกับผู้เรียนกลุ่มเล็กๆ เท่านั้น เพราะผู้สอนจะได้ดูแลและให้ผู้เรียนฝึกปฏิบัติอย่างทั่วถึงและ
เหมาะสมกับสภาพเป็นจริง 
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จากการศึกษาวิธีการสอนแบบธรรมชาติสามารถสรุปได้ว่า เป็นวิธีสอนอีกวิธีหนึ่งที่ได้รับ
การพัฒนามาจากแนวคิดของการสอนที่เน้นความเข้าใจ ซึ่งเป็นวิธีการสอนที่เน้นการให้ข้อมูลทาง
ภาษาที่สามารถเข้าใจได้ (Comprehensible Input) โดยใช้รูปภาพ ท่าทาง สถานการณ์ โครงสร้าง 
ค าศัพท์ที่ให้ผู้ที่เริ่มเรียนภาษาได้เข้าใจได้ง่ายขึ้น โดยจะเน้นที่การใช้ภาษาให้สมจริงคือจะไม่มีการใช้
ภาษาที่หนึ่งของผู้เรียนแต่จะใช้ภาษาที่เรียนรู้ในการจัดกิจกรรม ในการเรียนรู้นั้นจะมุ่งให้ผู้เรียนๆ รู้
ภาษาอย่างสนุกสนานและไม่เครียด วิธีการสอนแบบนี้จะมีข้อดีคือผู้เรียนจะมีโอกาสได้ฝึกพูดใน
สถานการณ์จริง แต่มีข้อเสียคือครูผู้สอนจะต้องมีความช านาญในภาษาที่สอนเหมือนเจ้าของภาษาจึง
จะสามารถท าการสอนได้ดี 

สรุปวิธีสอนแบบธรรมชาติเน้นการเรียนรู้ภาษาด้วยความเข้าใจ และจะไม่บังคับให้ผู้เรียน
พูดจนกว่าผู้เรียนจะมีความเข้าใจอย่างเพียงพอและพร้อมที่จะพูด อยู่บนพ้ืนฐานแนวคิดของการสอน
ที่เน้นความเข้าใจ ซึ่งวิธีการสอนแบบธรรมชาตินั้นจะน าวิธีการสอนแบบตอบสนองด้วยท่าทางมา
ประยุกต์ใช้ประกอบด้วย ดังนั้นวิธีการสอนแบบธรรมชาตินั้นจะมีขอบเขตของการสอนที่กว้างกว่า
เพราะสามารถจะน าสื่อต่างๆ เข้ามาร่วมใช้ในกิจกรรมการเรียนการสอนได้มากมายนอกจากการใช้
ท่าทางเพ่ือท าให้กิจกรรมการเรียนการสอนในชั้นเรียนมีความหมาย และช่วยท าให้ผู้เรียนเข้าใจและ
เกิดการเรียนรู้ภาษาท่ีดีขึ้น 

 

 2.1.4 ระบบสองภาษาและการใช้ภาษาแม่ส่งเสริมภาษาที่สอง 
 การส่งเสริมทักษะการรู้หนังสือและทักษะภาษาราชการซึ่งเป็นภาษาที่สองให้กับกลุ่ม
ชาติพันธุ์นั้นสามารถท าได้ดีในเด็กโดยเฉพาะในเด็กเล็กเพราะเป็นวัยเริ่มต้นในการเรียนรู้ภาษา เด็กจะ
สามารถเรียนรู้ภาษาที่สองได้ดีตั้งแต่แรกเกิดไปจนถึง 7 ปี (Harley, 2008) โดยจะพัฒนาทักษะภาษา
ที่สองและภาษาแม่ควบคู่กันผ่านการถ่ายโอนการเรียนรู้จากภาษาแม่ไปยังภาษาที่สอง (Huennekens 
& Xu, 2010) ตามโมเดลการเพ่ิมในเด็กที่รู้สองภาษา (additive bilinguals) ของ Lambert (1977) 
นั้นเชื่อว่ากรณีท่ีครอบครัวและชุมชนท้องถิ่นของเด็กที่ให้การยอมรับว่าภาษาทั้งสองนั้นคือ “สิ่งที่มีค่า
ต่อการเรียนรู้” ภาษาที่หนึ่งและภาษาที่สองจะช่วยเหลือสนับสนุนกันในทางทีดีต่อพัฒนาการทาง
ภาษาของเด็ก ภายใต้สภาพแวดล้อมดังกล่าวนี้ภาษาที่สองไม่ได้ถูกน าเข้ามาเพ่ือใช้แทนที่ภาษาที่หนึ่ง 
นอกจากนี้การอ่านออกเขียนได้ในภาษาที่หนึ่งจะช่วยให้การอ่านออกเขียนได้ในภาษาที่สองนั้นง่ายขึ้น 
และการอ่านออกเขียนได้ในภาษาที่สองยังมีความเกี่ยวโยงกับความสามารถทางสติปัญญาซึ่งเป็นข้อ
ได้เปรียบทางสติปัญญาของเด็กที่รู้สองภาษาอีกด้วย  
  ตามหลักพัฒนาการทางภาษาของเด็กที่ใช้สองภาษานั้น จะเริ่มต้นด้วยระบบเสียงระบบ
เดียว ถ้าภาษาใดเด่นกว่าความชัดเจนของเสียงพูดจะคล้ายคลึงกับภาษาที่เด่นนั้นและต่อมาเด็กจะ
ผสมผสานค าศัพท์และโครงสร้างทั้งสองภาษาเข้าด้วยกัน จากนั้นเด็กจะแปลจากภาษาหนึ่งเป็นอีก
ภาษาโดยอัตโนมัติ หากเด็กมีปฏิสัมพันธ์กับสองภาษาตลอดเวลาพัฒนาการทั้งสองภาษาจะคงที่ควบคู่
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กันไป แต่ถ้าเด็กมีปฏิสัมพันธ์ภาษาใดภาษาหนึ่งมากกว่าหรือมีปฏิสัมพันธ์ในลักษณะภาษาเดียว เด็กก็
จะกลายเป็นเด็กที่พัฒนาภาษาเดียวในที่สุด (พิณทิพย์ ทวนเจริญ, 2534) 
 สื่อสองภาษามีใช้งานทั่วไปแต่จะมีเพียงเฉพาะภาษาสากลและภาษาราชการต่างๆ หาก
เป็นสื่อสองภาษาส าหรับเด็กกลุ่มชาติพันธุ์และส าหรับภาษาถิ่นนั้นก็จะหาได้ยากโดยทั่วไป เพราะ
จัดเป็นสื่อภาษาที่จ ากัดเฉพาะพ้ืนที่ เฉพาะกลุ่ม (ปรารถนา กาลเนาวกุล และคณะ , 2553)  
นักการศึกษาจึงจ าเป็นต้องเลือกสื่อที่มีอยู่ทั่วไปหรือพัฒนาสื่อขึ้นใหม่ให้มีคุณภาพสามารถส่งเสริม
ทักษะทางภาษาและการรู้หนังสือของนักเรียนเฉพาะกลุ่มอย่างเด็กกลุ่มชาติพันธ์ ได้อย่างแท้จริง 
(Adinar, Ofra, & Nili, 2008)  
 
 2.1.5 ความหมายและประเภทของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 รวีวรรณ ข าพล (2550) กล่าวว่า หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (electronic books) เป็นหนังสือ
หรือเอกสารอิเล็กทรอนิกส์ที่ผู้อ่านสามารถอ่านผ่านทางอินเทอร์เน็ต หรืออุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์
พกพาอ่ืนๆได้ มีการบันทึกและน าเสนอเนื้อหาสาระของหนังสือในรูปสัญญาณดิจิทัล มีการบันทึกลง
ในสื่ออิเล็กทรอนิกส์ประเภทต่างๆ เช่น ซีดีรอม ปาล์มบุ๊ค หนังสือในระบบเครือข่าย และสื่อ
อิเล็กทรอนิกส์อื่นๆ  
 สุทิน โรจน์ประเสริฐ (2552) กล่าวว่า หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ หรือ electronic book (e-
book) เป็นหนังสือที่สร้างข้ึนด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์มีลักษณะเป็นเอกสารอิเล็กทรอนิกส์ โดยปกติ
มักจะเป็นแฟ้มข้อมูลที่สามารถอ่านเอกสารผ่านทางหน้าจอคอมพิวเตอร์ท้งในระบบออฟไลน์และ
ออนไลน์ ซึ่งสามารถอ่านได้เหมือนเปิดอ่านจากหนังสือทั่วไปแต่ไม่มีการเข้าเล่มเหมือนหนังสือที่เป็น
กระดาษ โดยสามารถเชื่อมโยง (link) ไปยังส่วนต่างๆได้  
  สรุปได้ว่า หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ หรือที่นิยมเรียกในชื่ออีบุ๊ค (e-Book) ย่อมาจากค าว่า 
electronic book หมายถึง หนังสือที่สร้างขึ้นด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์มีลักษณะเป็นเอกสาร
อิเล็กทรอนิกส์ ที่สามารถอ่านผ่านทางหน้าจอคอมพิวเตอร์ทั้งในระบบออฟไลน์และออนไลน์   
สามารถเชื่อมโยงจุดไปยังส่วนต่างๆ ของหนังสือ มีปฏิสัมพันธ์และโต้ตอบกับผู้เรียนได้  นอกจากนั้น
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามารถแทรกภาพ เสียง ภาพเคลื่อนไหว แบบทดสอบ และสามารถสั่งพิมพ์
เอกสารที่ต้องการออกทางเครื่องพิมพ์ได้ อีกประการหนึ่งที่ส าคัญก็คือ หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามารถ
ปรับปรุงข้อมูลให้ทันสมัยได้ตลอดเวลา ซึ่งคุณสมบัติเหล่านี้จะไม่มีในหนังสือธรรมดาท่ัวไป 
 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ แบ่งออกเป็น 10 ประเภท (พัดชา อินทรัศมี, 2555) ได้ดังนี้ 
            2.1.5.1 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ หรือแบบต ารา (Textbooks) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
รูปหนังสือปกติที่พบเห็นทั่วไป หลักหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ชนิดนี้สามารถกล่าวได้ว่าเป็นการแปลง
หนังสือจากสภาพสิ่งพิมพ์ปกติเป็นสัญญาณดิจิตอล เพ่ิมศักยภาพเดิมการน าเสนอ การปฏิสัมพันธ์ 
ระหว่างผู้อ่านหนังสืออีเล็กทรอนิกส์ ด้วยศักยภาพของคอมพิวเตอร์ขั้นพ้ืนฐาน เช่น การเปิดหน้า
หนังสือ การสืบค้น การคัดเลือก เป็นต้น 
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            2.1.5.2 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ แบบหนังสือเสียงอ่าน มีเสียงค าอ่าน เมื่อเปิดหนังสือจะ
มีเสียงอ่านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ประเภทเหมาะส าหรับหนังสือเด็กเริ่มเรียน หรือหนังสือฝึกออกเสียง 
หรือฝึกพูด (Talking Book) เป็นต้น หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ชนิดนี้ เป็นการเน้นคุณลักษณะด้าน 
การน าเสนอเนื้อหาที่เป็นตัวอักษรและเสียงเป็นคุณลักษณะหลัก นิยมใช้กับกลุ่มผู้อ่านที่มีระดับ
ลักษณะทางภาษาโดยเฉพาะด้านการฟังหรือการอ่านค่อนข่างต่ า เหมาะส าหรับการเริ่มต้นเรียนภาษา
ของเด็ก ๆ หรือผู้ที่ก าลังฝึกภาษาที่สอง หรือฝึกภาษาใหม่ เป็นต้น 
             2.1.5.3 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนังสือภาพนิ่ง หรืออัลบั้มภาพ (static Picture 
Books) เป็นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ที่มีคุณลักษณะหลักเน้นจัดเก็บข้อมูล และน าเสนอข้อมูลใน
รูปแบบภาพนิ่ง (static picture) หรืออัลบั้มภาพเป็นหลัก เสริมด้วยการน าศักยภาพของคอมพิวเตอร์
มาใช้ในการน าเสนอ เช่น การเลือกภาพที่ต้องการ การขยายหรือย่อขนาดของภาพของคอมพิวเตอร์
มาใช้ในการน าเสนอ เช่น การเลือกภาพที่ต้องการ การขยายหรือย่อขนาดของภาพหรือตัวอักษร  
การส าเนาหรือการถ่ายโอนภาพ การแต่งเติมภาพ การเลือกเฉพาะส่วนของภาพ (cropping) หรือเพ่ิม
ข้อมูล เชื่อมโยงภายใน (Linking information) เช่น เชื่อมข้อมูลอธิบายเพ่ิมเติม เชื่อมข้อมูลเสียง
ประกอบ เป็นต้น 
             2.1.5.4 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ แบบหนังสือภาพเคลื่อนไหว (Moving Picture 
Books) เป็นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่เน้น การน าเสนอข้อมูลในรูปแบบภาพวีดิทัศน์ (Video Clips) 
หรือภาพยนตร์สั้น ๆ (Films Clips) ผนวกกับข้อมูลสนเทศที่อยู่ในรูปตัวหนังสือ (Text Information) 
ผู้อ่านสามารถเลือกชมศึกษาข้อมูลได้ ส่วนใหญ่นิยมน าเสนอข้อมูลเหตุการณ์ประวัติศาสตร์หรือ
เหตุการณ์ส าคัญ เช่น ภาพเหตุการณ์สงครามโลก ภาพการกล่าวสุนทรพจน์ของบุคคลส าคัญ ๆ ของ
โลกในโอกาสต่าง ๆ ภาพเหตุการณ์ความส าเร็จหรือสูญเสียของโลกเป็นต้น 
            2.1.5.5 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนังสือสื่อประสม (Multimedia) เป็นหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ที่เน้นเสนอข้อมูลเนื้อหาสาระ ในลักษณะแบบสื่อผสมระหว่างสื่อภาพ (Visual Media) 
เป็นทั้งภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหวกับสื่อประเภทเสียง (Audio Media) ในลักษณะต่าง ๆ ผนวกกับ
ศักยภาพของคอมพิวเตอร์อื่นเช่นเดียวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์อ่ืนๆ ที่กล่าวมาแล้ว 
            2.1.5.6 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนังสือสื่อหลากหลาย (Polymedia books) เป็น
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่มีลักษณะเช่นเดียวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบสื่อประสม แต่มีความ
หลากหลายในคุณลักษณะด้านความเชื่อมโยงระหว่างข้อมูลภายในเล่มที่บันทึกในลักษณะต่าง ๆ เช่น 
ตัวหนังสือภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียงดนตรี และอ่ืน ๆ เป็นต้น 
            2.1.5.7 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนังสือเชื่อมโยง (Hypermedia Book) เป็น
หนังสือที่มีคุณลักษณะสามารถเชื่อมโยงเนื้อหาสาระภายในเล่ม (Internal Information Linking) ซึ่ง
ผู้อ่านสามารถคลิกเพ่ือเชื่อมไปสู่เนื้อหาสาระที่ออกแบบเชื่อมโยงกันภายใน ภารเชื่อมโยงเช่นนี้มี
คุณลักษณะเช่นเดียวกับบทเรียนโปรแกรมแบบแตกกิ่ง (Branching Programmed Instruction) 
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นอกจากนี้ยังสามารถเชื่อมโยงกับแหล่งเอกสารภายนอก (External or Information Sources) เมื่อ
เชื่อมต่อระบบอินเตอร์เน็ต 
            2.1.5.8 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนังสืออัจฉริยะ (Intelligent Electronic Books) 
เป็นหนังสือประสม แต่มีการใช้โปรแกรมชั้นสูงที่สามารถมีปฏิกิริยา หรือ ปฏิสัมพันธ์ กับผู้อ่านเสมือน
หนังสือมีสติปัญญา (อัจฉริยะ) ในการไตร่ตรอง หรือคาดคะเนในการโต้ตอบ หรือปฏิกิริยากับผู้อ่าน 
            2.1.5.9 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ แบบสื่อหนังสือทางไกล (Telemedia Electronic 
Books) หนั งสืออิเล็กทรอนิกส์ประเภทนี้มีคุณลักษณะหลักต่าง ๆ คล้ายกับ Hypermedia 
Electronic Books แต่เน้นการเชื่อมโยงกับแหล่งข้อมูลภายนอกผ่านระบบเครือข่าย (Online 
Information Sources) ทั้งท่ีเป็นเครือข่ายเปิด และเครือข่ายเฉพาะสมาชิกของเครือข่าย 
  2.1.5.10 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนังสือไซเบอร์เสปซ (Cyberspace books) 
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ประเภทนี้มีลักษณะเหมือนกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์หลาย ๆ แบบที่กล่าว
มาแล้วผสมกัน สามารถเชื่อมโยงแหล่งข้อมูลทั้งจากแหล่งภายในและภายนอกสามารถน าเสนอข้อมูล
ในระบบสื่อท่ีหลากหลาย สามารถปฏิสัมพันธ์กับผู้อ่านได้หลากหลาย 
 
 2.1.6 การออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ภาษาส าหรับนักเรียนสอง
ภาษา 
 หลักการออกแบบสื่ออิเล็กทรอนิกส์ต่างๆมีอยู่มากมาย แต่หลักการส่วนมากมีความเหมาะสม
กับผู้ ใหญ่ซึ่ งไม่เหมาะสมในการออกแบบส าหรับนักเรียน เพราะความต้องการ ทักษะ และ
ประสบการณ์ของนักเรียนมีความแตกต่างจากผู้ใหญ่เป็นอย่างมาก ซึ่งหลักการส าคัญของการ
ออกแบบสื่อเทคโนโลยีส าหรับนักเรียนควรสอดคล้องกับพัฒนาการของนักเรียน (Sonia & Carl, 
2005) คือ 
 ด้านการรับรู้ 

- สัญลักษณ์การโต้ตอบต่างๆ ควรเป็นภาพที่ชัดเจน หลีกเลี่ยงการใช้ข้อความ 

- อาจใช้ข้อความเล็กน้อยได้บ้าง เนื่องจากนักเรียนมีการเรียนรู้ในการสะกดจดจ าค า 

ระดับง่ายได้ 
 -  การออกแบบโครงสร้างที่ดีจะช่วยให้นักเรียนเข้าใจเนื้อหาที่ต้องการสื่อความหมาย 
 -  โครงสร้างต่างๆต้องง่ายในการตีความหมายและจดจ า 
 -  นักเรียนต้องได้รับการตอบสนองที่ทันที่เขากระท าการใดใดกับสื่อ 
 -  การออกแบบควรชี้น าให้นักเรียนสามารถท ากิจกรรมในสื่อจนส าเร็จ 
 -  เสียง ภาพเคลื่อนไหว และการเน้นเจาะจง ควรมีความหมายชัดเจน 
 -  การโต้ตอบควรชี้แจงสถานะอย่างชัดเจน เช่น การต้องเลือก การแจ้งผิด-ถูก 
 -  การโต้ตอบควรตรงไปตรงมาไม่ เข้าใจง่าย 
 -  การท าเมนูไม่ควรมีการจัดกลุ่มท่ีซับซ้อน 
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 -  องค์ประกอบภายในควรเป็นสิ่งที่นักเรียนรู้จัก หรือมีการเรียนรู้มาก่อน 
 -  นักเรียนที่มีความสบายใจ และม่ันใจ จะสนับสนุนการเรียนรู้ที่ดีด้านกายภาพ 
 -  การก าหนดการโต้ตอบผ่านเมาส์คอมพิวเตอร์ควรใช้การคลิกซ้ายเพียงครั้งเดียวไม่ควร 
     มีการคลิกขวา หรือคลิก 2 ครั้ง (double click) 

-  การใช้อุปกรณ์ระบบสัมผัส (touch screen) จะเหมาะสมและง่ายต่อการใช้งานของ 
   นักเรียน 
-  สัญลักษณ์ที่ใช้ในสื่อควรมีขนาดใหญ่ และระยะห่างเพียงพอต่อความผิดพลาดในการ 
   เล็งเป้าหมายการเลือกของนักเรียน 

 -  การลาก-ปล่อย จะยากส าหรับเด็กเล็ก หากต้องสร้างการโต้ตอบลักษณะนี้ควรใช้การ 
     คลิกเลือกและคลิกปล่อย 

 ด้านอารมณ์/สังคม 
 -  สื่อเทคโนโลยีช่วยสร้างประสบการณ์ที่หลากหลาย 
 -  สื่อเทคโนโลยีจะมอบอ านาจการตัดสินใจและการควบคุมให้กับนักเรียน 
 -  นักเรียนเกิดความสนุกสนานจากการคลิกเมาส์ และจากสิ่งที่โต้ตอบจากการคลิก 
 -  สามารถแทรกการเรียนรู้ไว้ในความสนุกสนานที่นักเรียนได้รับได้ดี 
 -  ภาพเคลื่อนไหวมีส่วนกระตุ้นการรับรู้ต่างๆ การสื่อความหมายที่ชัดเจนขึ้น 
 -  สื่อเทคโนโลยีส าหรับนักเรียนควรสอดคล้องกับการสนับสนุนการกระท าจริง เช่นการ 
                   ส่งเสริมการแสดงออกอย่างสุภาพ 
 -  ให้นักเรียนเป็นผู้ตัดสินใจในการกระท าต่างๆจากการคลิกเมาส์ด้วยตนเอง จึงควร 
                   ออกแบบผลการตอบโต้ที่เหมาะสม 
 -  ควรสร้างความสัมพันธ์ในการจัดกลุ่มการโต้ตอบที่เหมาะสม 
 -  การโต้ตอบควรมีผลตอบโต้เหมือนกันในการกระท าที่เหมือนกัน 
 

2.1.7 จิตวิทยาการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 แนวคิดทางด้านจิตวิทยาการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่เกี่ยวกับการเรียนรู้ของมนุษย์
นั้น ได้แก่ ความสนใจและการรับรู้อย่างถูกต้อง การจดจ า ความเข้าใจ ความกระตือรือร้นในการเรียน 
แรงจูงใจ การควบคุมการเรียน การถ่ายโอนการเรียนรู้และการตอบสนองความแตกต่างระหว่างบุคคล 
(ดลวรรณ พวงวิภาต, 2554) 
 2.1.7.1 ความสนใจและการรับรู้อย่างถูกต้อง หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่ดีจะต้อง
ออกแบบให้เกิดการรับรู้ที่ง่ายดายและเที่ยงตรง การที่จะท าให้ผู้เรียนเกิดความสนใจกับสิ่งเร้าและรับรู้
สิ่งเร้าต่างๆ ได้แก่ รายละเอียดและความเหมือนจริงของสื่อประสบและการใช้เทคนิคพิเศษทางภาพ
ต่างๆเข้ามาเสริมเพ่ือกระตุ้นให้ผู้ เรียนเกิดความสนใจไม่ว่าจะเป็น การใช้เสียง การใช้ภาพนิ่ ง
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ภาพเคลื่อนไหว นอกจากนี้ยังควรพิจารณาถึงการออกแบบหน้าจอ การวางต าแหน่งของสื่อต่างๆบน
หน้าจอ รวมทั้งการเลือกชนิดและขนาดตัวอักษรหรือการเลือกสีที่ใช้อีกด้วย 
 2.1.7.2 การจดจ า ผู้สร้างสื่ออิเล็กทรอนิกส์ต้องออกแบบบทเรียนโดยค านึงถึง
หลักเกณฑ์ส าคัญที่จะช่วยในการจดจ าได้ดี 2 ประการ คือ หลักในการจัดระเบียบหรือโครงสร้าง
เนื้อหาและหนักในการท าซ้ า ซึ่งสามารถแบ่งการวางระเบียบเนื้อหาออกเป็น 3 ลักษณะด้วยกันคือ 
ลักษณะเชิงเส้นตรง ลักษณะสาขา และลักษณะสื่อหลายมิติ 
 2.1.7.3 การเข้าใจ ผู้ออกแบบจะต้องค านึงถึงหลักการเกี่ยวกับการได้มาซึ่งแนวคิดและ
การประยุกต์ใช้กฎต่างๆ ซึ่งหลักการทั้งสองนี้เกี่ยวข้องโดยตรงกับแนวคิดในการออกแบบหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ ในการทบทวนความรู้ การให้ค านิยามต่างๆ การแทรกตัวอย่ าง การประยุกต์กฎและ
การให้ผู้เรียนเขียนอธิบายโดยใช้ข้อความของตน โดยมีวัตถุประสงค์ของการเรียนเป็นตัวก าหนด
รูปแบบการน าเสนอหนังสืออิเล็กทรอนิกส์และกิจกรรมต่างๆในบทเรียน เช่น การเลือกออกแบบ
ฝึกหัดหรือแบบทดสอบในลักษณะปรนัยหรือค าถามสั้นๆ เป็นต้น 
 2.1.7.4  ความกระตืนรือร้นในการเรียน ข้อได้เปรียบส าคัญของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์
ที่มีเหนือสื่อสารสอนอ่ืนๆ ก็คือความสามารถในเชิงโต้ตอบกับผู้เรียนที่จะออกแบบบทเรียนที่ท าให้เกิด
ปฏิสัมพันธ์และความกระตือรือร้นในการเรียนได้นั้น จะต้องออกแบบให้ผู้ใช้มีปฏิสัมพันธ์กับบทเรียน
อย่างสม่ าเสมอและปฏิสัมพันธ์นั้นจะต้องเก่ียวข้องกับเนื้อหาและเอ้ืออ านวยต่อการเรียนรู้ของผู้เรียน 
 2.1.7.5  แรงจูงใจ ทฤษฎีแรงจูงใจที่สามารถน ามาประยุกต์ใช้ในการออกแบบหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ คือจะต้องเป็นแรงจูงใจภายในที่ผู้เรียนรู้สึกสนุกสนาน แนวคิดในการออกแบบบทเรียน
คอมพิวเตอร์ที่ท าให้เกิดแรงจูงใจภายใน ได้แก่ การใช้เทคนิคของเกมในบทเรียน การใช้เทคนิคพิเศษ
ในการน าเสนอภาพ จัดหาบรรยากาศเรียนรู้ที่ผู้เรียนสามารถมีอิสระในการเลือกเรียนและส ารวจสื่อ
ต่างๆรอบตัว การให้โอกาสผู้เรียนในการควบคุมการเรียนด้วยตนเอง มีกิจกรรมที่ท้าทายผู้เรียน ท าให้
ผู้เรียนเกิดความอยากรู้อยากเห็น เป็นต้น  
 2.1.7.6 การออกแบบควบคุมบทเรียน ซึ่งได้แก่ การควบคุมล าดับการเรียน เนื้อหา
ประเภทของบทเรียน ฯลฯ ในการออกแบบนั้นควรพิจารณาการผสมผสานระหว่างให้ผู้เรียนและ
โปรแกรมเป็นผู้ควบคุม บทเรียนจะมีประสิทธิภาพอย่างไรนั้นขึ้นอ ยู่กับความเหมาะสมใน 
การออกแบบการควบคุมท้ัง 2 ฝ่าย 
 2.1.7.7 การถ่ายโอนการเรียนรู้ โดยปกติแล้วการเรียนรู้จากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์นั้น
จะเป็นการเรียนรู้ในขั้นแรกก่อนที่จะมีการน าไปประยุกต์ใช้จริง การน าความรู้ที่ได้จากการเรียนและ
ขัดเกลาแล้วนั้นไปประยุกต์ใช้ในโลกแห่งความเป็นจริงก็คือ การถ่ายโอนการเรียนรู้นั่นเอง สิ่งที่มี
อิทธิพลต่อความสามารถของมนุษย์ในการถ่ายโอนการเรียนรู้ ได้แก่ ความเหมือนจริงของบทเรียน 
ประเภทและปริมาณความหลายหลายของปฏิสัมพันธ์ การถ่ายโอนการเรียนรู้จึงถือเป็นผลการเรียนรู้
ที่พึงปรารถนามากที่สุด 
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 2.1.7.8 ความแตกต่างระหว่างบุคคล ผู้เรียนแต่ละคนมีความเร็วช้าในการเรียนรู้
แตกต่างไป การออกแบบให้บทเรียนมีความยืดหยุ่นเพ่ือที่จะตอบสนองความสามารถทางเรียนของ
ผู้เรียนแต่ละคนได้เป็นสิ่งส าคัญ 

 สรุปได้ว่า การออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์จะต้องได้รับความร่วมมือจาก
นักคอมพิวเตอร์ นักการศึกษา และผู้เชี่ยวชาญแต่ละสาขาวิชา โดยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมี
ปฏิสัมพันธ์ที่ดีจะต้องสร้างอยู่บนหลักการพ้ืนฐานทางจิตวิทยาการเรียนรู้ หลักสูตรและเทคโนโลยี
การศึกษา การใช้ความรู้การเขียนโปรแกรมและความรู้ทางฮาร์ดแวร์ โดยเริ่มจากการวิเคราะห์เนื้อหา 
การจัดท าสตอรี่บอร์ด การท าโปรแกรม การทดลองใช้ ซึ่งกระบวนการเหล่านี้ต้องใช้เวลาในการ
ออกแบบเพ่ือให้ได้นิทานอิเล็กทรอนิกส์ที่มีประสิทธิภาพสามารถใช้งานได้ ถึงแม้นิทานอิเล็กทรอนิกส์
จะมีอยู่มากมายแล้วก็ตามแต่จากรายงานการวิจัยพบว่า นิทานอิเล็กทรอนิกส์ที่มีในท้องตลาดจ านวน
มากไม่สามารถใช้ส่งเสริมการรู้หนังสือและการเรียนรู้ภาษาได้อย่างมีประสิทธิภาพ (Korat & Shamir, 
2004) นักการศึกษาจึงจ าเป็นจะต้องให้ความสนใจในหลักการออกแบบนิทานอิเล็กทรอนิกส์เพ่ือให้ได้
สื่อที่ เร้าความสนใจนักเรียนได้ เป็นอย่างดีและสามารถส่งเสริมการเรียนรู้ภาษาไทยอย่างมี
ประสิทธิภาพอย่างแท้จริง 
 

2.1.8  สื่อและเทคโนโลยีการศึกษากับการสอนภาษาไทยในจังหวัดชายแดนภาคใต้ 
 ลักษณะพิเศษประการหนึ่งของการจัดการศึกษาในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้ คือ นักเรียน
ใช้ภาษามลายูถิ่นในการสื่อสารในชีวิตประจ าวัน แต่ใช้ภาษาไทยในการเรียนรู้ซึ่งนั่นคือ ปัญหา
ประการหนึ่งของการศึกษาเพราะถ้าไม่สามารถอ่านและเขียนภาษาไทยได้ดี จะเป็นการยากต่อการ
เรียนรู้ ทั้งที่เขาเหล่านั้นอยู่ในประเทศไทยแต่การใช้ภาษาไทยกลับกลายเป็นอุปสรรคส าคัญในการ
พัฒนาการศึกษา การพัฒนาสื่อและเทคโนโลยีในการสอนภาษาไทยในพ้ืนที่สามจังหวัดจึงเป็น
เครื่องมือในการสื่อสารเพ่ือการเรียนรู้ของนักเรียนในพ้ืนที่ (ปรัชญนันท์ นิลสุข , 2553) ทั้งนี้ในการ
พัฒนาสื่อและเทคโนโลยีการศึกษาโดยเฉพาะใน 3 จังหวัดชายแดนภาคใต้ ได้มีการก าหนดแนวทางใน
การพัฒนาสื่อและนวัตกรรมการศึกษา (ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา, 2553) ดังนี้ 

 2.1.8.1 ส่งเสริมการน าสื่อ นวัตกรรม และเทคโนโลยีมาช่วยในการจัดการศึกษา
ครอบคลุมทุกพ้ืนที่และทุกระดับการศึกษา 

 2.1.8.2 พัฒนาสื่อและนวัตกรรมทางการศึกษาทั้งประเภทสื่อสิ่งพิมพ์ สื่อช่วยสอน สื่อ
เพ่ือการเรียนรู้ด้วยตนเอง สื่อส าเร็จรูป สื่ออิเล็กทรอนิกส์ สื่อนิทรรศการ และสื่อทางไกล เพ่ือพัฒนา
คุณภาพการศึกษาให้แก่สถานศึกษาทีอยู่ห่างไกลพ้ืนที่เสี่ยงภัยสูง ครูมีประสบการณ์การสอนไม่
เพียงพอ 

 2.1.8.3 ส่งเสริมให้ครูและผู้บริหารสถานศึกษาผลิตสื่อ นวัตกรรม และพัฒนาสื่อการ
เรียนรู้ด้วยตนเอง ในสาระการเรียนรู้ที่จ าเป็นต่อการพัฒนาการเรียนการสอน 
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2.2 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 2.2.1 งานวิจัยในประเทศ 
 ดันนียาล สารี (2547) ได้ศึกษาผลของการสอนเพลงสองภาษาที่มีต่อการเรียนรู้มโนทัศน์ค า
ของเด็กที่ใช้ภาษาไทยเป็นภาษาที่สองในจังหวัดปัตตานี พบว่า เด็กที่ใช้ภาษาไทยเป็นภาษาที่สองใน
จังหวัดปัตตานีหลังได้รับการสอนเพลงสองภาษาและการสอนแบบปกติมีผลการเรียนรู้มโนทัศน์ค าสูง
กว่าก่อนได้รับการสอนไม่แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ 
  ศิริลักษณ์ ผ่องพันธ์ (2553) ได้ศึกษาการสร้างแผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้เพ่ือเตรียม
ความพร้อมทักษะทางภาษาของเด็กปฐมวัยชาวเขาโดยใช้สื่อประสม ผลการศึกษาได้ แผนการจัดการ
เรียนรู้เพ่ือเตรียมความพร้อมทักษะทางภาษาของเด็กปฐมวัยชาวเขาโดยใช้สื่อประสม จ านวน 15 
แผนการเรียนรู้ แผนละ 25 นาที โดยในแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้ประกอบด้วย สาระส าคัญ 
จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม เนื้อหากิจกรรม สื่อประสมต่างๆ และการวัดผลประเมินผล ซึ่งสามารถใช้
เตรียมความพร้อมทักษะทางภาษาของเด็กปฐมวัยชาวเขาได้อย่างเหมาะสม หลังจากใช้ แผนการ
จัดการเรียนรู้แล้วเด็กได้คะแนนความพร้อมทางภาษาสูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้ และมีคะแนนพฤติกรรม
การเรียนด้านความสนใจ ความร่วมมือและความรับผิดชอบ การสื่อสารกับครูและเพ่ือน การปฏิบัติตน
ตามข้อตกลงและกติการ่วมกัน การรู้จักการรอคอย อยู่ในระดับดี 
 สุวิไล เปรมศรีรัตน์ (2551) ได้ศึกษารูปแบบการจัดการเรียนการสอนโดยในภาษาท้องถิ่นและ
ภาษาไทยเป็นสื่อ กรณีการจัดการศึกษาแบบทวิภาษา (ภาษาไทย-มลายูถิ่น) ในโรงเรียนเขตพ้ืนที่สี่
จังหวัดชายแดนภาคใต้ ผลการด าเนินงานที่ส าคัญคือ 1) ได้ข้อมูลพ้ืนฐานจากผลการส ารวจ
สถานการณ์การใช้ภาษาในชีวิตประจ าวันของคนไทยเชื้อสายมลายูในปัตตานี ยะลา นราธิวาส และ
สตูล 2) ได้หลักสูตรและแผนการสอนรวมทั้งอุปกรณ์และสื่อการเรียนการอสนแบบทวิภาษาเต็ม
รูปแบบที่สอดคล้องกับมาตรฐานการศึกษาของกระทรวงศึกษาธิการขณะที่มีความเป็นท้องถิ่น 3) 
ชาวบ้านและบุคลากรในพ้ืนที่มีโอกาสพัฒนาศักยภาพในด้านต่างๆ 4) มีการพัฒนาความร่วมมือในการ
ท างานระหว่างหน่วยงานและบุคลากรจากส่วนกลางและในพ้ืนที่ รวมทั้งนักวิชาการ มหาวิทยาลัย 
โรงเรียน และชุมชน ตลอดจนองค์กรเอกชนและนานาชาติ 
 บรรจง ฟ้ารุ่งสาง (2551) ศึกษาถึงแนวทางการปฏิรูปการศึกษาที่เหมาะสมกับท้องถิ่น
ชายแดนภาคใต้ สรุปได้ว่าควรยึดหลักการบูรณาการทางพหุวัฒนธรรมในนโยบายส าหรับการพัฒนา
คุณภาพทางการศึกษาทั้งด้านนโยบายและการด าเนินการในท้องถิ่นเพ่ือน าไปสู่แนวทางการยอมรับ
ความหลากหลายในอัตลักษณ์ของชาติและจะเป็นแนวทางหนึ่งของการส่งเสริมสังคมสันติสุขให้มี
ความยั่งยืนในจังหวัดชายแดนภาคใต้ ตามความเหมาะสมของระบบการศึกษาส าหรับท้องถิ่น 
 กรรณิการ์ ท านองดี และ เกียรติศักดิ์ พันธ์ล าเจียก (2554) ศึกษาผลการเรียนรู้ด้วยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์นิทานอีสป 2 ภาษา ที่มีต่อความเข้าใจในการฟังและการอ่านของเด็กปฐมวัย พบว่า 
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์นิทานอีสป 2 ภาษา มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 83.00/82.15 และเด็กปฐมวัยมี
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ความเข้าใจด้านการฟังและการอ่านจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์นิทานอีสป 2 ภาษาหลังเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ 0.05 
 Doungmani, Penprapa, Yuhamasaulaet, & Chaiwat (2010) ได้ศึกษาผลการใช้วิธีการ
จัดการเรียนการสอนแบบการเล่าเรื่องราวเพ่ือส่งเสริมความเข้าใจสังคมพหุวัฒนธรรมและความเคารพ
ซึ่งกันระหว่างนักเรียนไทยพุทธและไทยมุสลิม พบว่า กลุ่มทดลองที่เรียนด้วยการจัดการเรียนการสอน
ดังกล่าวมีผลต่อการส่งเสริมความเข้าใจสังคมพหุวัฒนธรรมและความเคารพซึ่งกันของเด็กท้ังสองกลุ่ม
ชาติพันธุ์มากกว่ากลุ่มควบคุมท่ีเรียนในชั้นเรียนปกติอย่างมีนัยส าคัญ 

  ชมภู แก้วด้วง และ บัณฑิตา อินสมบัติ (2556) ศึกษาผลการจัดประสบการณ์ตามแนว
ภาษาธรรมชาติที่มีต่อความสามารถด้านการอ่านและการเขียนของเด็กปฐมวัย ผลการวิจัยพบว่า 1)
เด็กปฐมวัยที่ได้รับการจัดประสบการณ์ตามแนวภาษาธรรมชาติที ่มีต่อความสามารถด้านการอ่านและ
การเขียนของเด็กปฐมวัย อยู่ในระดับดี  2) เด็กปฐมวัยที่  ได้รับการจัดประสบการณ์ตามแนว
ภาษาธรรมชาติที่ มีต่อความสามารถด้านการอ่านของเด็กปฐมวัย หลังได้รับการจัดประสบการณ์สูง
กว่าก่อนได้รับการจัดประสบการณ์ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 3) เด็กปฐมวัยที่ ได้รับการ
จัดประสบการณ์ตามแนวภาษาธรรมชาติที่ มีต่อความสามารถด้านการเขียนของเด็กปฐมวัย หลัง
ได้รับการจัดประสบการณ์สูงกว่าก่อนได้รับการจัดประสบการณ์อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติทีร่ะดับ .05 

2.2.2 งานวิจัยในต่างประเทศ 
 Korat และ Shamir (2007) ได้ศึกษาเปรียบเทียบผลของการรู้หนังสือข้ันต้นระหว่างการอ่าน
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ด้วยตนเอง การให้ผู้ใหญ่เป็นคนอ่านหนังสือให้ฟัง และการเรียนในห้องเรียน
ปกติของเด็กอายุ 5-6 ปี ที่มาจากสถานะทางสังคมต่ า (LSES) และปานกลาง (MSES) ผลการทดลอง
พบว่า กลุ่มทดลองที่มาจากทั้ง LSES และ MSES มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในทักษะการเข้าใจ
เรื่องราวอยู่ในระดับดีกว่ากลุ่มควบคุมอย่างมีนัยส าคัญ แต่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในทักษะการอ่าน
ออกเสียงและการจดจ าค านั้นไม่แตกต่างกัน  
 Pav และ Wood (2003) ได้ศึกษาผลการภาพเคลื่อนไหวในหนังสือมัลติมีเดียที่มีต่อการ
พัฒนาทักษะการอ่านออกเสียงของเด็กเล็กที่เริ่มต้นหัดอ่านหนังสือ พบว่า กลุ่มทดลองมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนในทักษะการอ่านออกเสียงพยางค์ที่มากกว่ากลุ่มควบคุมอย่างมีนัยส าคัญแต่ไม่พบความ
แตกต่างกันในทักษะการอ่านค า 
 Steensel (2006) ศึกษาถึงความสัมพันธ์ระหว่างตัวแปรวัฒนธรรมทางสังคม (HLE) ไม่ว่าจะ
เป็น ชาติพันธุ์ ภูมิหลังการรู้หนังสือของผู้ปกครอง ฐานะทางการเงินของทางบ้าน เป็นต้น กับการ
พัฒนาการรู้หนังสือของเด็กในระดับชั้นประถมศึกษาตอนต้น พบว่า พบว่าตัวแปร HLE ดังกล่าวมีผล
ต่อคะแนนทักษะการเรียนรู้ค าศัพท์และทักษะการอ่านท าความเข้าใจในกลุ่มเด็กที่มี HLE ต่างกัน โดย
เด็กที่มาจากสถานทางสังคมที่ดีกว่าจะมีผลการเรียนรู้ทักษะดังกล่าวได้ดีกว่าเด็กที่มาจากสถานทาง
สังคมต่ ากว่า 
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 Muhammet และคณะ (2010) ได้ศึกษาวิเคราะห์มุมมองครูสอนภาษาที่สองเกี่ยวกับการใช้
เกมส์การศึกษากับการเรียนภาษาที่สองของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา ผลการสัมภาษณ์ครูทั้ง 11 
คน ได้ข้อสรุปทั้งหมด 4 ด้าน ได้แก่ สถานภาพเกมส์การศึกษาในปัจจุบัน การใช้งาน คุณสมบัติของ
เกม และผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาที่ได้ โดยรวมแล้วพบว่าเกมส์การศึกษานี้มีผลดีต่อการเรียนการสอน
ในชั้นเรียน  ห้องเรียนมีความพร้อมทั้งในส่วนของฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ ครูและนักศึกษาต่างมี
ทัศนคติที่ดีต่อการใช้เกมส์การศึกษา 
 

2.3 กรอบแนวคิดของโครงการวิจัย   

ผู้วิจัยได้สังเคราะห์กรอบแนวคิดในการท าวิจัยเพ่ือแสดงความสัมพันธ์ของแนวคิดประเด็น
ส าคัญและกรอบท่ีศึกษา ดังนี้ 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2.1 กรอบแนวคิดการวิจัย 

Input 

หนังสืออิเล็กทรอนกิส์แบบมี
ปฏิสัมพนัธ์เพ่ือการเรียนรู้ภาษาไทย 

1. กรอบแนวคิดในการออกแบบ 

  - การออกแบบสื่อประสม 
    (Multimedia Design) 

  - การออกแบบปฏสิัมพันธ์ 
    (Interactive Design) 

  - การออกแบบการเรียนรู ้
    (Learning Design) 

  - การออกแบบแก่นเรื่องทาง 
    วัฒนธรรม 
    (Cultural Theme) 

2. วิธีการสอนภาษาที่เน้นความเขา้ใจ 

 

Process 

กระบวนการพัฒนาหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ ตามวิธีการวิจัยและ
พัฒนา (R&D)  

ขั้นตอนท่ี 1 การวิจัย (Research) 

ขั้นตอนท่ี 2 การพัฒนา (Development) 

ขั้นตอนท่ี 3 การวิจัย (Research) 

ขั้นตอนท่ี 4 การพัฒนา (Development) 

 

Output 

1. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมี
ปฏิสัมพันธ์เพื่อการเรยีนรู้ภาษาไทยมี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 75/75 

2. นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนรูภ้าษาไทยสูงกว่าก่อนเรยีน 

 



 
 

บทท่ี 3 
วิธีด ำเนินกำรวิจัย 

 
  การวิจัยเรื่อง “การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์เพ่ือการเรียนรู้ภาษาไทย 
ส าหรับนักเรียนที่ใช้ภาษามลายูถิ่นเป็นภาษาแม่ในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้ ”  เป็นการวิจัยและ
พัฒนา (Research and Development) ผู้วิจัยได้ก าหนดแบบแผนในการวิจัยแบบกึ่งทดลอง โดยใช้
กลุ่มตัวอย่างแบบกลุ่มเดียวทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน มีข้ันตอนและวิธีการด าเนินการวิจัย ดังนี้ 

3.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
3.2 เทคนิควิธีสุ่มตัวอย่าง 
3.3 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
3.4 การเก็บรวบรวมข้อมูล 
3.5 การวิเคราะห์ข้อมูลและสถิติที่ใช้ 

 

3.1 ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 

การก าหนดประชากรและกลุ่มตัวอย่าง ประชากรที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้คือ  
  3.1.1 ประชากรที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ นักเรียนที่ใช้ภาษามลายูถิ่นเป็นภาษาแม่ สังกัดเขต
พ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้  

 3.1.2 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียนที่ใช้ภาษามลายูถิ่นเป็นภาษาแม่ใน
สามจังหวัดชายแดนภาคใต้ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2558 ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3/2 โรงเรียน
บ้านกาตอง อ าเภอยะหา จังหวัดยะลา จ านวน 28 คน  

ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน โดยส านักทดสอบทางการศึกษาไดก าหนด
นโยบายจัดสอบระดับชาติ (National Testing: NT) ระดับชั้นประถมศึกษาในสองชั้นป คือ ชั้น
ประถมศึกษาปีที่  3 และชั้นประถมศึกษาปีที่  6 ในระดับชั้นประถมศึกษาปีที่  3 นั้น ก าหนด 
การทดสอบไว้ 3 ดาน คือ ความสามารถทางด้านภาษา (Literacy) ความสามารถดานการคิดค านวณ 
(Numeracy) และ ความสามารถดานเหตุผล (Reasoning Ability) เพ่ือใหสอดคลองกับจุดเนน 
การพัฒนาคุณภาพผูเรียน คือ ชั้น ป.1-3 นักเรียนมีทักษะความสามารถในการอานออกเขียนได คิด
เลขเปน มีทักษะการคิดขั้นพ้ืนฐาน (คณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน, 2557) ผู้วิจัยจึงก าหนดกลุ่ม
ตัวอย่างเป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 เพ่ือให้นักเรียนสามารถอ่านออกเขียนได้และมีความพร้อม
ในการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติ (National Testing: NT) ดานความสามารถทางภาษา 
(Literacy)  
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3.2 เทคนิควิธีสุ่มตัวอย่ำง 

  ผู้วิจัยใช้วิธีการสุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง (Purposive sampling) โดยค านึงถึงความสะดวก
ในการเดินทางและความปลอดภัยต่อผู้วิจัยในการศึกษาวิจัย (เหตุผลอันเนื่องมาจากสถานการณ์ความ
ไม่สงบในพ้ืนที่สามจังหวัดชายแดนภาคใต้) กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3/2 
โรงเรียนบ้านกาตอง อ าเภอยะหา จังหวัดยะลา จ านวน 28 คน ซึ่งมีคุณลักษณะเป็นตัวแทนของ
ประชากร โดยเป็นนักเรียนที่ใช้ภาษามลายูถิ่นเป็นภาษาแม่ทุกคน และมีจ านวนที่เหมาะสมกับเทคนิค
การทดสอบสมมติฐานการทดสอบที (t-test) ที่ใช้ในกรณีข้อมูลมีจ านวนน้อย (n<30) 
 
3.3 เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัย 

  ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ก าหนดเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ดังนี้ 
 3.3.1 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์เพ่ือการเรียนรู้ภาษาไทย ส าหรับนักเรียนที่ใช้
ภาษามลายูถิ่นเป็นภาษาแม่ในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิชาภาษาไทย รายวิชา 
ท 13101 เนื้อหาจากหนังสืออ่านเพิ่มเติม “มานะ มาน”ี  
  ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ประยุกต์ใช้ขั้นตอนของ ADDIE Model ในการพัฒนา
หนังสืออิเล็กทรอนิสก์ ซึ่งมีข้ันตอนดังต่อไปนี้ 

  1) การศึกษาถึงปัญหาและวิเคราะห์ความต้องการ (Need Analysis) 
ศึกษาปัญหาในการจัดประสบการณ์เรียนรู้ส าหรับนักเรียนที่ใช้ภาษามลายู

ถิ่นเป็นภาษาแม่และวิเคราะห์ความต้องการในการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่เหมาะสมเพ่ือ
ส่งเสริมทักษะการใช้ภาษาไทย รวมทั้งสอบถามและสัมภาษณ์จากผู้ที่เกี่ยวข้อง เช่น ผู้เชี่ยวชาญ ครู 
ผู้ปกครอง เด็ก เป็นต้น 
  2) การออกแบบ (Design)  
    ศึกษาค้นคว้าทบทวนวรรณกรรมที่เกี่ยวข้อง รวมทั้งผลการศึกษาปัญหา
และวิเคราะห์ความต้องการในขั้นตอนที่1 เพ่ือวิเคราะห์ถึงความเหมาะสมในการพัฒนาหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ได้อย่างเหมาะสม 
   3) การพัฒนา (Development)  
    พัฒนาหนังสืออิเล ็กทรอนิกส์ตามที่ได้ออกแบบไว้ หลังจากนั้นจึงน า
เครื่องมือที่ได้ไปประเมินหาประสิทธิภาพ เพ่ือปรับปรุงให้ความเหมาะสมก่อนน าไปใช้ศึกษาทดลอง
ต่อไป  
  4) การน าไปใช้ (Implement) 
    น าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่ได้พัฒนาขึ้นไปทดลองใช้จริงกับกลุ่มตัวอย่างที่
ได้ก าหนดไว้ 
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  5) การประเมินผล (Evaluation)  
     ประเมินผลการศึกษาทดลองใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ โดยน าผลที่ได้ไป
วิเคราะห์ข้อมูลแล้วจัดท ารายงาน รวมทั้งเผยแพร่ผลการวิจัยสู่กลุ่มเป้าหมาย 

 3.3.2 แผนการจัดการเรียนรู้ด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 3.3.3 แบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้ก่อนเรียนและหลังเรียน 
 

3.4 กำรเก็บรวบรวมข้อมูล 

จากขั้นตอนการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ดังกล่าว ผู้วิจัยจึงด าเนินการตามระเบียบวิธีการ
วิจัยและพัฒนา (Research and Development: R&D) ซึ่งมีความสอดคล้องตามหลักการออกแบบ
การเรียนการสอนของ ADDIE Model ทั้งนี้ระเบียบวิธีการวิจัยและพัฒนามีรายละเอียดและขั้นตอน
ในการด าเนินการดังต่อไปนี้  

ขั้นตอนที่ 1 กำรวิจัย (Research) 
 วัตถุประสงค ์
 เพ่ือศึกษาข้อมูลพ้ืนฐานเกี่ยวกับการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์

เพ่ือการเรียนรู้ภาษาไทย ส าหรับนักเรียนที่ใช้ภาษามลายูถิ่นเป็นภาษาแม่ในสามจังหวัดชายแดน
ภาคใต้  

 วิธีด ำเนินกำร 
  1) ศึกษาและวิเคราะห์หลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐานสถานศึกษาของโรงเรียนบ้าน
กาตอง กลุ่มสาระการเรียนรู้วิชาภาษาไทย รายวิชา ท 13101 เพ่ือก าหนดเนื้อหาที่เหมาะสมต่อ 
การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
  2) ศึกษาเอกสารและวิเคราะห์ข้อมูลต่างๆทางการศึกษาที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนา
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ได้แก่ ขั้นตอนการพัฒนาสื่อการเรียนรู้อิเล็กทรอนิกส์ จิตวิทยาในการออกแบบ
บทเรียนและหน้าจอ และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง เป็นต้น 
  3) ศึกษาเอกสารและวิเคราะห์ข้อมูลต่างๆทางการศึกษาที่เกี่ยวข้องกับวิธีการสอน
ภาษาที่สองที่มีแนวคิดของการสอนที่เน้นความเข้าใจ ได้แก่ แนวคิด ขั้นตอนและวิธีการสอนที่เน้น
ความเข้าใจ บทบาทของสื่อการสอนในวิธีการสอนที่เน้นความเข้าใจ ข้อดี ข้อจ ากัด และงานวิจัยที่
เกี่ยวข้อง 
  4) สัมภาษณ์ผู้อ านวยการและครูสอนภาษาไทยของโรงเรียนบ้านกาตอง เพ่ือทราบ
ข้อมูลพ้ืนฐานของนักเรียน การเรียนรู้ภาษาไทยของโรงเรียน ความพร้อมและความต้องการของครู
และโรงเรียนในการใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
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  ข้อมูลเบื้องต้นจากการวิจัยขั้นตอนที่ 1 พบว่า ปัญหาในการจัดการเรียนรู้วิชา
ภาษาไทย ความต้องการในการใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์และแนวทางในการพัฒนาหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ สามารถสรุปไดด้ังต่อไปนี้ 
   ประชาชนร้อยละ 83 ในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้ ใช้ภาษามลายูสื่อสารในชีวิต 
ประจ าวัน ถือเป็นอัตลักษณ์ด้านภาษาเฉพาะพ้ืนที่ที่แตกต่างจากชาวไทยส่วนใหญ่ในประเทศที่ใช้
ภาษาไทยในการสื่อสารและเป็นภาษาราชการ โดยการจัดการเรียนการสอนให้กับเยาวชนในพ้ืนที่ของ
โรงเรียนสายสามัญสังกัดกระทรวง ศึกษาธิการที่ผ่านมาจะจัดการเรียนการสอนและใช้สื่อการสอนเป็น
ภาษาไทย ส่งผลกระทบให้เด็กในพ้ืนที่ดังกล่าวจ านวนมากที่ใช้ภาษามลายูเป็นหลักในชีวิตประจ าวัน
ไม่สามารถปรับตัวได้ ท าให้ไม่สามารถเข้าถึงองค์ความรู้พ้ืนฐานอันส่งผลกระทบต่อการเรียนรู้ใน
วิชาการแขนงต่างๆ จึงเป็นเหตุให้ผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาของเยาวชนในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้
ต่ ากว่าเกณฑ์มาตรฐานและที่ส าคัญที่สุดคือมีคะแนนต่ าที่สุดในประเทศ (ส านักงานคณะกรรมการ
การศึกษาขั้นพื้นฐาน, 2553) ซึ่งสาเหตุหลักมาจากการที่ไม่สามารถอ่านและเขียนภาษาไทยได้ดี ทั้งที่
เขาเหล่านั้นอยู่ในประเทศไทยแต่การใช้ภาษาไทยกลับกลายเป็นอุปสรรคส าคัญในการพัฒนา
การศึกษา (ปรัชญนันท์ นิลสุข และนวพรรษ เพชรมณ,ี  2553) 

ความจ าเป็นของการน าเทคโนโลยีการศึกษาเข้ามาใช้เพ่ือการพัฒนาการศึกษาใน
สามจังหวัดชายแดนภาคใต้ ถือเป็นหนึ่งในยุทธศาสตร์ที่มีก าหนดไว้ในแผนการศึกษาแห่งชาติฉบับ
ปรับปรุง (พ.ศ. 2552-2559) ซึ่งพบปัญหาของเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาที่ขาดการพัฒนาเนื้อหาผ่าน
สื่อที่มีคุณภาพ รวมทั้งการเรียนการสอนและการพัฒนาผู้สอน ครูและนักเรียนน าความรู้ด้าน
เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาไปใช้ในกระบวนการเรียนการสอนและการเรียนรู้ด้วยตนเองน้อย 
สถานศึกษามีจ านวนคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ไม่เพียงพอ ล้าสมัย นอกจากนี้ความส าคัญของสื่อและ
เทคโนโลยีการศึกษายังถูกก าหนดไว้ในแผนพัฒนาการศึกษาในเขตพัฒนาพิเศษจังหวัดชายแดน
ภาคใต้ พ.ศ. 2552-2559 ซึ่งมีส่วนส าคัญที่ท าให้เกิดการจัดการศึกษาในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้ที่
มีคุณภาพต่อไป (ปรัชญนันท์ นิลสุข และนวพรรษ เพชรมณ,ี  2553) 
  ผู้วิจัยได้ศึกษาสภาพปัจจุบันและปัญหาในการจัดประสบการณ์เรียนรู้วิชาภาษาไทยและ
ศึกษาความต้องการและแนวทางในการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ภาษาไทย 
โดยลงพ้ืนที่ไปยังโรงเรียนบ้านกาตอง อ าเภอยะหา จังหวัดยะลา ซึ่งเป็นโรงเรียนเป้าหมายใน
การศึกษาทดลองที่ใช้เป็นกรณีศึกษาในครั้งนี้  ทั้งนี้โรงเรียนบ้านกาตองจัดเป็นโรงเรียนระดับ
ประถมศึกษาขยายโอกาสขนาดกลาง (จ านวนนักเรียน 405 คน) นักเรียนในโรงเรียนล้วนเป็นนักเรียน
ที่ใช้ภาษามลายูถิ่นเป็นภาษาแม่ทั้งสิ้น ทั้งนี้ผู้วิจัยได้สัมภาษณ์ผู้อ านวยการ หัวหน้าฝ่ายวิชาการและ
ครูสอนภาษาไทยระดับประถมศึกษา เกี่ยวกับความต้องการและแนวทางในการพัฒนาหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ภาษาไทยส าหรับนักเรียนที่ใช้ภาษามลายูถิ่นเป็นภาษาแม่ สรุป
ได้ดังนี ้

1) สื่อเทคโนโลยีมีส่วนช่วยกระตุ้นให้เด็กมีความกระตือรือร้นในการเรียนภาษาไทย 
ได้เป็นอย่างด ี

2) โรงเรียนขาดสื่อและนวัตกรรมการศึกษาที่ส่งเสริมการเรียนการสอนวิชา
ภาษาไทย  
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3) แท็บเล็ตที่ โรงเรียนได้จัดสรรมา ยังไม่ถูกใช้ประโยชน์อย่างเต็มที่ เพราะ
แอพพลิเคชั่นที่มีไม่เพียงพอและไม่ครบถ้วนตามความจ าเป็น 

4) คุณครูต้องการใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่สามารถใช้งานได้ในชั้นเรียนปกติ หากมี
ลักษณะเป็นสื่อที่สามารถเรียนรู้ร่วมกันในชั้นเรียนจะท าให้นักเรียนมีส่วนร่วมและเกิดปฏิสัมพันธ์ที่ดี
ทั้งกับคุณครูและนักเรียนด้วยกัน 

5) คุณครูต้องการให้ใช้เนื้อหาในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่สัมพันธ์กับเนื้อหาความรู้ที่
คุณครูใช้สอนในห้องเรียนอยู่แล้ว เพ่ือให้สามารถใช้ประโยชน์ได้จริง ทั้งนี้คุณครูส่วนใหญ่เลือกใช้
หนังสืออ่านเพ่ิมเติม “มานะ มานี” เป็นหนังสือประกอบการเรียนการสอนภาษาไทย เพราะเป็น
หนังสือที่มีประสิทธิภาพส่งเสริมพัฒนาการทางภาษาไทยได้ดี  

6) ในภาพรวมนักเรียนมีพ้ืนฐานความรู้ความสามารถทางภาษาไทยต่ ากว่าเกณฑ์ 
โดยกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ศึกษาครั้งนี้คือนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  3 คุณครูใช้หนังสืออ่านเพ่ิมเติม 
“มานะ มานี” ในระดับชั้นประถมศึกษาปีที่  2 เป็นหนังสือในการเรียนการสอนภาษาไทย เพ่ือให้
สัมพันธ์กับพัฒนาการทางภาษาไทยของนักเรียนและสัมพันธ์กับการใช้งานจริงของชั้นเรียน คุณครูจึง
ต้องการให้น าเนื้อหาจากในหนังสืออ่านเพ่ิมเติม “มานะ มานี” ในระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 มาใช้
เป็นเนื้อหาในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ในการศึกษาวิจัยครั้งนี้ 

7) โรงเรียนมีความยินดีให้ความร่วมมือในการวิจัยเป็นอย่างดี นอกจากจะเป็น
ประโยชน์ต่อการเรียนการสอนภาษาไทยแล้ว ยังเป็นแบบอย่างในการส่งเสริมให้คุณครูใช้และพัฒนา
นวัตกรรมการเรียนการสอนและสื่อทางเทคโนโลยีที่ช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ในห้องเรียน และเป็น
แนวทางให้คุณครูได้ท าวิจัยในชั้นเรียนต่อไป 

 
นอกจากนี้จากการศึกษาเอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวข้องพบว่า วิธีการสอนภาษาที่เน้น

ความเข้าใจมีความเหมาะสมในการสอนภาษาไทยซึ่งเป็นภาษาที่สองให้กับนักเรียนในสามจังหวัด
ชายแดนภาคใต้ โดยมีขั้นตอนวิธีการสอนภาษาที่เน้นความเข้าใจ (นันทิยา  แสงสิน, 2543)  สรุปได้
ดังนี้ 

1) ให้ผู้เรียนฟังหรืออ่านข้อความในบทเรียน 
2) ผู้สอนอธิบายค าศัพท์ ส านวนที่ยากและที่นักเรียนไม่เข้าใจ โดยใช้ภาษาเป้าหมาย

หรือ  ภาษาต่างประเทศ ใช้ค าที่มีความหมายเหมือนหรือความหมายตรงกันข้าม การใช้ภาพประกอบ 
การแสดงท่าทาง และการอธิบายโดยใช้การถอดความ 

3) ผู้สอนฝึกให้ผู้เรียนออกเสียงค าให้ถูกต้อง 
4) ผู้สอนถามค าถามเก่ียวกับเนื้อเรื่องที่ฟังหรืออ่าน เพื่อช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจเรื่อง 

การตอบค าถามฝึกให้ผู้เรียนตอบค าถามเต็มประโยค 
5) ผู้สอนดึงไวยกรณ์จากเรื่องมาฝึกเพ่ิมเติม โดยการใช้ค าถามๆ ผู้เรียนเกี่ยวกับ

สถานการณ์ เหตุการณ์ต่างๆ เกี่ยวกับตัวผู้เรียน และสอนแทรกโครงสร้างที่ต้องการฝึก ตลอดจนให้
ผู้เรียนฝึกตอบค าถามโดยใช้โครงสร้างดังกล่าว  



29 
 

6) ผู้สอนให้ผู้เรียนฝึกท าแบบฝึกหัด เช่น การตอบค าถาม การเติมค าท่ีขาดหายไปลง
ในประโยค การเขียนตามค าบอกและเขียนข้อความสั้นๆ หรือการเขียนเรียงความ เป็นต้น 

 ขั้นตอนที่ 2 กำรพัฒนำ (Development)  
วัตถุประสงค์ 
เพ่ือด าเนินการพัฒนาและหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมี

ปฏิสัมพันธ์เพ่ือการเรียนรู้ภาษาไทย ส าหรับนักเรียนที่ใช้ภาษามลายูถิ่นเป็นภาษาแม่ในสามจังหวัด
ชายแดนภาคใต้ตามแนวคิดพ้ืนฐานของการสอนภาษาที่เน้นความเข้าใจ และจัดท าแผนการจัดการ
เรียนรู้ด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  

วิธีด ำเนินกำร  
1) การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์เพ่ือการเรียนรู้ภาษาไทย 

ส าหรับนักเรียนที่ใช้ภาษามลายูถิ่นเป็นภาษาแม่ในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้ ประกอบด้วย 
 1.1) วิ เคราะห์และสรุปข้อมูลพ้ืนฐานจากการศึกษาเอกสาร แนวคิด 

หลักการ งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ก าหนดเป็นกรอบแนวคิดในการออกแบบ (Conceptual Framework 
Design) รวมทั้งข้อมูลเบื้องต้นจากทางโรงเรียนบ้านกาตอง เพ่ือเป็นแนวทางในการพัฒนาหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ 

 1.2) น าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่ พัฒนาขึ้นเสนอต่อผู้ เชี่ยวชาญ ได้แก่
ผู้เชี่ยวชาญทางด้านมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรู้ จ านวน 3 ท่าน เพ่ือตรวจสอบคุณภาพของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ในด้านการออกแบบสื่อ และผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนภาษาไทยและการใช้ภาษามลายู
ถิ่น จ านวน 3 ท่าน เพื่อตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสมด้านเนื้อหาของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ดังนี้ 

- คุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ในด้านการออกแบบสื่อ อยู่ในระดับ
มากที่สุด (   = 4.62) 

- คุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ในด้านการสอนภาษาไทยและการใช้
ภาษามลายูถิ่น อยู่ในระดับมากท่ีสุด (   = 4.50) 

1.3) น าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่ผ่านการตรวจสอบและประเมินผลจาก
ผู้เชี่ยวชาญมาปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่อง 

2) การจัดท าแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิชาภาษาไทย รายวิชา ท 13101 ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 จ านวน 8 หน่วยการเรียนรู้ 
ทั้งหมด 4 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 5 ชั่วโมง (ครั้งละ 1 ชม รวม 20 ชั่วโมง) ประกอบด้วย มาตรฐาน 
การเรียนรู้/ตัวชี้วัด สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด สาระการเรียนรู้ สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ กิจกรรม สื่อและแหล่งเรียนรู้ และ การวัดและการประเมินผล โดยน า
แผนการจัดการเรียนรู้ด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เสนอต่อผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนภาษาไทย จ านวน 3 
ท่าน เพื่อตรวจสอบคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ โดยน าไปหาค่าดัชนี
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ความสอดคล้อง (Index of Item Objective Congruence: IOC) ได้ค่าดัชนีความสอดคล้องเท่ากับ 
0.87 ถือว่าสอดคล้องในเกณฑ์ที่ยอมรับได้ และน าข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญมาปรับปรุงแผนการ
จัดการเรียนรู้อีกครั้ง 

3) การสร้างแบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้ก่อนและหลั งเรียนด้วย หนั งสือ
อิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิชาภาษาไทย รายวิชา ท 13101 ประกอบไปด้วยแบบทดสอบ 
30 คะแนน ดังต่อไปนี้ 

3.1) ค าศัพท์ 10 คะแนน 
3.2) การตอบค าถามจากเนื้อเรื่อง 10 คะแนน 
3.3) การผันค า 10 คะแนน 

  โดยน าแบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้ก่อนและหลังเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  
เสนอต่อผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนภาษาไทยและการวัดประเมินผล จ านวน 3 ท่าน เพ่ือพิจารณา 
ความสอดคล้องระหว่างแบบทดสอบแต่ละข้อกับจุดประสงค์การเรียนรู้ แล้วน าความคิดเห็นของ
ผู้เชี่ยวชาญมาค านวณหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ได้ค่าดัชนีความสอดคล้องเท่ากับ 0.90 ถือว่า
สอดคล้องในเกณฑ์ที่ยอมรับได้ น าข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญมาปรับปรุง แล้วน าไปทดลองใช้กับ
นักเรียนที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างเพ่ือวิเคราะห์หาค่าความเชื่อมั่น ได้ค่าความเชื่อม่ันเท่ากับ 0.83 

4) การหาค่าประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ แบบมีปฏิสัมพันธ์เพ่ือ 
การเรียนรู้ภาษาไทย ส าหรับนักเรียนที่ใช้ภาษามลายูถิ่นเป็นภาษาแม่ในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้  
โดยน าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ไปหาค่าประสิทธิภาพ (E1/E2) ซึ่งเกณฑ์ที่ตั้งไว้คือ 75/75 กับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 3/1 โรงเรียนบ้านกาตอง อ าเภอยะหา จังหวัดยะลา ดังนี้ 

4.1) ขั้นทดลองแบบรายบุคคล (Individual Tryout; 1:1:1) โดยทดลองใช้
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่ใช้ภาษามลายูถิ่นเป็นภาษาแม่ ที่ไม่ใช่กลุ่ม
ตัวอย่างและมีระดับความรู้ที่แตกต่างกัน คือ เก่ง ปานกลาง อ่อน อย่างละ 1 คน จ านวน 3 คน เพ่ือ
พิจารณาความเหมาะสมของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ และน าผลที่ได้มาค านวณหาค่าประสิทธิภาพ 
E1/E2 หลังจากนั้นจึงปรับปรุงแก้ไขหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ให้เหมาะสมยิ่งขึ้น 

4.2) ขั้นทดลองแบบกลุ่มเล็ก (Small Group Tryout) โดยทดลองใช้
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่ใช้ภาษามลายูถิ่นเป็นภาษาแม่ ที่ไม่ใช่กลุ่ม
ตัวอย่างและมีระดับความรู้ที่แตกต่างกัน คือ เก่ง ปานกลาง อ่อน อย่างละ 3 คน จ านวน 9 คน เพ่ือ
พิจารณาความเหมาะสมของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ และน าผลที่ได้มาค านวณหาค่าประสิทธิภาพ 
E1/E2 หลังจากนั้นจึงปรับปรุงแก้ไขหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ให้เหมาะสมยิ่งขึ้น 
    4.3) ขั้นทดลองแบบกลุ่มใหญ่  (Field Tryout) โดยทดลองใช้หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่ใช้ภาษามลายูถิ่นเป็นภาษาแม่ ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง 
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แต่เป็นอีกห้องเรียนหนึ่งซึ่งมีจ านวนนักเรียน 21 คน และมีผลการเรียนรู้ใกล้เคียงกันกับกลุ่มตัวอย่าง 
เมื่อพิจารณาความเหมาะสมของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ น าผลที่ได้มาค านวณหาค่าประสิทธิภาพ E1/E2 

อีกครั้งก่อนน าไปทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง 
  ขั้นตอนที่ 3 กำรวิจัย (Research)  

วัตถุประสงค์ 
เพ่ือการน าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์เพ่ือการเรียนรู้ภาษาไทย ส าหรับ

นักเรียนที่ใช้ภาษามลายูถิ่นเป็นภาษาแม่ในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้ ทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่าง  
วิธีด ำเนินกำร  
1) ขอหนังสือจากมหาวิทยาลัยราชภัฏยะลาถึงผู้บริหารสถานศึกษาโรงเรียนบ้าน 

กาตอง อ าเภอยะหา จังหวัดยะลา เพ่ือขอความอนุเคราะห์ในการทดลองใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

2) ขั้นทดลองใช้จริง เป็นการน าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่ผ่านการตรวจสอบหา
ประสิทธิภาพในขั้นที่ 2 มาทดลองใช้จริงกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3/2 โรงเรียนบ้านกาตอง 
ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2558 จ านวน 28 คน โดยมีขั้นตอนดังต่อไปนี้ 

2.1) ชี้แจงครูถึงขั้นตอนและวิธีในการใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์  
2.2) นักเรียนท าแบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้ก่อนเรียน  
2.3) ทดลองใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ตามแผนการจัดการเรียนรู้ 

 2.4) นักเรยีนท าแบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้หลังเรียน 
 ขั้นตอนที่ 4 กำรพัฒนำ (Development)  

วัตถุประสงค์ 
เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน และปรับปรุงหนังสืออิเล็กทรอนิกส์

ให้สมบูรณ์ยิ่งข้ึน  
วิธีด ำเนินกำร  
1) น าผลคะแนนที่ได้ทั้งก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนมาวิเคราะห์โดย 

การทดสอบค่า t-test dependent  
2) น าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์มาปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องหรือปัญหาที่พบจาก 

การทดลองใช้ เพ่ือให้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีความสมบูรณ์ยิ่งข้ึน  
 

ผู้วิจัยได้สังเคราะห์ระเบียบวิธีการวิจัยและพัฒนา (Research and Development : R&D) 
เป็นกระบวนการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ดังภาพที่ 3.1 
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พัฒนำหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ 

 

1. น าข้อมูลท่ีได้ศึกษา
มาสังเคราะห์ 
2. พัฒนาหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ 

ตรวจสอบประสิทธิภาพ
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
โดยผู้เชี่ยวชาญ  

ปรับปรุงแก้ไข 

หาค่าประสิทธิภาพ 
E1/E2  รายบุคคล 
(Individual Tryout) 
เกณฑ์ที่ต้ังไว้ 75/75

แนวคิดพ้ืนฐานของ
การสอนภาษาที่
สองท่ีเน้นความ
เข้าใจ 

ปรับปรุงแก้ไข 

ปรับปรุงแก้ไข 

ทดลองใช้หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ 

 

ทดลองใช้กับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 
3/2 โรงเรียนบ้าน 
กาตอง จ านวน 28 คน  

 

ประเมินและปรับปรุง
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 

1. ผลการเรียนรู้ด้วย
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

 

ผลการ
ประเมิน 

ปรับปรุง 

ปรับปรุงแก้ไข 

หาค่าประสิทธิภาพ 
E1/E2 แบบกลุ่มเล็กหรือ
กลุ่มย่อย (Small 
Group Tryout)  
เกณฑ์ที่ต้ังไว้ 75/75 

หาค่าประสิทธิภาพ 
E1/E2 แบบกลุ่มใหญ่
หรือภาคสนาม (Field 
Tryout) เกณฑ์ที่ต้ังไว้ 
75/75 

ภำพที่ 3.1 กระบวนกำรพัฒนำหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
(สมบูรณ์) 

ผ่าน 

ไม่ผ่าน 
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3.5 กำรวิเครำะห์ข้อมูลและสถิติที่ใช้ในกำรวิจัย 

  3.4.1 การตรวจประสิทธิภาพเครื่องมือส าหรับการวิจัยครั้งนี้มีรายละเอียดดังนี้ 
1) คุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

1.1) การหาค่าเฉลี่ย ( X )  

    X   =       
N

X  

        เมื่อ   X   แทน  ค่าเฉลี่ย 

         X   แทน ผลรวมของคะแนน 

N   แทน จ านวนผู้เรียน 

             1.2) ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  

    S.D. =      
 

 1

22



 

nn

XXn
   

             เมื่อ S.D. แทน ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

           2

 X  แทน ผลรวมของคะแนนยกก าลังสอง 

           
2

  แทน ก าลังสองของคะแนนรวม  

                   n  แทน จ านวนผู้เรียน 

     น าค่าเฉลี่ยคะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญที่ได้ แล้วแปลความหมายของคะแนน 
ดังนี้ (บุญชม  ศรีสะอาด, 2554) 

  คะแนนเฉลี่ย 1.00 – 1.50  หมายความว่า เหมาะสมน้อยที่สุด 
  คะแนนเฉลี่ย 1.51 – 2.50  หมายความว่า เหมาะสมน้อย 
  คะแนนเฉลี่ย 2.51 – 3.50 หมายความว่า เหมาะสมปานกลาง 
  คะแนนเฉลี่ย 3.51 – 4.50  หมายความว่า เหมาะสมมาก 
  คะแนนเฉลี่ย 4.51 – 5.00  หมายความว่า เหมาะสมมากที่สุด 
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2) ประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์เพ่ือการเรียนรู้
ภาษาไทย ค านวณค่าประสิทธิภาพ E1/E2 

   
100x 

A

N

X

E 1 



















 

   
1

E  แทน ค่าเฉลี่ยร้อยละของคะแนนนักเรียนทั้งหมดที่ได้ 
      จากการท าแบบทดสอบระหว่างเรียน 

    X  แทน คะแนนรวมของแบบทดสอบระหว่างเรียน 

   A  แทน คะแนนเต็มของแบบทดสอบระหว่างเรียน 

   N  แทน จ านวนนักเรียน 

 

   
100x 

B

N

F

E 2 



















  

   
2

E  แทน ค่าเฉลี่ยร้อยละของคะแนนหลังเรียนที่ได้จากการท า 
      แบบทดสอบหลังเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมี  
      ปฏิสัมพันธ์เพื่อการเรียนรู้ภาษาไทย 

             F  แทน คะแนนรวมของนักเรียนที่ได้จากการท าแบบทดสอบ 
      วัดผลการเรียนรู้หลังเรียน 

    B แทน คะแนนเต็มของการสอบหลังเรียน 

    N  แทน จ านวนนักเรียน   

3) คุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้และแบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้ ด าเนินการดังนี้ 
3.1) หาค่าดัชนีความสอดคล้องของแบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้กับ

จุดประสงค์การเรียนรู้ (Index of Item Objective Congruence: IOC)  
 

 



35 
 

 โดยที่ N แทนจ านวนผู้เชี่ยวชาญ 
   +1 แน่ใจว่าสอดคล้อง 
   0 ไม่แน่ใจว่าสอดคล้อง 
   -1 แน่ใจว่าไม่สอดคล้อง 

4) การทดสอบสมมุติฐาน 
   สถิติที่ใช้ในการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนจากการทดสอบ
ก่อนเรียน และหลังเรียนโดยใช้การทดสอบค่า t-test แบบ Dependent Sample  วิเคราะห์ข้อมูล
โดยใช้สูตร  

   T        =    

1

)(
22



 



n

DDn

D
 

   df       =    n -1 

   D       แทน ค่าผลต่างระหว่างคู่คะแนน 

   n       แทน  จ านวน คู่ 
 



 
  

บทท่ี 4 
ผลการวิจัย 

 
การวิจัยเรื่อง “การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์เพ่ือการเรียนรู้ภาษาไทย

ส าหรับนักเรียนที่ใช้ภาษามลายูถิ่นเป็นภาษาแม่ในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้ ” ผู้วิจัยได้น าเสนอ
ผลการวิจัยตามวัตถุประสงค์การวิจัย ได้แก่ 1) เพ่ือศึกษากรอบการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์
แบบมีปฏิสัมพันธ์เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ภาษาไทย ส าหรับนักเรียนที่ใช้ภาษามลายูถิ่นเป็นภาษาแม่ใน
สามจังหวัดชายแดนภาคใต้ 2) เพ่ือสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์เพ่ือส่งเสริมการ
เรียนรู้ภาษาไทยส าหรับนักเรียนที่ใช้ภาษามลายูถิ่นเป็นภาษาแม่ในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้ 3) เพ่ือ
ศึกษาประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ภาษาไทยส าหรับ
นักเรียนที่ใช้ภาษามลายูถิ่นเป็นภาษาแม่ในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้ 4) เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิชาภาษาไทยด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์ของนักเรียนที่ใช้ภาษามลายู
ถิ่นเป็นภาษาแม่ในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้ ดังต่อไปนี้ 

 ตอนที่ 1  การศึกษากรอบการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์เพ่ือส่งเสริม
การเรียนรู้ภาษาไทย ส าหรับนักเรียนที่ใช้ภาษามลายูถิ่นเป็นภาษาแม่ในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้ 
  ตอนที่ 2  การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ภาษาไทย
ส าหรับนักเรียนที่ใช้ภาษามลายูถิ่นเป็นภาษาแม่ในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้ 
  ตอนที่ 3  การศึกษาประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์เพื่อส่งเสริม 
การเรียนรู้ภาษาไทยส าหรับนักเรียนที่ใช้ภาษามลายูถิ่นเป็นภาษาแม่ในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้ 
 ตอนที่ 4  การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาไทยด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมี
ปฏิสัมพันธ์ของนักเรียนที่ใช้ภาษามลายูถิ่นเป็นภาษาแม่ในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้ 
 

ตอนที่ 1  การศึกษากรอบการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์เพ่ือ
ส่งเสริมการเรียนรู้ภาษาไทย ส าหรับนักเรียนท่ีใช้ภาษามลายูถิ่นเป็นภาษาแม่ในสาม
จังหวัดชายแดนภาคใต้ 
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1. กรอบแนวคิดในการออกแบบ (Conceptual framework Design)  

 

ภาพท่ี 4.1 กรอบแนวคดิในการออกแบบหนังสืออิเลก็ทรอนกิสแ์บบมีปฏสิมัพันธ์ 

 

 ผู้วิจัยก าหนดกรอบแนวคิดในการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์นี้โดย
ประยุกต์จากแนวคิดการออกแบบสื่อการเรียนรู้ดิจิตอล (de Jong & Bus, 2003; Roskos & 
Brueck, 2009) โดยกรอบแนวคิดในการออกแบบครั้งนี้มี 4 องค์ประกอบ ได้แก่ 

1.1 การออกแบบสื่อประสม 
   การออกแบบสื่อประสมและการน าเสนอสื่อประสมอย่างเหมาะสม ได้แก่  ภาพนิ่ง  

ภาพเคลื่อนไหว ข้อความ เสียง และวิดีโอ โดยค านึงถึงหลักการออกแบบดังนี้  

1.1.1 ใช้เสียงและการเคลื่อนไหวเพ่ือดึงดูดความสนใจของเด็ก (Gilutz & Niesen, 
2012) 

1.1.2 ในช่วงเริ่มต้นใช้อนิเมชั่นสั้นๆ และน่าสนใจ (Gilutz & Niesen, 2012) 
1.1.3 ออกแบบตัวละครที่น่าสนใจ มีอนิเมชั่นและเอฟเฟคพิเศษ ที่ไม่รบกวนการ

เรียนรู้ของนักเรียน (Gilutz & Niesen, 2012) 
1.1.4 ท ารูปภาพและค าบรรยายให้มีความสอดคล้องกัน (Mayer, 2009) 

   1.1.5 ใช้ขนาดตัวอักษรที่ใหญ่และธรรมดาท่ีสามารถอ่านออกได้บนหน้าจอ (Gilutz 
& Nielsen, 2012) 
   1.1.6 ใช้การบรรยายรูปแบบการสนทนาและเหมาะสมกับวัยของผู้อ่าน  (Mayer, 
2009) 
   1.1.7 ใช้การบรรยายแบบภาษาพูดของมนุษย์ที่เป็นมิตร และเหมาะสมกับวัยของ
ผู้อ่าน (Mayer, 2009) 
   1.1.8 การอ่านออกเสียงที่มีการเน้นข้อความ สามารถช่วยลดการรบกวนการเรียนรู้
ระหว่างการอ่านได้ (Hillman & Marshall, 2009) 
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1.2 การออกแบบปฏิสัมพันธ์ 
  การออกแบบปฏิสัมพันธ์ระหว่างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์กับนักเรียน เพ่ือให้นักเรียนมี

ส่วนร่วมในการก าหนดการเรียนรู้และควบคุมโปรแกรมด้วยตนเอง เป็นการส่งเสริมผลสัมฤทธิ์ทาง  
การเรียนรู้และตอบสนองความต้องการที่แตกต่างกันของนักเรียน เน้นการออกแบบหน้าจอที่ใช้งาน
ง่าย ก าหนดการโต้ตอบระหว่างโปรแกรมและนักเรียนโดยค านึงถึงสรีระร่างกายและทักษะการ
เคลื่อนไหวของนักเรียน เน้นให้เกิดการใช้งานง่าย (User friendly) ได้แก่  

1.2.1 เด็กสามารถควบคุมมัลติมีเดียและตอบโต้กับตัวละครได้ (Gilutz & Nielsen, 
2012; Jakob, 2012) 

1.2.2 มีการออกแบบส่วนต่อประสานที่มีความกลมกลืน มีมาตรฐาน มีข้อป้องกัน
การผิดพลาด มีความยืดหยุ่นในการใช้ (Gilutz & Nielsen, 2012; Jakob, 2012) 

1.2.3 การท างานของวัตถุท่ีสามารถคลิกเพ่ือเชื่อมโยงข้อมูล (hotspot) เช่น 
ภาพนิ่งเชื่อมโยงข้อมูล ข้อความเชื่อมโยงข้อมูล เป็นต้น มีความเด่นชัดแตกต่างจากภาพนิ่งหรือ
ข้อความปกติ นอกจากนี้ควรสามารถเรียกใช้ซ้ าๆ ได้ (Shamir & Korat, 2008) 

1.2.4 ควรใช้การตอบสนองแบบทันทีทันใดที่แสดงว่ามีการโต้ตอบระหว่างนักเรียน
กับโปรแกรม นอกจากนี้ เด็กควรได้รับการเสริมแรงในด้านบวกและการชมเชย (Chiasson & 
Gutwin, 2005) 

1.2.5 มีการจัดหากิจกรรมปฏิสัมพันธ์ที่เหมาะสมกับทักษะการเคลื่อนไหวของ
นักเรียน เช่น ส่วนต่อประสานควรออกแบบแบบคลิกครั้งเดียว (one-click) ซ่ึงง่ายกวา่การลากหรือ
การดับเบ้ิลคลิก  (Segers & Verhoeven, 2002) 

1.2.6 การสัมผัสหน้าจอเป็นสิ่งที่ดีส าหรับนักเรียน โดยเฉพาะนักเรียนที่อายุน้อยจะ
มีปัญหาการเล็งเป้าหมายวัตถุที่มีขนาดเล็กบนหน้าจอ (Chiasson & Gutwin, 2005) 

1.3 การออกแบบการเรียนรู้ 
  การออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ให้สัมพันธ์กับจุดประสงค์การเรียนการสอน และ

วิธีการสอนแบบธรรมชาติที่ค านึงถึงความพร้อมในการเรียนภาษาของผู้เรียน ได้แก่ 

1.3.1 การใช้แหล่งข้อมูลการศึกษาแบบสองภาษาสร้างทฤษฎีความยืดหยุ่นทาง
ปัญญาของการเรียนรู้ภาษาท่ีสองของเด็กและเพ่ิมความสามารถในการเข้าใจ 
ไวยกรณข์องภาษาได้  (Castek, 2012) 

1.3.2 การออกแบบบทเรียนโดยเน้นการฟังเรื่องราวท าให้เด็กสามารถเข้าใจภาษาที่
สองได้ง่ายขึ้น (David, 2001) 

1.3.3 กระบวนการเรียนรู้ควรจะสร้างกิจกรรมเพ่ิมเติมที่สนับสนุนความสามารถของ
เด็กในการเล่าเรื่องราวและการใช้ความรู้ใหม่ๆไปใช้ในสถานการณ์อ่ืนๆ หรือหัวข้อต่างๆ ได้ 
(Fluckiger, 2010; Korat, 2001; Goodman et al, 1991; Dubosarsky et al, 2011) 

1.3.4 ออกแบบบทเรียนให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้อย่างกระตือรือร้น 
(Fluckiger, 2010) 
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1.3.5 การออกแบบกิจกรรมการอ่านและการเขียนของเด็กช่วยส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์ การพัฒนาด้านจิตใจ และส่งเสริมการสร้างความม่ันใจในตนเองของนักเรียน (Chiasson & 
Gutwin, 2005) 

1.3.6 การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ที่ส่งเสริมปฏิสัมพันธ์และการร่วมมือกันทาง
สังคม การเรียนรู้ร่วมกับผู้อ่ืนและการท างานเป็นทีม (Fluckiger, 2010) 

1.3.7 การได้ยินเสียงมากกว่า 1 ครั้ง ในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เป็นการเพ่ิมโอกาส
การเรียนรู้ค าศัพท์ที่ดีข้ึนให้กับนักเรียน (Roskos & Burstein, 2011) 

1.3.8 ควรเน้นการใช้ทักษะการฟังพูดก่อนเมื่อนักเรียนมีความม่ันใจจึงเพิ่มทักษะ
อ่านเขียนเพ่ือให้สอดคล้องกับการเรียนรู้ภาษาท่ีเน้นความเข้าใจ (นราวัลย์ พูลพิพัฒน์, 2557) 

1.4 การออกแบบแก่นทางวัฒนธรรม 
  นอกจากองค์ประกอบทั้ง 3 นี้แล้ว ผู้วิจัยยังเล็งเห็นถึงความส าคัญในการใช้แก่นเรื่อง

ทางวัฒนธรรมเป็นพื้นฐานในการก าหนดเนื้อหาและการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เพราะสะท้อน
ถึงความสัมพันธ์และวัฒนธรรมระหว่างภาษามลายูถิ่นซึ่งเป็นภาษาแม่ของนักเรียนและท าความเข้าใจ
วัฒนธรรมไทยผ่านการเรียนรู้ภาษาไทยซึ่งเป็นภาษาราชการ (Fluckiger, 2010) ทั้งนี้หากนักเรียน
สามารถเรียนรู้ได้ทั้งสองภาษา (Bilingual) จะท าให้นักเรียนเกิดทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณและ
ทักษะการแก้ปัญหาอีกด้วย (Dubosarsky et al, 2011) ได้แก่ 

1.4.1 การออกแบบมัลติมีเดียและส่วนต่อประสานที่มีความคุ้นเคยต่อนักเรียน เช่น 
เสื้อผ้าประจ าชาติ ค่านิยมในสังคม และความเชื่อ เป็นต้น (Dubosarsky et al, 2011; Fluckiger, 
2010) 

1.4.2 การใช้เนื้อหาที่มีความเกี่ยวข้องกับอัตลักษณ์ของนักเรียนซึ่งมีความหมายและ
สะท้อนชีวิตเรื่องราวที่สัมพันธ์กับนักเรียน เช่น บุคลิกส่วนตัว ครอบครัว ชุมชน และ ชาติ (Fluckiger, 
2010; Dubosarsky et al, 2011) 

1.4.3 เลือกหัวข้อที่สะท้อนถึงความสัมพันธ์ระหว่างบ้านและโรงเรียน โดยเฉพาะ 
การสะท้อนถึงวัฒนธรรมตนเอง เพื่อให้นักเรียนสามารถเริ่มเข้าใจวัฒนธรรมของภาษาที่ก าลังเรียนรู้ 
(Fluckiger, 2010) 

1.4.4 การออกแบบบทเรียนโดยใช้วัฒนธรรมของผู้เรียนเป็นฐานช่วยสนับสนุน
ความคิดเชิงวิเคราะห์ เช่น กรอบแนวคิด และทักษะด้านค าศัพท์ (Dubosarsky et al, 2011) 
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ตอนที่ 2  การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้
ภาษาไทยส าหรับนักเรียนท่ีใช้ภาษามลายูถิ่นเป็นภาษาแม่ในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้  

1. การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
   จากการวิเคราะห์ข้อมูลในขั้นการศึกษาข้อมูลพ้ืนฐานส าหรับการพัฒนาหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ฯ ผู้วิจัยได้น ามาสังเคราะห์เพ่ือเป็นแนวทางในการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
ดังต่อไปนี้ 
  1.1 บทน าเรื่อง (Storyboard) รายละเอียดในภาคผนวก จ. และแผนการจัดการ
เรียนรู้ รายละเอียดในภาคผนวก ฉ. 
  1.2 การปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องหรือปัญหาที่พบจากการทดลองใช้หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ สรุปการปรับปรุงแก้ไขได้ดังนี้ 

ตารางท่ี 4.1 การแก้ไขหนังสืออิเล็กทรอนิกส์จากการประเมินคุณภาพของผู้เชี่ยวชาญ 

ล าดับที่ เฟรม รายการ 
1 - หน้าไตเติ้ล 

- หน้าแนะน าตัวละคร 
อัดเสียงบรรยายใหม่ให้ชัดเจน 

2 แบบฝึกหัดบทที่ 26, 28, 29, 30 - แก้ไขเสียงบรรยายการสะกดค าให้
ถูกต้อง 
- แก้ไขเสียงบรรยายภาษามลายูให้ถูกต้อง 

3 - ทุกบทเรียน เพ่ิมเติม hotspot เพ่ือให้นักเรียนมีส่วน
ร่วมในการควบคุมโปรแกรมมากข้ึน 

 
ตารางท่ี 4.2 การแก้ไขหนังสืออิเล็กทรอนิกส์จากการประเมินประสิทธิภาพรายบุคคล 
ล าดับที่ เฟรม รายการ 

1 บทที่ 25 แก้ไขการสะกดค าผิดในเนื้อหา 
2 บทที่ 27, 30 แก้ไขเสียงบรรยายภาษามลายูให้เข้าใจ

ง่ายยิ่งขึ้น 
3 บทที่ 29 แก้ไขเสียงบรรยายภาษาไทยให้ชัดเจน

ยิ่งขึ้น 
4 แบบฝึกหัดการฝึกผันค าของทุกบท - แก้ไขเนื้อหาในตารางการผันค าให้เข้าใจ

ง่ายขึ้น 
- เพ่ิมเอฟเฟ็กการไฮไลท์ค าของเสียงผันค า
ตามค าบรรยาย 
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ตารางท่ี 4.3 การแก้ไขหนังสืออิเล็กทรอนิกส์จากการประเมินประสิทธิภาพแบบกลุ่มเล็ก 

ล าดับที่ เฟรม รายการ 
1 บทที่ 26, 30 แก้ไขการสะกดค าผิดในเนื้อหา 
2 บทที่ 30 แก้ไขเสียงบรรยายภาษามลายูให้เข้าใจ

ง่ายยิ่งขึ้น 
3 แบบฝึกหัดบทที่ 28 แก้ไขการไฮไลท์ค าให้ถูกต้องตามค า

บรรยาย 
4 แบบฝึกหัดบทที่ 29,30 แก้ไขเสียงบรรยายในบางค าให้มีคุณภาพ

เสียงที่ดังข้ึน 
 
 จากตารางที่ 4.1 – 4.3 แสดงให้เห็นถึงการปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องหรือปัญหาที่พบจาก
การประเมินคุณภาพของผู้ เชี่ยวชาญและการทดสอบประสิทธิภาพโดยการทดลองใช้หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ ทั้งนี้เพ่ือให้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีความสมบูรณ์ยิ่งขึ้น ได้แก่ แก้ไขเสียงบรรยายให้
ถูกต้องชัดเจน ปรับปรุงการพิมพ์สะกดค าให้ถูกต้อง และปรับปรุงเทคนิคการใช้แอนิเมชั่นในการ
น าเสนอข้อมูลและการน าเสนอแบบฝึกหัดให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้และเข้าใจเนื้อหาได้ง่าย
ยิ่งขึ้น  
 
   1.3 โปรแกรมหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์ ตัวอย่างหน้าจอโปรแกรมและ
การใช้งาน ดังต่อไปนี้ 
  การเร้าความสนใจถือว่ามีส่วนส าคัญเป็นอันดับแรกในการเริ่มต้นน าเสนอหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ การน าเสนอส่วนน าหรือไตเติ้ลของบทเรียน (ภาพที่ 4.2)  จึงมีส าคัญคือ ควรให้สายตา
ของผู้เรียนอยู่ที่จอภาพ โดยไม่พะวงอยู่ที่แป้นพิมพ์หรือส่วนอื่นๆ (ณัฐกร สงคราม, 2554) เมื่อน าเสนอ
ข้อมูลในหน้านี้เสร็จเรียบร้อยแล้วบทเรียนจะเลื่อนไปยัง “หน้าสารบัญ” ซึ่งเป็นหน้าหลักอย่าง
อัตโนมัติ 
 

 
 

ภาพที่ 4.2 ส่วนน า 
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 การออกแบบหน้าหลักของการน าเสนอเนื้อหาเป็นแบบสาขา (non-linear) คุณครูและ
นักเรียนสามารถเลือกเรียนในบทเรียนที่ต้องการได้ และสามารถเลือกทบทวนเรียนซ้ าๆได้ในเนื้อหา
บทเรียนที่ต้องการ ปุ่มบทเรียนออกแบบเป็นปุ่มภาพ (thumbnail) แสดงภาพที่สื่อถึงใจความหลักที่
สัมพันธ์กับเนื้อหาในแต่ละบท (ภาพที่ 4.3) 
 

 
 

ภาพที่ 4.3 หน้าสารบัญ 
   
 ตามหลักการเรียนรู้ภาษาตามความเข้าใจอย่างเป็นธรรมชาติ ควรฝึกให้นักเรียนมีทักษะ
การฟังและอ่านจนคุ้นเคยก่อนแล้วจึงพัฒนาทักษะอ่านและเขียนต่อไป ดังนั้นผู้วิจัยจึงก าหนดปุ่มการ
น าเสนอเนื้อหาในหน้าหลักของบทเรียนให้สอดคล้องตามหลักการของการเรียนรู้ภาษาที่เน้นความ
เข้าใจตามธรรมชาติ ประกอบด้วย 3 ปุ่ม ได้แก่ ปุ่มเล่นอัตโนมัติ ปุ่มก าหนดการเล่นเอง และปุ่ม
แบบฝึกหัด (ภาพที่ 4.4) 
 

 
 

ภาพที่ 4.4 หน้าหลักของบทเรียน 
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 การน าเสนอเนื้อหาแบบเล่นอัตโนมัติมีวัตถุประสงค์หลักเพ่ือส่งเสริมทักษะการฟังให้
นักเรียน การน าเสนอเนื้อหานั้นเนื้อหาจะถูกเล่นไปเรื่อยๆตั้งแต่หน้าแรกของบทเรียนไปจนถึงหน้า
สุดท้าย ในแต่ละหน้าจะมีเสียงบรรยายเนื้อหาอ่านตรงกับข้อความใดจะปรากฎสีข้อความเป็นสีน้ าเงิน
ที่ข้อความนั้นเพ่ือเป็นการน าสายตาให้นักเรียน ทั้งนี้นักเรียนสามารถควบคุมบทเรียนได้จากปุ่ ม
ควบคุมการน าเสนอเนื้อหา คือ ปุ่มหยุด และ ปุ่มเล่น ได้ตามความต้องการ (ภาพที่ 4.5) 
  ดังนั้นตามแผนการเรียนรู้ในการเรียนครั้งแรกๆของแต่ละบทเรียนจะก าหนดให้มีการใช้
งานปุ่มเล่นอัตโนมัติก่อนเพ่ือให้นักเรียนได้ฝึกทักษะการพูดตามหลักการของการเรียนรู้ภาษาที่เน้น
ความเข้าใจตามธรรมชาติ 
   
 

 
 

ภาพที่ 4.5 การน าเสนอเนื้อหาแบบเล่นอัตโนมัติ 
   

 หากคลิกเลือกปุ่มก าหนดการเล่นเอง โปรแกรมจะมีปุ่มย่อยปรากฏให้เลือก 2 ปุ่ม ได้แก่ 
ปุ่มอ่านให้ฟัง โดยมีวัตถุประสงค์ของการน าเสนอเนื้อหาของปุ่มอ่านให้ฟัง คือ เพ่ือให้นักเรียนฝึก
ทักษะการอ่านตามเสียงบรรยาย และ ปุ่มอ่านด้วยตนเอง มีวัตถุประสงค์ของการน าเสนอเนื้อหา
เพ่ือให้นักเรียนได้ฝึกทักษะการอ่านออกเสียง (ภาพที่ 4.6) 
   ดังนั้นตามแผนการเรียนรู้ของแต่ละบทเรียนจะก าหนดให้มีการใช้งานปุ่มก าหนดการเล่น
เอง หลังจากนักเรียนได้เรียนรู้เนื้อหาผ่านปุ่มเล่นอัตโนมัติมาก่อนแล้ว เพ่ือให้นักเรียนได้ฝึกทักษะการ
อ่านตามหลักการของการเรียนรู้ภาษาท่ีเน้นความเข้าใจตามธรรมชาติ 
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ภาพที่ 4.6 การน าเสนอเนื้อหาแบบก าหนดการเล่นเอง 
 

 เมื่อคลิกเลือกปุ่มอ่านให้ฟัง จะมีการน าเสนอเนื้อหาแบบข้อความไฮไลท์สีน้ าเงินพร้อม
เสียงบรรยายเล่นอัตโนมัติในหน้าแรก เมื่อเล่นเสร็จแล้วผู้ใช้สามารถคลิกที่ข้อความของเนื้อหาที่
ต้องการให้โปรแกรมอ่านให้ฟังได้ตามความต้องการ โปรแกรมจะเล่นหน้าถัดไปก็ต่อเมื่อผู้ใช้คลิกปุ่ม
ถัดไป (ลูกศรสีแดง) ในแต่ละหน้าจะมีปุ่มควบคุมการน าเสนอเนื้อหา (ภาพท่ี 4.7) ได้แก่  
  - ปุ่ม hotspot (วงกลมสีน้ าเงิน) เป็นปุ่มเพ่ิมลูกเล่นให้กับหน้าจอ เมื่อคลิกปุ่มนี้จะ
ปรากฎภาพเคลื่อนไหวที่เกี่ยวข้องกับเนื้อหาในแต่ละหน้าเพื่อเร้าความสนใจของนักเรียน 
  - ปุ่มเล่นซ้ า ผู้ใช้สามารถคลิกปุ่มนี้ได้หากต้องการน าเสนอเนื้อหาหน้านั้นๆใหม่ซ้ าๆ
ตามความต้องการได้ 
  - ปุ่มแปลภาษา ผู้ใช้สามารถคลิกปุ่มนี้หากต้องการให้โปรแกรมช่วยอ่านข้อความ
นั้นๆเป็นภาษาไทยตามด้วยค าแปลภาษามลายูถิ่น ทั้งนี้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ก าหนดให้ครูใช้ปุ่ม
นี้เมื่อจ าเป็นเท่านั้นซึ่งจะท าให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ภาษาไทยได้ดีกว่าการใช้ปุ่มแปลภาษา
ตลอดเวลา 
  - ปุ่มหน้าสารบัญ เพ่ือกลับสู่หน้าหลักของโปรแกรม 
 

 
 

ภาพที่ 4.7 การน าเสนอเนื้อหาแบบก าหนดการเล่นเอง – อ่านให้ฟัง 
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 เมื่อคลิกเลือกปุ่มอ่านด้วยตนเอง รูปแบบการน าเสนอกราฟิกเนื้อหาเหมือนกับการ
น าเสนอเนื้อหาแบบอ่านให้ฟัง แต่จะไม่มีเสียงบรรยาย เพราะการน าเสนอแบบอ่านด้วยตนเองมุ่งเน้น
ให้ผู้เรียนอ่านออกเสียงด้วยตนเอง จึงไม่มีปุ่มเล่นซ้ าและปุ่มแปลภาษาให้เลือก (ภาพที่ 4.8) 
 

 
 

ภาพที่ 4.8 การน าเสนอเนื้อหาแบบก าหนดการเล่นเอง – อ่านด้วยตนเอง 
 

 เมื่อคลิกเลือกปุ่มแบบฝึกหัด จะปรากฏหน้าจอแบบฝึกอ่านภาษาไทยต่างๆ เทคนิคท่ีใช้ใน
การน าเสนอเนื้อหาจะเปลี่ยนไปตามความเหมาะสมของแบบฝึกหัด โดยมีหลักการคล้ายคลึงกันดังนี้ 
ผู้ใช้สามารถคลิกเลือกค าด้านล่างหน้าจอที่ต้องการฝึกอ่าน แล้วจะปรากฏค านั้นในกรอบข้อความหลัก
เสียงบรรยายสะกดค านั้นๆงตรงกับค าที่ไฮไลท์สีจะปรากฏตรงกัน (ภาพที่ 4.9) 
 

 
 

ภาพที่ 4.9 หน้าแบบฝึกหัด 
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 2. การหาคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
   ผู้วิจัยได้น าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์เพ่ือการเรียนรู้ภาษาไทยส าหรับ
นักเรียนที่ใช้ภาษามลายูถิ่นเป็นภาษาแม่ในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้  ไปให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบ
คุณภาพ ได้แก่ ผู้เชี่ยวชาญทางด้านมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรู้ จ านวน 3 ท่าน โดยคุณภาพของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ในด้านการออกแบบสื่อการเรียนรู้ อยู่ในระดับคุณภาพมากที่สุด (  = 4.62) ดังตาราง
ที่ 4.4  
 
ตารางท่ี 4.4 ผลการประเมินคุณภาพด้านการออกแบบสื่อการเรียนรู้  

รายการประเมิน 
สรุปผล 

ระดับ 
X̅ 

การออกแบบการเรียนรู้ (Learning Design) 4.72 มากที่สุด 
1. จัดล าดับเนื้อหาได้เหมาะสม ง่ายต่อการเรียนรู้ โดยเชื่อมโยงความรู้เก่าสู่
ความรู้ใหม่ 

4.67 มากที่สุด 

2. ออกแบบการน าเสนอและถ่ายทอดเนื้อหาได้นา่สนใจ ส่งเสรมิให้เกิดการ
เรียนรู้ทั้ง 3 ด้าน คือ พุทธิพสิัย (Cognitive Domain) จิตพิสัย (Affective 
Domain) และ ทักษะพสิัย (Psychomotor Domain) 

4.33 มาก 

3.  ปริมาณเนื้อหาแตล่ะบทเรียน/ตอน มีความเหมาะสมกับนักเรียน 4.67 มากที่สุด 
4.  บทเรียนมีความยืดหยุ่น สนองตอบต่อความแตกต่างระหว่างบุคคล โดยให้
นักเรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้และการควบคุมการใช้งานหนังสืออิเล็กรอนิกส์
ร่วมกันได ้

5.00 มากที่สุด 

5.  ให้ผลป้อนกลบั เสริมแรง และให้ความช่วยเหลือที่เหมาะสมเพื่อให้
นักเรียนเกิดการเรียนรู้ทางภาษาได้อย่างถูกต้อง เช่น ปุ่มแปลภาษา ปุ่มฟังซ้ า 
เป็นต้น 

4.67 มากที่สุด 

6. แบบฝึกต่างๆในแต่ละบท ช่วยส่งเสริมการเรียนรู้การอ่านออกเขียนได้อย่าง
เหมาะสม เข้าใจง่าย 

5.00 มากที่สุด 

การออกแบบสื่อประสม (Multimedia Design) 4.50 มากที่สุด 
1. ลักษณะ ขนาด สีตัวอักษร ชดัเจน เหมาะกับกับวัยของนักเรียน  4.67 มากที่สุด 
2. ภาพนิง่และภาพเคลื่อนไหวจงูใจได้เป็นอยา่งดี ไม่ก่อให้เกิดความไขว้เขวไป
จากเนื้อหา 

4.67 มากที่สุด 

3. เสียงบรรยายและเสียงดนตรปีระกอบเหมาะสมกับเนื้อหาและวัยของ
นักเรียน 

4.33 มาก 

4.  เสียงบรรยาย ภาพประกอบ ข้อความ ประสานสัมพนัธ์กันอย่างเหมาะสม 4.33 มาก 
5.  การใช้เสียงข้อความบรรยายพร้อมการเน้นสีข้อความช่วยให้นักเรียนจดจ่อ
กับเนื้อหาได้ด ี

5.00 มากที่สุด 

6.  การจัดวางรูปแบบเนื้อหาและภาพในหนา้จอ สวยงามและเหมาะสมตาม
หลักการจิตวิทยาการเรียนรู ้

4.00 มาก 
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ตารางท่ี 4.4 ผลการประเมินคุณภาพด้านการออกแบบสื่อการเรียนรู้ (ต่อ) 

รายการประเมิน 
สรุปผล 

ระดับ 
X̅ 

การออกแบบปฏิสัมพันธ์ (Interactive Design) 4.58 มากที่สุด 
1.  เมนูและปุ่มควบคุม มีความคงเส้นคงวา เป็นมาตรฐานเดียวตลอดทั้ง
โปรแกรม 

4.67 มากที่สุด 

2. เมนู และปุ่มควบคุม สะดวกในการใช้งาน ไม่ซบัซ้อน  4.33 มาก 
3. ปุ่มปฏสิัมพันธ์และข้อความปฏิสัมพันธ์ (hotspot) ใช้งานงา่ยและนา่สนใจ 4.67 มากที่สุด 
4. การเชื่อมโยงเนื้อหามีความยดืหยุ่น สามารถไป-กลับเนื้อหาหน้าต่างๆ ได้
อย่างสะดวกและรวดเร็ว 

4.67 มากที่สุด 

การออกแบบทางวัฒนธรรม (Cultural Design) 4.67 มากที่สุด 
1. การออกแบบโปรแกรม เร่ืองราวและตัวละคร ค านงึถึงประสบการณ์เดิม
ของนักเรียน เช่น วัฒนธรรม ความเชื่อ ค่านิยม และศาสนา เปน็ต้น 

4.33 มาก 

2. การออกแบบหน้าจอ เรื่องราวและตัวละคร ท าให้นักเรียนไดเ้รียนรู้
วัฒนธรรมของเจ้าของภาษา เชน่ วัฒนธรรม ความเชื่อ ค่านิยม และศาสนา 
เป็นต้น 

5.00 มากที่สุด 

3.  เนื้อเรื่องเก่ียวข้องสัมพันธ์กบัความเปน็ตัวตนของนักเรียน ท าให้เกิดการ
เรียนรู้อย่างมีความหมาย ทั้งต่อตัวนักเรียน ครอบครัว และสังคม เช่น ภาพ
สะท้อนในชนบท เปน็ต้น 

4.67 มากที่สุด 

4.  ใช้วัฒนธรรมเป็นโครงเร่ืองในการส่งเสริมการเรียนรู้ภาษาได้อย่าง
เหมาะสมลงตัว เชน่ การใชปุ้่มแปลภาษา (ไทย-มลายู) เนื้อเร่ือง และ 
ตัวละคร เป็นตน้ 

4.67 มากที่สุด 

5.  ให้ผลป้อนกลบั เสริมแรง และให้ความช่วยเหลือที่เหมาะสมเพื่อให้
นักเรียนเกิดการเรียนรู้ทางภาษาได้อย่างถูกต้อง เช่น ปุ่มแปลภาษา ปุ่มฟังซ้ า 
เป็นต้น 

4.67 มากที่สุด 

6. แบบฝึกต่างๆในแต่ละบท ช่วยส่งเสริมการเรียนรู้การอ่านออกเขียนได้
อย่างเหมาะสม เข้าใจง่าย 

5.00 มากที่สุด 

รวม 4.62 มากที่สุด 
 

 จากตารางพบว่า ผู้เชี่ยวชาญ มีความเห็นต่อคุณภาพของเครื่องมือวิจัยในครั้งนี้ ระดับ
มากที่สุด (   = 4.62) เมื่อพิจารณารายด้านพบว่า  
 ด้ านการออกแบบการเรียนรู้  (Learning Design) : บท เรียนมีความยืดหยุ่ น 
สนองตอบต่อความแตกต่างระหว่างบุคคล โดยให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้และการควบคุมการ
ใช้งานหนังสืออิเล็กรอนิกส์ร่วมกันได้ และแบบฝึกต่างๆในแต่ละบท ช่วยส่งเสริมการเรียนรู้การอ่าน
ออกเขียนได้อย่างเหมาะสม เข้าใจง่าย  มีคุณภาพมากที่สุด (  = 5.00)  
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  ด้านการออกแบบสื่อประสม (Multimedia Design) : การใช้เสียงข้อความบรรยาย
พร้อมการเน้นสีข้อความช่วยให้นักเรียนจดจ่อกับเนื้อหาได้ดี  มีประสิทธิภาพมากที่สุด (   = 5.00) 
รองลงมาได้แก่ ลักษณะ ขนาด สีตัวอักษร ชัดเจน เหมาะกับกับวัยของนักเรียน ระดับมากท่ีสุด (  = 
4.67) และภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหวจูงใจได้เป็นอย่างดี ไม่ก่อให้เกิดความไขว้เขวไปจากเนื้อหา 
ระดับมากที่สุด (  = 4.67) ตามล าดับ 
 ด้านการออกแบบปฏิสัมพันธ์ (Interactive Design) : เมนูและปุ่มควบคุม มีความคง
เส้นคงวา เป็นมาตรฐานเดียวตลอดทั้งโปรแกรม ปุ่มปฏิสัมพันธ์และข้อความปฏิสัมพันธ์ (hotspot) 
ใช้งานง่ายและน่าสนใจและการเชื่อมโยงเนื้อหามีความยืดหยุ่น สามารถไป-กลับเนื้อหาหน้าต่างๆ ได้
อย่างสะดวกและรวดเร็ว มีคุณภาพมากที่สุด (   = 4.67)  
  ด้านการออกแบบทางวัฒนธรรม (Cultural Design) : การออกแบบหน้าจอ เรื่องราว
และตัวละคร ท าให้นักเรียนได้เรียนรู้วัฒนธรรมของเจ้าของภาษา เช่น วัฒนธรรม ความเชื่อ ค่านิยม 
และศาสนา เป็นต้น มีคุณภาพมากที่สุด (  = 5.00) 

 ตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสมของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์โดยผู้เชี่ยวชาญด้าน 
การสอนภาษาไทยและการใช้ภาษามลายูถิ่น จ านวน 3 ท่าน โดยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีความถูกต้อง
เหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด (   = 4.50) ถือว่ามีคุณภาพที่เหมาะสมสามารถน าไปทดลองเพ่ือหาค่า
ประสิทธิภาพต่อไปได้ ดังตารางที่ 4.5 
 
ตารางท่ี 4.5 ผลการประเมินคุณภาพด้านการสอนภาษาไทยและการใช้ภาษามลายูถิ่น  

รายการประเมิน 
สรุปผล 

ระดับ 
X̅ 

ด้านการใช้ภาษามลายูถิ่น 4.51 มากที่สุด 
1. ใช้ภาษามลายูถิ่นเหมาะสมตามการใช้งานในชีวิตประจ าวัน  4.33 มาก 
2.ใช้ภาษามลายูถิ่นได้เหมาะสมกับระดับภาษาของนักเรียน 4.67 มากที่สุด 
3.เสียงบรรยายมลายูถิ่นมีคุณภาพเสียงที่ดี ฟงัชัดเจน 4.33 มาก 
4. เสียงบรรยายมลายูถิ่นสอดคล้องประสานกันได้ดีกับเนื้อหาบทเรียน 4.67 มากที่สุด 
5. “ปุ่มภาษามลายูถิ่น”ช่วยส่งเสริมให้นักเรียนเข้าใจในเนื้อหาบทเรียน 4.67 มากที่สุด 
ด้านการเรียนการสอนภาษาไทย 4.50 มากที่สุด 
1. ความถูกต้องของเนื้อหาบทเรียน 4.67 มากที่สุด 
2. ความถูกต้องเหมาะสมของการเน้นสีข้อความประกอบการบรรยาย 4.33 มาก 
3. ความถูกต้องของเสียงบรรยายภาษาไทย 4.33 มาก 
4. เสียงบรรยายภาษาไทยมีคุณภาพเสียงที่ดี ฟงัชัดเจน  4.33 มาก 
5. เสียงบรรยายภาษาไทยสอดคล้องประสานตรงกันกบัเนื้อหาบทเรียน 4.67 มากที่สุด 
6. ความเหมาะสมของการให้ผลป้อนกลับ การเสริมแรง ส่งเสริมให้นักเรียนเกิด
การเรียนรู้ภาษาไทยได้อยา่งถูกต้อง ตามจังหวะการเรียนรู้ของนักเรียน เช่น ปุ่ม
ภาษามลายูถิ่น ปุ่มฟังซ้ า เป็นตน้ 

4.33 มาก 
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ตารางท่ี 4.5 ผลการประเมินคุณภาพด้านการสอนภาษาไทยและการใช้ภาษามลายูถิ่น (ต่อ) 

รายการประเมิน 
สรุปผล 

ระดับ 
X̅ 

7. ความถูกต้องของแบบฝึกตา่งๆในแต่ละบท 4.67 มากที่สุด 
8. แบบฝึกต่างๆในแต่ละบท ช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ภาษาไทยได้อย่างเหมาะสม 
เข้าใจง่าย 

4.33 มาก 

9. ความเหมาะสมในการน าสื่อไปใช้ในห้องเรียน 4.67 มากที่สุด 
10. ความเหมาะสมในการน าสือ่ไปใช้ทบทวนความรู้ด้วยตนเอง 4.67 มากที่สุด 

รวม 4.50 มากที่สุด 
  
 จากตารางพบว่า ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นต่อคุณภาพของเครื่องมือวิจัยในครั้งนี้ ระดับมาก
ที่สุด (   = 4.50) เมื่อพิจารณารายด้านพบว่า ด้านการใช้ภาษามลายูถิ่น มีประสิทธิภาพอยู่ในระดับ
มากที่สุด (   = 4.51) และด้านการเรียนการสอนภาษาไทย มีประสิทธิภาพอยู่ในระดับมากที่สุด  
(   = 4.50) ตามล าดับ 
 
ตอนที่ 3  การศึกษาประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์เพื่อส่งเสริม 
การเรียนรู้ภาษาไทยส าหรับนักเรียนท่ีใช้ภาษามลายูถิ่นเป็นภาษาแม่ในสามจังหวัด
ชายแดนภาคใต้ 
 
 การหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์เพ่ือการเรียนรู้ภาษาไทย
ส าหรับนักเรียนที่ใช้ภาษามลายูถิ่นเป็นภาษาแม่ในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้ โดยมีเกณฑ์ที่ก าหนดไว้
คือ 75/75 ปรากฏผลดังนี้ 

1. ทดลองใช้แบบรายบุคคล (Individual Tryout)  

 โดยทดลองใช้กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนบ้านกาตองที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง
และมีความรู้ต่างกันคือ เก่ง ปานกลาง อ่อน อย่างละ 1 คน รวม 3 คน เพ่ือพิจารณาความสอดคล้อง
เหมาะสมของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ในด้านเนื้อหา ภาษา กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ แบบประเมินผล
การเรียนรู้ก่อนเรียนและหลังเรียน เพ่ือน ามาหาค่าประสิทธิภาพ E1/E2 โดยค่าประสิทธิภาพที่ได้
เท่ากับ 68.50/70.42 หลังจากนั้นจึงปรับปรุงแก้ไขหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ให้ เหมาะสมยิ่งขึ้น  

รายละเอียดดังตารางที ่4.6 

2. ทดลองใช้แบบกลุ่มเล็กหรือกลุ่มย่อย (Small Group Tryout) 

 โดยทดลองใช้กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนบ้านกาตองที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง
และมีความรู้ต่างกันคือ เก่ง ปานกลาง อ่อน อย่างละ 3 คน รวม 9 คน เพ่ือพิจารณาความสอดคล้อง
เหมาะสมของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ในด้านเนื้อหา ภาษา กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ แบบประเมินผล
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การเรียนรู้ก่อนเรียนและหลังเรียน เพ่ือน ามาหาค่าประสิทธิภาพ E1/E2 โดยค่าประสิทธิภาพที่ได้
เท่ากับ 70.44/72.50 หลังจากนั้นจึงปรับปรุงแก้ไขหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ให้ เหมาะสมยิ่งขึ้น  

รายละเอียดดังตารางที ่4.6 

3. ทดลองใช้แบบกลุ่มใหญ่หรือภาคสนาม (Field Tryout)  

 โดยทดลองใช้กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3/1 โรงเรียนบ้านกาตอง จ านวน 21 คน 

เพ่ือน ามาหาค่าประสิทธิภาพ E1/E2 รายละเอียดดังตารางที ่4.6 

ตารางท่ี 4.6 ผลการหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์ 

การหาประสิทธิภาพ N 
ค่าประสิทธิภาพ
ที่ตั้งไว้ (E1/E2) 

ค่าประสิทธิภาพ 
ที่ได้ (E1/E2) 

ความหมาย 

แบบรายบุคคล  3 75/75 68.50/70.42 ต่ ากว่าเกณฑ์ 
แบบกลุ่มเล็กหรือกลุ่มย่อย 9 75/75 70.44/72.50 ต่ ากว่าเกณฑ์ 
แบบกลุ่มใหญ่หรือภาคสนาม 21 75/75 74.50/76.66 ตามเกณฑ์ 
 

 จากตารางที่  4.6 พบว่า หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์ เพ่ือการเรียนรู้ 
ภาษาไทยส าหรับนักเรียนที่ ใช้ภาษามลายูถิ่น เป็นภาษาแม่ในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้ มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ โดยค่าประสิทธิภาพที่ได้เท่ากับ 74.50/76.66 สอดคล้องกับ
สมมุติฐานการวิจัยข้อ 1 สามารถน าไปทดลองใช้ได้อย่างมีประสิทธิภาพต่อไป 
 
ตอนที่ 4  การศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาภาษาไทยด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบ
มีปฏิสัมพันธ์ของนักเรียนท่ีใช้ภาษามลายูถิ่นเป็นภาษาแม่ในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้ 
1. การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 ผู้วิจัยได้น าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์ เพ่ือการเรียนรู้ภาษาไทยส าหรับ
นักเรียนที่ใช้ภาษามลายูถิ่นเป็นภาษาแม่ในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้  ไปทดลองใช้กับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 3/2 โรงเรียนบ้านกาตอง อ าเภอยะหา จังหวัดยะลา สังกัดส านักงานคณะกรรมการ
การประถมศึกษาแห่งชาติ ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาเขต 2 จ านวน 28 คน ใช้ระยะเวลาใน 
การทดลองวันละ 1 ชั่วโมง จ านวน 5 สัปดาห์ ใช้ระยะเวลารวมทั้งสิ้น 25 ชั่วโมง ขั้นตอนในการใช้
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ดังนี้  

 1.1 ชี้แจงท าความเข้าใจกับคุณครูและนักเรียนเกี่ยวกับขั้นตอนและวิธีการใช้หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์  
 1.2 นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน  
 1.3 จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์  
 1.4 นักเรียนท าแบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้หลังเรียน  
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 การทดสอบผลการเรียนรู้ก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ของนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3/2 โรงเรียนบ้านกาตอง อ าเภอยะลา จังหวัดยะลา จ านวน 28 คน วิเคราะห์
ข้อมูลผลการทดสอบไดดั้งแสดงในตารางที่ 4.7 

ตารางท่ี 4.7 ผลการเรียนรู้ก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียน 

ผลการเรียนรู้ จ านวนนักเรียน   S.D. t Sig. 
ก่อนเรียน 28 11.26 3.95 

13.55 .000** 
หลังเรียน 28 20.60 2.01 

** นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 

 จากตารางที่ 4.7 โดยภาพรวมพบว่าคะแนนเฉลี่ยของแบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้ก่อน
เรียนและหลังเรียน แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 ซึ่งสอดคล้องกับสมมุติฐาน 
การวิจัยข้อ 2 โดยผลการเรียนรู้หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน  
 
2. ข้อสังเกตจากการทดลองใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

 นอกจากข้อมูลทางสถิติแล้วผู้วิจัยยังพบข้อสังเกตที่ ได้จากการทดลองใช้หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ภาษาไทยส าหรับนักเรียนที่ใช้ภาษามลายูถิ่น
เป็นภาษาแม่ในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้ สรุปได้ดังนี้ 
 2.1 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามารถเร้าความสนใจของนักเรียนได้เป็นอย่างดี ท าให้
นักเรียนอยากมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรมการเรียนรู้ด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เช่น นักเรียนต่าง  
ยกมืออาสาเป็นผู้ควบคุมหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ผ่านแอร์เมาส์ 
 2.2 ปัญหาการใช้ภาษาไทยของนักเรียนที่สังเกตได้ชัดเจนจากการวิจัย คือ ทักษะการผัน
อักษรสามหมู่และการสะกดค า ซึ่งเป็นปัญหาส าคัญที่ท าให้นักเรียนไม่สามารถอ่านออกเขียนได้และ
พูดภาษาไทยไม่ชัดเจน จึงเป็นทักษะที่ควรเร่งพัฒนา 
 2.3 เมื่อเน้นใช้โหมดเล่นอัตโนมัติและโหมดก าหนดการเล่นเองแบบอ่านให้ฟัง ตาม
หลักการของการเรียนรู้ภาษาที่เน้นความเข้าใจตามธรรมชาติที่เน้นให้นักเรียนฝึกทักษะการฟังและ
อ่านก่อน โดยซ้ าๆหลายครั้งจนนักเรียนเริ่มคุ้นเคยกับภาษาและเนื้อหา ถึงแม้จะใช้เวลาในการฝึกฝน
ค่อนข้างนานกว่าปกติแต่ท าให้การฝึกทักษะการอ่านและการพูดในแบบฝึกหัดของนักเรียนท าได้ดีขึ้น   
 
 



บทท่ี 5 
สรุปผลการวิจัย อภิปรายผลและข้อเสนอแนะ 

 
 การวิจัยเรื่อง “การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์เพ่ือการเรียนรู้ภาษาไทย

ส าหรับนักเรียนที่ใช้ภาษามลายูถิ่นเป็นภาษาแม่ในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้ ” เพ่ือสร้างหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์ส่งเสริมการเรียนรู้ภาษาไทย ส าหรับนักเรียนที่ใช้ภาษามลายูถิ่นเป็น
ภาษาแม่ในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้ น าไปสู่การพัฒนาการทางภาษาของนักเรียนตามธรรมชาติ
และเต็มศักยภาพ กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3/2 โรงเรียน
บ้านกาตอง อ าเภอยะหา จังหวัดยะลา จ านวน 1 ห้องเรียน มีนักเรียน 28 คน ซึ่งได้มาจากการสุ่ม
อย่างเจาะจง (Purposive Sampling)  

5.1 สรุปผลการวิจัย 
5.2 อภิปรายผล 
5.3 ข้อเสนอแนะงานวิจัย 
5.4 การเผยแพร่ผลงานวิจัยและการน าไปใช้ประโยชน์ 

 

5.1 สรุปผลการวิจัย 

จากผลการศึกษาการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์เพ่ือการเรียนรู้ภาษาไทย
ส าหรับนักเรียนที่ใช้ภาษามลายูถิ่นเป็นภาษาแม่ในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้ สรุปผลการวิจัยได้ดังนี้ 

5.1.1 จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้องรวมถึงการลงพ้ืนที่เก็บข้อมูลกับผู้ที่
เกี่ยวข้องสรุปเป็นแนวคิดในการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์ ซ่ึงประยุกต์จาก
แนวคิดการออกแบบสื่อการเรียนรู้ดิจิตอล โดยกรอบแนวคิดในการออกแบบครั้งนี้มี 4 องค์ประกอบ 
ได้แก่ 1) การออกแบบสื่อประสม 2) การออกแบบปฏิสัมพันธ์ 3) การออกแบบการเรียนรู้ 4) แก่น
เรื่องทางวัฒนธรรม 

5.1.2 ผู้เชี่ยวชาญด้านมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้มีความเห็นต่อคุณภาพของเครื่องมือวิจัยใน
ระดับมากท่ีสุด (  = 4.62) ผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนภาษาไทยและการใช้ภาษามลายูถิ่นมีความเห็น
ต่อคุณภาพของเครื่องมือวิจัยในระดับมากท่ีสุด (   = 4.50) 
 5.1.3 ผลการใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์เพ่ือการเรียนรู้ภาษาไทยส าหรับ
นักเรียนที่ใช้ภาษามลายูถิ่นเป็นภาษาแม่ในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้ พบว่ามีประสิทธิภาพเท่ากับ 
74.62/76.40 ซึ่งยอมรับสมมติฐานการวิจัยข้อที่1 โดยเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ 75/75 
 5.1.4 ผลการเรียนรู้ด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์เพ่ือการเรียนรู้ภาษาไทย
ส าหรับนักเรียนที่ใช้ภาษามลายูถิ่นเป็นภาษาแม่ในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้ พบว่า ผลการเรียนรู้
ก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 
ซึ่งยอมรับสมมติฐานการวิจัยของที่ 2 โดยผลการเรียนรู้หลังเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สูงกว่า
ก่อนเรียน 
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5.2 อภิปรายผล 

 5.2.1 การออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์โดยมีแก่นเรื่องทางวัฒนธรรมที่เกี่ยวข้องสัมพันธ์กับ
นักเรียน เช่น การแต่งกายของตัวละคร โหมดแปลเนื้อหาภาษาไทยเป็นภาษามลายูถิ่น เป็นต้น มีส่วน
ช่วยกระตุ้นให้นักเรียนเรียนรู้เนื้อหาได้ดี ดังที่  Dubosarsky et al (2011) ได้แสดงทัศนะไว้ว่าการ
ออกแบบบทเรียนโดยใช้วัฒนธรรมของผู้เรียนเป็นฐานนั้นช่วยให้นักเรียนเกิดความคิดเชิงวิเคราะห์ 
และทักษะด้านค าศัพท์ได้ดี นอกจากนี้การใช้เนื้อเรื่องที่สะท้อนถึงความสัมพันธ์ระหว่างภาษาแม่และ
ภาษาที่สองจะท าให้นักเรียนยอมรับในการเรียนรู้และท าความเข้าใจวัฒนธรรมของภาษาที่ก าลัง
เรียนรู้ ได้ง่ายขึ้น  (Fluckiger, 2010) สอดคล้องกับแนวคิดของฮอร์น (Horn, 2013) ที่ เห็นว่า 
การออกแบบปฏิสัมพันธ์ของสื่อดิจิตอลที่มีรูปแบบเชิงวัฒนธรรมเข้ามาเกี่ยวข้องจะท าให้นักเรี ยนมี
อารมณ์ร่วมไปกับบทเรียนเป็นการเร้าความสนใจที่ดีแนวทางหนึ่ง 
 5.2.2 รูปแบบการน าเสนอเนื้อหาของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เพ่ือฝึกทักษะการใช้ภาษาไทยใน
งานวิจัยนี้ ออกแบบการน าเสนอเนื้อหาตามหลักการเรียนรู้ภาษาที่เน้นความเข้าใจ ทีเ่น้นการใช้ทักษะ
การฟังพูดก่อนเมื่อนักเรียนมีความมั่นใจจึงเพ่ิมทักษะอ่านเขียน ซึ่งเป็นวิธีการเรียนรู้ที่เป็นไปตาม
ธรรมชาติในการเรียนรู้ภาษาของมนุษย์ (นราวัลย์ พูลพิพัฒน์, 2557) ประกอบด้วยการน าเสนอ
เนื้อหา 3 รูปแบบ ได้แก่ 1) เล่นอัตโนมัติ 2) ก าหนดการเล่นเองแบบอ่านให้ฟัง และ 3) ก าหนดการ
เล่นเองแบบอ่านด้วยตนเอง ดังนั้นในการจัดประสบการณ์เรียนรู้ด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์จึงเน้นให้
นักเรียนได้ฟังเนื้อหาทั้งหมดในบทนั้นๆก่อนจากการน าเสนอเนื้อหาในรูปแบบ “เล่นอัตโนมัติ” ตาม
ด้วย “ก าหนดการเล่นเองแบบอ่านให้ ฟัง” แล้วจึงฝึกทักษะการอ่านด้วยตนเองในรูปแบบ 
“ก าหนดการเล่นเองแบบอ่านด้วยตนเอง” ตามล าดับ สอดคล้องกับ ชฎารัตน์ เป (2552) ศึกษาการ
พัฒนาชุดเตรียมความพร้อมด้านภาษาอังกฤษที่ใช้หลักแนวคิดพ้ืนฐานของการสอนภาษาที่สองที่เน้น
ความเข้าใจ พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางความพร้อมด้านภาษาอังกฤษพบว่า นักเรียนอนุบาลปีที่ 2 ทุกคนมี
พัฒนาการทางการฟังและการพูดภาษาอังกฤษเพ่ิมขึ้นตามศักยภาพของตนเอง เด็กมีความคุ้นเคยกับ
การสนทนาภาษาอังกฤษมากขึ้น ซึ่งผลคะแนนเฉลี่ยของการท าแบบทดสอบก่อนและหลังจาก
จัดเตรียมความพร้อมได้เพ่ิมขึ้นจาก 0 เป็น 16.14 จากคะแนนเต็ม 20 และพบว่าเด็กเรียนรู้อย่าง
สนุกสนานผ่านการท ากิจกรรมต่างๆในแต่ละแผน ซึ่งชุดเตรียมความพร้อมด้านภาษาอังกฤษที่ใช้หลัก
แนวคิดพ้ืนฐานของการสอนภาษาท่ีสองท่ีเน้นความเข้าใจที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ 98.2/80.7 
   นอกจากนี้ผู้วิจัยออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์โดยค านึงถึงหลักจิตวิทยาการออกแบบ
หน้าจอ ความสวยงามน่าดูต้องควบคู่ไปกับคุณภาพของการออกแบบการสอนในแต่ละหน้าจอ 
นักเรียนมีความคาดหวังที่จะได้เรียนจากบทเรียนที่มีเนื้อหาและรูปแบบการน าเสนอที่น่าสนใจไป
พร้อมๆ กัน ดังนั้นบทเรียนที่มีเนื้อหาน่าสนใจแต่ขาดความสวยงามน่าดูก็อาจดึงดูดใจผู้เรียนได้ไม่นาน
นัก ผู้วิจัยจึงออกแบบหน้าจอให้สวยงามตามพ้ืนฐานธรรมชาติการรับรู้ของมนุษย์ (ณัฐกร สงคราม, 
2554) 
 5.2.3 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์เพ่ือการเรียนรู้ภาษาไทยส าหรับนักเรียนที่ใช้
ภาษามลายูถิ่นเป็นภาษาแม่ในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้ มุ่งเน้นการใช้งานเป็นสื่อการเรียนรู้ร่วมกัน
ในชั้นเรียน โดยครูควรเปิดโอกาสให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการควบคุมหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ด้วยตนเอง
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ผ่านการใช้งานปุ่มปฏิสัมพันธ์ต่างๆ ช่วยกระตุ้นความสนใจและการมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้ได้
ดี เป็นไปตามแนวคิดของการจัดการเรียนรู้ในศตวรรษที่  21 ซึ่ง รสสุคนธ์ มกรมณี (2556) กล่าวถึง
แนวคิดการใช้ไอซีทีในการออกแบบการเรียนรู้ในศตวรรษที่  21 ไว้ว่าการใช้ไอซีทีของนักเรียนเกิดขึ้น
เมื่อนักเรียนใช้ไอซีทีโดยตรงเพ่ือท ากิจกรรมการเรียนรู้ทั้งหมดหรือบางส่วน การที่ครูใช้ไอซีทีน าเสนอ
เนื้อหาให้กับนักเรียนไม่ถือว่าเป็นการใช้ไอซีทีของนักเรียน ความส าคัญอยู่ที่นักเรียนต้องเป็นผู้ควบคุม
การใช้ไอซีทีด้วยตนเอง สอดคล้องกับแนวคิดของวิจารณ์ พานิช (2555) ซึ่งกล่าวว่าการศึกษาที่
ถูกต้องส าหรับศตวรรษใหม่ต้องเรียนให้บรรลุทักษะ คือ การเรียนของนักเรียนนั้นต้องเน้นเรียนโดย
การลงมือท าด้วยตนเองและฝึกฝนทักษะต่างๆ ดังนั้นการจัดการเรียนรู้ที่จะช่วยพัฒนาการศึกษาของ
ไทยในศตวรรษใหม่นี้ ต้องมีเป้าหมายในการปรับเปลี่ยนการเรียนการสอนไปสู่กระบวนการเรียนรู้
ร่วมกันของทั้งครูและนักเรียน และเป็นการพัฒนานักเรียนให้มีความพร้อมต่อการศึกษา 4.0 ทีมุ่่งเน้น
การขับเคลื่อนการศึกษาด้วยนวัตกรรม 

 5.2.4 ผลการใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์เพ่ือการเรียนรู้ภาษาไทย
ส าหรับนักเรียนที่ใช้ภาษามลายูถิ่นเป็นภาษาแม่ในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้ พบว่ามีประสิทธิภาพ
เป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ 75/75 และผลการเรียนรู้หลังเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สูงกว่า
ก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิตที่ .01 สอดคล้องกับ พรรณี แพงทิพย์ และคณะ (2557) ซึ่งได้
ศึกษาการออกแบบและพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตส าหรับนักเรียนในสามจังหวัด
ชายแดนภาคใต้ของ พบว่า บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่1 ของนักเรียนในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้ มีประสิทธิภาพ 
83.41/84.85 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ 80/80 ที่ตั้งไว้ และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนด้วยบทเรียน
ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 เป็นสื่อ
เสริมในการเรียนรู้สูงกว่าการสอนปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 และสอดคล้องกับ  
พรทิพย์ ปริยวาทิต และ วิชัย นภาพงศ์ (2559) ที่ศึกษาผลของการใช้บทเรียน Augmented Reality 
Code เรื่องค าศัพท์ภาษาจีนพ้ืนฐานส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนเทศบาล 2 วัด
ตานีนรสโมสร พบว่า การพัฒนาบทเรียน AR Code เรื่องค าศัพท์ภาษาจีนพ้ืนฐานส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนเทศบาล 2 วัดตานีนรสโมสร สังกัดเทศบาลเมืองปัตตานี มีประสิทธิภาพ
เท่ากับ 80.97/86.67 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ 80/80 และผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้
ค าศัพท์ภาษาจีนพ้ืนฐานที่เรียนด้วยบทเรียน AR Code เรื่องค าศัพท์ภาษาจีนพ้ืนฐานระหว่างก่อน
เรียนและหลังเรียน ผลการศึกษาพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ค าศัพท์ภาษาจีนพื้นฐานหลังเรียนสูง
กว่าก่อนเรียน แสดงว่าการเรียนด้วยบทเรียน AR Code เรื่องค าศัพท์ภาษาจีนพ้ืนฐานช่วยให้ผู้เรียนมี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สูงขึ้น 

ทั้งนี้จากการวิจัยผู้วิจัยเห็นว่าปัญหาทักษะการใช้ภาษาไทยของนักเรียนที่สังเกตได้จากการ
วิจัยประการหนึ่ง คือ การผันอักษรสามหมู่และการสะกดค าซึ่งเป็นปัญหาส าคัญที่ท าให้นักเรียนไม่
สามารถอ่านออกเขียนได้ เป็นทักษะส าคัญที่ควรเร่งพัฒนา ตามนโยบายการยกระดับคุณภาพ
การศึกษาในเขตพัฒนาพิเศษเฉพาะกิจจังหวัดชายแดนภาคใต้ ได้แก่ การพัฒนาคุณภาพการเรียนการ
สอนด้วยระบบ DLIT (Distance Learning Information Technology) มีเป้าหมายในการพัฒนา
การศึกษาในโรงเรียนขนาดกลางและขนาดใหญ่ ซึ่งเป็นการพัฒนาคุณภาพการศึกษาทางไกลผ่าน
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เทคโนโลยีสารสนเทศ มีจุดเด่นคือเป็นเครื่องมือที่พร้อมทั้งเนื้อหาและเทคโนโลยีส าหรับการจัดการ
เรียนรู้แบบครบวงจร เปิดโอกาสส าหรับทุกคนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเองด้วยเครื่องมือทุกชนิดโดย
ไม่มีข้อจ ากัด และนโยบายการแก้ปัญหาการอ่านออกเขียนได้ส าหรับโรงเรียนประถมศึกษาในเขต
พัฒนาพิเศษเฉพาะกิจจังหวัดชายแดนภาคใต้ การจัดทีมศึกษานิเทศก์ติดตามช่วยเหลือและนิเทศ
ครูผู้สอน การใช้เทคนิคการผสมค าที่เรียกว่าแจกลูกสะกดค าพร้อมทั้งใช้การกระตุ้นสมองให้รับรู้อย่าง
มีความสุข มาใช้เพ่ือให้นักเรียนในสามจังหวัดภาคใต้มีความสามารถในการอ่านออกเขียนได้สูงขึ้น 
(สุรเชษฐ์ ชัยวงศ์, 2559) ซึ่งที่ผ่านมาผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาของนักเรียนในสามจังหวัดชายแดน
ภาคใต้ต่ ากว่าเกณฑ์มาตรฐานและที่ส าคัญคือมีคะแนนจากการทดสอบการศึกษาระดับชาติต่ าที่สุดใน
ประเทศ (ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน, 2553) ซึ่งสาเหตุหลักมาจากการที่ไม่สามารถ
อ่านและเขียนภาษาไทยได้ดี ท าให้การใช้ภาษาไทยเป็นอุปสรรคส าคัญในการพัฒนาการศึกษา  
(ปรัชญนันท์ นิลสุข และนวพรรษ เพชรมณี,  2553) 

นอกจากนี้ผลการประเมินคุณภาพภายนอกรอบสองโดยส านักงานรับรองมาตรฐานและ
ประเมินคุณภาพการศึกษา (สมศ.) พบว่า โรงเรียนในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้เขารับการประเมิน
จ านวน 1,143 โรง (เฉพาะระดับประถม-มัธยม) และไดรับรอง 908 โรง หรือ 79.4% ซ่ึงต่ ากวาผล
การประเมินทั้งประเทศท่ีไดรับรอง 82.78% สวนโรงเรียนในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้ที่ไมไดรับรอง 
มี 235 โรง (20.6%) ซึ่งเปนจ านวนสูงกวาระดับประเทศท่ีไมไดรับรองที่มี 17.22% ทั้งนี้ โรงเรียนที่ได
รับรองและไมไดรับรองกระจายอยูทุกจังหวัด ทุกเขตส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาทุกสังกัด 
ยกเวนโรงเรียนสาธิต มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์วิทยาเขตปตตานี (เธียรนันท วาณิชยศุภวงศ์ และ 
ผองศร ีวาณิชยศุภวงศ,์ 2556) 

ปนัดดา หัสปราบ (2557) กล่าวถึงแนวทางการน าผลการทดสอบทางการศึกษาไปใช้ในการ
พัฒนาคุณภาพผู้เรียน ได้แก่ 1) การสร้างความตระหนักถึงความส าคัญในการสอบ O-NET ให้แก่
ครูผู้สอนและนักเรียนทุกคนในระดับชั้นที่เข้าสอบ 2) การส่งเสริมให้ครูน าผลการประเมินไปใช้
พัฒนาการจัดการเรียนรู้ในรูปแบบต่างๆ 3) การก าหนดวิสัยทัศน์พันธกิจและเป้าหมาย โดยมุ่งเน้นที่
คุณภาพผู้เรียนที่สะท้อนคุณภาพความส าเร็จอย่างชัดเจนและเป็นรูปธรรม 4) จัดท าแผนพัฒนาหรือ
แผนยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของสถานศึกษาเพ่ือใช้เป็นแนวทางในการด าเนินงาน โครงการ 
กิจกรรมต่างๆของสถานศึกษา 5) ส่งเสริมสนับสนุนกระบวนการวิจัยและพัฒนาเพ่ือยกระดับคุณภาพ
การศึกษา เช่น กระบวนการวิจัยและพัฒนาด้านการบริหารจัดการ ด้านการนิเทศ การจัดการเรียนรู้ 
การวิจัยเพื่อศึกษาปัญหา  

นักวิจัยเชื่อว่าเด็กจ านวน 2 ใน 3 ของโลกเติบโตขึ้นมาในบริบทของภาษาพูดมากกว่าหนึ่ง
ภาษา การมีภาษาหลากหลายในพ้ืนที่ไม่ใช่ปัญหา แต่กลับสามารถใช้เป็นต้นทุนทรัพยากรได้ ดังนั้นจึง
ไม่ควรให้นักเรียนละทิ้งภาษาแรกของตนเอง  

การศึกษาแนวทางพหุภาษาโดยใช้ภาษาแม่เป็นฐาน เป็นเรื่องที่มากกว่าการเปลี่ยนภาษาที่ใช้
ในต าราเรียน หรือภาษาที่ใช้ในการทดสอบหรือภาษาที่ครูใช้เป็นสื่อในการสอนในชั้นเรียน แต่เป็น
เรื่องของการปรับวิสัยทัศน์ของการเรียนรู้ใหม่ เพ่ือเน้นการคิดอย่างมีวิจารณญาณและทักษะทาง
สังคมที่จ าเป็นที่จะต้องมีมากขึ้นในโลกที่ก าลังมีการเปลี่ยนแปลงไปอย่างรวดเร็ว เพ่ือว่านักเรียนจะ
สามารถก าหนดการเรียนรู้ด้วยวิธีที่มีความหมายส าหรับตนเอง การศึกษาแนวทางพหุภาษาโดยใช้
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ภาษาแม่เป็นฐานจ าเป็นต้องใช้ภาษาแม่เพ่ือเป็นสื่อในการเรียนการสอนในห้องเรียน แต่ไม่ใช่เป็นการ
จ ากัดการเข้าถึงภาษาประจ าชาติ หรือภาษาต่างประเทศอ่ืนๆ แต่กลับเป็นการศึกษาที่เตรียมนักเรียน
ได้อย่างเหมาะสมที่จะเรียนภาษาต่างๆเหล่านี้ได้ดี การทีน่ักเรียนได้เริ่มเรียนจากภาษาที่นักเรียนเข้าใจ
มากที่สุดจะช่วยให้นักเรียนสร้างรากฐานที่เข้มแข็งซึ่งจะท าให้สามารถเชื่อมโยงสู่ภาษาไทยซึ่งเป็น
ภาษาประจ าชาติได้อย่างมีประสิทธิภาพ และภาษาต่างประเทศอ่ืนๆ ได้อย่างดีในเวลาที่เหมาะสม 
(มูลนิธิภาษาศาสตร์ประยุกต์, 2013) 

 5.2.5 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยนี้เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ไม่สามารถ
อ่านออกเขียนได้ในภาพรวมมีพ้ืนฐานความรู้ความสามารถทางภาษาไทยต่ ากว่าระดับชั้นประถมศึกษา
ปีที่ 3 เพ่ือให้สัมพันธ์กับพัฒนาการทางภาษาไทยของนักเรียนและสัมพันธ์กับการใช้งานจริงของชั้น
เรียน ผู้วิจัยจึงใช้เนื้อหาในระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 มาใช้เป็นเนื้อหาในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ใน
การศึกษาวิจัยครั้งนี้ เพราะนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 เป็นนักเรียนที่ต้องพัฒนาความรู้ให้มีความ
พร้อมในการสอบวัดความรู้ระดับชาติ (National Testing: NT) ระดับชั้นประถมศึกษาในสองชั้นป
คือ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 และชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ในระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 นั้น ก าหนดการ
ทดสอบไว้ 3 ดาน คือ ความสามารถทางด้านภาษา (Literacy) ความสามารถดานการคิดค านวณ 
(Numeracy) และ ความสามารถดานเหตุผล (Reasoning Ability) เพ่ือใหสอดคลองกับจุดเนนการ
พัฒนาคุณภาพผูเรียน คือ ชั้น ป.1-3 นักเรียนมีทักษะความสามารถในการอานออกเขียนได คิดเลขเป
น มีทักษะการคิดขั้นพ้ืนฐาน (คณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน, 2557) ผู้วิจัยจึงก าหนดกลุ่ม
ตัวอย่างเป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 เพ่ือให้นักเรียนสามารถอ่านออกเขียนได้และมีความพร้อม
ในการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติ (National Testing: NT) ดานความสามารถทางภาษา 
(Literacy)  
 

5.3 ข้อเสนอแนะงานวิจัย 

จากการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยไดม้ีข้อเสนอแนะในการจัดการเรียนรู้และการท าวิจัยครั้งต่อไป ดังนี้ 
5.3.1 ข้อเสนอแนะเชิงนโยบาย 
  จากผลการวิจัยพบว่าการจัดการเรียนรู้โดยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์เพ่ือ

การเรียนรู้ภาษาไทย ท าให้นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้ดีขึ้นตามศักยภาพ เป็นสื่อการเรียนรู้ที่ช่วยดึงดูด
ใจนักเรียนให้จดจ่ออยู่กับบทเรียนได้เป็นอย่างดี ดังนั้นโรงเรียนควรส่งเสริมให้ครูสร้างนวัตกรรมทาง
เทคโนโลยีทั้งในการเรียนการสอนภาษาไทยและกลุ่มสาระอ่ืนๆ เช่น กลุ่มสาระคณิตศาสตร์ กลุ่มสาระ
วิทยาศาสตร์ โดยยึดกระบวนการวิจัยและพัฒนา เพ่ือน าไปปรับใช้ในการพัฒนาการจัดการเรียนรู้
ให้กับนักเรียนในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้ในทุกสาระวิชา 

5.3.2 ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยครั้งต่อไป 
 1) ควรศึกษาการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่ เน้นให้นักเรียนมีปฏิสัมพันธ์กับ

โปรแกรมจึงจะเป็นการยกระดับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ให้เร้าความสนใจผู้เรียนได้ดี ช่วยให้บทเรียน
สามารถตอบสนองความต้องการของผู้เรียน โดยควรศึกษาในระยะยาวขึ้น เช่น ตลอดภาคเรียนเพื่อให้
สามารถเห็นพัฒนาการของนักเรียนได้ดียิ่งข้ึน  
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 2) ควรศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ภาษาไทยด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์
แบบมีปฏิสัมพันธ์กับเรียนรู้ด้วยนวัตกรรมประเภทอ่ืนๆ หรือศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียนรู้ด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่มีการใช้รูปแบบการน าเสนอเนื้อหาที่แตกต่างกัน เป็นต้น 

 3) ควรมีการศึกษาวิจัยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ภาษาไทยด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ใน
รูปแบบการวิจัยเชิงคุณภาพ โดยศึกษาพฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียนเป็นรายกรณีตัวอย่างเพ่ือให้
ได้ข้อมูลในเชิงลึกยิ่งขึ้น 

 

5.4 การเผยแพร่ผลงานวิจัยและการน าไปใช้ประโยชน ์

5.4.1 การเผยแพร่ผลงานวิจัยในรูปแบบซีดีหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
  เพ่ือให้เกิดการน านวัตกรรมที่ได้จากการวิจัยไปใช้งานให้เกิดประโยชน์ส าหรับการเรียน

การสอน ผู้วิจัยจึงท าการเผยแพร่ซีดีหนังสืออิเล็กทรอนิกส์พร้อม Air Mouse และคู่มือการใช้งาน 
เพ่ือให้สามารถใช้เป็นสื่อเรียนรู้ร่วมกันในชั้น เรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ ทั้งหมด 36 ชุด ไปยัง
ศึกษานิเทศก์และคุณครูโรงเรียนกลุ่มเป้าหมายในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้  
 

            
 

 
ภาพที่ 5.1 นวัตกรรมการเรียนรู้ภาษาไทยจากการวิจัยพร้อมอุปกรณ์ท่ีเกี่ยวข้อง 
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ตารางท่ี 5.1 ผู้รับนวัตกรรมหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เพ่ือประโยชน์ในการเรียนการสอน 
ล าดับที่ ชื่อ-นามสกุล ต าแหน่ง สังกัด 

1 นางรัตนาศรี  ศิริประภา ศึกษานิเทศก์ ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา 
ยะลา เขต 1 

2 นายนิยม  รักมาก ศึกษานิเทศก์ ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา 
ยะลา เขต 1 

3 นางสาวศิรประภา จันตระกูล ศึกษานิเทศก์ 
ช านาญการพิเศษ 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา 
นราธิวาส เขต 1 

4 นายณัฐพร ไชยเดช ศึกษานิเทศก์ ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา. 
ปัตตานี เขต 3 

5 นางรีลาสินี  แกปาโอะ ครูช านาญการพิเศษ โรงเรียนบ้านมะยูง  
อ.บาเจาะ  จ.นราธิวาส 

6 นางสาวฟารีซา  ดือราแม ครูผู้สอนรายวิชา
ภาษาไทย ชั้น ป.2 

โรงเรียนสายบุรีอิสลามวิทยา 
อ.สายบุรี  จ.ปัตตานี 

7 นางสาวมูรณีย์  มามุ พนักงานราชการ โรงเรียนบ้านอีโยะ  
อ.บาเจาะ  จ.นราธิวาส   

8 นายฮาฟิต  สนิ ครูช านาญการ โรงเรียนบ้านปะลุกาสาเมาะ 
อ.บาเจาะ  จ.นราธิวาส   

9 นางสาวอาแอเสาะ   
มือริงจือแร 

ผู้ช่วยผู้อ านวยการ
โรงเรียน 

โรงเรียนมูลนิธิชุมชนอิสลามศึกษา 
อ.หนองจิก  จ.ปัตตานี 

10 นางสรินยา  พงษ์สวัสดิ์ คร ู โรงเรียนนิคมสร้างตนเองแว้ง 
อ.แว้ง  จ.นราธิวาส 

11 นางสาวจิราภรณ์  นิโซ๊ะ ครู คศ.2 โรงเรียนบ้านกูวา 
อ.แว้ง  จ.นราธิวาส 

12 นางสาวซูไฮดา  ดอเลาะ คร ู โรงเรียนบ้านฆอเลาะทูวอ 
อ.แว้ง  จ.นราธิวาส 

13 นายรอมาดอน  เบญยาลี ครู คศ.2 โรงเรียนบ้านกรือเซอ 
อ.แว้ง  จ.นราธิวาส 

14 นางอัสมะ  นราวิทย์เสรี คร ู โรงเรียนบ้านเจ๊ะเหม 
อ.แว้ง  จ.นราธิวาส 

15 นางซูไรยา  สติรักษ์ คร ู โรงเรียนบ้านกูวา 
อ.แว้ง  จ.นราธิวาส 

16 นายต่วนอารง  ดาโอะ ครู คศ.2 โรงเรียนบ้านอุแตบือราแง 
อ.กะพ้อ  จ.ปัตตานี 

17 นางสาวโรสราณี  สะดี ครู คศ.2 โรงเรียนชุมชนบ้านมะนังดาล า 
อ.สายบุรี  จ.ปัตตานี 
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ตารางท่ี 5.1 รายการผู้รับนวัตกรรมหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เพ่ือประโยชน์ในการเรียนการสอน (ต่อ) 

ล าดับที่ ชื่อ-นามสกุล ต าแหน่ง สังกัด 
18 นางสุไลดา  ขอสันติกุล คร ู โรงเรียนบ้านป่าม่วง 

อ.สายบุรี  จ.ปัตตานี 
19 นางพิม  ศรีหวัง ครู คศ.3 โรงเรียนบ้านหวังกะพ้อ “เพียร

อนุสรณ์” อ.กะพ้อ จ.ปัตตานี   
20 นางมาซีนะ  สาแม ครู คศ.2 โรงเรียนบ้านกะรุบี อ.กะพ้อ        

จ.ปัตตานี   
21 นางสุนีรา  ญาบารูต คร ู โรงเรียนบ้านบือแต อ.กะพ้อ        

จ.ปัตตานี   
22 นางยุวลักษณะ แก้วบรรกาล คร ู โรงเรียนบ้านคอลอกาเว 

อ.ศรีสาคร จ.นราธิวาส 
23 นางสาวสุนิสา ทองคุปต์ คร ู โรงเรียนบ้านคอลอกาเว 

อ.ศรีสาคร จ.นราธิวาส 
24 นางพาตีมะ อาบูซาแล คร ู โรงเรียนชุมชนบ้านซากอ 

อ.ศรีสาคร จ.นราธิวาส 
25 นางอิลฮัม แซมะนอ คร ู โรงเรียนบ้านกลูบี 

อ.ศรีสาคร จ.นราธิวาส 
26 นายรุสลัน แวหะมะ ครูช านาญการ โรงเรียนบ้านกาตอง 

อ.ยะหา จ.ยะลา 
27 นางสาวนูรีดา สะแต ครูช านาญการ โรงเรียนบ้านกาตอง 

อ.ยะหา จ.ยะลา 
28 นางวิลาวรรณ  

โรจนภาพงศ์ 
คร ู โรงเรียนบ้านบุดี 

อ.เมือง จ.ยะลา 
29 นางสาวการีหม๊ะ  

สามาแอ 
คร ู โรงเรียนเทศบาล5  

(บ้านตลาดเก่า) 
อ.เมือง จ.ยะลา 

30 นางพจนา สุวรรณนันท์ ครูช านาญการ โรงเรียนบ้านโกตาบารู 
อ.ยะหา จ.ยะลา 

31 นางสาวฟาอีหซะ หามะ คร ู โรงเรียนเทศบาล5  
(บ้านตลาดเก่า) 
อ.เมือง จ.ยะลา 

32 นางนุจรีย์ รัตนอรุณ คร ู โรงเรียนบ้านโกตาบารู 
อ.ยะหา จ.ยะลา 
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ตารางท่ี 5.1 รายการผู้รับนวัตกรรมหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เพ่ือประโยชน์ในการเรียนการสอน (ต่อ) 
ล าดับที่ ชื่อ-นามสกุล ต าแหน่ง สังกัด 

33 นางพรทิพย์ อุทัยพันธุ์ คร ู โรงเรียนบ้านบุดี 
อ.เมือง จ.ยะลา 

34 นางเสาวนีย์ ดือราแม 
 

ครู คศ1 โรงเรียนบ้านกาตอง 
อ.ยะหา จ.ยะลา 

35 นางสาวโนเรียน่า มะหะหมัด คร ู โรงเรียนบ้านกาตอง 
อ.ยะหา จ.ยะลา 

36 นางยาเราะ กาแมแล 
 

คร ู โรงเรียนบ้านกะลูแป 
อ.บาเจาะ จ.นราธิวาส 

 

5.4.2  การเผยแพร่ในรูปแบบโมบายแอพพลิเคชั่น 
 เพ่ือให้การเผยแพร่นวัตกรรมที่ได้จากการวิจัยไปใช้อย่างแพร่หลายในหลากหลาย
รูปแบบ ผู้วิจัยจึงเพ่ิมช่องทางให้ผู้สนใจสามารถใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่ได้จากการวิจัยในรูปแบบ 
โมบายแอพพลิเคชั่นใช้งานบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ต่างๆทั้งสมาร์ทโฟนและแท็บเล็ต สามารถดาวน์โหลด
ใช้งานได้ฟรีทั้งในระบบ iOS และ Android  โดยมีชื่อ App ว่า “หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมี
ปฏิสัมพันธ์ มานะมานี” 
 

         
 

ภาพที่ 5.2 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์ในรูปแบบแอพพลิเคชั่น 
 

5.4.3 การติดตามการน าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ไปใช้ประโยชน์ 
  การติดตามการน าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ไปใช้ประโยชน์จากการเผยแพร่ผลงานวิจัย
ในรูปแบบชุดนวัตกรรมซีดีหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ผู้วิจัยติดต่อและประสานงานกับผู้รับนวัตกรรมอย่าง
ต่อเนื่องผ่านสื่อโซเชียลมีเดีย ได้แก่ เฟสบุ๊คกลุ่มผู้รับนวัตกรรมฯและกรุ๊ปไลน์ผู้รับนวัตกรรมฯ เพ่ือให้
ค าปรึกษาการใช้งานและติดตามการใช้งานหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
  การติดตามการน าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ไปใช้ประโยชน์จากการเผยแพร่ผลงานวิจัย
ในรูปแบบโมบายแอพพลิเคชั่น สามารถติดตามการให้คะแนนและข้อคิดเห็นของผู้ใช้ได้จาก Google 
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play ของ Android และ App store ของ iOS พบว่า ผลการชื่นชอบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ใน
รูปแบบแอพพลิเคชั่นอยู่ที่ระดับ 4.6 และผู้ใช้ให้ความเห็นต่อแอพพลิเคชั่น สรุปได้ดังนี้ 
  - ชื่นชอบ ใช้งานง่าย 
  - ดีมาก เสียงเพราะ ภาพน่าสนใจ เหมาะส าหรับเด็กๆ 
  - เด็กๆชอบอ่าน อ่านแล้วมีความสุขเพลิดเพลินและได้ความรู้ 
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ภาคผนวก 
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ภาคผนวก ก. 
รายนามผู้เชี่ยวชาญในการตรวจสอบเครื่องมือวิจัย 

 
1. รายนามผู้เชี่ยวชาญในการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือวิจัย 

ด้านมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรู้ 
2. รายนามผู้เชี่ยวชาญในการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือวิจัย 

ด้านการสอนภาษาไทยและการใช้ภาษามลายูถิ่น 
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รายนามผู้เชี่ยวชาญในการตรวจสอบเครื่องมือ 
ด้านมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้ 

 

1. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ พรรณี แพงทิพย์ อาจารย์ประจ าหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา 

 
2. อาจารย์จันทนา มีชัยชนะ   ประธานหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต  

สาขาวิชาเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 

มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา 
 

3. อาจารย์ศิริพร มิข า สาขาเทคโนโลยีสารสนเทศการศึกษา 
คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม  
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 
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รายนามผู้เชี่ยวชาญในการตรวจสอบเครื่องมือ 
ด้านการสอนภาษาไทยและการใช้ภาษามลายูถิ่น 

 
1. อาจารย์ซูไรดา เจะนิ ประธานสาขาวิชาภาษาไทย คณะมนุษยศาสตร์

และสังคมศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา 

 
2. นายรุสลัน แวหะมะ ครูช านาญการ  
 โรงเรียนบ้านกาตอง อ าเภอยะหา จังหวัดยะลา

   
3. นางสาวนูรีดา สะแต    ครูช านาญการ  
      โรงเรียนบ้านกาตอง อ าเภอยะหา จังหวัดยะลา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



72 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ข. 
ตัวอย่างหนังสือเชิญผู้เชี่ยวชาญ 

 
1. ตัวอย่างหนังสือเชิญผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือ 

ด้านมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรู้ประเมินประสิทธิภาพเครื่องมือวิจัย 
2. ตัวอย่างหนังสือเชิญผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือ 

ด้านการสอนภาษาไทยและการใช้ภาษามลายูถิ่น 
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ภาคผนวก ค. 

แบบประเมินคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 

1. แบบประเมินคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส์โดยผู้เชี่ยวชาญด้านมัลติมีเดียเพ่ือ
การเรียนรู้ 

2. แบบประเมินคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส์โดยผู้เชี่ยวชาญด้านการสอน
ภาษาไทยและการใช้ภาษามลายูถิ่น 
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แบบประเมินคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมปีฏิสัมพันธ์ 
โดยผู้เช่ียวชาญด้านมัลตมิีเดียเพ่ือการเรียนรู้ 

 
 

โครงการวิจัย    การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์เพ่ือการเรียนรู้ภาษาไทยส าหรับ
นักเรียนที่ใช้ภาษามลายูถิ่นเป็นภาษาแม่ในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้ 

หัวหน้าโครงการ     ดร.มูนีเร๊าะ ผดุง   
       อาจารย์ประจ าหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวชิาคอมพิวเตอร์  

          คณะวิทยาศาสตรเทคโนโลยแีละการเกษตร มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา 
ผู้ร่วมงานวิจัย      นางเสาวณีย์ ดือราแม 
       ครูอันดับ คศ.1 โรงเรียนบ้านกาตอง อ.ยะหา จังหวัดยะลา 
 
 
ค าอธิบายในการน าสื่อไปใช้งาน 
 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฎิสัมพันธ์นี้จัดท าขึ้นเพื่อเป็นสื่อในการจัดประสบการณ์เรียนรู้ร่วมกัน
ในชั้นเรียน (Cooperative tool) ระดับประถมศึกษา โดยใช้งานร่วมกับ Interactive Whiteboard ท าให้
ครูและนักเรียนมีปฏิสัมพันธ์กับสื่อร่วมกันได้ ส่งเสริมการเรียนรู้ภาษาไทยส าหรับนักเรียนที่ใช้ภาษามลายูถิ่น
เป็นภาษาแม่ในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้ 
 

 ค าชี้แจง   :   กรุณาท าเครือ่งหมาย  ลงในช่องที่ตรงกับความคิดเห็นของท่านมากที่สุด      

รายการประเมิน 

ระดับความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

ดีมาก 
5 

ดี 
4 

ปาน
กลาง 

3 

พอใช้ 
2 

ปรับปรุง 
1 

การออกแบบการเรียนรู้ (Learning Design) 
1. จัดล าดับเนื้อหาได้เหมาะสม ง่ายต่อการเรียนรู้ โดยเชื่อมโยง
ความรู้เก่าสู่ความรู้ใหม่ 

     

2. ออกแบบการน าเสนอและถ่ายทอดเนื้อหาได้นา่สนใจ ส่งเสรมิ
ให้เกิดการเรียนรู้ทั้ง 3 ด้าน คือ พุทธิพิสัย (Cognitive 
Domain) จิตพิสัย (Affective Domain) และ ทักษะพสิัย 
(Psychomotor Demain) 

     

3.  ปริมาณเนื้อหาแตล่ะบทเรียน/ตอน มีความเหมาะสมกับ
นักเรียน 
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รายการประเมิน 

ระดับความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

ดีมาก 
5 

ดี 
4 

ปาน
กลาง 

3 

พอใช้ 
2 

ปรับปรุง 
1 

4.  บทเรียนมีความยืดหยุ่น สนองตอบต่อความแตกต่างระหว่าง
บุคคล โดยให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้และการควบคุม
การใช้งานหนังสืออิเล็กรอนิกส์ร่วมกันได ้

     

5.  ให้ผลป้อนกลบั เสริมแรง และให้ความช่วยเหลือที่เหมาะสม
เพื่อให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ทางภาษาได้อยา่งถูกต้อง เช่น ปุม่
แปลภาษา ปุ่มฟงัซ้ า เปน็ต้น 

     

6. แบบฝึกต่างๆในแต่ละบท ช่วยส่งเสริมการเรียนรู้การอ่านออก
เขียนได้อย่างเหมาะสม เข้าใจงา่ย 

     

การออกแบบสื่อประสม (Multimedia Design) 
1. ลักษณะ ขนาด สีตัวอักษร ชดัเจน เหมาะกับกับวัยของ
นักเรียน  

     

2. ภาพนิง่และภาพเคลื่อนไหวจงูใจได้เป็นอยา่งดี ไม่ก่อให้เกิด
ความไขว้เขวไปจากเนื้อหา 

     

3. เสียงบรรยายและเสียงดนตรปีระกอบเหมาะสมกับเนื้อหา
และวัยของนักเรียน 

     

4.  เสียงบรรยาย ภาพประกอบ ข้อความ ประสานสัมพนัธ์กัน
อย่างเหมาะสม 

     

5.  การใช้เสียงข้อความบรรยายพร้อมการเน้นสีข้อความช่วยให้
นักเรียนจดจ่อกับเนื้อหาได้ด ี

     

6.  การจัดวางรูปแบบเนื้อหาและภาพในหนา้จอ สวยงามและ
เหมาะสมตามหลักการจิตวิทยาการเรียนรู้ 

     

การออกแบบปฏิสัมพันธ์ (Interactive Design) 
1.  เมนูและปุ่มควบคุม มีความคงเส้นคงวา เป็นมาตรฐานเดียว
ตลอดทั้งโปรแกรม 

     

2. เมนู และปุ่มควบคุม สะดวกในการใช้งาน ไม่ซบัซ้อน       
3. ปุ่มปฏสิัมพันธ์และข้อความปฏิสัมพันธ์ (hotspot) ใช้งานงา่ย
และนา่สนใจ 

     

4. การเชื่อมโยงเนื้อหามีความยดืหยุ่น สามารถไป-กลับเนื้อหา
หน้าต่างๆ ได้อย่างสะดวกและรวดเร็ว 

     

การออกแบบทางวัฒนธรรม (Cultural Design) 
1. การออกแบบโปรแกรม เร่ืองราวและตัวละคร ค านงึถึง
ประสบการณ์เดิมของนักเรียน เช่น วฒันธรรม ความเชื่อ 
ค่านิยม และศาสนา เปน็ตน้ 
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รายการประเมิน 

ระดับความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

ดีมาก 
5 

ดี 
4 

ปาน
กลาง 

3 

พอใช้ 
2 

ปรับปรุง 
1 

2. การออกแบบหน้าจอ เรื่องราวและตัวละคร ท าให้นักเรียนได้
เรียนรู้วัฒนธรรมของเจ้าของภาษา เช่น วฒันธรรม ความเชื่อ 
ค่านิยม และศาสนา เปน็ตน้ 

     

3.  เนื้อเรื่องเก่ียวข้องสัมพันธ์กบัความเปน็ตัวตนของนักเรียน 
ท าให้เกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมาย ทั้งต่อตัวนักเรียน 
ครอบครัว และสังคม เช่น ภาพสะท้อนในชนบท เปน็ต้น 

     

4.  ใช้วัฒนธรรมเป็นโครงเร่ืองในการส่งเสริมการเรียนรู้ภาษาได้
อย่างเหมาะสมลงตัว เช่น การใช้ปุ่มแปลภาษา (ไทย-มลายู) เนือ้
เร่ือง และตัวละคร เป็นตน้ 

     

 
ข้อคิดเห็นเพิ่มเติม : 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ขอขอบพระคุณเป็นอย่างยิ่งที่ท่านได้ให้ความร่วมมือในการตอบแบบสอบถามในครั้งนี้ 

 
 

ลงชื่อ……………………………………………ผู้ประเมิน 
(……………………………………………………..) 

               วันที่ .........../…………../………….. 
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แบบประเมินคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมปีฏิสัมพันธ์ 
โดยผู้เช่ียวชาญด้านการสอนภาษาไทยและการใช้ภาษามลายูถิ่น 

 

โครงการวิจัย    การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์เพ่ือการเรียนรู้ภาษาไทยส าหรับ
นักเรียนที่ใช้ภาษามลายูถิ่นเป็นภาษาแม่ในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้ 

หัวหน้าโครงการ     ดร.มูนีเร๊าะ ผดุง   
       อาจารย์ประจ าหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวชิาคอมพิวเตอร์  

          คณะวิทยาศาสตรเทคโนโลยแีละการเกษตร มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา 
ผู้ร่วมงานวิจัย      นางเสาวณีย์ ดือราแม 
       ครูอันดับ คศ.1 โรงเรียนบ้านกาตอง อ.ยะหา จังหวัดยะลา 
 
 
ค าอธิบายในการน าสื่อไปใช้งาน 
 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฎิสัมพันธ์นี้จัดท าขึ้นเพื่อเป็นสื่อในการจัดประสบการณ์เรียนรู้ร่วมกัน
ในชั้นเรียน (Cooperative tool) ระดับประถมศึกษา โดยใช้งานร่วมกับ Interactive Whiteboard ท าให้
ครูและนักเรียนมีปฏิสัมพันธ์กับสื่อร่วมกันได้ ส่งเสริมการเรียนรู้ภาษาไทยส าหรับนักเรียนที่ใช้ภาษามลายูถิ่น
เป็นภาษาแม่ในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้ 
 

 ค าชี้แจง   :   กรุณาท าเครือ่งหมาย  ลงในช่องที่ตรงกับความคิดเห็นของท่านมากที่สุด      

รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

ดีมาก 
5 

ดี 
4 

ปานกลาง 
3 

พอใช้ 
2 

ปรับปรุง 
1 

ด้านการเรียนการสอนภาษาไทย 
1. ความถูกต้องของเนื้อหาบทเรียน      
2. ความถูกต้องเหมาะสมของการเน้นสีข้อความประกอบ 
การบรรยาย 

     

3. ความถูกต้องของเสียงบรรยายภาษาไทย      
4. เสียงบรรยายภาษาไทยมีคุณภาพเสียงที่ดี ฟงัชัดเจน      
5. เสียงบรรยายภาษาไทยสอดคล้องประสานตรงกันกบัเนื้อหา
บทเรียน 

     

6.  ความเหมาะสมของการให้ผลป้อนกลบั การเสริมแรง และ 
การช่วยเหลือของโปรแกรมช่วยส่งเสริมให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้
ภาษาไทยได้อย่างถูกต้องตามจงัหวะการเรียนรู้ของนักเรียน เช่น 
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รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

ดีมาก 
5 

ดี 
4 

ปานกลาง 
3 

พอใช้ 
2 

ปรับปรุง 
1 

ปุ่มภาษามลายูถิ่น ปุ่มฟงัซ้ า เปน็ต้น 
7. ความถูกต้องของแบบฝึกตา่งๆในแต่ละบท      
8. แบบฝึกต่างๆในแต่ละบท ช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ภาษาไทยได้
อย่างเหมาะสม เข้าใจง่าย 

     

9. ความเหมาะสมในการน าสื่อไปใช้ในห้องเรียน      
10.  ความเหมาะสมในการน าสือ่ไปใช้ทบทวนความรู้ด้วยตนเอง      
ด้านการใช้ภาษามลายูถิ่น 
1. ใช้ภาษามลายูถิ่นเหมาะสมตามการใช้งานในชีวิตประจ าวนั      
2. ใช้ภาษามลายูถิ่นได้เหมาะสมกับระดับภาษาของนักเรียน      
3. เสียงบรรยายมลายูถิ่นมีคุณภาพเสียงที่ดี ฟงัชัดเจน      
4. เสียงบรรยายมลายูถิ่นสอดคล้องประสานกันได้ดีกับเนื้อหา
บทเรียน 

     

5. “ปุ่มภาษามลายูถิ่น”ช่วยส่งเสริมให้นักเรียนเข้าใจในเนื้อหา
บทเรียน 

     

 
ข้อคิดเห็นเพิ่มเติม : 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ขอขอบคุณเป็นอย่างยิ่งที่ท่านได้ให้ความร่วมมือในการตอบแบบสอบถามในครั้งนี้ 

 
 

ลงชื่อ……………………………………………ผู้ประเมิน 
(……………………………………………………..) 

วันที่ .........../…………../………….. 
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ภาคผนวก ง. 
หนังสือราชการขออนุญาตใช้เนื้อหาจากหนังสืออ่านเพิ่มเติม “มานะ มานี” 
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ภาคผนวก จ. 
บทน าเรื่อง (Storyboard) ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 



83 
 

 
 

 
 
 
 
 
 



84 
 

 
 

 



85 
 

 
 

 



86 
 

 
 

 



87 
 

 
 

 



88 
 

 
 

 



89 
 

 
 

 



90 
 

 
 

 



91 
 

 
 

 



92 
 

 
 

 



93 
 

 
 

 



94 
 

 
 

 



95 
 

 
 

 



96 
 

 
 

 



97 
 

 
 

 



98 
 

 
 

 
 
 
 



99 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาคผนวก ฉ 
แผนการจัดการเรียนรู้ด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

 

ก าหนดการสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๓ ภาคเรียนที่ ๒  

๘  หน่วย (ครั้งละ ๑ ชม ทั้งหมด ๒๐ ชั่วโมง)  
ครั้งที ่ หน่วย ชื่อหน่วย สาระการเรียนรู้ 

๑ ๑ ทดสอบก่อนเรียน - 
๒ ๒ บทที่ ๒๕ ๑. เนื้อหา มานะ มานี 
๓   ๒.๑ ฝึกผันค า 

๒.๒ ฝึกอ่านค าท่ีใช้สระเอียและสระเอือ มีตัวสะกด 
๒.๓ ฝึกอ่านเทียบเสียงค าที่สะกดด้วย ว และ ย 
๒.๔ ฝึกอ่านค าประสม 

๔ ๓ บทที่ ๒๖ ๑. เนื้อหา มานะ มานี 
๕   ๒.๑ ฝึกผันค า 

๒.๒ ฝึกอ่านค าท่ีสะกดด้วย ง และ น 
๒.๓ ฝึกอ่านค าท่ีสะกดด้วยสระอัว  
๒.๔ ฝึกอ่านค าอักษรน า 

๖ ๔ บทที่ ๒๗ ๑. เนื้อหา มานะ มานี 
๗   ๒.๑ ฝึกผันค า 

๒.๒ ฝึกอ่านค าท่ีใช้สระ เออ เมื่อสะกดด้วย ย 
๘   ๒.๓ ฝึกอ่านค าท่ีสะกดด้วย ก และ ด  

๒.๔ ฝึกอ่านค าท่ีมีเสียงต่อเนื่องระหว่างค า 
๙ ๕ บทที่ ๒๘ ๑. เนื้อหา มานะ มานี 
๑๐   ๑. เนื้อหา มานะ มานี (ต่อ) 
๑๑   ๒.๑ ฝึกผันค า 

๒.๒ ฝึกอ่านค าท่ีใช้สระ อะ เมื่อมีตัวสะกด 
๒.๓ ฝึกอ่านค าท่ีใช้ไม่ไต่คู้ และสะกดด้วย ด และ น 

๑๒   ๒.๔ ฝึกอ่านค าท่ีสะกดด้วย ง และ ม 
๒.๕ ฝึกอ่านและจ าเป็นค า 

๑๓ ๖ บทที่ ๒๙ ๑. เนื้อหา มานะ มานี 
๑๔   ๑. เนื้อหา มานะ มานี (ต่อ) 
๑๕   ๒.๑ ทบทวนการผัน 

๒.๒ ฝึกอ่าน เทียบเสียง และสังเกตความแตกต่าง
ของค าและความหมาย   



101 
 

 
 

ครั้งที ่ หน่วย ชื่อหน่วย สาระการเรียนรู้ 
๑๖   ๒.๓ ฝึกอ่านค าท่ีสะกดด้วย ก และ บ 

๒.๔ ฝึกอ่านและจ าเป็นค า 
๑๗ ๗ บทที่ ๓๐ ๑. เนื้อหา มานะ มานี 
๑๘   ๒.๑ ฝึกอ่านพยัญชนะทั้ง ๔๔ ตัว  
๑๙   ๒.๒ ฝึกอ่านสระทั้ง ๓๒ เสียง 

๒.๓ ฝึกอ่านเทียบตัวสะกด 
๒๐ ๘ ทดสอบหลังเรียน - 
 
 

ขั้นตอนการสอน 
นันทิยา  แสงสิน (2543)  ได้สรุปขั้นตอนวิธีการสอนภาษาที่เน้นความเข้าใจ ดังนี้  
1. ให้ผู้เรียนฟังหรืออ่านข้อความในบทเรียน 
2. ผู้สอนอธิบายค าศัพท์ ส านวนที่ยากและที่นักเรียนไม่เข้าใจ โดยใช้ภาษาเป้าหมายหรือ  

ภาษาต่างประเทศ ใช้ค าที่มีความหมายเหมือนหรือความหมายตรงกันข้าม การใช้ภาพประกอบ การ
แสดงท่าทาง และการอธิบายโดยใช้การถอดความ 

3. ผู้สอนฝึกให้ผู้เรียนออกเสียงค าให้ถูกต้อง 
4. ผู้สอนถามค าถามเก่ียวกับเนื้อเรื่องท่ีฟังหรืออ่าน เพ่ือช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจเรื่อง การตอบ

ค าถามฝึกให้ผู้เรียนตอบค าถามเต็มประโยค 
5. ผู้สอนดึงไวยกรณ์จากเรื่องมาฝึกเพ่ิมเติม โดยการใช้ค าถามๆ ผู้เรียนเกี่ยวกับสถานการณ์ 

เหตุการณ์ต่างๆ เกี่ยวกับตัวผู้เรียน และสอนแทรกโครงสร้างที่ต้องการฝึก ตลอดจนให้ผู้เรียนฝึกตอบ
ค าถามโดยใช้โครงสร้างดังกล่าว  

6. ผู้สอนให้ผู้เรียนฝึกท าแบบฝึกหัด เช่น การตอบค าถาม การเติมค าที่ขาดหายไปลงใน
ประโยค การเขียนตามค าบอกและเขียนข้อความสั้นๆ หรือการเขียนเรียงความ เป็นต้น 
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แผนการจัดการเรียนรู้ด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส ์

คร้ังที่๑: ทดสอบก่อนเรียน “มานะ มานี บทที่ ๒๕-๓๐” 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ 

 
๑. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
 สาระ 
  สาระที่ ๔  หลักการใช้ภาษาไทย 
 มาตรฐาน 
  มาตรฐาน  ท ๔.๑   เข้าใจธรรมชาติของภาษาและหลักภาษาไทย การเปลี่ยนแปลงของ  
         ภาษาและพลังของภาษา ภูมิปัญญาทางภาษา และรักษาภาษาไทยไว้ 
         เป็นสมบัติของชาติ 
 ตัวช้ีวัด 
  ท ๑.๑ ป.๓/๑  อ่านออกเสียงค า ข้อความ เรื่องสั้นๆ และบทร้อยกรองง่ายๆ ได้ถูกต้อง 
                               คลอ่งแคล่ว 
  ท ๔.๑ ป.๓/๑  เขียนสะกดค าและบอกความหมายของค า 
๒. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 
 การผันค าอักษรสูง กลาง และค า การอ่านค าและบอกความหมาย การเขียนสะกดค า 
๓. สาระการเรียนรู้ 
 ๓.๑ ความรู้ 
   ๓.๑.๑  การมีปฏิสัมพันธ์กับผู้อ่ืน รู้จักสิ่งแวดล้อมรอบตัว 
   ๓.๑.๒  การอ่านจับใจความส าคัญ 
 ๓.๒ ทักษะ/กระบวนการ 
   ๓.๒.๑  ฝึกทักษะการฟัง – การพูด 
   ๓.๒.๒  ฝึกทักษะการเคลื่อนที่เคลื่อนไหวและการใช้กล้ามเนื้อมือ  
   ๓.๒.๓  ฝึกทักษะการอ่านจับใจความส าคัญ 
   ๓.๒.๔  ฝึกทักษะการสังเกต 
 ๓.๓ เจตคติ 
   ๓.๓.๑ ความมั่นใจในตนเองและสังคม   
   ๓.๓.๒ มารยาทและการปฏิบัติตนกับผู้อื่น 
๔. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

      ๔.๑ ทักษะการอ่าน 
      ๔.๒ ทักษะการฟัง การดู และการพูด 
๕. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
  ใฝ่เรียนรู้ มีความรับผิดชอบ มุ่งมั่นในการท างาน และรักความเป็นไทย 
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๖. กิจกรรม 
 

แบบทดสอบก่อนเรียน-หลังเรียน (30 คะแนน) 
- อ่านบัตรค า (5 คะแนน) 

แว่นตา  ข้าวเปลือก บุรุษไปรษณีย์    ภูมิใจ  ออกก าลังกาย 
 

- เขียนตามค าบอก (5 คะแนน) 
 สนุกสนาน แข็งแรง  เกรงขาม ต ารวจ  
 

- อ่านเรื่องและตอบค าถาม (10 คะแนน) 

 
 

- อ่านผันค า (6 คะแนน) 
   “ไก”่ = ไก  ไก่  ไก้  ไก๊  ไก๋ 
   “น้า” = นา  น่า  น้า 
   “ฝ้า” = ฝา  ฝ่า  ฝ้า 

 
- การผันค า (4 คะแนน) 

1) พยัญชนะในข้อใดเป็นอักษรสูงทุกข้อ 
  ก.  ช ข ฉ ฌ  ข.  ผ ถ ง ช 

ค.  ถ ส ง ช  ง.  ฝ ฐ ห ส 
2) พยัญชนะในข้อใดเป็นอักษรกลางทุกข้อ 
  ก.  ซ บ อ ฉ ช  ข.  ด จ ต อ ป 

   ค.  ฉ ย ณ ข น  ง.  ค ก จ ป ด 
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3) ข้อใดเป็นค าในอักษรต่ า 
  ก.  คาน   ข.  ขาน 

   ค.  หญิง   ง.  สิง 
4) ข้อใดใช้รูปวรรณยุกต์ไม่ถูกต้อง 
  ก.  ฝ้า   ข.  เชิ๊ต 

ค.  เป๊ก   ง.  ค่ะ 
 

--------------------------------------------------------------------------------- 
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แผนการจัดการเรียนรู้ด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
ครั้งที๒่: หน่วยการเรียนรู้ที่ ๒ “มานะ มานี บทท่ี ๒๕” 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๓ 

 
๑. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
 สาระ 
  สาระที่ ๑ การอ่าน 
  สาระที่ ๓ การฟัง การดู และการพูด 
 มาตรฐาน 
  มาตรฐาน ท ๑.๑    ใช้กระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิดในการตัดสินใจ แก้ปัญหา 
        การด าเนินชีวิต และมีนิสัยรักการอ่าน 
  มาตรฐาน ท ๓.๑    สามารถเลือกฟังและดูอย่างมีวิจารณญาณ  และพูดแสดงความรู้  
                                   และความรู้สึกในโอกาสต่าง ๆ อย่างมีวิจารณญาณและสร้างสรรค์ 
 ตัวช้ีวัด 
  ท ๑.๑ ป.๓/๑  อ่านออกเสียงค า ข้อความ เรื่องสั้นๆ และบทร้อยกรองง่ายๆ ได้ถูกต้อง 
                               คลอ่งแคล่ว 
  ท ๓.๑ ป.๓/๓  ตั้งค าถามและตอบค าถามเก่ียวกับเรื่องที่ฟังและดู  
๒. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 
 การอ่านหนังสือเสริม “มานี มานะ”บทที่ ๒๕ จะต้องตอบค าถามจากเรื่อง เพื่อแสดงถึงความ
เข้าใจเนื้อเรื่องและจับใจความส าคัญจากเรื่องที่อ่านได้ 
๓. สาระการเรียนรู้ 
 ๓.๑ ความรู้ 
   ๓.๑.๑  การมีปฏิสัมพันธ์กับผู้อ่ืน รู้จักสิ่งแวดล้อมรอบตัว 
   ๓.๑.๒  การอ่านจับใจความส าคัญ 
 ๓.๒ ทักษะ/กระบวนการ 
   ๓.๒.๑  ฝึกทักษะการฟัง – การพูด 
   ๓.๒.๒  ฝึกทักษะการเคลื่อนที่เคลื่อนไหวและการใช้กล้ามเนื้อมือ  
   ๓.๒.๓  ฝึกทักษะการอ่านจับใจความส าคัญ 
   ๓.๒.๔  ฝึกทักษะการสังเกต 
 ๓.๓ เจตคติ 
   ๓.๓.๑ ความมั่นใจในตนเองและสังคม   
   ๓.๓.๒ มารยาทและการปฏิบัติตนกับผู้อื่น 
 
๔. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
      ๔.๑ ทักษะการอ่าน 
      ๔.๒ ทักษะการฟัง การดู และการพูด 
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๕. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
  ใฝ่เรียนรู้ มีความรับผิดชอบ มุ่งมั่นในการท างาน และรักความเป็นไทย 
๖. กิจกรรม 
  ๖.๑)  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
   ๑. อ่านเนื้อเรื่องมานะ มานี บทที่ ๒๕ ได้ 
   ๒. สังเกตและอธิบายความหมายของค าได้ 
  ๖.๒)  กิจกรรมการเรียนรู้ 
    ขั้นที่ ๑ การเตรียมตัวส าหรับการเรียนรู้ 
       ๑.๑) ครูชวนสนทนาเกี่ยวกับเรื่อง “มานะ มานี” ในบทที่ผ่านมา 
        ๑.๒) ครูแนะน าให้นักเรียนรู้จักโปรแกรมหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
       ๑.๓) ครูเปิดโปรแกรมหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ สอนวิธีการใช้อุปกรณ์และให้
นักเรียนฝึกใช้อุปกรณ์ควบคุมหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
       ๑.๔) ครูคลิกเลือกหน้า “แนะน าตัวละคร” และให้นักเรียนลองคลิกเลือกตัว
ละครทีต่้องการ 

 
 
    ขั้นที่ ๒ การเรียนรู้ 
       ๒.๑) ครูคลิกหน้า “สารบัญ” และคลิกเลือก “บทที่ ๒๕” 
       ๒.๒) ครูเลือกโหมด “ก าหนดการเล่นเอง  อ่านให้ฟัง” 
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       ๒.๓) หลังจากท่ีโปรแกรมอ่านให้ฟังอัตโนมัติ ๑ รอบในแต่ละหน้า ครูให้นักเรียน
พลัดกันอ่านเนื้อเรื่องพร้อมคลิกข้อความจากโปรแกรมในแต่ละหน้าอีกครั้ง 
        ๒.๔) คลิกท่ีปุ่ม hotspot สีน้ าเงิน เพ่ือเล่นภาพเคลื่อนไหว 
       ๒.๕) ครูซักถามความหมายของเนื้อเรื่องในแต่ละหน้า หากนักเรียนไม่ทราบจึง
คลิก “ปุ่มภาษามลายู” เพ่ือท าความเข้าใจเนื้อเรื่อง 
       ๒.๖) ครูให้นักเรียนคลิกปุ่มอ่านซ้ า หากต้องการทบทวนในหน้าที่ต้องการ   
        ๒.๗) ครูให้นักเรียนตอบค าถามจากเนื้อเรื่อง 
    ขั้นที่ ๓ แบบฝึกหัด 
       ๕.๑) ครูให้นักเรียนวาดภาพจากเนื้อเรื่องตามจินตนาการ 
 
  ๖.๓)  สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
   ๑. ซีดีหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์ “มานะ มานี” 
    ๒. อุปกรณ์ ได้แก่ คอมพิวเตอร์โน้ตบุ๊ก โปรเจคเตอร์ และ ตัวชี้ควบคุมหน้าจอ  
(Air Mouse) 
 
  ๖.๔)  การวัดและประเมินผล 
วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์ 
- การอ่านออกเสียง 
- การบอกความหมายของค า/
เรื่อง 
- การตอบค าถามจากเรื่อง 
- ให้นักเรียนวาดรูปเพื่อเล่าเรื่อง
ที่ได้อ่าน 

- แบบประเมินการอ่านออกเสียง 
- แบบประเมินการบอก
ความหมายของค า/เรื่อง 
- แบบประเมินการตอบค าถาม 
- แบบประเมินภาพวาดจากเรื่อง 
 

คะแนน  9 - 10  ระดับดีมาก 
คะแนน  7 - 8    ระดับดี 
คะแนน  5 - 6    ระดับพอใช้ 
คะแนน  0 - 4    ระดับควรปรับปรุง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส ์

คร้ังที่๓: หน่วยการเรียนรู้ที่ ๒ “มานะ มานี บทที่ ๒๕” 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ 

 
๑. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
 สาระ 
  สาระที่ ๔  หลักการใช้ภาษาไทย 
 มาตรฐาน 
  มาตรฐาน  ท ๔.๑   เข้าใจธรรมชาติของภาษาและหลักภาษาไทย การเปลี่ยนแปลงของ
ภาษาและพลังของภาษา ภูมิปัญญาทางภาษา และรักษาภาษาไทยไว้เป็นสมบัติของชาติ 
 ตัวช้ีวัด 
  ท๔.๑ ป.๓/๑  เขียนสะกดค าและบอกความหมายของค า 
๒. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 
 การผันค า การอ่านค าที่ใช้สระเอียและสระเอือ มีตัวสะกด ค าที่สะกดด้วย ว และ ย และค า
ประสม 
๓. สาระการเรียนรู้ 
 ๓.๑ ความรู้ 
   ๓.๑.๑  การอ่านผันค า 
   ๓.๑.๒  การใช้สระเอียและสระเอือ มีตัวสะกด 
   ๓.๑.๓  ค าท่ีสะกดด้วย ว และ ย 
   ๓.๑.๔  ค าประสม 
 ๓.๒ ทักษะ/กระบวนการ 
   ๓.๒.๑  ฝึกทักษะการผันค า 
   ๓.๒.๒  ฝึกทักษะการอ่านสระเอียและสระเอือ มีตัวสะกด 
   ๓.๒.๓  ฝึกทักษะการอ่านเทียบเสียงค าที่สะกดด้วย ว และ ย 
   ๓.๒.๔  ฝึกทักษะการอ่านค าประสม 
 ๓.๓ เจตคติ 
   ๓.๓.๑  ความมั่นใจในตนเองและสังคม   
   ๓.๓.๒  มารยาทและการปฏิบัติตนกับผู้อื่น 
๔. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

      ๔.๑ ทักษะการอ่าน 
      ๔.๒ ทักษะการฟัง การดู และการพูด 
 
๕. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
  ใฝ่เรียนรู้ มีความรับผิดชอบ มุ่งมั่นในการท างาน และรักความเป็นไทย 
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๖. กิจกรรม 
  ๖.๑)  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
   ๑. อ่านการผันค า 
   ๒. อ่านค าที่ใช้สระเอียและสระเอือ มีตัวสะกดได้ 
   ๓. อ่านค าที่สะกดด้วย ว และ ย ได้ 
   ๔. อ่านค าประสมได้ 
 
  ๖.๒)  กิจกรรมการเรียนรู้ 
    ขั้นที่ ๑ การเตรียมตัวส าหรับการเรียนรู้ 
       ๑.๑)  ครูทบทวนการใช้งานโปรแกรมหนังสืออิเล็กทรอนิกส์และอุปกรณ์ที่ 
เกี่ยวข้อง 
   ขั้นที่ ๒ การเรียนรู้ 
      ๒.๑)  ให้นักเรียนฝึกอ่านออกเสียงจากหน้า “แบบฝึกหัด” บทที๒่๕ ในหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ 

 
 

     ๒.๒) ครูให้นักเรียนพลัดกันฝึกผันค าและฝึกอ่านด้วยตนเอง จากค าที่ปรากฏใน
หน้าจอ “แบบฝึกหัด” 
     ๒.๓) ให้นักเรียนคลิกค าเพ่ือฟังการผันค าและการอ่านของค าจากเสียงบรรยายของ 
โปรแกรมเพ่ือเป็นการเฉลย และให้นักเรียนอ่านตามทั้งชั้นอีกครั้ง  

๒.๔) ฝึกทวนซ้ าได้ตามความเหมาะสมและตามจังหวะการเรียนรู้ของนักเรียน 
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   ขั้นที่ ๓ แบบฝึกหัด 
     ๓.๑)  เลือกสร้างค าใหม่ แล้วแต่งประโยคเป็นกิจกรรมท้ายคาบหรือเป็นการบ้าน 
ตามความเหมาะสมของเวลา เช่น สร้างค าประสมจากค าว่า “เสีย” 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ๖.๓)  สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
   ๑. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์ “มานะ มานี” 
   ๒. อุปกรณ์ ได้แก่ คอมพิวเตอร์โน้ตบุ๊ก, โปรเจคเตอร์ และ ตัวชี้ควบคุมหน้าจอ (Air 

Mouse) 
 

  ๖.๔) การวัดและประเมินผล 
วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์ 
- การร่วมกิจกรรมการอ่าน 
ออกเสียง 
- การสร้างค าใหม่ 

- แบบประเมินการร่วมกิจกรรม
การอ่านออกเสียง 
- แบบประเมินการสร้างค าใหม่ 
 

คะแนน  9 - 10  ระดับดีมาก 
คะแนน  7 - 8    ระดับดี 
คะแนน  5 - 6    ระดับพอใช้ 
คะแนน  0 - 4    ระดับควร
ปรับปรุง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

       

  เสีย 

เสียดาย เสียใจ 

ท้องเสีย 

เสียเวลา เสียหาย 
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แผนการจัดการเรียนรู้ด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส ์

คร้ังที่๔: หน่วยการเรียนรู้ที่ ๓ “มานะ มานี บทที่ ๒๖” 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ 

 
๑. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
 สาระ 
  สาระที่ ๑ การอ่าน 
  สาระที่ ๓ การฟัง การดู และการพูด 
 มาตรฐาน 
  มาตรฐาน ท ๑.๑    ใช้กระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิดในการตัดสินใจ แก้ปัญหา 
        การด าเนินชีวิต และมีนิสัยรักการอ่าน 
  มาตรฐาน ท ๓.๑    สามารถเลือกฟังและดูอย่างมีวิจารณญาณ  และพูดแสดงความรู้                                   
และความรู้สึกในโอกาสต่าง ๆ อย่างมีวิจารณญาณและสร้างสรรค์ 
 ตัวช้ีวัด 
  ท ๑.๑ ป.๓/๑  อ่านออกเสียงค า ข้อความ เรื่องสั้นๆ และบทร้อยกรองง่ายๆ ได้ถูกต้อง 
                               คลอ่งแคล่ว 
  ท ๓.๑ ป.๓/๓  ตั้งค าถามและตอบค าถามเก่ียวกับเรื่องที่ฟังและดู  
๒. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 
 การอ่านหนังสือเสริม “มานี มานะ”บทที่ ๒๖ จะต้องตอบค าถามจากเรื่อง เพื่อแสดงถึงความ
เข้าใจเนื้อเรื่องและจับใจความส าคัญจากเรื่องที่อ่านได้ 
๓. สาระการเรียนรู้ 
 ๓.๑ ความรู้ 
   ๓.๑.๑  การมีปฏิสัมพันธ์กับผู้อ่ืน รู้จักสิ่งแวดล้อมรอบตัว 
   ๓.๑.๒  การอ่านจับใจความส าคัญ 
 ๓.๒ ทักษะ/กระบวนการ 
   ๓.๒.๑  ฝึกทักษะการฟัง – การพูด 
   ๓.๒.๒  ฝึกทักษะการเคลื่อนที่เคลื่อนไหวและการใช้กล้ามเนื้อมือ  
   ๓.๒.๓  ฝึกทักษะการอ่านจับใจความส าคัญ 
   ๓.๒.๔  ฝึกทักษะการสังเกต 
 ๓.๓ เจตคติ 
   ๓.๓.๑  ความมั่นใจในตนเองและสังคม   
   ๓.๓.๒  มารยาทและการปฏิบัติตนกับผู้อื่น 
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๔. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

      ๔.๑ ทักษะการอ่าน 
      ๔.๒ ทักษะการฟัง การดู และการพูด 
๕. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
  ใฝ่เรียนรู้ มีความรับผิดชอบ มุ่งมั่นในการท างาน และรักความเป็นไทย 
๖. กิจกรรม 
  ๖.๑)  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
   ๑. อ่านเนื้อเรื่องมานะ มานี บทที่ ๒๖ ได้ 
   ๒. สังเกตและอธิบายความหมายของค าได้ 
 
  ๖.๒)  กิจกรรมการเรียนรู้ 
    ขั้นที่ ๑ การเตรียมตัวส าหรับการเรียนรู้ 
       ๑.๑) ครูชวนสนทนาเกี่ยวกับเรื่อง “มานะ มานี” ในบทที่ผ่านมา 
        ๑.๒) ครูแนะน าให้นักเรียนรู้จักโปรแกรมหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
       ๑.๓) ครูเปิดโปรแกรมหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ทบทวนวิธีการใช้อุปกรณ์และให้ 
นักเรียนฝึกใช้อุปกรณ์ควบคุมหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ด้วยตนเอง 
    ขั้นที่ ๒ การเตรียมตัวส าหรับการเรียนรู้ 
 
       ๒.๑) ครูคลิกหน้าสารบัญ และคลิกเลือกบทที่ ๒๖ 
       ๒.๒) ครูเลือกโหมด “ก าหนดการเล่นเอง  อ่านให้ฟัง” 
 

 
 

       ๒.๓) โปรแกรมจะอ่านให้ฟังอัตโนมัติ ๑ รอบในแต่ละหน้า ครูให้นักเรียนพลัดกัน 
อ่านเนื้อเรื่องพร้อมคลิกข้อความจากโปรแกรมในแต่ละหน้าอีกครั้ง 
        ๒.๔) คลิกท่ีปุ่ม hotspot สีน้ าเงิน เพื่อเล่นภาพเคลื่อนไหว 
       ๒.๕) ครูซักถามความหมายของเนื้อเรื่องในแต่ละหน้า หากนักเรียนไม่ทราบจึง
คลิก “ปุ่มภาษามลายู” เพ่ือท าความเข้าใจเนื้อเรื่อง 
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       ๒.๖) ครูให้นักเรียนคลิกปุ่ม “เล่นอัตโนมัติ” และให้นักเรียนอ่านไปพร้อมกับ 
โปรแกรมเพ่ือทบทวน 
       ๒.๗) ครูให้นักเรียนตอบค าถามจากเนื้อเรื่อง 
    ขั้นที่ ๓ แบบฝึกหัด 
       ๓.๑) ครูให้นักเรียนเล่าเรื่องสรุปเนื้อหา 
 
  ๖.๓)  สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
   ๑. ซีดีหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์ “มานะ มานี” 
    ๒. อุปกรณ์ ได้แก่ คอมพิวเตอร์โน้ตบุ๊ก โปรเจคเตอร์ และ ตัวชี้ควบคุมหน้าจอ (Air 
Mouse) 
 

  ๖.๔)  การวัดและประเมินผล 
วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์ 
- การอ่านออกเสียง 
- การบอกความหมายของค า 
- การตอบค าถามจากเรื่อง 
- การเล่าเรื่องสรุปเนื้อหา 

- แบบประเมินการอ่านและบอก
ความหมาย 
- แบบประเมินการตอบค าถาม 
- แบบประเมินการเล่าเรื่อง 

คะแนน  9 - 10  ระดับดีมาก 
คะแนน  7 - 8    ระดับดี 
คะแนน  5 - 6    ระดับพอใช้ 
คะแนน  0 - 4    ระดับควร
ปรับปรุง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส ์

คร้ังที่๕: หน่วยการเรียนรู้ที่ ๓ “มานะ มานี บทที่ ๒๖” 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ 

 
๑. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
 สาระ 
  สาระที่ ๔  หลักการใช้ภาษาไทย 
 มาตรฐาน 
  มาตรฐาน  ท ๔.๑   เข้าใจธรรมชาติของภาษาและหลักภาษาไทย การเปลี่ยนแปลงของ
ภาษาและพลังของภาษา ภูมิปัญญาทางภาษา และรักษาภาษาไทยไว้เป็นสมบัติของชาติ 
 ตัวช้ีวัด 
  ท๔.๑ ป.๓/๑ เขียนสะกดค าและบอกความหมายของค า 
๒. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 
 การผันค า การอ่านค าที่สะกดด้วย ง และ น สระอัว และอักษรน า 
๓. สาระการเรียนรู้ 
 ๓.๑ ความรู้ 
   ๓.๑.๑  การอ่านผันค า 
   ๓.๑.๒  การอ่านค าท่ีสะกดด้วย ง และ น ได้ 
   ๓.๑.๓  การอ่านค าท่ีใช้สระอัว 
   ๓.๑.๔  การอ่านอักษรน า 
 ๓.๒ ทักษะ/กระบวนการ 
   ๓.๒.๑  ฝึกทักษะการผันค า 
   ๓.๒.๒  ฝึกทักษะการอ่านค าท่ีสะกดด้วย ง และ น 
   ๓.๒.๓  ฝึกทักษะการอ่านค าท่ีสะกดด้วย สระอัว 
   ๓.๒.๔  ฝึกทักษะการอ่านค าท่ีเป็นอักษรน า 
 ๓.๓ เจตคติ 
   ๓.๓.๑ ความมั่นใจในตนเองและสังคม   
   ๓.๓.๒ มารยาทและการปฏิบัติตนกับผู้อื่น 
๔. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

      ๔.๑ ทักษะการอ่าน 
      ๔.๒ ทักษะการฟัง การดู และการพูด 
 
๕. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
  ใฝ่เรียนรู้ มีความรับผิดชอบ มุ่งมั่นในการท างาน และรักความเป็นไทย 
 



115 
 

 
 

๖. กิจกรรม 
  ๖.๑)  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
   ๑. อ่านการผันค า 
   ๒. อ่านค าที่สะกดด้วย ง และ น ได้ 
   ๓. อ่านค าที่สะกดด้วยสระอัวได้ 
   ๔. อ่านค าที่เป็นอักษรน าได้ 
 
  ๖.๒)  กิจกรรมการเรียนรู้ 
    ขั้นที่ ๑ การเตรียมตัวส าหรับการเรียนรู้ 
       ๑.๒)  ครูให้นักเรียนทบทวนการใช้งานโปรแกรมหนังสืออิเล็กทรอนิกส์และ
อุปกรณ์ที่เกี่ยวข้องด้วยตนเอง 
   ขั้นที่ ๒ การเรียนรู้ 
      ๒.๑)  ให้นักเรียนฝึกอ่านจากหน้า “แบบฝึกหัด” บทที๒่๖ ในหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์โดยทบทวนหลักการผันอักษรเสียงสูงให้นักศึกษาฟัง 
 

 
 

    
     ๒.๒) ครูให้นักเรียนพลัดกันฝึกผันค าและฝึกอ่านด้วยตนเอง จากค าท่ีปรากฏใน
หน้าจอ  
     ๒.๓) ให้นักเรียนคลิกค าเพ่ือฟังการผันค าและการอ่านของค าจากเสียงบรรยายของ 
โปรแกรมเพ่ือเป็นการเฉลย และให้นักเรียนอ่านตามทั้งชั้นอีกครั้ง  

๒.๔) ฝึกทวนซ้ าได้ตามความเหมาะสมและตามจังหวะการเรียนรู้ของนักเรียน 
   ขั้นที่ ๓ แบบฝึกหัด 
     ๓.๑)  ให้นักเรียนทุกคนยกตัวอย่างค ามาตรา กง กน นอกเหนือจากในบทเรียน  
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  ๖.๓)  สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
   ๑. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์ “มานะ มานี” 
   ๒. อุปกรณ์ ได้แก่ คอมพิวเตอร์โน้ตบุ๊ก, โปรเจคเตอร์ และ ตัวชี้ควบคุมหน้าจอ (Air 

Mouse) 
 

  ๖.๔) การวัดและประเมินผล 
วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์ 
- การร่วมกิจกรรมการอ่านออก
เสียง 
- การยกตัวอย่างค ามาตรา กง 
กม นอกเหนือจากในบทเรียน 

- แบบประเมินการร่วมกิจกรรม
การอ่านออกเสียง 
- แบบประเมินการยกตัวอย่างค า
มาตรา กง กม นอกเหนือจากใน
บทเรียน 

คะแนน  9 - 10  ระดับดีมาก 
คะแนน  7 - 8    ระดับดี 
คะแนน  5 - 6    ระดับพอใช้ 
คะแนน  0 - 4    ระดับควร
ปรับปรุง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส ์

คร้ังที่๖: หน่วยการเรียนรู้ที่ ๔ “มานะ มานี บทที่ ๒๗” 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ 

 
๑. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
 สาระ 
  สาระที่ ๑ การอ่าน 
  สาระที่ ๓ การฟัง การดู และการพูด 
 มาตรฐาน 
  มาตรฐาน ท ๑.๑    ใช้กระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิดในการตัดสินใจ แก้ปัญหา 
        การด าเนินชีวิต และมีนิสัยรักการอ่าน 
  มาตรฐาน ท ๓.๑    สามารถเลือกฟังและดูอย่างมีวิจารณญาณ  และพูดแสดงความรู้                                   
และความรู้สึกในโอกาสต่าง ๆ อย่างมีวิจารณญาณและสร้างสรรค์ 
 ตัวช้ีวัด 
  ท ๑.๑ ป.๓/๑  อ่านออกเสียงค า ข้อความ เรื่องสั้นๆ และบทร้อยกรองง่ายๆ ได้ถูกต้อง 
                               คลอ่งแคล่ว 
  ท ๓.๑ ป.๓/๓  ตั้งค าถามและตอบค าถามเก่ียวกับเรื่องที่ฟังและดู  
๒. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 
 การอ่านหนังสือเสริม “มานี มานะ”บทที่ ๒๗ จะต้องตอบค าถามจากเรื่อง เพื่อแสดงถึงความ
เข้าใจเนื้อเรื่องและจับใจความส าคัญจากเรื่องที่อ่านได้ 
๓. สาระการเรียนรู้ 
 ๓.๑ ความรู้ 
   ๓.๑.๑  การมีปฏิสัมพันธ์กับผู้อ่ืน รู้จักสิ่งแวดล้อมรอบตัว 
   ๓.๑.๒  การอ่านจับใจความส าคัญ 
 ๓.๒ ทักษะ/กระบวนการ 
   ๓.๒.๑  ฝึกทักษะการฟัง – การพูด 
   ๓.๒.๒  ฝึกทักษะการเคลื่อนที่เคลื่อนไหวและการใช้กล้ามเนื้อมือ  
   ๓.๒.๓  ฝึกทักษะการอ่านจับใจความส าคัญ 
   ๓.๒.๔  ฝึกทักษะการสังเกต 
 ๓.๓ เจตคติ 
   ๓.๓.๑  ความมั่นใจในตนเองและสังคม   
   ๓.๓.๒  มารยาทและการปฏิบัติตนกับผู้อื่น 
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๔. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

      ๔.๑ ทักษะการอ่าน 
      ๔.๒ ทักษะการฟัง การดู และการพูด 
๕. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
  ใฝ่เรียนรู้ มีความรับผิดชอบ มุ่งมั่นในการท างาน และรักความเป็นไทย 
๖. กิจกรรม 
  ๖.๑)  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
   ๑. อ่านเนื้อเรื่องมานะ มานี บทที่ ๒๗ ได้ 
   ๒. สังเกตและอธิบายความหมายของค าได้ 
 
  ๖.๒)  กิจกรรมการเรียนรู้ 
    ขั้นที่ ๑ การเตรียมตัวส าหรับการเรียนรู้ 
       ๑.๑) ครูชวนสนทนาเกี่ยวกับเรื่อง “มานะ มานี” ในบทที่ผ่านมา 

  ขั้นที่ ๒ การเรียนรู้ 
       ๒.๑) ครูให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการเปิดโปรแกรมหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ด้วย
ตนเอง และให้อาสาสมัครแนะน าเพื่อนเพ่ือทบทวนวิธีการใช้อุปกรณ์ควบคุมหนังสืออิเล็กทรอนิกส์
ด้วยตนเอง 
       ๒.๒) ครูถามนักเรียนว่าครั้งนี้เราจะเรียนกันบทที่เท่าไหร่ ต่อจากคราวที่แล้ว  
หลังจากนั้นจึงคลิกเลือกบทที่ ๒๗ 
       ๒.๓) ครูเลือกโหมด “ก าหนดการเล่นเอง  อ่านให้ฟัง” 
 

 
 

       ๒.๔) โปรแกรมจะอ่านให้ฟังอัตโนมัติ ๑ รอบในแต่ละหน้า ครูให้นักเรียนพลัดกัน 
อ่านเนื้อเรื่องพร้อมคลิกข้อความจากโปรแกรมในแต่ละหน้าอีกครั้ง 
        ๒.๕) คลิกท่ีปุ่ม hotspot สีน้ าเงิน เพื่อเล่นภาพเคลื่อนไหว 
       ๒.๖) ครูซักถามความหมายของเนื้อเรื่องในแต่ละหน้า หากนักเรียนไม่ทราบจึง
คลิก “ปุ่มภาษามลายู” เพ่ือท าความเข้าใจเนื้อเรื่อง 
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       ๒.๗) ครูเปิดโอกาสให้นักเรียนเลือกทบทวนจาก ปุ่ม “เล่นอัตโนมัติ” หรือ “อ่าน
ด้วยตนเอง 
       ๒.๘) ครูให้นักเรียนทบทวนเนื้อหาโดยเล่าเรื่องสรุปเนื้อหาต่อกันคนละประโยค 
    ขั้นที่ ๓ แบบฝึกหัด 
       ๓.๑) ครูอธิบายการทักทายและการท าความเคารพผู้ใหญ่ตามแบบวัฒนธรรมไทย 
และให้นักเรียนบอกถึงวิธีการทักทายและท าความเคารพผู้ใหญ่ตามแบบวัฒนธรรมของมุสลิม เพื่อ
สะท้อนวัฒนธรรมทั้งสองตามกาลเทศะที่เหมาะสม 
 
  ๖.๓)  สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
   ๑. ซีดีหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์ “มานะ มานี” 
    ๒. อุปกรณ์ ได้แก่ คอมพิวเตอร์โน้ตบุ๊ก โปรเจคเตอร์ และ ตัวชี้ควบคุมหน้าจอ (Air 
Mouse) 
   

  ๖.๔)  การวัดและประเมินผล 
วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์ 
- การอ่านออกเสียง 
- การบอกความหมายของค า 
- การเล่าเรื่องสรุปเนื้อหาต่อกัน
คนละประโยค 
- การแสดงความคิดเห็นถึง
วิธีการทักทายและท าความ
เคารพผู้ใหญ่ตามแบบ
วัฒนธรรมของไทยและมุสลิม 

- แบบประเมินการอ่านและบอก
ความหมาย 
- แบบประเมินการเล่าเรื่องสรุป
เนื้อหา 
- แบบประเมินการบอกวิธีการ
ทักทายและท าความเคารพ 

คะแนน  9 - 10  ระดับดีมาก 
คะแนน  7 - 8    ระดับดี 
คะแนน  5 - 6    ระดับพอใช้ 
คะแนน  0 - 4    ระดับควร
ปรับปรุง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส ์

คร้ังที่๗: หน่วยการเรียนรู้ที่ ๔ “มานะ มานี บทที่ ๒๗” 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ 

 
๑. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
 สาระ 
  สาระที่ ๔  หลักการใช้ภาษาไทย 
 มาตรฐาน 
  มาตรฐาน  ท ๔.๑   เข้าใจธรรมชาติของภาษาและหลักภาษาไทย การเปลี่ยนแปลงของ
ภาษาและพลังของภาษา ภูมิปัญญาทางภาษา และรักษาภาษาไทยไว้เป็นสมบัติของชาติ 
 ตัวช้ีวัด 
  ท๔.๑ ป.๓/๑ เขียนสะกดค าและบอกความหมายของค า 
๒. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 
 การผันค า การอ่านค าที่ใช้สระ เออ เมื่อสะกดด้วย ย 
๓. สาระการเรียนรู้ 
 ๓.๑ ความรู้ 
   ๓.๑.๑  การอ่านผันค า 
   ๓.๑.๒  การอ่านค าท่ีใช้สระ เออ เมื่อสะกดด้วย ย 
 ๓.๒ ทักษะ/กระบวนการ 
   ๓.๒.๑  ฝึกทักษะการผันค า 
   ๓.๒.๒  ฝึกทักษะการอ่านค าท่ีใช้สระ เออ เมื่อสะกดด้วย ย 
 ๓.๓ เจตคติ 
   ๓.๓.๑ ความมั่นใจในตนเองและสังคม   
   ๓.๓.๒ มารยาทและการปฏิบัติตนกับผู้อื่น 
๔. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

      ๔.๑ ทักษะการอ่าน 
      ๔.๒ ทักษะการฟัง การดู และการพูด 
๕. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
  ใฝ่เรียนรู้ มีความรับผิดชอบ มุ่งมั่นในการท างาน และรักความเป็นไทย 
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๖. กิจกรรม 
  ๖.๑)  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
   ๑. อ่านการผันค าได้ 
   ๒. การอ่านค าที่ใช้สระ เออ เมื่อสะกดด้วย ย ได้    
 
  ๖.๒)  กิจกรรมการเรียนรู้ 
    ขั้นที่ ๑ การเตรียมตัวส าหรับการเรียนรู้ 
       ๑.๑) ครูชวนสนทนาเกี่ยวกับเรื่อง “มานะ มานี” ในบทที่ผ่านมา 
   ขั้นที่ ๒ การเรียนรู้ 
      ๒.๑)  ให้นักเรียนอาสาสมัครคลิกเปิดหน้า “แบบฝึกหัด” บทที๒่๗  
 

 
 

     ๒.๒) ครูให้นักเรียนพลัดกันฝึกผันค าและฝึกอ่านด้วยตนเอง จากค าท่ีปรากฏใน
หน้าจอ  
     ๒.๓) ให้นักเรียนคลิกค าเพ่ือฟังการผันค าและการอ่านของค าจากเสียงบรรยายของ 
โปรแกรมเพ่ือเป็นการเฉลย และให้นักเรียนอ่านตามทั้งชั้นอีกครั้ง  

๒.๔) ฝึกทวนความรู้จากแบบฝึกหัด “ฝึกอ่าน” 
   ขั้นที่ ๓ แบบฝึกหัด 
     ๓.๑)  ให้นักเรียนยกตัวอย่างค าท่ีเป็นอักษรกลาง คนละ 1 ค า และให้ผันอักษร 
                               พรอ้มๆ กัน เช่น ปู 
                       - ค านี้สามารถผันวรรณยุกต์ได้อย่างไร  (ปู  ปู่  ปู้  ปู๊  ปู๋) 
                       - ค านี้ผันวรรณยุกต์ได้กี่เสียง เพราะอะไร   
         (ผันวรรณยุกต์ได้ ๕ เสียง  เพราะเป็นอักษรกลาง) 
                       - ค าท่ีมีความหมายในการผันนั้นมีอะไรบ้าง  (ปู  ปู่)  
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  ๖.๓)  สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
   ๑. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์ “มานะ มานี” 
   ๒. อุปกรณ์ ได้แก่ คอมพิวเตอร์โน้ตบุ๊ก, โปรเจคเตอร์ และ ตัวชี้ควบคุมหน้าจอ (Air 

Mouse) 
 
  ๖.๔) การวัดและประเมินผล 
วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์ 
- การร่วมกิจกรรมการอ่านออก
เสียง 
- การยกตัวอย่างค าท่ีเป็นอักษร
กลาง  

- แบบประเมินการร่วมกิจกรรม
การอ่านออกเสียง 
- แบบประเมินการยกตัวอย่างค า
ที่เป็นอักษรกลาง ผันอักษร และ
ความหมายของค า 

คะแนน  9 - 10  ระดับดีมาก 
คะแนน  7 - 8    ระดับดี 
คะแนน  5 - 6    ระดับพอใช้ 
คะแนน  0 - 4    ระดับควร
ปรับปรุง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส ์

คร้ังที่๘: หน่วยการเรียนรู้ที่ ๔ “มานะ มานี บทที่ ๒๗” 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ 

 
๑. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
 สาระ 
  สาระที่ ๔  หลักการใช้ภาษาไทย 
 มาตรฐาน 
  มาตรฐาน  ท ๔.๑   เข้าใจธรรมชาติของภาษาและหลักภาษาไทย การเปลี่ยนแปลงของ
ภาษาและพลังของภาษา ภูมิปัญญาทางภาษา และรักษาภาษาไทยไว้เป็นสมบัติของชาติ 
 ตัวช้ีวัด 
  ท๔.๑ ป.๓/๑ เขียนสะกดค าและบอกความหมายของค า 
๒. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 
 การอ่านค าท่ีสะกดด้วย ก และ ด  การอ่านค าท่ีมีเสียงต่อเนื่องระหว่างค า 
๓. สาระการเรียนรู้ 
 ๓.๑ ความรู้ 
   ๓.๑.๑  การอ่านค าท่ีสะกดด้วย ก และ ด 
   ๓.๑.๒  การอ่านค าท่ีมีเสียงต่อเนื่องระหว่างค า 
 ๓.๒ ทักษะ/กระบวนการ 
   ๓.๒.๑  ฝึกทักษะการอ่านค าท่ีสะกดด้วย ก และ ด 
   ๓.๒.๒  ฝึกทักษะการอ่านค าท่ีมีเสียงต่อเนื่องระหว่างค า 
 ๓.๓ เจตคติ 
   ๓.๓.๑ ความมั่นใจในตนเองและสังคม   
   ๓.๓.๒ มารยาทและการปฏิบัติตนกับผู้อื่น 
๔. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

      ๔.๑ ทักษะการอ่าน 
      ๔.๒ ทักษะการฟัง การดู และการพูด 
๕. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
  ใฝ่เรียนรู้ มีความรับผิดชอบ มุ่งมั่นในการท างาน และรักความเป็นไทย 
๖. กิจกรรม 
  ๖.๑)  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
   ๑. อ่านค าที่สะกดด้วย ก และ ด ได้ 
   ๒. การอ่านค าที่มีเสียงต่อเนื่องระหว่างค าได้    
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  ๖.๒)  กิจกรรมการเรียนรู้ 
    ขั้นที่ ๑ การเตรียมตัวส าหรับการเรียนรู้ 
       ๑.๑) ครูชวนสนทนาเกี่ยวกับเรื่อง “มานะ มานี” ในบทที่ผ่านมา 
    ขั้นที่ ๒ การเรียนรู้ 
      ๒.๑)  ให้นักเรียนอาสาสมัครคลิกเปิดหน้า “แบบฝึกหัด” บทที๒่๗  
 

 

 
     ๒.๒) ครูให้นักเรียนพลัดกันฝึกผันค าและฝึกอ่านด้วยตนเอง จากค าท่ีปรากฏใน
หน้าจอ  
     ๒.๓) ให้นักเรียนคลิกค าเพ่ือฟังการผันค าและการอ่านของค าจากเสียงบรรยายของ 
โปรแกรมเพ่ือเป็นการเฉลย และให้นักเรียนอ่านตามทั้งชั้นอีกครั้ง  

๒.๔) ฝึกทวนความรู้จากแบบฝึกหัด “ฝึกอ่าน” 
   ขั้นที่ ๓ แบบฝึกหัด 
     ๓.๑)  ให้นักเรียนยกตัวอย่างค าท่ีสะกดด้วยแม่ ก และ ด นอกเหนือจากบทเรียน 
อย่างละ 1 ค า พร้อมแต่งประโยคค าจากแม่กก และ แม่กด อย่างละ 1 ประโยค ในกระดาษแบบมีเส้น
ส่งท้าย เช่น 
      - ดก = ปีนี้ลองกองในสวนออกลูกดก 
      - สด = แม่ค้าในตลาดขายปลาทูสดๆ 
 

  ๖.๓)  สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
   ๑. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์ “มานะ มานี” 
   ๒. อุปกรณ์ ได้แก่ คอมพิวเตอร์โน้ตบุ๊ก, โปรเจคเตอร์ และ ตัวชี้ควบคุมหน้าจอ (Air 

Mouse) 
 
 
 
 
 



125 
 

 
 

  ๖.๔) การวัดและประเมินผล 
วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์ 
- การร่วมกิจกรรมการอ่านออก
เสียง 
- การยกตัวอย่างค าท่ีสะกด
ด้วยแม่ ก และ ด และการแต่ง
ประโยค 

- แบบประเมินการร่วมกิจกรรม
การอ่านออกเสียง 
- แบบประเมินการยกตัวอย่าง
ค าท่ีสะกดด้วยแม่ ก และ ด 
และการแต่งประโยค 

คะแนน  9 - 10  ระดับดีมาก 
คะแนน  7 - 8    ระดับดี 
คะแนน  5 - 6    ระดับพอใช้ 
คะแนน  0 - 4    ระดับควร
ปรับปรุง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส ์

คร้ังที่ ๙: หน่วยการเรียนรู้ที่ ๕ “มานะ มานี บทที่ ๒๘” 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ 

 
๑. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
 สาระ 
  สาระที่ ๑ การอ่าน 
  สาระที่ ๓ การฟัง การดู และการพูด 
 มาตรฐาน 
  มาตรฐาน ท ๑.๑    ใช้กระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิดในการตัดสินใจ แก้ปัญหา 
การด าเนินชีวิต และมีนิสัยรักการอ่าน 
  มาตรฐาน ท ๓.๑    สามารถเลือกฟังและดูอย่างมีวิจารณญาณ  และพูดแสดงความรู้                                   
และความรู้สึกในโอกาสต่าง ๆ อย่างมีวิจารณญาณและสร้างสรรค์ 
 ตัวช้ีวัด 
  ท ๑.๑ ป.๓/๑ อ่านออกเสียงค า ข้อความ เรื่องสั้นๆ และบทร้อยกรองง่ายๆ ได้ถูกต้อง 
คล่องแคล่ว 
  ท ๓.๑ ป.๓/๓ ตั้งค าถามและตอบค าถามเกี่ยวกับเรื่องที่ฟังและดู  
๒. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 
 การอ่านหนังสือเสริม “มานี มานะ”บทที่ ๒๘ จะต้องตอบค าถามจากเรื่อง เพื่อแสดงถึงความ
เข้าใจเนื้อเรื่องและจับใจความส าคัญจากเรื่องที่อ่านได้ 
๓. สาระการเรียนรู้ 
 ๓.๑ ความรู้ 
   ๓.๑.๑  การมปีฏิสัมพันธ์กับผู้อ่ืน รู้จักสิ่งแวดล้อมรอบตัว 
   ๓.๑.๒  การอ่านจับใจความส าคัญ 
 ๓.๒ ทักษะ/กระบวนการ 
   ๓.๒.๑  ฝึกทักษะการฟัง – การพูด 
   ๓.๒.๒  ฝึกทักษะการเคลื่อนที่เคลื่อนไหวและการใช้กล้ามเนื้อมือ  
   ๓.๒.๓  ฝึกทักษะการอ่านจับใจความส าคัญ 
   ๓.๒.๔  ฝึกทักษะการสังเกต 
 ๓.๓ เจตคติ 
   ๓.๓.๑ ความมั่นใจในตนเองและสังคม   
   ๓.๓.๒ มารยาทและการปฏิบัติตนกับผู้อื่น 
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๔. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

      ๔.๑ ทักษะการอ่าน 
      ๔.๒ ทักษะการฟัง การดู และการพูด 
๕. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
  ใฝ่เรียนรู้ มีความรับผิดชอบ มุ่งมั่นในการท างาน และรักความเป็นไทย 
๖. กิจกรรม 
  ๖.๑)  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
   ๑. อ่านเนื้อเรื่องมานะ มานี บทที่ ๒๘ ได้ 
   ๒. สังเกตและอธิบายความหมายของค าได้ 
 
  ๖.๒)  กิจกรรมการเรียนรู้ 
    ขั้นที่ ๑ การเตรียมตัวส าหรับการเรียนรู้ 
       ๑.๑) ครูชวนสนทนาเกี่ยวกับเรื่อง “มานะ มานี” ในบทที่ผ่านมา 
    ขั้นที่ ๒ การเรียนรู้ 
       ๒.๑) ครูให้นักเรียนดูจากหน้าหลักของภาพและให้คาดเดาสถานการณ์ที่เกิดขึ้น
ของภาพและแสดงความคิดเห็น เช่น จากภาพน่าจะเป็นการเรียนในคาบอะไร เป็นต้น 
       ๒.๒) ครูเลือกโหมด “ก าหนดการเล่นเอง  อ่านให้ฟัง” 
 

 
     
       ๒.๓) โปรแกรมจะอ่านให้ฟังอัตโนมัติ ๑ รอบในแต่ละหน้า ครูให้นักเรียนพลัดกัน 
         อ่านเนื้อเรื่องพร้อมคลิกข้อความจากโปรแกรมในแต่ละหน้าอีกครั้ง 
        ๒.๔) คลิกท่ีปุ่ม hotspot สีน้ าเงิน เพื่อเล่นภาพเคลื่อนไหว 
       ๒.๕) ครูซักถามความหมายของเนื้อเรื่องในแต่ละหน้า หากนักเรียนไม่ทราบจึง
คลิก “ปุ่มภาษามลายู” เพ่ือท าความเข้าใจเนื้อเรื่อง 
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                         *** ทั้งนี้ให้ใช้เนื้อหาประกอบจนถึงหน้าจอท่ี ๓ ตามภาพ 
 
       ๒.๖) ครูเปิดโอกาสให้นักเรียนเลือกทบทวนจาก ปุ่ม “เล่นอัตโนมัติ” หรือ “อ่าน
ด้วยตนเอง 
       ๒.๗) ครูให้นักเรียนตอบค าถามจากเนื้อหาของเรื่อง 
    ขั้นที่ ๓ แบบฝึกหัด 
       ๓.๑) ครูซักถามนักเรียนว่าชอบเรียนวิชาอะไร เพราะอะไรและชอบเล่นกีฬาอะไร 
เพราะอะไร 
 
  ๖.๓)  สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
   ๑. ซีดีหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์ “มานะ มานี” 
    ๒. อุปกรณ์ ได้แก่ คอมพิวเตอร์โน้ตบุ๊ก โปรเจคเตอร์ และ ตัวชี้ควบคุมหน้าจอ (Air 
Mouse) 
 
 

  ๖.๔)  การวัดและประเมินผล 
วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์ 
- การอ่านออกเสียง 
- การบอกความหมายของค า 
- การตอบค าถามจากเรื่องและ
แสดงความคิดเห็นท้ายคาบ 

- แบบประเมินการอ่านและบอก
ความหมาย 
- แบบประเมินการตอบค าถาม 
- แบบประเมินการแสดงความ
คิดเห็น 

คะแนน  9 - 10  ระดับดีมาก 
คะแนน  7 - 8    ระดับดี 
คะแนน  5 - 6    ระดับพอใช้ 
คะแนน  0 - 4    ระดับควร
ปรับปรุง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส ์

คร้ังที่ ๑๐: หน่วยการเรียนรู้ที่ ๕ “มานะ มานี บทที่ ๒๘” 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ 

 
๑. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
 สาระ 
  สาระที่ ๑ การอ่าน 
  สาระที่ ๓ การฟัง การดู และการพูด 
 มาตรฐาน 
  มาตรฐาน ท ๑.๑    ใช้กระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิดในการตัดสินใจ แก้ปัญหา 
การด าเนินชีวิต และมีนิสัยรักการอ่าน 
  มาตรฐาน ท ๓.๑    สามารถเลือกฟังและดูอย่างมีวิจารณญาณ  และพูดแสดงความรู้ 
ความคิด และความรู้สึกในโอกาสต่าง ๆ อย่างมีวิจารณญาณและสร้างสรรค์ 
 ตัวช้ีวัด 
  ท ๑.๑ ป.๓/๑ อ่านออกเสียงค า ข้อความ เรื่องสั้นๆ และบทร้อยกรองง่ายๆ ได้ถูกต้อง 
คล่องแคล่ว 
  ท ๓.๑ ป.๓/๓ ตั้งค าถามและตอบค าถามเกี่ยวกับเรื่องที่ฟังและดู  
๒. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 
 การอ่านหนังสือเสริม “มานี มานะ”บทที่ ๒๘ จะต้องตอบค าถามจากเรื่อง เพ่ือแสดงถึงความ
เข้าใจเนื้อเรื่องและจับใจความส าคัญจากเรื่องที่อ่านได้ 
๓. สาระการเรียนรู้ 
 ๓.๑ ความรู้ 
   ๓.๑.๑  การมีปฏิสัมพันธ์กับผู้อ่ืน รู้จักสิ่งแวดล้อมรอบตัว 
   ๓.๑.๒  การอ่านจับใจความส าคัญ 
 ๓.๒ ทักษะ/กระบวนการ 
   ๓.๒.๑  ฝึกทักษะการฟัง – การพูด 
   ๓.๒.๒  ฝึกทักษะการเคลื่อนที่เคลื่อนไหวและการใช้กล้ามเนื้อมือ  
   ๓.๒.๓  ฝึกทักษะการอ่านจับใจความส าคัญ 
   ๓.๒.๔  ฝึกทักษะการสังเกต 
 ๓.๓ เจตคติ 
   ๓.๓.๑ ความมั่นใจในตนเองและสังคม   
   ๓.๓.๒ มารยาทและการปฏิบัติตนกับผู้อื่น 
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๔. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

      ๔.๑ ทักษะการอ่าน 
      ๔.๒ ทักษะการฟัง การดู และการพูด 
๕. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
  ใฝ่เรียนรู้ มีความรับผิดชอบ มุ่งมั่นในการท างาน และรักความเป็นไทย 
๖. กิจกรรม 
  ๖.๑)  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
   ๑. อ่านเนื้อเรื่องมานะ มานี บทที่ ๒๘ ได้ 
   ๒. สังเกตและอธิบายความหมายของค าได้ 
  ๖.๒)  กิจกรรมการเรียนรู้ 
    ขั้นที่ ๑ การเตรียมตัวส าหรับการเรียนรู้ 
       ๑.๑) ครูชวนสนทนาเกี่ยวกับเรื่อง “มานะ มานี” ในบทที่ผ่านมา 
   ขั้นที่ ๒ การเรียนรู้ 
       ๒.๑) ครูให้นักเรียนดูจากหน้าหลักของภาพและให้คาดเดาสถานการณ์ที่เกิดขึ้น
ของภาพและแสดงความคิดเห็น เช่น จากภาพน่าจะเป็นการเรียนในคาบอะไร  เป็นต้น 
       ๒.๒) ครูเลือกโหมด “ก าหนดการเล่นเอง  อ่านให้ฟัง” 
 

 
 
       ๒.๓) ครูเริ่มกิจกรรมการอ่านต่อจากคราวที่แล้ว โดยเริ่มจากเนื้อหาในหน้าจอท่ี 
๔ ตามภาพประกอบ 
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       ๒.๔) โปรแกรมจะอ่านให้ฟังอัตโนมัติ ๑ รอบในแต่ละหน้า ครูให้นักเรียนพลัดกัน 
อ่านเนื้อเรื่องพร้อมคลิกข้อความจากโปรแกรมในแต่ละหน้าอีกครั้ง 
        ๒.๕) คลิกท่ีปุ่ม hotspot สีน้ าเงิน เพ่ือเล่นภาพเคลื่อนไหว 
       ๒.๖) ครูซักถามความหมายของเนื้อเรื่องในแต่ละหน้า หากนักเรียนไม่ทราบจึง
คลิก “ปุ่มภาษามลายู” เพ่ือท าความเข้าใจเนื้อเรื่อง 
       ๒.๗) ครูเปิดโอกาสให้นักเรียนเลือกทบทวนจาก ปุ่ม “เล่นอัตโนมัติ” หรือ “อ่าน
ด้วยตนเอง 
       ๒.๘) ครูให้นักเรียนตอบค าถามจากเนื้อหาของเรื่อง 
    ขั้นที่ ๓ แบบฝึหัด 
       ๓.๑) ครูซักถามนักเรียนว่าโตขึ้นอยากเป็นอะไร เพราะอะไร 
 
  ๖.๓)  สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
   ๑. ซีดีหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์ “มานะ มานี” 
    ๒. อุปกรณ์ ได้แก่ คอมพิวเตอร์โน้ตบุ๊ก โปรเจคเตอร์ และ ตัวชี้ควบคุมหน้าจอ (Air 
Mouse) 
 

  ๖.๔)  การวัดและประเมินผล 
วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์ 
- การอ่านออกเสียง 
- การบอกความหมายของค า 
- การตอบค าถามจากเรื่องและ
การแสดงความคิดเห็นท้ายคาบ 

- แบบประเมินการอ่านและบอก
ความหมาย 
- แบบประเมินการตอบค าถาม 
- แบบประเมินการแสดงความ
คิดเห็น 

คะแนน  9 - 10  ระดับดีมาก 
คะแนน  7 - 8    ระดับดี 
คะแนน  5 - 6    ระดับพอใช้ 
คะแนน  0 - 4    ระดับควร
ปรับปรุง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส ์

คร้ังที่ ๑๑: หน่วยการเรียนรู้ที่ ๕ “มานะ มานี บทที่ ๒๘” 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ 

 
๑. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
 สาระ 
  สาระที่ ๔  หลักการใช้ภาษาไทย 
 มาตรฐาน 
  มาตรฐาน  ท ๔.๑   เข้าใจธรรมชาติของภาษาและหลักภาษาไทย การเปลี่ยนแปลงของ
ภาษา และพลังของภาษา ภูมิปัญญาทางภาษา และรักษาภาษาไทยไว้เป็นสมบัติของชาติ 
 ตัวช้ีวัด 
  ท๔.๑ ป.๓/๑ เขียนสะกดค าและบอกความหมายของค า 
๒. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 
 การอ่านผันค า อ่านค าท่ีใช้สระ อะ เมื่อมีตัวสะกด อ่านค าท่ีใช้ไม่ไต่คู้ และสะกดด้วย ด และ น    
๓. สาระการเรียนรู้ 
 ๓.๑ ความรู้ 
   ๓.๑.๑  การอ่านผันค า 
   ๓.๑.๒  การอ่านค าท่ีใช้สระ อะ เมื่อมีตัวสะกด 
   ๓.๑.๓  การอ่านค าท่ีใช้ไม่ไต่คู้ และสะกดด้วย ด และ น    
 ๓.๒ ทักษะ/กระบวนการ 
   ๓.๒.๑  ฝึกทักษะการอ่านผันค า 
   ๓.๒.๒  ฝึกทักษะการอ่านค าท่ีใช้สระ อะ เมื่อมีตัวสะกด 
   ๓.๒.๓  ฝึกทักษะการอ่านค าท่ีใช้ไม่ไต่คู้ และสะกดด้วย ด และ น 
 ๓.๓ เจตคติ 
   ๓.๓.๑  ความมั่นใจในตนเองและสังคม   
   ๓.๓.๒  มารยาทและการปฏิบัติตนกับผู้อื่น 
๔. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

      ๔.๑ ทักษะการอ่าน 
      ๔.๒ ทักษะการฟัง การดู และการพูด 
๕. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
  ใฝ่เรียนรู้ มีความรับผิดชอบ มุ่งมั่นในการท างาน และรักความเป็นไทย 
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๖. กิจกรรม 
  ๖.๑)  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
   ๑. อ่านผันค าได้ 
   ๒. การอ่านค าที่ใช้สระ อะ เมื่อมีตัวสะกดได้ 
   ๓. การอ่านค าที่ใช้ไม่ไต่คู้ และสะกดด้วย ด และ น ได้    
    
  ๖.๒)  กิจกรรมการเรียนรู้ 
    ขั้นที่ ๑ การเตรียมตัวส าหรับการเรียนรู้ 
       ๑.๑) ครูชวนสนทนาเกี่ยวกับเรื่อง “มานะ มานี” ในบทที่ผ่านมา 
   ขั้นที่ ๒ การเรียนรู้ 
      ๒.๑)  ให้นักเรียนอาสาสมัครคลิกเปิดหน้า “แบบฝึกหัด” บทที่ ๒๘ 
 

 

 
     ๒.๒) ครูให้นักเรียนพลัดกันฝึกผันค าและฝึกอ่านด้วยตนเอง จากค าท่ีปรากฏใน
หน้าจอ  
     ๒.๓) ให้นักเรียนคลิกค าเพ่ือฟังการผันค าและการอ่านของค าจากเสียงบรรยายของ 
โปรแกรมเพ่ือเป็นการเฉลย และให้นักเรียนอ่านตามทั้งชั้นอีกครั้ง  

๒.๔) ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปความรู้ที่ได้เรียนไปอีกครั้ง 
   ขั้นที่ ๓ แบบฝึกหัด 
     ๓.๑)  ให้นักเรียนบอกว่า ตัวอักษรต่ า(เดี่ยว) มีอะไรบ้าง แล้วครูจึงสรุปให้ฟังอีก
ครั้งและแนะน าวิธีการจ า 
      - อักษรเดี่ยว มี 10 ตัว ได้แก่ ง ญ ณ น ม ย ร ล ว ฬ       

     - การจ าอักษรต่ า ประเภทอักษรเดี่ยว ให้ท่องว่า  
        “งู ใหญ่ นอน อยู่ ณ ริม วัด โม ฬี โลก”  
      *** หรือท่องจ าเป็นรูปประโยคอ่ืนๆตามเทคนิคท่ีครูต้องการถ่ายทอด 
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  ๖.๓)  สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
   ๑. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์ “มานะ มานี” 
   ๒. อุปกรณ์ ได้แก่ คอมพิวเตอร์โน้ตบุ๊ก, โปรเจคเตอร์ และ ตัวชี้ควบคุมหน้าจอ (Air 

Mouse) 
 

  ๖.๔) การวัดและประเมินผล 

วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์ 
- การท่องจ าตัวอักษรต่ าเดี่ยว
เป็นรูปประโยคช่วยจ าได้ 
- การผันเสียงอักษรต่ าได้ 

- แบบประเมินการท่องจ า
ตัวอักษรต่ าเดี่ยว 
- แบบประเมินการผันเสียง
อักษรต่ า 

คะแนน  9 - 10  ระดับดีมาก 
คะแนน  7 - 8    ระดับดี 
คะแนน  5 - 6    ระดับพอใช้ 
คะแนน  0 - 4    ระดับควร
ปรับปรุง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส ์

คร้ังที่ ๑๒: หน่วยการเรียนรู้ที่ ๕ “มานะ มานี บทที่ ๒๘” 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ 

 
๑. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
 สาระ 
  สาระที่ ๔  หลักการใช้ภาษาไทย 
 มาตรฐาน 
  มาตรฐาน  ท ๔.๑   เข้าใจธรรมชาติของภาษาและหลักภาษาไทย การเปลี่ยนแปลงของ
ภาษาและพลังของภาษา ภูมิปัญญาทางภาษา และรักษาภาษาไทยไว้เป็นสมบัติของชาติ 
 ตัวช้ีวัด 
  ท๔.๑ ป.๓/๑ เขียนสะกดค าและบอกความหมายของค า 
๒. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 
 การอ่านผันค า อ่านค าท่ีใช้สระ อะ เมื่อมีตัวสะกด อ่านค าท่ีใช้ไม่ไต่คู้ และสะกดด้วย ด และ น    
๓. สาระการเรียนรู้ 
 ๓.๑ ความรู้ 
   ๓.๑.๑  การอ่านค าท่ีสะกดด้วย ง และ ม 
   ๓.๑.๓  การอ่านและจ าเป็นค า    
 ๓.๒ ทักษะ/กระบวนการ 
   ๓.๒.๑  ฝึกทักษะการอ่านค าท่ีสะกดด้วย ง และ ม 
   ๓.๒.๒  ฝึกทักษะการอ่านและจ าเป็นค า 
 ๓.๓ เจตคติ 
   ๓.๓.๑  ความมั่นใจในตนเองและสังคม   
   ๓.๓.๒  มารยาทและการปฏิบัติตนกับผู้อื่น 
๔. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

      ๔.๑ ทักษะการอ่าน 
      ๔.๒ ทักษะการฟัง การดู และการพูด 
๕. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
  ใฝ่เรียนรู้ มีความรับผิดชอบ มุ่งมั่นในการท างาน และรักความเป็นไทย 
๖. กิจกรรม 
  ๖.๑)  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
   ๑. อ่านค าที่สะกดด้วย ง และ มได้ 
   ๒. อ่านและจ าเป็นค าได้ 
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  ๖.๒)  กิจกรรมการเรียนรู้ 
    ขั้นที่ ๑ การเตรียมตัวส าหรับการเรียนรู้ 
       ๑.๑) ครูชวนสนทนาเกี่ยวกับเรื่อง “มานะ มานี” ในบทที่ผ่านมา 
   ขั้นที่ ๒ การเรียนรู้ 
      ๒.๑)  ให้นักเรียนอาสาสมัครคลิกเปิดหน้า “แบบฝึกหัด” บทที่ ๒๘ 
 

 

 
     ๒.๒) ครูให้นักเรียนฝึกอ่านด้วยตนเองพร้อมๆกันทั้งชั้นเรียนจากค าที่ปรากฏใน
หน้าจอ (เฉพาะเนื้อหาในส่วนของ ฝึกอ่านค าที่สะกดด้วย ง และ ม , การอ่านและจ าเป็นค า) 

๒.๓) ให้นักเรียนทบทวนบทเรียนโดยฝึกอ่านจากหน้าจอ “ฝึกอ่าน” 
   ขั้นที่ ๓ แบบฝึกหัด 
     ๓.๑)  ให้นักเรียนท าแบบฝึกหัด “การเขียนค าอ่าน” 
 

  ๖.๓)  สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
   ๑. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์ “มานะ มานี” 
   ๒. อุปกรณ์ ได้แก่ คอมพิวเตอร์โน้ตบุ๊ก, โปรเจคเตอร์ และ ตัวชี้ควบคุมหน้าจอ (Air 

Mouse) 
 

  ๖.๔) การวัดและประเมินผล 
วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์ 
- การร่วมกิจกรรมการอ่านออก
เสียง 
- การท าแบบฝึกหัด 

- แบบประเมินการร่วมกิจกรรม
การอ่านออกเสียง 
- แบบประเมินจากแบบฝึกหัด 

- ร่วมกิจกรรม ถือว่า  ผ่าน 
- ไม่ร่วม ถือว่า ไม่ผ่าน 
- คะแนนแบบฝึกหัด 10 ข้อ 10 
คะแนน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส ์

คร้ังที่ ๑๓: หน่วยการเรียนรู้ที่ ๖ “มานะ มานี บทที่ ๒๙” 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ 

 
๑. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
 สาระ 
  สาระที่ ๑ การอ่าน 
  สาระที่ ๓ การฟัง การดู และการพูด 
 มาตรฐาน 
  มาตรฐาน ท ๑.๑    ใช้กระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิดในการตัดสินใจ แก้ปัญหา 
การด าเนินชีวิต และมีนิสัยรักการอ่าน 
  มาตรฐาน ท ๓.๑    สามารถเลือกฟังและดูอย่างมีวิจารณญาณ  และพูดแสดงความรู้                                   
และความรู้สึกในโอกาสต่าง ๆ อย่างมีวิจารณญาณและสร้างสรรค์ 
 ตัวช้ีวัด 
  ท ๑.๑ ป.๓/๑ อ่านออกเสียงค า ข้อความ เรื่องสั้นๆ และบทร้อยกรองง่ายๆ ได้ถูกต้อง 
คล่องแคล่ว 
  ท ๓.๑ ป.๓/๓ ตั้งค าถามและตอบค าถามเกี่ยวกับเรื่องที่ฟังและดู  
๒. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 
 การอ่านหนังสือเสริม “มานี มานะ”บทที่ ๒๙ จะต้องตอบค าถามจากเรื่อง เพื่อแสดงถึงความ
เข้าใจเนื้อเรื่องและจับใจความส าคัญจากเรื่องที่อ่านได้ 
๓. สาระการเรียนรู้ 
 ๓.๑ ความรู้ 
   ๓.๑.๑  การมีปฏิสัมพันธ์กับผู้อ่ืน รู้จักสิ่งแวดล้อมรอบตัว 
   ๓.๑.๒  การอ่านจับใจความส าคัญ 
 ๓.๒ ทักษะ/กระบวนการ 
   ๓.๒.๑  ฝึกทักษะการฟัง – การพูด 
   ๓.๒.๒  ฝึกทักษะการเคลื่อนที่เคลื่อนไหวและการใช้กล้ามเนื้อมือ  
   ๓.๒.๓  ฝึกทักษะการอ่านจับใจความส าคัญ 
   ๓.๒.๔  ฝึกทักษะการสังเกต 
 ๓.๓ เจตคติ 
   ๓.๓.๑ ความมั่นใจในตนเองและสังคม   
   ๓.๓.๒ มารยาทและการปฏิบัติตนกับผู้อื่น 
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๔. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

      ๔.๑ ทักษะการอ่าน 
      ๔.๒ ทักษะการฟัง การดู และการพูด 
๕. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
  ใฝ่เรียนรู้ มีความรับผิดชอบ มุ่งมั่นในการท างาน และรักความเป็นไทย 
๖. กิจกรรม 
  ๖.๑)  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
   ๑. อ่านเนื้อเรื่องมานะ มานี บทที่ ๒๙ ได้ 
   ๒. สังเกตและอธิบายความหมายของค าได้ 
 
  ๖.๒)  กิจกรรมการเรียนรู้ 
    ขั้นที่ ๑ การเตรียมตัวส าหรับการเรียนรู้ 
       ๑.๑) ครูชวนสนทนาเกี่ยวกับเรื่อง “มานะ มานี” ในบทที่ผ่านมา 
    ขั้นที่ ๒ การเรียนรู้ 
       ๒.๓) ครูให้นักเรียนช่วยคลิกเลือกบทที่ ๒๙ จากหน้าสารบัญ และเลือกโหมด  
         “ก าหนดการเล่นเอง  อ่านให้ฟัง” 
 

 
     
       ๒.๔) โปรแกรมจะอ่านให้ฟังอัตโนมัติ ๑ รอบในแต่ละหน้า ครูให้นักเรียนพลัดกัน 
อ่านเนื้อเรื่องพร้อมคลิกข้อความจากโปรแกรมในแต่ละหน้าอีกครั้ง 
        ๒.๕) ให้นักเรียนคลิกท่ีปุ่ม hotspot สีน้ าเงิน เพื่อเล่นภาพเคลื่อนไหว 
       ๒.๖) ครูซักถามความหมายของเนื้อเรื่องในแต่ละหน้า หากนักเรียนไม่ทราบจึง
คลิก  “ปุ่มภาษามลายู” เพ่ือท าความเข้าใจเนื้อเรื่อง 
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                         *** ทั้งนี้ให้ใช้เนื้อหาประกอบจนถึงหน้าจอท่ี ๓ ตามภาพ 
 
       ๒.๗) ครูเปิดโอกาสให้นักเรียนเลือกทบทวนจาก ปุ่ม “เล่นอัตโนมัติ” หรือ “อ่าน
ด้วยตนเอง 
       ๒.๘) ครูให้นักเรียนตอบค าถาม ความหมายของค าศัพท์ตามความเข้าใจจากเนื้อ
เรื่อง เช่น ค าว่า ศาสน์ หมายถึง อะไร เป็นต้น 
    ขั้นที่ ๓ แบบฝึกหัด 
       ๓.๑) ครูให้นักเรียนแสดงความคิดเห็นต่อการเป็นเด็กดีท่ีแสดงให้เห็นถึงการรัก 
สามัคคีกันภายในชุมชนท้องถิ่น เช่น ไม่ทิ้งขยะ มีน้ าใจช่วยเหลือกัน เป็นต้น 
 
  ๖.๓)  สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
   ๑. ซีดีหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์ “มานะ มานี” 
    ๒. อุปกรณ์ ได้แก่ คอมพิวเตอร์โน้ตบุ๊ก โปรเจคเตอร์ และ ตัวชี้ควบคุมหน้าจอ (Air 
Mouse) 
 

  ๖.๔)  การวัดและประเมินผล 
วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์ 
- การอ่านออกเสียง 
- การบอกความหมายของค า 
 

- แบบประเมินการอ่านและบอก
ความหมาย 

คะแนน  9 - 10  ระดับดีมาก 
คะแนน  7 - 8    ระดับด ี
คะแนน  5 - 6    ระดับพอใช้ 
คะแนน  0 - 4    ระดับควรปรับปรุง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส ์

คร้ังที่ ๑๔: หน่วยการเรียนรู้ที่ ๖ “มานะ มานี บทที่ ๒๙” 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ 

 
๑. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
 สาระ 
  สาระที่ ๑ การอ่าน 
  สาระที่ ๓ การฟัง การดู และการพูด 
 มาตรฐาน 
  มาตรฐาน ท ๑.๑    ใช้กระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิดในการตัดสินใจ แก้ปัญหา 
การด าเนินชีวิต และมีนิสัยรักการอ่าน 
  มาตรฐาน ท ๓.๑    สามารถเลือกฟังและดูอย่างมีวิจารณญาณ  และพูดแสดงความรู้ 
ความคิด และความรู้สึกในโอกาสต่าง ๆ อย่างมีวิจารณญาณและสร้างสรรค์ 
 ตัวช้ีวัด 
  ท ๑.๑ ป.๓/๑ อ่านออกเสียงค า ข้อความ เรื่องสั้นๆ และบทร้อยกรองง่ายๆ ได้ถูกต้อง 
คล่องแคล่ว 
  ท ๓.๑ ป.๓/๓ ตั้งค าถามและตอบค าถามเกี่ยวกับเรื่องที่ฟังและดู  
๒. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 
 การอ่านหนังสือเสริม “มานี มานะ”บทที่ ๒๙ จะต้องตอบค าถามจากเรื่อง เพื่อแสดงถึงความ
เข้าใจเนื้อเรื่องและจับใจความส าคัญจากเรื่องที่อ่านได้ 
๓. สาระการเรียนรู้ 
 ๓.๑ ความรู้ 
   ๓.๑.๑  การมปีฏิสัมพันธ์กับผู้อ่ืน รู้จักสิ่งแวดล้อมรอบตัว 
   ๓.๑.๒  การอ่านจับใจความส าคัญ 
 ๓.๒ ทักษะ/กระบวนการ 
   ๓.๒.๑  ฝึกทักษะการฟัง – การพูด 
   ๓.๒.๒  ฝึกทักษะการเคลื่อนที่เคลื่อนไหวและการใช้กล้ามเนื้อมือ  
   ๓.๒.๓  ฝึกทักษะการอ่านจับใจความส าคัญ 
   ๓.๒.๔  ฝึกทักษะการสังเกต 
 ๓.๓ เจตคติ 
   ๓.๓.๑ ความมั่นใจในตนเองและสังคม   
   ๓.๓.๒ มารยาทและการปฏิบัติตนกับผู้อื่น 
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๔. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

      ๔.๑ ทักษะการอ่าน 
      ๔.๒ ทักษะการฟัง การดู และการพูด 
๕. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
  ใฝ่เรียนรู้ มีความรับผิดชอบ มุ่งมั่นในการท างาน และรักความเป็นไทย 
๖. กิจกรรม 
  ๖.๑)  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
   ๑. อ่านเนื้อเรื่องมานะ มานี บทที่ ๒๙ ได้ 
   ๒. สังเกตและอธิบายความหมายของค าได้ 
 
  ๖.๒)  กิจกรรมการเรียนรู้ 
    ขั้นที่ ๑ การเตรียมตัวส าหรับการเรียนรู้ 
       ๑.๑) ครูชวนสนทนาเกี่ยวกับเรื่อง “มานะ มานี” ในบทที่ผ่านมา 
   ขั้นที่ ๒ การเรียนรู้ 
       ๒.๑) ครูให้นักเรียนช่วยคลิกเลือกบทที่ ๒๙ จากหน้าสารบัญ และเลือกโหมด  
         “ก าหนดการเล่นเอง  อ่านให้ฟัง” โดยเริ่มต้นเรียนจากหน้าจอที่ ๔ ของ
บทที่ ๒๙ ตามภาพ 
 

 
 

       ๒.๒) โปรแกรมจะอ่านให้ฟังอัตโนมัติ ๑ รอบในแต่ละหน้า ครูให้นักเรียนพลัดกัน 
อ่านเนื้อเรื่องพร้อมคลิกข้อความจากโปรแกรมในแต่ละหน้าอีกครั้ง 
        ๒.๓) ให้นักเรียนคลิกท่ีปุ่ม hotspot สีน้ าเงิน เพื่อเล่นภาพเคลื่อนไหว 
       ๒.๔) ครูซักถามความหมายของเนื้อเรื่องในแต่ละหน้า หากนักเรียนไม่ทราบจึง
คลิก “ปุ่มภาษามลายู” เพ่ือท าความเข้าใจเนื้อเรื่อง 
       ๒.๕) ครูเปิดโอกาสให้นักเรียนเลือกทบทวนจาก ปุ่ม “เล่นอัตโนมัติ” หรือ “อ่าน
ด้วยตนเอง 
       ๒.๖) ครูให้นักเรียนตอบค าถามจากเรื่องที่อ่าน  
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    ขั้นที่ ๓ แบบฝึกหัด 
       ๓.๑) ครูถามนักเรียนว่าใครเคยรับเสด็จบ้าง และนักเรียนเคยเห็นรูปในหลวงจาก
ทีใ่ดบ้าง (ปฏิทิน หนังสือพิมพ์ หนังสือเรียน โทรทัศน์ เป็นต้น) 
 
  ๖.๓)  สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
   ๑. ซีดีหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์ “มานะ มานี” 
    ๒. อุปกรณ์ ได้แก่ คอมพิวเตอร์โน้ตบุ๊ก โปรเจคเตอร์ และ ตัวชี้ควบคุมหน้าจอ (Air 
Mouse) 
 

  ๖.๔)  การวัดและประเมินผล 
วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์ 
- การอ่านออกเสียง 
- การบอกความหมายของค า 
 

- แบบประเมินการอ่านและบอก
ความหมาย 
 

คะแนน  9 - 10  ระดับดีมาก 
คะแนน  7 - 8    ระดับดี 
คะแนน  5 - 6    ระดับพอใช้ 
คะแนน  0 - 4    ระดับควรปรับปรุง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส ์

คร้ังที่ ๑๕: หน่วยการเรียนรู้ที่ ๖ “มานะ มานี บทที่ ๒๙” 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ 

 
๑. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
 สาระ 
  สาระที่ ๔  หลักการใช้ภาษาไทย 
 มาตรฐาน 
  มาตรฐาน  ท ๔.๑   เข้าใจธรรมชาติของภาษาและหลักภาษาไทย การเปลี่ยนแปลงของ
ภาษาและพลังของภาษา ภูมิปัญญาทางภาษา และรักษาภาษาไทยไว้เป็นสมบัติของชาติ 
 ตัวช้ีวัด 
  ท๔.๑ ป.๓/๑ เขียนสะกดค าและบอกความหมายของค า 
๒. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 
 การอ่านผันค า การอ่านเทียบเสียง และความแตกต่างของค าและความหมาย    
๓. สาระการเรียนรู้ 
 ๓.๑ ความรู้ 
   ๓.๑.๑  การอ่านผันค าอักษรกลาง ต่ า และสูง 
   ๓.๑.๒  การอ่านเทียบเสียง ความแตกต่างของค าและความหมาย 
 ๓.๒ ทักษะ/กระบวนการ 
   ๓.๒.๑  ฝึกทักษะการอ่านผันค าอักษรกลาง ต่ า และสูง 
   ๓.๒.๒  ฝึกทักษะการอ่านเทียบเสียง ความแตกต่างของค าและความหมาย 
 ๓.๓ เจตคติ 
   ๓.๓.๑  ความมั่นใจในตนเองและสังคม   
   ๓.๓.๒  มารยาทและการปฏิบัติตนกับผู้อื่น 
๔. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

      ๔.๑ ทักษะการอ่าน 
      ๔.๒ ทักษะการฟัง การดู และการพูด 
๕. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
  ใฝ่เรียนรู้ มีความรับผิดชอบ มุ่งมั่นในการท างาน และรักความเป็นไทย 
๖. กิจกรรม 
  ๖.๑)  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
   ๑. อ่านผันค าอักษรสูง กลาง และต่ าได้ 
   ๒. สังเกตความแตกต่างของค าและความหมายได้ 
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  ๖.๒)  กิจกรรมการเรียนรู้ 
    ขั้นที่ ๑ การเตรียมตัวส าหรับการเรียนรู้ 
       ๑.๑) ครูชวนสนทนาเกี่ยวกับเรื่อง “มานะ มานี” ในบทที่ผ่านมา 
    ขั้นที่ ๒ การเรียนรู้ 
      ๒.๑)  ให้นักเรียนอาสาสมัครคลิกเปิดหน้า “แบบฝึกหัด” บทที่ ๒๙ 
 

 
 
     ๒.๒) ครูให้นักเรียนพลัดกันฝึกผันค าและฝึกอ่านด้วยตนเอง จากค าท่ีปรากฏใน
หน้าจอ (จากปุ่ม ฝึกผันค า อักษรกลาง อักษรสูง อักษรต่ า และ การฝึกอ่านเทียบเสียงค า) 
     ๒.๓) ให้นักเรียนอ่านของค าจากโปรแกรม แล้วคลิกค าเพ่ือฟังเสียงบรรยายเป็น
การเฉลยและให้นักเรียนอ่านตามท้ังชั้นอีกครั้ง  

๒.๔) ครูและนักเรียนช่วยกันสรุป ดังนี้ 
  - การผันอักษรกลาง ผันได้ครบ 5 เสียง รูปและเสียงวรรณยุกต์ตรงกัน  
(ไก  ไก่  ไก้  ไก๊  ไก๋) 

  - การผันอักษรสูง ผันได้ 3 เสียง รูปและเสียงวรรณยุกต์ตรงกันคือค าที่มี
ไม้เอก     
       (   ่ ) เป็น เสียงเอก ค าท่ีมีไม้โท (   ้ )  เป็นเสียงโท  ค าที่ไม่มีรูปวรรณยุกต์
เป็นเสียงจัตวา (ฝา  ฝ่า  ฝ้า) 
 - การผันอักษรต่ า  ผันได้ 3 เสียง รูปและเสียงวรรณยุกต์ไม่ตรงกัน คือ ค าที่
มีไม้เอก (   ่ ) เป็นเสียงโท ค าที่มีไม้โท (   ้ )  เป็นเสียงตรี ค าท่ีไม่มีรูปวรรณยุกต์ 
 ถ้าประสมสระเสียงสั้นเป็นเสียงตรี ถ้าประสมสระเสียงยาวเป็นเสียงสามัญ (นา   
น่า  น้า) 

   ขั้นที่ ๓ แบบฝึกหัด 
     ๕.๑)  ให้นักเรียนจ าแนกค าที่มีรูปวรรณยุกต์ และไม่มีรูปวรรณยุกต์ลงในตาราง 
ดังนี้ 
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  ๖.๓)  สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
   ๑. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์ “มานะ มานี” 
   ๒. อุปกรณ์ ได้แก่ คอมพิวเตอร์โน้ตบุ๊ก, โปรเจคเตอร์ และ ตัวชี้ควบคุมหน้าจอ (Air 

Mouse) 
 
  ๖.๔) การวัดและประเมินผล 
วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์ 
- ท าแบบฝึกท้ายคาบ - แบบประเมินการท าใบงาน คะแนน  9 - 10  ระดับดีมาก 

คะแนน  7 - 8    ระดับดี 
คะแนน  5 - 6    ระดับพอใช้ 
คะแนน  0 - 4    ระดับควรปรับปรุง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส ์

คร้ังที่ ๑๖: หน่วยการเรียนรู้ที่ ๖ “มานะ มานี บทที่ ๒๙” 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ 

 
๑. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
 สาระ 
  สาระที่ ๔  หลักการใช้ภาษาไทย 
 มาตรฐาน 
  มาตรฐาน  ท ๔.๑   เข้าใจธรรมชาติของภาษาและหลักภาษาไทย การเปลี่ยนแปลงของ
ภาษาและพลังของภาษา ภูมิปัญญาทางภาษา และรักษาภาษาไทยไว้เป็นสมบัติของชาติ 
 ตัวช้ีวัด 
  ท๔.๑ ป.๓/๑ เขียนสะกดค าและบอกความหมายของค า 
๒. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 
 การอ่านค าท่ีสะกดด้วย ก และ บ การจ าเป็นค า 
๓. สาระการเรียนรู้ 
 ๓.๑ ความรู้ 
   ๓.๑.๑  การอ่านค าท่ีสะกดด้วย ก และ บ 
   ๓.๑.๒  การอ่านและจ าเป็นค า 
 ๓.๒ ทักษะ/กระบวนการ 
   ๓.๒.๑  ฝึกทักษะการอ่านค าท่ีสะกดด้วย ก และ บ 
   ๓.๒.๒  ฝึกทักษะการอ่านและจ าเป็นค า 
 ๓.๓ เจตคติ 
   ๓.๓.๑  ความมั่นใจในตนเองและสังคม   
   ๓.๓.๒  มารยาทและการปฏิบัติตนกับผู้อื่น 
๔. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

      ๔.๑ ทักษะการอ่าน 
      ๔.๒ ทักษะการฟัง การดู และการพูด 
๕. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
  ใฝ่เรียนรู้ มีความรับผิดชอบ มุ่งมั่นในการท างาน และรักความเป็นไทย 
 
๖. กิจกรรม 
  ๖.๑)  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
   ๑. อ่านค าที่สะกดด้วย ก และ บ ได้ 
   ๒. อ่านและจ าเป็นค าได้ 
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  ๖.๒)  กิจกรรมการเรียนรู้ 
    ขั้นที่ ๑ การเตรียมตัวส าหรับการเรียนรู้ 
       ๑.๑) ครูชวนสนทนาเกี่ยวกับเรื่อง “มานะ มานี” ในบทที่ผ่านมา 
    ขั้นที่ ๒ การเรียนรู้ 
      ๒.๑)  ให้นักเรียนอาสาสมัครคลิกเปิดหน้า “แบบฝึกหัด” บทที่ ๒๙ 
 

 
 
     ๒.๒) ครูให้นักเรียนพลัดกันฝึกอ่านด้วยตนเอง จากค าท่ีปรากฏในหน้าจอ  
         (จากปุ่ม ฝึกอ่านค าที่สะกดด้วย ก และ บ , ฝึกอ่านและจ าเป็นค า และ ฝึก
อ่าน) คลิกค าเพ่ือฟังเสียงบรรยายเป็นการเฉลย  

๒.๓) ครูซักถามความหมายของค าที่ได้ฝึกอ่านไป เช่น พระราชทาน, ลูก-ลูบ, 
เมตตา เป็นต้น 
   ขั้นที่ ๓ แบบฝึกหัด 
     ๓.๑)  ให้นักเรียนแต่งประโยคจาก ค าศัพท์ ต่อไปนี้ 
       (ราษฎร แผ่นดินเรา ตากลม ปราณี เคาะจังหวะ) 
 

  ๖.๓)  สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
   ๑. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์ “มานะ มานี” 
   ๒. อุปกรณ์ ได้แก่ คอมพิวเตอร์โน้ตบุ๊ก, โปรเจคเตอร์ และ ตัวชี้ควบคุมหน้าจอ (Air 

Mouse) 
 

  ๖.๔) การวัดและประเมินผล 
วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์ 
- การร่วมกิจกรรมการอ่านออก
เสียง 
- การท าใบงานท้ายคาบ 

- แบบประเมินการร่วมกิจกรรม
การอ่านออกเสียง 
- แบบประเมินการท าใบงาน 

คะแนน  9 - 10  ระดับดีมาก 
คะแนน  7 - 8    ระดับดี 
คะแนน  5 - 6    ระดับพอใช้ 
คะแนน  0 - 4    ระดับควรปรับปรุง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส ์

คร้ังที่ ๑๗: หน่วยการเรียนรู้ที่ ๗ “มานะ มานี บทที่ ๓๐” 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ 

 
๑. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
 สาระ 
  สาระที่ ๑ การอ่าน 
  สาระที่ ๓ การฟัง การดู และการพูด 
 มาตรฐาน 
  มาตรฐาน ท ๑.๑    ใช้กระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิดในการตัดสินใจ แก้ปัญหา 
        การด าเนินชีวิต และมีนิสัยรักการอ่าน 
  มาตรฐาน ท ๓.๑    สามารถเลือกฟังและดูอย่างมีวิจารณญาณ  และพูดแสดงความรู้                                   
และความรู้สึกในโอกาสต่าง ๆ อย่างมีวิจารณญาณและสร้างสรรค์ 
 ตัวช้ีวัด 
  ท ๑.๑ ป.๓/๑ อ่านออกเสียงค า ข้อความ เรื่องสั้นๆ และบทร้อยกรองง่ายๆ ได้ถูกต้อง 
                            คล่องแคล่ว 
  ท ๓.๑ ป.๓/๓ ตั้งค าถามและตอบค าถามเกี่ยวกับเรื่องที่ฟังและดู  
๒. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 
 การอ่านหนังสือเสริม “มานี มานะ”บทที่ ๓๐ จะต้องตอบค าถามจากเรื่อง เพื่อแสดงถึงความ
เข้าใจเนื้อเรื่องและจับใจความส าคัญจากเรื่องที่อ่านได้ 
๓. สาระการเรียนรู้ 
 ๓.๑ ความรู้ 
   ๓.๑.๑  การมีปฏิสัมพันธ์กับผู้อ่ืน รู้จักสิ่งแวดล้อมรอบตัว 
   ๓.๑.๒  การอ่านจับใจความส าคัญ 
 ๓.๒ ทักษะ/กระบวนการ 
   ๓.๒.๑  ฝึกทักษะการฟัง – การพูด 
   ๓.๒.๒  ฝึกทักษะการเคลื่อนที่เคลื่อนไหวและการใช้กล้ามเนื้อมือ  
   ๓.๒.๓  ฝึกทักษะการอ่านจับใจความส าคัญ 
   ๓.๒.๔  ฝึกทักษะการสังเกต 
 ๓.๓ เจตคติ 
   ๓.๓.๑ ความมั่นใจในตนเองและสังคม   
   ๓.๓.๒ มารยาทและการปฏิบัติตนกับผู้อื่น 
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๔. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

      ๔.๑ ทักษะการอ่าน 
      ๔.๒ ทักษะการฟัง การดู และการพูด 
๕. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
  ใฝ่เรียนรู้ มีความรับผิดชอบ มุ่งมั่นในการท างาน และรักความเป็นไทย 
๖. กิจกรรม 
  ๖.๑)  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
   ๑. อ่านเนื้อเรื่องมานะ มานี บทที่ ๓๐ ได้ 
   ๒. สังเกตและอธิบายความหมายของค าได้ 
 
  ๖.๒)  กิจกรรมการเรียนรู้ 
    ขั้นที่ ๑ การเตรียมตัวส าหรับการเรียนรู้ 
       ๑.๑) ครูชวนสนทนาเกี่ยวกับเรื่อง “มานะ มานี” ในบทที่ผ่านมา 
    ขั้นที่ ๒ การเรียนรู้ 
       ๒.๑) ครูให้นักเรียนช่วยคลิกเลือกบทที่ ๓๐ จากหน้าสารบัญ และเลือกโหมด  
         “ก าหนดการเล่นเอง  อ่านให้ฟัง” 
 

 
     
       ๒.๒) โปรแกรมจะอ่านให้ฟังอัตโนมัติ ๑ รอบในแต่ละหน้า ครูให้นักเรียนพลัดกัน 
อ่านเนื้อเรื่องพร้อมคลิกข้อความจากโปรแกรมในแต่ละหน้าอีกครั้ง 
        ๒.๓) ให้นักเรียนคลิกท่ีปุ่ม hotspot สีน้ าเงิน เพื่อเล่นภาพเคลื่อนไหว 
       ๒.๔) ครูซักถามความหมายของเนื้อเรื่องในแต่ละหน้า หากนักเรียนไม่ทราบจึง
คลิก “ปุ่มภาษามลายู” เพ่ือท าความเข้าใจเนื้อเรื่อง 
       ๒.๕) ครูเปิดโอกาสให้นักเรียนเลือกทบทวนจาก ปุ่ม “เล่นอัตโนมัติ” หรือ “อ่าน
ด้วยตนเอง 
       ๒.๖) ครูให้นักเรียนตอบค าถาม ความหมายของค าศัพท์ตามความเข้าใจจากเนื้อ
เรื่อง เช่น ค าว่า เกรงขาม หมายถึง อะไร เป็นต้น 
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    ขั้นที่ ๓ แบบฝึกหัด 
       ๓.๑) ครูให้นักเรียนแสดงความคิดเห็นต่อการให้ความส าคัญต่อการเรียนหนังสือ 
การอ่านเขียนภาษาไทย 
 
  ๖.๓)  สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
   ๑. ซีดีหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์ “มานะ มานี” 
    ๒. อุปกรณ์ ได้แก่ คอมพิวเตอร์โน้ตบุ๊ก โปรเจคเตอร์ และ ตัวชี้ควบคุมหน้าจอ (Air 
Mouse) 
 

  ๖.๔)  การวัดและประเมินผล 
วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์ 
- การอ่านออกเสียง 
- การบอกความหมายของค า 
- การตอบค าถามจากเรื่อง 
- การแสดงความคิดเห็นท้ายคาบ 

- แบบประเมินการอ่านและบอก
ความหมาย 
- แบบประเมินการตอบค าถาม 
- แบบประเมินการแสดงความ
คิดเห็น 

คะแนน  9 - 10  ระดับดีมาก 
คะแนน  7 - 8    ระดับดี 
คะแนน  5 - 6    ระดับพอใช้ 
คะแนน  0 - 4    ระดับควรปรับปรุง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส ์

คร้ังที่ ๑๘: หน่วยการเรียนรู้ที่ ๗ “มานะ มานี บทที่ ๓๐” 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ 

 
๑. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
 สาระ 
  สาระที่ ๔  หลักการใช้ภาษาไทย 
 มาตรฐาน 
  มาตรฐาน  ท ๔.๑   เข้าใจธรรมชาติของภาษาและหลักภาษาไทย การเปลี่ยนแปลงของ
ภาษาและพลังของภาษา ภูมิปัญญาทางภาษา และรักษาภาษาไทยไว้เป็นสมบัติของชาติ 
 ตัวช้ีวัด 
  ท๔.๑ ป.๓/๑ เขียนสะกดค าและบอกความหมายของค า 
๒. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 
 การอ่านพยัญชนะทั้ง ๔๔ ตัว    
๓. สาระการเรียนรู้ 
 ๓.๑ ความรู้ 
   ๓.๑.๑  การอ่านพยัญชนะทั้ง ๔๔ ตัว    
 ๓.๒ ทักษะ/กระบวนการ 
   ๓.๒.๑  ฝึกทักษะการอ่านพยัญชนะทั้ง ๔๔ ตัว    
 ๓.๓ เจตคติ 
   ๓.๓.๑  ความมั่นใจในตนเองและสังคม   
   ๓.๓.๒  มารยาทและการปฏิบัติตนกับผู้อื่น 
๔. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

      ๔.๑ ทักษะการอ่าน 
      ๔.๒ ทักษะการฟัง การดู และการพูด 
๕. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
  ใฝ่เรียนรู้ มีความรับผิดชอบ มุ่งมั่นในการท างาน และรักความเป็นไทย 
๖. กิจกรรม 
  ๖.๑)  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
   ๑. อ่านและจ าพยัญชนะท้ัง ๔๔ ตัว   ได้ 
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  ๖.๒)  กิจกรรมการเรียนรู้ 
    ขั้นที่ ๑ การเตรียมตัวส าหรับการเรียนรู้ 
       ๑.๑) ครูชวนสนทนาเกี่ยวกับเรื่อง “มานะ มานี” ในบทที่ผ่านมา 
    ขั้นที่ ๒ การเรียนรู้ 
      ๒.๑)  ให้นักเรียนอาสาสมัครคลิกเปิดหน้า “แบบฝึกหัด” บทที่ ๓๐ 
 

 
 
     ๒.๒) ครูให้นักเรียนอ่านพยัญชนะท้ัง ๔๔ ตัว พร้อมกับโปรแกรม 

๒.๓) ครูสุ่มพยัญชนะ ให้นักเรียนบอกชื่อของพยัญชนะนั้นๆ จนครบจ านวน
นักเรียน 
   ขั้นที่ ๓ การน าความรู้ไปใช้โดยให้ผู้เรียนลงมือปฏิบัติ 
     ๓.๑)  ให้นักเรียนคัดพยัญชนะ ๔๔ ตัว ส่งท้ายคาบ 
 

  ๖.๓)  สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
   ๑. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์ “มานะ มานี” 
   ๒. อุปกรณ์ ได้แก่ คอมพิวเตอร์โน้ตบุ๊ก, โปรเจคเตอร์ และ ตัวชี้ควบคุมหน้าจอ (Air 

Mouse) 
  ๖.๔) การวัดและประเมินผล 
วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์ 
- การร่วมกิจกรรมการอ่านออก
เสียง 
- การตอบค าถาม 
- การท าใบงานท้ายคาบ 

- แบบประเมินการร่วมกิจกรรม
การอ่านออกเสียง 
- แบบประเมินการตอบค าถาม 
- แบบประเมินการท าใบงาน 

คะแนน  9 - 10  ระดับดีมาก 
คะแนน  7 - 8    ระดับดี 
คะแนน  5 - 6    ระดับพอใช้ 
คะแนน  0 - 4    ระดับควรปรับปรุง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส ์

คร้ังที่ ๑๙: หน่วยการเรียนรู้ที่ ๗ “มานะ มานี บทที่ ๓๐” 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ 

 
๑. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
 สาระ 
  สาระที่ ๔  หลักการใช้ภาษาไทย 
 มาตรฐาน 
  มาตรฐาน  ท ๔.๑   เข้าใจธรรมชาติของภาษาและหลักภาษาไทย การเปลี่ยนแปลงของ
ภาษาและพลังของภาษา ภูมิปัญญาทางภาษา และรักษาภาษาไทยไว้เป็นสมบัติของชาติ 
 ตัวช้ีวัด 
  ท๔.๑ ป.๓/๑ เขียนสะกดค าและบอกความหมายของค า 
๒. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 
 การอ่านอ่านสระทั้ง ๓๒ เสียง 
๓. สาระการเรียนรู้ 
 ๓.๑ ความรู้ 
   ๓.๑.๑  การอ่านอ่านสระทั้ง ๓๒ เสียง 
 ๓.๒ ทักษะ/กระบวนการ 
   ๓.๒.๑  ฝึกทักษะการอ่านสระทั้ง ๓๒ เสียง 
 ๓.๓ เจตคติ 
   ๓.๓.๑  ความมั่นใจในตนเองและสังคม   
   ๓.๓.๒  มารยาทและการปฏิบัติตนกับผู้อื่น 
๔. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

      ๔.๑ ทักษะการอ่าน 
      ๔.๒ ทักษะการฟัง การดู และการพูด 
๕. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
  ใฝ่เรียนรู้ มีความรับผิดชอบ มุ่งมั่นในการท างาน และรักความเป็นไทย 
๖. กิจกรรม 
  ๖.๑)  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
   ๑. อ่านและจ าสระทั้ง ๓๒ เสียง ได้ 
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  ๖.๒)  กิจกรรมการเรียนรู้ 
    ขั้นที่ ๑ การเตรียมตัวส าหรับการเรียนรู้ 
       ๑.๑) ครูชวนสนทนาเกี่ยวกับเรื่อง “มานะ มานี” ในบทที่ผ่านมา 
    ขั้นที่ ๒ การเรียนรู้ 
      ๒.๑)  ให้นักเรียนอาสาสมัครคลิกเปิดหน้า “แบบฝึกหัด” บทที่ ๓๐ 
 

 
 
     ๒.๒) ครูให้นักเรียนอ่านสระทั้ง ๓๒ เสียง พร้อมกับโปรแกรม 
     ๒.๓) ครูให้นักเรียนฝึกอ่านเทียบตัวสะกด 

๒.๔) ครูสุ่มสระในโปรแกรม ให้นักเรียนบอกชื่อสระนั้นๆ จนครบจ านวนนักเรียน 
๒.๕) ครูให้นักเรียนทบทวนความรู้จากการเนื้อหาปุ่ม “ฝึกอ่าน” 

   ขั้นที่ ๓ แบบฝึกหัด 
     ๓.๑)  ให้นักเรียนคัดสระ ๓๒ ตัว ส่งท้ายคาบ 
 

  ๖.๓)  สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
   ๑. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์ “มานะ มานี” 
   ๒. อุปกรณ์ ได้แก่ คอมพิวเตอร์โน้ตบุ๊ก, โปรเจคเตอร์ และ ตัวชี้ควบคุมหน้าจอ (Air 

Mouse) 
 

  ๖.๔) การวัดและประเมินผล 
วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์ 
- การร่วมกิจกรรมการอ่านออก
เสียง 
- การตอบค าถาม 
- การท าใบงานท้ายคาบ 

- แบบประเมินการร่วมกิจกรรม
การอ่านออกเสียง 
- แบบประเมินการตอบค าถาม 
- แบบประเมินการท าใบงาน 

คะแนน  9 - 10  ระดับดีมาก 
คะแนน  7 - 8    ระดับดี 
คะแนน  5 - 6    ระดับพอใช้ 
คะแนน  0 - 4    ระดับควรปรับปรุง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส ์

คร้ังที่๒๐: ทดสอบหลังเรียน “มานะ มานี บทที่ ๒๕-๓๐” 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ 

 
๑. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
 สาระ 
  สาระที่ ๔  หลักการใช้ภาษาไทย 
 มาตรฐาน 
  มาตรฐาน  ท ๔.๑   เข้าใจธรรมชาติของภาษาและหลักภาษาไทย การเปลี่ยนแปลงของ  
         ภาษาและพลังของภาษา ภูมิปัญญาทางภาษา และรักษาภาษาไทยไว้ 
         เป็นสมบัติของชาติ 
 ตัวช้ีวัด 
  ท ๑.๑ ป.๓/๑  อ่านออกเสียงค า ข้อความ เรื่องสั้นๆ และบทร้อยกรองง่ายๆ ได้ถูกต้อง 
                               คลอ่งแคล่ว 
  ท ๔.๑ ป.๓/๑  เขียนสะกดค าและบอกความหมายของค า 
๒. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 
 การผันค าอักษรสูง กลาง และค า การอ่านค าและบอกความหมาย การเขียนสะกดค า 
๓. สาระการเรียนรู้ 
 ๓.๑ ความรู้ 
   ๓.๑.๑  การมีปฏิสัมพันธ์กับผู้อ่ืน รู้จักสิ่งแวดล้อมรอบตัว 
   ๓.๑.๒  การอ่านจับใจความส าคัญ 
 ๓.๒ ทักษะ/กระบวนการ 
   ๓.๒.๑  ฝึกทักษะการฟัง – การพูด 
   ๓.๒.๒  ฝึกทักษะการเคลื่อนที่เคลื่อนไหวและการใช้กล้ามเนื้อมือ  
   ๓.๒.๓  ฝึกทักษะการอ่านจับใจความส าคัญ 
   ๓.๒.๔  ฝึกทักษะการสังเกต 
 ๓.๓ เจตคติ 
   ๓.๓.๑ ความมั่นใจในตนเองและสังคม   
   ๓.๓.๒ มารยาทและการปฏิบัติตนกับผู้อื่น 
๔. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

      ๔.๑ ทักษะการอ่าน 
      ๔.๒ ทักษะการฟัง การดู และการพูด 
๕. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
  ใฝ่เรียนรู้ มีความรับผิดชอบ มุ่งมั่นในการท างาน และรักความเป็นไทย 
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๖. กิจกรรม 
 

แบบทดสอบก่อนเรียน-หลังเรียน (30 คะแนน) 
- อ่านบัตรค า (5 คะแนน) 

แว่นตา  ข้าวเปลือก บุรุษไปรษณีย์    ภูมิใจ  ออกก าลังกาย 
 

- เขียนตามค าบอก (5 คะแนน) 
 สนุกสนาน แข็งแรง  เกรงขาม ต ารวจ  
 

- อ่านเรื่องและตอบค าถาม (10 คะแนน) 

 
 

- อ่านผันค า (6 คะแนน) 
   “ไก”่ = ไก  ไก่  ไก้  ไก๊  ไก๋ 
   “น้า” = นา  น่า  น้า 
   “ฝ้า” = ฝา  ฝ่า  ฝ้า 

 
- การผันค า (4 คะแนน) 

1) พยัญชนะในข้อใดเป็นอักษรสูงทุกข้อ 
  ก.  ช ข ฉ ฌ  ข.  ผ ถ ง ช 

ค.  ถ ส ง ช  ง.  ฝ ฐ ห ส 
2) พยัญชนะในข้อใดเป็นอักษรกลางทุกข้อ 
  ก.  ซ บ อ ฉ ช  ข.  ด จ ต อ ป 

   ค.  ฉ ย ณ ข น  ง.  ค ก จ ป ด 
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3) ข้อใดเป็นค าในอักษรต่ า 
  ก.  คาน   ข.  ขาน 

   ค.  หญิง   ง.  สิง 
4) ข้อใดใช้รูปวรรณยุกต์ไม่ถูกต้อง 
  ก.  ฝ้า   ข.  เชิ๊ต 

   ค.  เป๊ก   ง.  ค่ะ 
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ภาคผนวก ช. 
คู่มือการใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
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หัวหน้าโครงการวิจัย 

ดร.มูนีเร๊าะ  ผดุง 
สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ 

คณะวิทยาศาสตร์เทคโนโลยีและการเกษตร  มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา 
 
 

สนับสนุนโดยส านักงานคณะกรรมการวิจัยแห่งชาติ (วช.) 
และส านักงานกองทุนสนับสนุนการวิจัย (สกว.) 
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คู่มือการใช้งานสื่อการเรียนการสอน 
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์ “มานะ มานี” 

 

 
 
อุปกรณ์ที่เกี่ยวข้องส าหรับใช้แสดงสื่อการเรียนการสอน 

1. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์ “มานะ มานี” 
2. อุปกรณ์ Air Mouse   
3. เครื่องคอมพิวเตอร์ส าหรับประมวลผล หรือแสดงผล 

 
คุณสมบัติเครื่องคอมพิวเตอร์และซอฟต์แวร์ที่ใช้งาน 

1. ระบบปฏิบัติการ Windows XP/7/8/8.1 หรือสูงกว่า 
2. หน่วยประมวลผลกลาง CPU ควรมีการประมวลผลในระดับปานกลาง หรือสูงกว่า 
3. หน่วยความจ าหลัก (RAM) ควรมากกว่า 512 KB. 
4. ต้องมี DVD-RW อย่างน้อย 1 ช่อง 
5. ต้องมี Port USB อย่างน้อย 1 ช่อง 
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การใช้งานหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์และอุปกรณ์ Air Mouse 
 

1. น าถ่านใส่ในตัวอุปกรณ์ Air Mouse เพ่ือเปิดใช้งานตัวอุปกรณ์ 
2. น าตัวรับส่ง สัญญาณของอุปกรณ์ Air Mouse เสียบเข้ากับเครื่องคอมพิวเตอร์ 

 
 
 
 

 
 
3. จากนั้นกดปุ่ม เปิด/ปิด เพื่อท าการเปิดตัวอุปกรณ์ Air Mouse 
4. น าแผ่น “หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์ “มานะ มานี”” ใส่ในช่อง DVD-RW ที่เครื่อง

คอมพิวเตอร์ 
 

 
 

ตัวรับส่งสัญญาณ 
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2. คลิกเลือก My Computer หน้า Desktop   

 
 

 

 

3. เลือก DVD RW Drive ทางซ้ายมือ แล้วดับเบิ้ลคลิกเลือกท่ี                          ทางขวามือ เพ่ือ
เปิดสื่อการเรียนการสอน 

 
 
 

 

 

My Computer 

ดับเบิ้ลคลิก 
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4. แล้วดับเบิ้ลคลิกท่ีไอคอน “มานะ มานี” เพ่ือใช้งานหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  

 

 

5. หลังจากดับเบิ้ลคลิกเลือกแล้ว จะปรากฏหน้าต่างการแสดงผลหน้าแรกของ App มานะ มานี และ
หน้าแสดงสารบัญของ App มานะ มานี 

    

 

 

 

 

 

 

 

ดับเบิ้ลคลิก 
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6. คลิกเลือกบทที่ต้องการเล่น แล้วจะปรากฏหน้าต่างของบทที่เลือกไว้  

   

 

 

7. หากต้องการให้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ “มานะ มานี” เล่นอัตโนมัติ ให้คลิกเลือกปุ่ม “อัตโนมัติ”  

   

 

 

8. ถ้าต้องการหยุดการเล่น ให้คลิกเลือกท่ีสัญลักษณ์ เล่น/หยุด         มุมบนขวา          

 

คลิกเลือกบทที่
ต้องการเล่น App 

คลิกเลือก 

คลิกเลือก เล่น/
หยุด 
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9. หากต้องการกลับสู่หน้าหลักหรือหน้าแรกของบท ให้คลิกเลือกที่สัญลักษณ์         มุมบนขวา 

 

 

10. ต้องการให้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ “มานะ มานี” เล่นแบบก าหนดเองโดยผู้เล่น ให้คลิกเลือกปุ่ม 
“ก าหนดการเล่นเอง” โดยมี 2 ปุ่มให้เลือก 

   

 

 

11. หากคลิกเลือกท่ีปุ่ม “อ่านให้ฟัง” จะปรากฏหน้าต่าง 

   

คลิกเลือก 

คลิกเลือก 
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12. และถ้าต้องการให้ App แปลเป็นภาษามลายู ให้คลิกเลือกที่ปุ่ม    มุมบนขวา 

     

 

13. หากต้องการให้ App ทวนซ้ าในการแปลเป็นภาษามลายู ให้คลิกเลือกท่ีปุ่ม  ที่มุมบนขวา 

 

 

14. คลิกเลือก “แบบฝึกหัด” เพ่ือเข้าสู่หน้าต่าง รายการแบบฝึกหัด 

   

 

คลิกเลือก 

คลิกเลือก 

คลิกเลือก 
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15. เลือกปุ่ม        เพ่ือแสดงตัวละครในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์ 

     

 

16. เลือกปุ่ม         มุมบนขวา เพ่ือเข้าสู่หน้าแสดงข้อมูลอ้างอิงการขอลิขสิทธิ์ 

    

 

 

17. ต้องการออกจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ “มานะ มานี” คลิกเลือกที่          มุมบนซ้าย 

     

 

 

คลิกเลือก เพื่อดู
รายชื่อตัวละคร 

คลิกเลือก เพื่อดู
ข้อมูลเอกสารลิขสิทธิ์ 

คลิกเลือก เพื่อออกจาก
ระบบ 
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ภาคผนวก ซ. 
ประมวลภาพการเก็บรวบรวมข้อมูลวิจัย 
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ภาพประกอบการลงพ้ืนที่เพ่ือศึกษาความต้องการในการใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
และแนวทางในการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  
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ภาพประกอบการลงพ้ืนที่เพ่ือศึกษาความต้องการในการใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
และแนวทางในการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  
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ภาพประกอบการลงพ้ืนที่เพ่ือศึกษาความต้องการในการใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
และแนวทางในการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  
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ประมวลภาพการจัดการเรียนรู้ด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
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ภาคผนวก ฌ. 
ประมวลภาพการเผยแพร่ชุดนวัตกรรมการเรียนรู้ภาษาไทย 

(หนังสืออิเล็กทรอนิกส์, แอร์เมาส์ และคู่มือการใช้งาน) 
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ประมวลภาพการเผยแพร่ชุดนวัตกรรมการเรียนรู้ภาษาไทย 
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ภาคผนวก ญ. 

ผลงานการน าเสนอในที่ประชุมวิชาการระดับนานาชาติ 
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ประวัติผู้วิจัย 
 

1. ดร.มูนีเร๊าะ  ผดุง  หัวหน้าโครงการวิจัย 
ชื่อ-นามสกุล (ภาษาอังกฤษ)  Dr. Muneeroh  Phadung 
หน่วยงานสังกัด สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ ภาควิชาวิทยาศาสตร์ประยุกต์  

คณะวิทยาศาสตร์เทคโนโลยีและการเกษตร  
มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา 

สาขาที่เชี่ยวชาญ  มัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรู้ คอมพิวเตอร์ช่วยสอน อีเลิร์นนิ่ง  
อีเมล :    muneeroh.p@yru.ac.th 
ประวัติการศึกษา 

ปริญญาตรี : ครุศาสตรบัณฑิต (เกียรตินิยมอันดับสอง) คอมพิวเตอร์การศึกษา -
ภาษาไทย (ค.บ.) คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย (2542) 

ปริญญาโท : ครุศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาโสตทัศนศึกษา (ค.ม.)  
    คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย (2546) 

ปริญญาเอก : ปรัชญาดุษฎีบัณฑิต สาขานวัตกรรมการเรียนรู้ทางเทคโนโลยี 
    (ปร.ด.) คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี  
    มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี (2558) 

 
2. นางเสาวนีย์   ดือราแม ผู้ร่วมวิจัย 

ชื่อ-นามสกุล (ภาษาอังกฤษ) Soawanee Dueramae  
หน่วยงานสังกัด  โรงเรียนบ้านกาตอง อ าเภอยะหา จังหวัดยะลา 
สาขาที่เชี่ยวชาญ  มัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรู้ คอมพิวเตอร์ช่วยสอน อีเลิร์นนิ่ง 
อีเมล :    risnanee@hotmail.co.th 
ประวัติการศึกษา 

ปริญญาตรี : วิทยาศาสตรบัณฑิต (คณิตศาสตร์) คณะวิทยาศาสตร์  
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี (2542) 
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