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เมืองสร้างสรรค์ขององค์การยูเนสโก (สาขาหัตถกรรมและศิลปะพื้นบ้าน) ” ได้รับการสนับสนุนจาก

ส านักงานกองทุนสนับสนุนการวิจัย (สกว.) ให้ด าเนินการจัดท าแผนที่ทางวัฒนธรรมต้นแบบของประเทศ

ไทย (Cultural map) โดยใช้เครื่องมอื Application ในการจัดเก็บข้อมูล โดยเน้นใหเ้ยาวชนเขา้มามีส่วนร่วมใน

ฐานะสมาชิกของเมืองสร้างสรรค์ ในระหว่างที่ด าเนินการวิจัยเพื่อจัดท าฐานข้อมูลงานหัตถกรรมนั้น ได้มี

การขับเคลื่อนเชียงใหม่เมอืงสร้างสรรค์ร่วมกับหน่วยงานเครือข่ายในเมืองเชียงใหม่ควบคู่กันไป ท าให้เมือง

เชยีงใหม่ได้รับการประกาศใหเ้ป็นเครอืข่ายเมืองสร้างสรรค์ขององค์การยูเนสโก สาขาหัตถกรรมและศิลปะ

พืน้บ้าน เมื่อวันที่ 31 ตุลาคม พ.ศ.2560 ซึ่งถือเป็นความส าเร็จรว่มกันของทุกภาคส่วนในการด าเนินงานมา

อย่างตอ่เนื่อง 

อย่างไรก็ตาม ความจ าเป็นเร่งด่วนในการจัดท าฐานข้อมูลด้านหัตถกรรมและศิลปะพื้นบ้านของ

เมืองเชียงใหม่ ด้วยการส ารวจข้อมูลแหล่งหัตถกรรมในลักษณะแผนที่ทางวัฒนธรรมของเยาวชน มี

ความส าคัญยิ่ง ท าให้มองเห็นทุนทางวัฒนธรรมของเมืองเชียงใหม่ที่มีอย่างมหาศาล ที่พร้อมรับการ

สนับสนุนด้วยการเปิดพื้นที่จัดแสดงในลักษณะการจัดกิจกรรมอย่างต่อเนื่อง เพื่อพัฒนาศักยภาพทั้งการ

อนุรักษ์ และการสร้างสรรค์ควบคู่กันไป ถือเป็นหน้าที่หลักของเมืองเชียงใหม่ในการด าเนินการ ส่วนหนึ่ง

เพื่อน าผลการจัดกิจกรรมที่สนับสนุนเมืองสร้างสรรค์ พัฒนาคุณภาพชีวิตคนในเมืองไปน าเสนอในเวที

ระดับโลก ร่วมกับกลุ่มประเทศเครือข่ายสมาชิกเมืองสร้างสรรค์ของยูเนสโกเป็นประจ าทุกปี การจัด

กิจกรรมอย่างต่อเนื่องได้เชิญเครือข่ายเยาวชนที่ร่วมจัดเก็บข้อมูลเข้าร่วมอย่างสม่ าเสมอ เพื่อให้ความรู้ 

และสร้างแรงบันดาลใจในการสบืสาน เชดิชู ผลงานด้านหัตถกรรม และศลิปะพืน้บ้านใหด้ ารงอยู่ต่อไป 

การด าเนินงานวิจัยของมหาวิทยาลัยเชียงใหม่ในครั้งนี้ ได้รับการสนับสนุนและความร่วมมือจาก

หลายหน่วยงานในมหาวิทยาลัยเชียงใหม่ ทั้งคณะผู้บริหารมหาวิทยาลัย คณะวิจิตรศิลป์ ศูนย์บริหาร

งานวิจัย สถาบันวิจัยสังคม ส านักส่งเสริมศิลปวัฒนธรรม จัดท ารายงานผลการด าเนินงานในรูปแบบ

งานวิจัย โดยแบ่งเป็นการทบทวนองค์ความรู้เรื่องเมืองสร้างสรรค์ การออกแบบกระบวนการวิจัย 

การศึกษาเพื่อจัดท าแผนที่ทางวัฒนธรรมด้วยการถอดองค์ความรู้ กระบวนการท างานร่วมกับเยาวชนใน

พืน้ที่ 4 อ าเภอ ได้แก่ อ าเภอเมือง อ าเภอหางดง อ าเภอสันก าแพง และอ าเภอพร้าว ร่วมกับการจัดกิจกรรม

ที่ท าให้เกิดการรวบรวมองค์ความรู้ด้านงานหัตถกรรมและศิลปะพื้นบ้าน พร้อมกับการสร้างเครือข่ายการ



ท างานในระดับมหาวิทยาลัยกับองค์การบริหารส่วนท้องถิ่น มหาวิทยาลัยกับกลุ่มเยาวชนผ่าน

สถาบันการศึกษา สภาเด็กและเยาวชน ชุมชนท้องถิ่นต่าง ๆ เพื่อให้สามารถก้าวไปสู่การพัฒนาเมืองอย่าง

เข้มแข็งตอ่ไปในอนาคต 

คณะผู้วิจัยขอขอบพระคุณ คณะผู้บริหารส านักงานกองทุนสนับสนุนการวิจัย (สกว.) ที่เปิดโอกาส

ให้มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ได้เป็นส่วนหนึ่งในการจัดท าฐานข้อมูลเรื่องแผนที่ทางวัฒนธรรม เพื่อขับเคลื่อน

เมืองเชียงใหม่ในฐานะสมาชิกเครือข่ายเมืองสร้างสรรค์ ขององค์การ UNESCO ด้านหัตถกรรมและศิลปะ

พืน้บ้านอย่างต่อเนื่อง ขอขอบพระคุณคณะกรรมการสถาบันคลังสมองของชาติ ที่กรุณาช่วยเหลือ ติดตาม 

และให้ความรู้แก่คณะผู้วจิัยมาโดยตลอด  

 คณะผู้วิจัยหวังเป็นอย่างยิ่งว่า รายงานการวิจัยฉบับนี้จะเป็นประโยชน์ต่อการขับเคลื่อนเมือง

เชียงใหม่ในฐานะเมืองสร้างสรรค์ และเป็นแนวทางการด าเนินงานแก่เมืองที่มีความพร้อมพัฒนาสู่เมือง

สร้างสรรค์ ได้ศึกษาและพัฒนากระบวนการไปได้รวดเร็วยิ่งขึ้น หากมีข้อผิดพลาดประการใดอันเกิดจาก

การด าเนินงานและการน าเสนอผลงานวิจัยครั้งนี ้ทางคณะผู้วจิัยขอน้อมรับไว้ และพร้อมรับฟังข้อเสนอแนะ 

และแลกเปลี่ยนความคิดเห็นดว้ยความยินดีเป็นอย่างยิ่ง 
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เมืองสร้างสรรค์ขององค์การยูเนสโก (สาขาหัตถกรรมและศิลปะพื้นบ้าน)”  ด าเนินงานในพื้นที่ 4 อ าเภอ 

ได้แก่ อ าเภอเมือง อ าเภอสันก าแพง อ าเภอหางดง และ  อ าเภอพร้าว กระบวนการด าเนินงาน แบ่งเป็นการ

ทบทวนองค์ความรู้เรื่องเมืองสร้างสรรค์ การออกแบบกระบวนการวิจัย การศึกษาเพื่อจัดท าแผนที่ทาง

วัฒนธรรมด้วยการถอดองค์ความรู ้กระบวนการท างานรว่มกับเยาวชนในพืน้ที่ 4 อ าเภอ ได้แก่ อ าเภอเมือง 

อ าเภอหางดง อ าเภอสันก าแพง และอ าเภอพร้าว ร่วมกับการจัดกิจกรรมที่ท าให้เกิดการรวบรวมองค์

ความรู้ด้านงานหัตถกรรมและศิลปะพื้นบ้าน พร้อมกับการสร้างเครือข่ายการท างานในระดับมหาวิทยาลัย

กับองค์การบริหารส่วนท้องถิ่น มหาวิทยาลัยกับกลุ่มเยาวชนผ่านสถาบันการศึกษา สภาเด็กและเยาวชน 

ชุมชนท้องถิ่นตา่ง ๆ เพื่อใหส้ามารถก้าวไปสู่การพัฒนาเมืองอย่างเข้มแข็ง 

กระบวนการท างานเพื่อการจัดเก็บข้อมูล และการสรา้งทรัพยากรบุคคลที่เป็นเยาวชนและจติอาสา 

เป็นการจัดท า Application  ที่สามารถใช้ผ่านระบบ IOS และระบบ Android  โดยใช้ช่ือวา่ CMUculture  โดย

มีการจัดท า เวปไซค์ เพื่อแสดงผลการประมวลข้อมูล ซึ่งในกระบวนการออกแบบและ ใช้งานดั งกล่าวเกิด

ข้อค้นพบที่ส าคัญคือ ข้อจ ากัดของการใช้เทคโนโลยีที่บางครั้งอาจไม่สอดคล้องกับบริบทของพืน้ที่ เชน่ การ

มีสัญญาณของระบบอินเตอร์เนต หรือการใช้งานที่อาจไม่สอดคล้องกับผู้ใช้บางกลุ่ม นอกเหนือ จากกลุ่ม

เยาวชน เช่น กลุ่มช่าง สล่า  อย่างไรก็ตาม ถือเป็นจุดเริ่มต้นที่สามารถน าไปสู่การพัฒนาระบบที่เหมาะสม

ในระยะยาวต่อไป  

การสร้างแนวทางการสนับสนุนนโยบายของรัฐบาลเรื่อง “เศรษฐกิจสร้างสรรค์” โดยการ

ขับเคลื่อนเมืองเชียงใหม่ ให้เป็นสมาชิกเครือข่ายเมืองสร้างสรรค์ ขององค์การ UNESCO ด้านหัตถกรรมและ
ศิลปะพ้ืนบ้าน ซึ่งยังต้องมีการด าเนินการเรื่องฐานข้อมูลอย่างเร่งด่วนนั้น กระบวนการท างานของโครงการได้เป็น
ส่วนหนึ่งของกระบวนการจัดการข้อมูลที่ เป็นส่วนเสริมของการด าเนินงานในภาพรวม และ เป็นการเสริมไปกับ
กิจกรรมของพ้ืนที่เชียงใหม่ ที่ได้มีการด าเนินการต่อเนื่องและ เป็นพลวัตร รวมไปถึงการ สร้างพ้ืนที่ทาง

วัฒนธรรม (Cultural Space) ที่จะน าไปสู่การเกิดแผนพัฒนาผู้ประกอบการทางวัฒนธรรมร่วมกับภาคีภาคธุรกิจ 
และผู้เกี่ยวข้อง นั้นเป็นข้อจ ากัดที่ทางโครงการยังไม่สามารถด าเนินการเพ่ือให้เกิดขึ้นได้ในทั้ง 4 พ้ืนที่ภายใต้การ
ผลักดันของโครงการนี้โดยตรง แต่การเชื่อมประสานไปกับฐานงานเดิมของพ้ืนที่ คือการใช้ฐานข้อมูลที่จัดเก็บ
น าไปสู่การส่งเสริม ยกระดับ และ เข้าไปต่อยอดฐานงาน  อาทิเช่น   การฟ้ืนฟูชุมชนริมคลองแม่ข่า โครงการ
จัดตั้งโรงเรียนช่างล้านนา  เป็นต้น 
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บทที่ 1 
                                                    บทน ำ 

 
1. ควำมส ำคัญและที่มำของโครงกำร 
 จากแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 11 รัฐบาลได้ให้ความส าคัญกับการพัฒนา
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ โดยการส่งเสริมการพัฒนาเมืองสร้างสรรค์ควบคู่กับการพัฒนาธุรกิจที่มีการสร้างสรรค์ 
ส่งเสริมเครือข่ายวิสาหกิจ เสริมสร้างศักยภาพผู้ประกอบการและบุคลากร ให้ใช้ความคิดสร้างสรรค์เพ่ือเพ่ิม
มูลค่าของสินค้าและบริการ โดยมีวิธีการอันหลากหลาย เช่น สนับสนุนการลงทุน พัฒนาอุตสาหกรรม
สร้างสรรค์ ส่งเสริมการจดทะเบียนการใช้และการคุ้มครองทรัพย์สินทางปัญญา สนับสนุนการศึกษาวิจัยใน
ประเด็นที่ส าคัญเกี่ยวข้องกับการพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์ และการพัฒนาเครือข่ายเทคโนโลยีสารสนเทศ 
การสื่อสารทีม่ีคุณภาพและทันสมัย  

ทั้งนี้โดยมีเป้าหมายเพ่ือสร้างบรรยากาศและสภาวะที่เอ้ืออ านวยต่อการเรียนรู้ และการพัฒนา
ความคิดสร้างสรรค์ อาทิ การพัฒนาแหล่งการเรียนรู้ พ้ืนที่สาธารณะรูปแบบต่าง ๆ การจัดกิจกรรม งานแสดง
สินค้าและบริการสร้างสรรค์สาขาต่าง ๆ เพ่ือสนับสนุนให้ประเทศไทยเป็นศูนย์กลางเครือข่ายการผลิต การค้า 
และการบริการของธุรกิจสร้างสรรค์ของภูมิภาคอาเซียน (Creative Hub of ASEAN)  
 สิ่งที่เกิดขึ้นนั้นเนื่องด้วยรัฐบาลตระหนักถึงความส าคัญของการเข้าเป็นสมาชิกเครือข่ายเมือง
สร้างสรรค์ขององค์การ UNESCO  ที่เชื่อว่าจะสามารถดึงเรื่องเศรษฐกิจของพ้ืนที่ให้สูงขึ้นได้ จึงได้ก าหนด
นโยบายการพัฒนาเมืองสร้างสรรค์ เป็นนโยบายหรือภายใต้พันธสัญญาการขับเคลื่อนนโยบายเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ของรัฐบาล ที่มุ่งเน้นและเสริมสร้างเศรษฐกิจสร้างสรรค์ในระดับภูมิภาคและท้องถิ่น 
 เมืองเชียงใหม่ เป็นเมืองหนึ่งที่น านโยบายเศรษฐกิจสร้างสรรค์มาขับเคลื่อนเมือง ตั้งแต่ปี 2554 โดย
ได้รับคัดเลือกเป็นเมืองต้นแบบเศรษฐกิจสร้างสรรค์ของกระทรวงพาณิชย์ และได้รับการคัดเลือกจากกระทรวง
วัฒนธรรมให้เข้าร่วมการคัดเลือก เป็นเมืองวัฒนธรรมสร้างสรรค์ขององค์การ UNESCO โดยมุ่งการพัฒนางาน
หัตถกรรม ผลิตภัณฑ์ชุมชน เพ่ือสร้างเอกลักษณ์ และการผลิตสินค้าในท้องถิ่น ให้มีศักยภาพ โดยใช้ทรัพยากร
และภูมิปัญญาท้องถิ่นที่มีอยู่ อันจะเป็นโอกาสสร้างมูลค่าให้เพ่ิมขึ้นกับสินค้าและบริการของจังหวัดเชียงใหม่ใน
อนาคต 
  ที่ผ่านมาจังหวัดเชียงใหม่ได้มีการจัดท าข้อมูลเมืองเชียงใหม่เพ่ือสมัครเข้าร่วมการประเมินเป็น
เครือข่ายสมาชิกเมืองวัฒนธรรมสร้างสรรค์ขององค์การ UNESCO โดยการด าเนินการปรากฏว่ายังไม่สามารถ
เข้าเป็นสมาชิกเครือข่ายทางวัฒนธรรมสร้างสรรค์ขององค์การ UNESCO ได้ เพราะยังขาดข้อมูลและผล
ด าเนินงานทางด้านที่เกี่ยวข้องตามเกณฑ์มาตรฐานที่องค์การ UNESCO ก าหนดไว้ โดยเฉพาะทางด้าน
การศึกษา วิจัย การมีฐานข้อมูล และระบบการสืบค้นของงานหัตถกรรมและศิลปะพ้ืนบ้านดั้งเดิมของพ้ืนที่ อัน
จะท าให้สามารถบรรลุวัตถุประสงค์ตามท่ีรัฐบาลมุ่งหวังไว้ 
 ทั้งนี้การศึกษาวิจัยครั้งนี้จึงมุ่งเน้นการศึกษา จัดท าระบบฐานข้อมูลที่เน้นงานหัตถกรรมและศิลปะ
พ้ืนบ้านดั้งเดิมของพ้ืนที่ โดยเน้น 4 พ้ืนที่หลัก เชื่อมโยงกับยุทธศาสตร์การท างานของทั้งระดับมหาวิทยาลัย
และระดับจังหวัดอันได้แก่ อ าเภอเมือง อ าเภอพร้าว อ าเภอสันก าแพง และ อ าเภอหางดง ซึ่งมีความเด่นชัดใน
เรื่องของงานหัตถกรรมและศิลปะพ้ืนบ้าน ดังนี้  
 พื้นที่อ ำเภอเมือง ได้มีความร่วมมือระหว่างคณะวิจิตรศิลป์ และคณะสาขาวิชาต่างๆในการร่วม
ผลักดัน เชียงใหม่เมืองสร้างสรรค์ โดยได้มีการท างานร่วมกันทั้งในระดับ เทศบาลนครเชียงใหม่ และ เครือข่าย
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กลุ่มศิลปหัตถกรรมต่าง ๆ ในพ้ืนที่ แต่ยังอาจไม่ครอบคลุมและ เห็นข้อมูลอย่างชัดเจนเนื่องด้วย เขตอ าเภอ
เมือง เป็นเขตหนึ่งที่มีความหลากหลายของกลุ่มชุมชน มีการเปลี่ยนแปลงและพัฒนาไปอย่างเป็นพลวัตร
ต่อเนื่อง และรวดเร็ว ซึ่งถือเป็นเขตพ้ืนที่ทีความท้าทายอย่างยิ่งในกระบวนการท างาน  
 พื้นที่อ ำเภอพร้ำว เป็นพ้ืนที่ที่มีการท างานร่วมกันระหว่าง มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ และ องค์กร
ปกครองส่วนท้องถิ่นในระดับพ้ืนที่ ภายใต้การท างานของชุดโครงการที่เรียกว่า พร้าวโมเดล ซึ่งเริ่มด าเนินการ
ร่วมกันมาตั้งแต่ปลายปี พ.ศ.2554 ถึงปัจจุบัน และประเด็นส าคัญคือ เมืองพร้าว เป็นอีกอ าเภอหนึ่งที่มี
ประวัติศาสตร์ยาวนาน และเป็นพ้ืนที่แห่งศิลปวัฒนธรรม และมีความโดดเด่นในเรื่องของทรัพยากรธรรมชาติ 
และการประกอบอาชีพในภาคการเกษตร  รวมถึงเป็นดินแดนที่มีประวัติศาสตร์ที่น่าสนใจเรื่องของพุทธศาสนา 
เนื่องจากเป็นพ้ืนที่ ที่มีการค้นพบ “วัดร้าง” เป็นจ านวนมาก  รวมทั้งทุนเดิมที่ส าคัญ คือความสนใจและความ
ต้องการของกลุ่มแกนน าในพ้ืนที่ทั้งในส่วนของภาคการปกครอง เช่น นายอ าเภอ นายกองค์การบริหารส่วน
ต าบล บุคลากรกรของหน่วยงานต่าง ๆ เช่น สภาวัฒนธรรม และ กลุ่มพระสงฆ์ ที่มีความสนใจและตั้งใจที่จะ
ผลักดันในเรื่องของการ สืบค้น รวบรวม เรื่องประวัติศาสตร์ ทุนเดิม ของดี ภูมิปัญญาในพ้ืนที่ เพ่ือให้เกิดการ
อนุรักษ์ และสืบทอด ต่อไป      
 พื้นที่อ ำเภอสันก ำแพง เป็นอ าเภอที่มีความโดดเด่นในหลายด้าน และ เป็นพ้ืนที่หนึ่งที่เป็นที่รู้จักใน
เรื่องของ สินค้าหัตถกรรม เช่น ร่ม กระดาษสา งานไม้ งานช่าง รวมไปถึงของดีที่มีอัตลักษณ์ชัดเจน เช่น ผ้า
ไหม ผ้าซิ่นสันก าแพง ทั้งนี้พ้ืนที่ดังกล่าว มีทุนเดิมของคณาจารย์ และนักวิจัย บางส่วนที่เคยเข้าไปขับเคลื่อน
งานร่วมกับพ้ืนที่ รวมถึงกลุ่มแกนน าระดับผู้บริหารของเทศบาลหลายท่านให้ความสนใจ และเป็นแกนหลักใน
เรื่องของการผลักดันการสานต่อของดีของชุมชน ที่เคยด าเนินการร่วมกับกลุ่มนักวิชาการจากสถาบันการศึกษา  
 พื้นที่อ ำเภอหำงดง มีศูนย์งานหัตถกรรมที่มีชื่อเสียงทั้งแหล่งผลิต และแหล่งจ าหน่ายที่มีชื่อเสียงทั้งใน
และต่างประเทศ เช่น บ้านถวายแหล่งงานหัตถกรรมไม้แกะสลักท่ีมีชื่อเสียง บ้านเหมืองกุง แหล่งงานหัตถกรรม
เครื่องปั้นดินเผามีการปั้นน้ าต้นและหม้อน้ าส าหรับใช้ในวิถีชีวิตชาวล้านนามาเป็นเวลานาน และยังคงอนุรักษ์
งานเครื่องปั้นดินเผาทั้งแบบดั้งเดิมและแบบประยุกต์มาอย่างต่อเนื่อง นอกจากนี้อ าเภอหางดงยังเป็นที่ตั้งของ
วัดต้นเกว๋น ที่อนุรักษ์สถาปัตยกรรมล้านนาอันโดเด่นให้เป็นแหล่งศึกษา และแหล่งท่องเที่ยว 
 กล่าวได้ว่า ทั้ง 4 พ้ืนที่มีความเชื่อมโยง และ มีทุนเดิมของการท างานทั้งในเรื่องชุดความรู้ และ
เครือข่ายกลุ่มคน หน่วยงาน องค์กร ที่จะสามารถเชื่อมต่อให้เกิดการขับเคลื่อนงานอย่างเป็นรูปธรรม และจะ
น าไปสู่การขยายผลต่อไปในอนาคต 
 

1.1 ข้อวิเครำะห์ประเด็นของพ้ืนที่ 
เชียงใหม่มีองค์ประกอบหลายอย่างท่ีเอ้ือต่อการท างานในครั้งนี้  
ส่วนแรกคือ ต าแหน่งที่ตั้ง ที่สามารถเชื่อมต่อกับพ้ืนที่ทางด้านตอนบนของประเทศ รวมถึงประเทศ

ต่างๆได้เป็นอย่างดี ขณะเดียวกันจะมีการลงทุนโครงสร้างทางการบินอันจะท าให้เชียงใหม่มีความสะดวกสบาย
เรื่องการเข้าถึง ที่เอ้ือต่อการท่องเที่ยว  

ส่วนที่สอง คือ เชียงใหม่มีทุนทางวัฒนธรรมที่แข็งแกร่งมาอย่างยาวนาน ทั้งด้านชาติพันธุ์ที่
หลากหลาย ศิลปกรรม ศาสนา ประเพณี วรรณกรรม พิธีกรรม และที่ส าคัญคืองานหัตถกรรมและศิลปะ
พ้ืนบ้านที่สืบทอดมาจากอดีตมาจนถึงปัจจุบัน อันถือว่าเป็นทุนที่ส าคัญ หากมีการน าความคิดสร้างสรรค์มา
ผนวกกับทุนทางวัฒนธรรมเดิมที่มีอยู่ จะท าให้เชียงใหม่เป็นเมืองที่น่าจับตามองเรื่องการพัฒนาสร้างสรรค์จาก
เอกลักษณ์ท้องถิ่นในอนาคต  
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ส่วนที่สำม คือ การยอมรับจากนานาชาติ โดยนิตยสารของสหรัฐอเมริกา Travel and Leisure ยก
ย่องให้เชียงใหม่เป็นเมืองน่าเที่ยวมากที่สุดอันดับ 2 ของโลก ในปี 2559 นี้   

ส่วนที่สี่ คือ นโยบายของจังหวัดเชียงใหม่ที่เอ้ืออ านวยต่อการด าเนินการเรื่องการจัดเก็บและพัฒนา
องค์ความรู้ของเมือง เช่น โครงกำรผลักดันเชียงใหม่สู่มรดกโลก ซึ่งขณะนี้ได้รับบรรจุใน Tentative List ของ
องค์การ UNESCO ตั้งแต่ปี 2558 นอกจากนั้นยังมีโครงการ Chiang Mai Smart City  ที่เริ่มต้นในปี 2559 
เพ่ือตอบสนองต่อความต้องการของพ้ืนที่ เกิดการน าเทคโนโลยีต่างๆไปยังชนบทให้มากขึ้น ภายใต้โครงการ
ย่อยท่ีหลากหลาย เช่น ICT ชุมชน พัฒนาสู่ศูนย์ดิจิทัลชุมชน หรือน ามาช่วยผู้ประกอบการ SMEs ในการพัฒนา
ระบบ SMEs เพ่ือท าให้เกิด Digital Economy  การท่องเที่ยว วิถีสีเขียว ศูนย์สร้างคุณค่าผู้สูงวัย แหล่ง
ท่องเที่ยวของเมืองเชียงใหม่และสืบสานศิลปวัฒนธรรมล้านนา โดยที่ส านักงานส่งเสริมอุตสาหกรรมซอฟต์แวร์
แห่งชาติ (SIPA) ได้เลือกจังหวัดเชียงใหม่ให้ด าเนินการ โดยมีโครงการน าร่อง ที่อ าเภอแม่ออน จังหวัดเชียงใหม่ 
ซึ่งสอดคล้องกับสิ่งที่ทางองค์การบริหารส่วนจังหวัดเชียงใหม่ได้ด าเนินการมาแล้วคือ “การยกย่องครูภูมิปัญญา
ทางช่าง ในวาระเชียงใหม่มีอายุครบรอบ 720 ปี” โดยที่มีการสร้างความภาคภูมิใจแก่ครูภูมิปัญญาทางช่างของ
จังหวัดเชียงใหม่ 720 รวมถึงนโยบายเชิดชูเมืองเชียงใหม่ ภายใต้นโยบาย “นครแห่งชีวิตและควำมม่ังคั่ง” 
(City of Life & Prosperity) ซึ่งทั้งหมดนี้ล้วนเป็นโครงการที่ผสานสอดรับกัน  
 ในโครงการวิจัยครั้งนี้ จะมีความสัมพันธ์และตอบโจทย์ของจังหวัดเชียงใหม่ ภายใต้โครงการการ
ขับเคลื่อนเรื่องเมืองเชียงใหม่สู่การเป็นสร้างสรรค์ขององค์การ UNESCO ซึ่งด าเนินการมาแล้วระยะหนึ่ง 
หากแต่จากการวิเคราะห์ของนักวิจัยพบว่า การด าเนินการจ าเป็นต้องมีการหนุนเสริมใน 2 ประเด็นหลัก คือ 
 
 1)  กำรเข้ำใจในบทบำทด ำเนินกำรของหน่วยงำนต่ำงๆ 

แนวคิดเรื่อง “เมืองสร้างสรรค์” เป็นแนวคิดใหม่ของประเทศไทย ที่หน่วยงานต่างๆ ต้องเข้าใจ
บทบาทของตนเองอย่างแท้จริง ที่ผ่านมาอาจเพราะการไม่เข้าใจเช่นนี้ จึงท าให้เกิดข้อกังวลของการท างานทับ
ซ้อน หรือในบทบาทของแต่ละหน่วยงาน จึงท าให้เกิดการชะลอตัวของการท างานจากสถานการณ์ที่เกิดขึ้น 
โครงการวิจัยจึงเห็นความจ าเป็นในการเพ่ิมศักยภาพของ 3 ส่วนงาน ที่จะท าให้เป้าหมายที่ตั้งไว้ประสบ
ผลส าเร็จ คือ 

1.1)  หน่วยงานปกครองในท้องที่ ได้แก่ เทศบาล หรือองค์การบริหารส่วนจังหวัดเชียงใหม่ ที่มี
ส่วนร่วมรับผิดชอบในการด าเนินงาน 

1.2)  หน่วยงานที่ท าหน้าที่วิจัยและเก็บฐานองค์ความรู้เดิมของงานหัตถกรรมและศิลปะ
พ้ืนบ้าน ที่มาจากการท างานร่วมมือระหว่างจากส่วนกลางและในพ้ืนที่ 

1.3)  ชุมชนที่มีส่วนร่วมในการด าเนินงาน 
 

 2)  แนวทำงกำรด ำเนินงำน 
การด าเนินงานเรื่อง “เมืองสร้างสรรค์” จ าเป็นอย่างยิ่งที่จะต้องด าเนินการใน 2 ส่วน คือ 

2.1)  การรู้จัก อนุรักษ์ รักษา วิจัย งานที่เป็นเอกลักษณ์ของพ้ืนที่ รวมถึงการหาแนวทางสืบ
ทอดต่อยังเยาวชนในอนาคต เรียนรู้ของเดิมเพ่ือเป็นฐานการสร้างสรรค์ 

2.2)  การพัฒนาสู่ “ความคิดสร้างสรรค์” ซ่ึงส่วนใหญ่การด าเนินการที่ผ่านมาการด าเนินการ
จะมุ่งเน้นเรื่อง “ความคิดสร้างสรรค์” โดยมุ่งเน้น “การผลิต ผลิตภัณฑ์ที่หลากหลาย” ซึ่งเป็นเรื่องที่ดี หากแต่
ยังไม่ครอบคลุมในข้อก าหนดในอีกมิติขององค์การ UNESCO  
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จึงถือเป็นส่วนที่เร่งด่วนในการจัดท า “ฐานความรู้หลัก” ทางด้านหัตถกรรมและศิลปะพ้ืนบ้านของ
เมืองเชียงใหม่ เพ่ือจะท าเห็นถึงความพยายามของในพ้ืนที่ที่เห็นถึงความส าคัญของ “กำรศึกษำ วิจัย กำรมี
ฐำนข้อมูล และระบบกำรสืบค้นของงำนหัตถกรรมและศิลปะพื้นบ้ำนดั้งเดิมของพื้นที่” อย่างมีประสิทธิภาพ 
โดยท าการส ารวจข้อมูลแหล่งหัตถกรรมในลักษณะแผนที่ทางวัฒนธรรม เพ่ือให้เห็นถึงรากฐานอันแข็งแกร่งของ
ทุนทางวัฒนธรรมของเมืองเชียงใหม่ ไปพร้อมกับการพัฒนาสู่การสร้างสรรค์ในรูปแบบใหม่ต่อไป 

 

 
1.2  เป้ำหมำยและรูปธรรมของสิ่งที่ต้องกำรขับเคลื่อนให้เห็นผลเมื่อสิ้นสุดโครงกำร 

เมืองเชียงใหม่ เป็นความท้าทายอย่างมากที่จะด าเนินการจัดท าแผนที่ทางวัฒนธรรมที่สามารถน ามา
ประกอบการสร้างความเข้มแข็งทางด้านวัฒนธรรมของประเทศไทย ทั้งนี้มิได้เพียงเพ่ือสนับสนุนการขับเคลื่อน
เมืองเชียงใหม่ ให้เป็นสมาชิกเครือข่ายเมืองสร้างสรรค์ ขององค์การ UNESCO ด้านหัตถกรรมและศิลปะ
พ้ืนบ้าน แต่เพียงอย่างเดียว โดยเป้าหมายของโครงการคือ  

1. ได้ฐานข้อมูลแผนที่ทางวัฒนธรรมต้นแบบของประเทศไทย โดยเริ่มจากงานหัตถกรรม ซึ่งสามารถ
น าไปปรับใช้ได้ในงานที่เกี่ยวข้อง โดยเฉพาะเป็นการสนับสนุนเมืองเชียงใหม่ ซึ่งเป็นเมืองศูนย์กลางของจกลุ่ม
จังหวัดภาคเหนือในด้านเศรษฐกิจ  

2. ได้เครื่องมือ Application ต้นแบบในการจัดเก็บข้อมูลเรื่องวัฒนธรรม ที่สามารถใช้งานง่าย เพ่ือ
เป็นเครื่องมือในการด าเนินการจัดเก็บข้อมูลในทุกด้านของวัฒนธรรม  โดยเริ่มจากการท างานในด้านใดด้าน
หนึ่ง เพ่ือสามารถวิเคราะห์การท างานเช่นนี้ ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

3. ได้พ้ืนที่ทางวัฒนธรรม (Cultural Space) อันจะน าไปสู่การสร้างแผนพัฒนาผู้ประกอบการทาง
วัฒนธรรมร่วมกับภาคีภาคธุรกิจ และผู้เกี่ยวข้อง  

4. สร้างทรัพยากรบุคคลที่มีคุณภาพของประเทศ โดยเป็นเยาวชนผู้มีความสามารถในการเก็บข้อมูล
ด้านวัฒนธรรม โดยเข้าใจพ้ืนฐานของวัฒนธรรมของตนเอง อันจะเป็นการสร้างบุคคลที่มีความรู้ ความสามารถ
อันจะเป็นฐาน 

 

2. วัตถุประสงค์ 
 

1. เพ่ือจัดท าแผนที่ทางวัฒนธรรมต้นแบบของประเทศไทย(Cultural map)โดยใช้เครื่องมือ 
Application ต้นแบบในการจัดเก็บข้อมูล     

2. เพ่ือสร้างทรัพยากรบุคคลที่มีคุณภาพของประเทศ โดยเป็นเยาวชนและจิตอาสาผู้มีความสามารถ
ในการเก็บข้อมูลด้านวัฒนธรรม 

3. เพ่ือสร้างการท างานร่วมกัน อย่างมีส่วนร่วมระหว่างหน่วยงานราชการ สถานศึกษา และชุมชน 
เพ่ือสร้างความยั่งยืนด้านศิลปวัฒนธรรม 

4. เพ่ือสร้างแนวทางการสนับสนุนนโยบายของรัฐบาลเรื่อง “เศรษฐกิจสร้างสรรค์” โดยการ
ขับเคลื่อนเมืองเชียงใหม่ ให้เป็นสมาชิกเครือข่ายเมืองสร้างสรรค์ ขององค์การ UNESCO ด้าน
หัตถกรรมและศิลปะพ้ืนบ้าน ซึ่งยังต้องมีการด าเนินการเรื่องฐานข้อมูลอย่างเร่งด่วน 

5. เพ่ือสร้างพ้ืนที่ทางวัฒนธรรม (Cultural Space) ที่จะน าไปสู่การเกิดแผนพัฒนาผู้ประกอบการ
ทางวัฒนธรรมร่วมกับภาคีภาคธุรกิจ และผู้เกี่ยวข้อง 

 
 



P a g e  | 5 

 

 
 
3. ขอบเขตของโครงกำร 
 

การด าเนินงานในครั้งนี้ จะด าเนินการเก็บข้อมูลเพ่ือจัดท าแผนที่ทางวัฒนธรรม (Cultural mapping)  
เพ่ือน าไปสู่การเกิด พ้ืนที่ทางวัฒนธรรม (Cultural Space) ใน 4 อ าเภอน าร่อง ของจังหวัดเชียงใหม่ คือ 
  3.1 อ าเภอเมือง  
  3.2 อ าเภอสันก าแพง 
  3.3 อ าเภอพร้าว 

3.4      อ าเภอหางดง  
 

ทั้งนี้จะมีออกแบบและวางแผนการขับเคลื่อนการท างานในพ้ืนที่รองโดยเน้นในเรื่องของการจัดเก็บ
ข้อมูลเบื้องต้น จ านวน 4 อ าเภอ ได้แก่ 1) อ าเภอสารภี (ไม้ไผ่) 2) อ าเภอแม่แจ่ม (ผ้าทอ) 3) อ าเภอดอยเต่า 
และ 4) อ าเภอสันป่าตอง 

ประเด็นการท างานจะเชื่อมโยงมิติเชิงเศรษฐกิจ การส่งเสริมเศรษฐกิจในระดับครัวเรือน การเชื่อมโยง
แหล่งซื้อ แหล่งขาย เส้นทางการขนส่ง ของงานหัตถกรรมและศิลปะพ้ืนบ้านดั้งเดิมของพ้ืนที่  ทั้งนี้รูปแบบของ
พ้ืนที่ทางวัฒนธรรมจะแตกต่างตามทุนเดิม และ บริบทของพ้ืนที่ อันจะเกิดจากฐานข้อมูลที่ได้รับการวิเคราะห์
ในระยะแรก  
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4. กรอบแนวคิดของกำรวิจัย (Conceptual Framework) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

   Engage          Enhance 
 
 

 

     
 

 
 
5.  แผนกำรด ำเนินงำน 18 เดือน 

Enhance 

Enrich 

Engage 

 
 
 
 
 
     
 
 
 
 
 
 
 
 
 

พัฒนำกระบวนกำรวิจัย 
สนับสนุนกำรท ำงำนแบบมีส่วนร่วม 

- สลายตัวตนของหน่วยงานต่างๆ  

- ผสานเป็นหนึ่งเดียวเพ่ือบรรลุ
เป้าหมาย 

- พบปะพูดคุย แลกเปลี่ยน ท า
กิจกรรมร่วมกัน 

 

แผนที่ทำงวฒันธรรม 

พัฒนาเยาวชน 

สร้างทรัพยากร
บุคคล 

 

พัฒนาชุมชน
ช่างฝีมือด้านงาน
ศิลปหัตถกรรม 

สนับสนุนข้อมูลวิชำกำร 

สร้ำง application 

พื้นที่ทำงวัฒนธรรม 

- Fair Trade Chiang Mai 

- Chiang Mai International 
Symposium 

- การฟ้ืนฟูชุมชนริมคลองแม่ข่า 

- โครงการจัดตั้งโรงเรียนช่าง
ล้านนา 

 

 

 

สมาชิกเครือข่ายเมืองสร้างสรรค์
ขององค์การ UNESCO ด้าน
หัตถกรรมและศิลปะพ้ืนบ้าน 

 

ขับเคลื่อนเมืองเชียงใหม่ 
 

เชียงใหม่ นครแห่งความม่ังคั่ง 
 

พันธกิจของเมืองเชียงใหม่   
และประเทศ 
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กิจกรรม 
เดือนที ่

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1
1 

1
2 

1
3 

1
4 

15 16 1
7 

18 

1. ประชุมความร่วมมือกับภาคีต่างๆ 
ที่เกี่ยวข้อง  

                  

2. การจัดท า Application เพื่อการ
เก็บข้อมูล และการปรับปรุงเพื่อให้
ตอบสนองผู้ใช้ที่เป็นเจ้าของ culture  

                  

3. ร่วมกันพฒันาค าถาม การใช้
เครื่องมือ เทคนิคในการเก็บข้อมูลแก่
ทีมงานและชุมชน 

                  

4. การจัดฝึกอบรมในประเด็นที่
เกี่ยวข้อง  
-การใช้ Application 
-การถ่ายภาพ  
-การเสริมความรู้  

                  

5. การจัดเก็บข้อมลูพื้นที ่และการ
สร้างพื้นที่เพ่ือให้ผู้ประกอบการ
มาร่วมแลกเปลี่ยนเรียนรู้ (cultural 
space) 

                  

6. การจัดนทิรรศการเผยแพร่ในระดับ
จังหวัด  

                  

7. การจัดท าสื่อสิ่งพิมพ์และ
อิเลคทรอนิค  

                  

8. การเผยแพร่และติดตามผล                   

9. การสรุปและประเมินผล                   
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6.  กิจกรรมเพื่อให้บรรลุวัตถุประสงค์ของกำรท ำวิจัย 
 
 แผนกิจกรรมหลักท่ีสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ รวมถึงผลลัพธ์ (Output) ที่คาดว่าจะได้รับ 

วัตถุประสงค ์ กิจกรรมหลกั ผลที่คำดว่ำจะได้รับ 

1. เพื่อจัดท าแผนท่ีทางวัฒนธรรม
ต้นแบบของประเทศไทยโดยใช้
เครื่องมือ Application ต้นแบบใน
การจัดเก็บข้อมูล     

1.1 ก าหนดกรอบประเด็นค าถามเพื่อ
พัฒนา Application 
1.2 ออกแบบและพัฒนา Application 

1.1.1 ได้ฐานข้อมลูในสาขาหัตถกรรม
และศลิปะพื้นบ้านของ 4 พื้นที่น าร่อง  
1.1.2 ได ้Application ที่ใช้งานได้ง่าย 
และรวบรวมข้อมลูได้อย่างครอบคลุม  

2. เพื่อสร้างทรัพยากรบคุคลที่มี
คุณภาพของประเทศ โดยเป็น
เยาวชนผู้มีความสามารถในการเกบ็
ข้อมูลด้านวัฒนธรรม 

2.1 อบรมแกนน าเยาวชนและตัวแทน
ใน 4 อ าเภอหลัก เพื่อเรียนรู้การใช้ 
Application 
2.2 ด าเนินการจัดเก็บข้อมูลโดยใช้ 
Application ที่ไดร้ับการพัฒนา 
2.3 ติดตาม และประชุมสรุปผลการ
ด าเนินงาน 

2.1.1 เยาวชนในพ้ืนท่ีได้เรียนรูเ้ครื่องมือ 
และพัฒนาทักษะต่างๆที่เหมาะสม  
2.1.2 เยาวชนเกิดความตระหนักและเห็น
คุณค่า ต่องานศลิปวัฒนธรรมในพ้ืนท่ี  

3. เพื่อสร้างการท างานร่วมกัน 
อย่างมีส่วนร่วมระหว่างหน่วยงาน
ราชการ สถานศึกษา และชุมชน 
เพื่อสร้างความยั่งยืนด้าน
ศิลปวัฒนธรรม 

3.1 ประชุมหารือแกนน าและผูเ้กีย่ว 
ข้องใน 4 พื้นที่เพ่ือช้ีแจงท าความเข้าใจ  
3.2 ศึกษาและรวบรวมข้อมูลพื้นฐาน 
จากหน่วยงานภาคีที่เกี่ยวข้อง  
3.3 ประชุมหารือเพื่อแลกเปลีย่นข้อมูล
และตดิตามการท างานอย่างต่อเนือ่ง  

3.1.1 เกิดเครือข่ายภาคีการขับเคลื่อน
การท างานในด้านศิลปวัฒนธรรมใน 4 
พื้นที่  

4. การสร้างแนวทางการสนับสนุน
นโยบายของรัฐบาลเรื่อง “เศรษฐกิจ
สร้างสรรค์” โดยการขับเคลื่อนเมอืง
เชียงใหม ่ให้เป็นสมาชิกเครือข่าย
เมืองสร้างสรรค์ ขององค์การ 
UNESCO ด้านหัตถกรรมและศลิปะ
พื้นบ้าน 

4.1 การประชุมเพื่อสรุปและน าเสนอผล
การด าเนินงานอย่างต่อเนื่อง  
4.2 การจดันิทรรศการเผยแพร่ ชุด
ความรู้ฐานข้อมลู เพื่อสื่อสาร
ประชาสมัพันธ์ ร่วมกับเวทีต่างๆทัง้ใน
ระดับมหาวิทยาลัยและเครือข่าย
ภายนอก เช่น การจัดเวทีวิชาการ การ
ขับเคลื่อนงาน Thai study เป็นตน้  

4.1.1 เกิดการต่อยอดและขยายผลการ
ด าเนินในพ้ืนท่ีจังหวัดเชียงใหม่เรื่อง 
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ โดยเน้นงานด้านหัต
กรรมและศลิปะพื้นบ้าน 
4.1.2 เกิดความตระหนักและการ
มองเห็นคุณค่าของหัตกรรมและศลิปะ
พื้นบ้านของคนในชุมชนมากขึ้น  
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วัตถุประสงค ์ กิจกรรมหลกั ผลที่คำดว่ำจะได้รับ 

5. เพื่อสร้างพื้นที่ทางวัฒนธรรมทีจ่ะ
น าไปสู่การเกิดแผนพัฒนาผู้ 
ประกอบการทางวัฒนธรรมร่วมกับ
ภาคีภาคธรุกิจ และผู้เกีย่วข้อง 

5.1 การจัดเวทีน า เสนอข้อมูล และ
กิจกรรมสร้างสรรค์ต่างๆ เพื่อสร้างพื้นที่
ทางวัฒนธรรมใน 4 พื้นที่ เพื่อจัดพื้นที่
น าเสนอหัตถกรรม ศิลปะพื้นบ้าน และ
เชื่อมผู้ประกอบการทางวัฒนธรรม  

5.1.1 เกิดพื้นท่ีสร้างสรรค์ เพื่อให้เกิดการ
น าเสนอ แลกเปลี่ยนเรียนรู้  
5.1.2 เกิดเครือข่ายการท างานร่วมกัน
ของกลุ่มผู้ประกอบการทางวัฒนธรรม  
5.1.3 เกิดพื้นท่ีทางวัฒนธรรม  

 
7.  ผลที่คำดว่ำจะได้รับเมื่อกำรด ำเนินกำรเสร็จสิ้นที่เป็นรูปธรรม 

1. ได้แผนที่ทางวัฒนธรรมจากการใช้  Application ในการจัดเก็บข้อมูลที่สามารถรวบรวมได้ทั้ง
เรื่องราว คุณค่า ต าแหน่ง ภาพถ่ายที่บ่งชี้ถึงต าแหน่งและความแตกต่างหลากหลายทาง
ศิลปวัฒนธรรมในแต่ละพ้ืนที่  

2. เครือข่ายเยาวชนที่ได้รับการฝึกฝน มองเห็นคุณค่าและมีความตระหนักในศิลปวัฒนธรรมของชุมชน  
3. ชุดข้อมูล และรูปแบบการน าเสนอผ่านงานนิทรรศการ เชื่อมโยงงานตามยุทธศาสตร์พ้ืนที่จังหวัด

เชียงใหม่ 
4. แนวทางการพัฒนาต่อยอดในด้านการสร้างมูลเพ่ิมในเชิงเศรษฐกิจ  
5. พ้ืนที่ทางวัฒนธรรมที่น าไปสู่แผนการพัฒนาผู้ประกอบการทางวัฒนธรรมในระดับพ้ืนที่  ในพ้ืนที่น า

ร่อง 4 แห่ง โดยมีบริบท รูปแบบ ตามชุดข้อมูลและการวิเคราะห์ในระดับพ้ืนที่  
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บทที่ 2 
แนวคิด และวรรณกรรมที่เกี่ยวข้อง 

 

ในบททที่ 2 นี้จะประกอบไปด้วย แนวคิดและวรรณกรรมที่เกี่ยวข้องกับการจัดท าแผนที่ทาง
วัฒนธรรม เพ่ือสนับสนุนการขับเคลื่อนเมืองเชียงใหม่เป็นเครือข่ายเมืองสร้างสรรค์ขององค์การ  UNESCO 
(สาขาหัตถกรรมและศิลปะพ้ืนบ้าน) 7 แนวคิด คือ  

2.1 แนวคิดการเป็นเมืองสร้างสรรค์ขององค์การ UNESCO (Creative Cities of UNESCO) 
2.2 แนวคิดการจัดท าแผนที่ทางวัฒนธรรมในมุมมองของ UNESCO (Cultural Mapping) 
2.3 แนวคิดเรื่องเศรษฐกิจสร้างสรรค์  (Creative Economy) 
2.4 แนวคิดการมีส่วนร่วมของชุมชม (Community Participation) 
2.5 แนวคิดพ้ืนที่สร้างสรรค์ (Cultural Space) 
2.6 แนวคิดการพัฒนาอย่างยั่งยืน (Sustainable Development Goals : SDGs) 
2.7 แนวคิดการเสริมสร้างศักยภาพ (Capacity Building) 
2.8 การพัฒนาศักยภาพการพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ (Human Resources Development 

Capacity Building) 
2.9 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

ดังมีรายละเอียดต่อไปนี้ 

2.1 แนวคิดการเป็นเมืองสร้างสรรค์ขององค์การ UNESCO (Creative Cities of UNESCO) 
เมืองสร้างสรรค์ (Creative City) เป็นแนวคิดที่เกิดขึ้นจากซีกโลกตะวันออก โดยผู้คนในสังคมโลก

เริ่มยอมรับความหลากหลายที่มีอยู่ในสังคมมากขึ้น โดยเริ่มจากในปี พ.ศ.2544 องค์การการศึกษาวิทยาศาสตร์
และวัฒนธรรมแห่งสหประชาชาติ (UNESCO) มีความตกลงว่าด้วยความหลากหลายทางวัฒนธรรม (The 
UNESCO Universal Declaration of Cultural Diversity) เพ่ือให้มีการก าหนดมาตรฐานนานาชาติที่ใช้
เป็นเครื่องมือส าหรับการพิทักษ์รักษาและส่งเสริมความหลากหลายทางวัฒนธรรมและปฏิสัมพันธ์ระหว่าง
วัฒนธรรม โดยในปีต่อมาองค์การ UNESCO ได้ริเริ่มโครงการพันธมิตรระดับโลกเพ่ือความหลากหลายทาง
วัฒนธรรม  (Global Alliance for Cultural Diversity) เพ่ือให้การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างวัฒนธรรมได้
เกิดข้ึนจริงตามวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้ 

ตั้งแต่นั้นมาองค์การ UNESCO พยายามด าเนินกิจกรรมสนับสนุนนโยบายส่งเสริมความหลากหลาย
ทางวัฒนธรรมของโลก จนในที่สุดในปี พ.ศ.2547 (ค.ศ.2004) องค์การ UNESCO จึงได้เสนอโครงการ 
“เครือข่ายเมืองสร้างสรรค์” (Creative Cities Network) เพ่ือส่งเสริมการพัฒนาด้านอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ 
(Creative Industries) ที่จะน าไปสู่รูปแบบใหม่ของความร่วมมือในระดับนานาชาติ ทั้งในส่วนของภาค
ประชาชน เอกชน สาธารณะและประชาคมขึ้นเครือข่ายเมืองสร้างสรรค์องค์การ UNESCO จึงหมายถึงกลุ่ม
เมืองต่าง ๆ ที่มีความสัมพันธ์กันอย่างเป็นทางการที่คัดเลือก โดยองค์การ UNESCO เพ่ือส่งเสริมการพัฒนา
สังคม เศรษฐกิจ และ วัฒนธรรมของเมืองต่างๆ ทั้งในประเทศท่ีก าลังพัฒนาและพัฒนาแล้ว มีทั้งหมด 7 สาขา 
ซึ่งเมืองหนึ่งเมืองใดที่จะเสนอเมืองเข้าร่วมเป็นเครือข่ายเมืองสร้างสรรค์ (Creative City) ภายใต้การประกาศ
รับรองโดยองค์การ UNESCO จะต้องเลือกเสนอตนเองได้เพียงประเภทเดียวเท่านั้น ซึ่งประเภทของการเป็น
เมืองสร้างสรรค์ ประกอบไปด้วย 
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(1) City of Music (เมืองแห่งดนตรี) 
(2) City of Media Art (เมืองแห่งสื่อศิลปะ) 
(3) City of Crafts and Folk Art (เมืองแห่งหัตถกรรมและศิลปะพ้ืนบ้าน) 
(4) City of Film (เมืองแห่งภาพยนตร์) 
(5) City of Gastronomy (เมืองแห่งอาหารการกิน) 
(6) City of Design (เมืองแห่งการออกแบบ) 
(7) City of Literature (เมืองแห่งวรรณกรรม) 

สมาชิกเมืองสร้างสรรค์ขององค์การ UNESCO มีเป้าหมายที่จะสนับสนุนความร่วมมือระหว่างท้องถิ่น 
เพ่ือการพัฒนาในระดับนานาชาติ และเพ่ือตั้งหลักตอบรับกับผลกระทบในระดับโลก โดยพยายามที่จะ
เชื่อมโยงเมืองต่าง ๆ เข้าด้วยกัน รวมถึงสร้างความเป็นไปได้ในการสร้างรูปแบบใหม่ของการท่องเที่ยว 
(Creating New Tourism Opportunities) ที่นักท่องเที่ยวจะสามารถเข้าใจ รับรู้มีประสบการณ์ และร่วมเป็น
ส่วนหนึ่งในวัฒนธรรมของเมืองนั้น ๆ ทั้งวัฒนธรรมในลักษณะที่จับต้องได้ และที่เป็นนามธรรม (Tangible 
and Intangible Cultures โดยผ่านประสบการณ์ของนักท่องเที่ยวเองโดยเน้นถึง “ความผูกพัน” (Engaged) 
“ความจริงแท้ผ่านประสบการณ์” (Authentic Experience) ซึ่งเป็นการส่งเสริมกิจกรรมที่จะท าให้
นักท่องเที่ยวมีความเข้าใจอย่างลึกซึ้งในลักษณะทางวัฒนธรรมของเมืองที่ตนไปเยือน (Active understanding 
of the specific cultural features of a place)  

คุณสมบัติของสมาชิกเครือข่ายเมืองสร้างสรรค์ขององค์การ UNESCO มีดังนี้ 
1. สร้างสภาพแวดล้อมและภูมิทัศน์ทางวัฒนธรรมที่เอ้ือให้เกิดการสร้างสรรค์งาน 
2. มีการจัดเตรียมปัจจัยพ้ืนฐาน (Infrastructure) เพ่ืออ านวยความสะดวกแก่ผู้ประกอบธุรกิจ

สร้างสรรค ์
3. น าความหลากหลายทางวัฒนธรรม (Culture Diversity) มาใช้ในการสร้างสรรค์ผลงานและ

การพัฒนาเมืองให้เป็น Creative City ที่จะก่อให้เกิดการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ (Creative 
Tourism) ส่งผลต่อการขยายตัวทางเศรษฐกิจและอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ และเป็นการสร้าง
ความหลากหลายทางวัฒนธรรม (Cultural Diversity) ซึ่งเป็นปัจจัยส าคัญในการสร้าง 
บรรยากาศที่เหมาะสมกับการสร้างสรรค์ 

องค์ประกอบของในการจัดตั้งเมืองสร้างสรรค์ 
การจัดตั้งเมืองสร้างสรรค์ของประเทศไทย ด าเนินการเริ่มแรกโดยการท างานของหลายกรม เพ่ือให้

ครบตามเกณฑ์ของคณะกรรรมการโครงการเมืองต้นแบบเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ในการนี้กรมทรัพย์สินทาง
ปัญญา จึงจ าแนก องค์ประกอบในการจัดตั้งเมืองสร้างสรรค์ ว่าต้องประกอบด้วย  

(1) ศักยภาพด้านทุนทางปัญญา หมายถึง ความรู้จริง ความช านาญหรือภูมิปัญญาเฉพาะ
ทางการประยุกต์ประสบการณ์เทคโนโลยีของบริษัท / สถานประกอบการซึ่งท าให้สามารถพัฒนศักยภาพและ
สร้างมูลค่าเพ่ิมให้กับสินค้า หรือบริการ แบ่งเป็น 3 ด้าน ดังนี้ 

(1.1) ทุนทางกายภาพ เช่น แหล่งธรรมชาติ ภูมิศาสตร์ หรือประวัติศาสตร์ของเมือง 
(1.2) ทุนทางวัฒนธรรม เช่น ภูมิปัญญาท้องถิ่น มรดกสืบทอดทางวัฒนธรรม ความรู้ที่สั่ง

สมมาแต่บรรพบุรุษ รวมไปถึงขนบธรรมเนียม ประเพณีในเทศกาลต่าง ๆ 
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(1.3) องค์ความรู้ส าคัญในด้านต่างๆ เช่น ลอสแอนเจลิสเป็นเมืองหรือแหล่งที่มีองค์
ความรู้ด้านภาพยนตร์ เมืองมิลานและนครปารีส เป็นเมืองที่มีองค์ความรู้ด้าน
แฟชั่น ซิลิคอนวัลเลย์ เป็นเมืองที่มีองค์ความรู้ด้านเทคโนโลยีและคอมพิวเตอร์ เป็น
ต้น 

 

(2) ผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง (Stakeholder) ประกอบด้วย 
(2.1)  ผู้ประกอบการ เช่น ผู้ประกอบการ SMEs ตั้งแต่ขนาดเล็กไปถึงขนาดใหญ่ ผู้ผลิต

โรงงาน เจ้าของธุรกิจ 
(2.2)  หน่วยงานภาครัฐ ที่เก่ียวข้องในการผลักดันและสามารถขับเคลื่อน ยุทธศาสตร์ด้าน

เศรษฐกิจสร้างสรรค์ให้เป็นเอกภาพ 
(2.3)  ภาคประชาชน ที่สามารถผลักดันและพัฒนาศักยภาพสินค้า และบริการให้มี

มูลค่าเพ่ิมได้ เช่น กลุ่มแม่บ้าน กลุ่มสหกรณ์ต่างๆ 
(2.4)  ภาคการศึกษา เช่น สถาบันการศึกษาในระดับต่างๆ นักเรียน นักศึกษา อาจารย์

มหาวิทยาลัย หรือคนรุ่นใหม่ที่เป็นกลไกส าคัญในการผลักดันเศรษฐกิจสร้างสรรค์
ของประเทศ 

 
(3) กลุ่มสินค้าและบริการ แบ่งออกเป็น 4 กลุ่มสาขา ได้แก ่

(3.1) กลุ่มมรดกทางวัฒนธรรมและธรรมชาติ ได้แก่ 
1. งานฝีมือ/หัตถกรรม เช่น ผ้าทอ จักสาน แกะสลัก เครื่องปั้นดินเผา ฯลฯ 
2. การแพทย์แผนไทย เช่น นวดแผนไทย นวดแผนโบราณ สมุนไพรกลุ่ม  

สปาสมุนไพร 
3. อาหารไทย เช่น อาหารแปรรูป อาหารชุด ผู้ประกอบการร้านอาหารไทย 

ผู้ประกอบการร้านอาหารท้องถิ่น ฯลฯ 
4. การท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมหรือความหลากหลายทางชีวภาพ เช่นการ

ท่องเที่ยวเชิงประวัติศาสตร์ ท่องเที่ยวไหว้พระ ท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม
ท่องเที่ยวเชิงนิเวศน์ โฮมสเตย์ ฯลฯ 

(3.2) กลุ่มศิลปะ ได้แก่ 
1. ศิลปะการแสดง (Performing Arts) เช่น หมอล า ล าเพลิน ลิเก ล าตัด ละคร

โขน หุ่นหลวง หุ่นกระบอก หุ่นเล็ก สะล้อซอซึง มโนราห์ หนังตะลุง ฯลฯ 
2. ทัศนศิลป์ (Visual Arts) เช่น จิตรกรรม ประติมากรรม ภาพเขียน จิตรกรรม

ฝาผนัง งานปั้น งานหล่อ หอศิลป์ แกลลอลี่ พิพิธภัณฑ์ 
(3.3) กลุ่มสื่อ ได้แก่ 

1. ภาพยนตร์และวีดีทัศน์ เช่น หนังสั้น ภาพยนตร์ ละครทีวี การ์ตูน 
2. การพิมพ์ เช่น หนังสือพิมพ์ นิตยสาร วารสาร หนังสือการ์ตูน นิทานส าหรับ

เด็ก พ็อกเก็ตบุ๊ค และหนังสือเฉพาะสาขาต่างๆ ฯลฯ 
3. การแพร่ภาพกระจายเสียง เช่น ผู้ประกอบการสถานีวิทยุ ผู้ ประกอบการ 

สถานีโทรทัศน์ผู้ผลิตรายการ ดีเจ พิธีกร วิทยุชุมชน 
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4. ดนตรี เช่น เพลงลูกทุ่ง เพลงสุนทราภรณ์ ดนตรีไทย ดนตรีพ้ืนเมืองถิ่นต่างๆ 
ผู้ประพันธ์เนื้อร้องและท านอง 

(3.4) กลุ่มงานสร้างสรรค์ตามหน้าที่ ได้แก่ 
1. การออกแบบ เช่น นักออกแบบตกแต่งภายใน นักออกแบบผลิตภัณฑ์ นัก

ออกแบบอุตสาหกรรม นักออกแบบแฟชั่น ฯลฯ 
2. แฟชั่น เช่น เครื่องแต่งกาย เครื่องประดับ กระเป๋า รองเท้า หมวก ฯลฯ 
3. สถาปัตยกรรม เช่น การออกแบบสิ่งก่อสร้าง สิ่งก่อสร้าง 
4. การโฆษณา เช่น สปอตโฆษณา บิลบอร์ด ภาพยนตร์โฆษณา ฯลฯ 
5. ซอฟต์แวร์ เช่น ผู้ผลิตซอฟต์แวร์ประเภทต่างๆ และผู้ประกอบ การด้าน  

แอนิเมชั่น 

ระบบการบริหารจัดการและการวางแผนเมืองสร้างสรรค์ จะต้องมีวิสัยทัศน์ที่ชัดเจน มีจุดมุ่งหมายใน
การเป็นเมืองสร้างสรรค์ มีการจัดระบบบริหาร มีเครือข่าย และแผนปฏิบัติงาน เพ่ือให้มีการน าศักยภาพด้าน
ทุนทางปัญญามาใช้อย่างเหมาะสม มีความร่วมมือที่ดีระหว่างผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง (Stakeholder) มีกลุ่มสินค้า 
หรือบริการที่น่าสนใจ และมีโอกาสในการพัฒนาต่อยอด มีเครือข่ายหรือองค์กรที่จะขับเคลื่อนงานเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ ได้อย่างมีเอกภาพ และมีประสิทธิภาพ 

กระบวนการปรับปรุงองค์ประกอบของเมืองให้เป็นเครือข่ายเมืองสร้างสรรค์ขององค์การ UNESCO 
1. การสร้ า ง เอกลั กษณ์ทาง วัฒนธรรมให้แก่ เ มือง  (Cultural Identity) การสร้ า ง

สภาพแวดล้อมทางสังคมให้มีความเปิดกว้าง (Diversity & Open Society) เพ่ือให้เกิดการ
แลกเปลี่ยนทางวัฒนธรรม ก่อให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ใหม่ๆ 

2. ก า ร ร ว บ ร ว ม นั ก คิ ด แ ล ะ ผู้ ป ร ะ ก อ บ ก า ร ส ร้ า ง ส ร ร ค์  (Talented / Creative 
Entrepreneur) เป็นการรวบรวมผู้มีความคิดสร้างสรรค์ในการผสมผสานวัฒนธรรมและภูมิ
ปัญญาท้องถิ่น ให้เข้ากับเทคโนโลยีและการจัดการด้านธุรกิจ ที่ก่อให้เกิดการจ้างงานและ
ก าลังซื้อสินค้าหมุนเวียนอันเป็นกลไกให้เกิดการเติบโตทางเศรษฐกิจของเมืองและประเทศ 

3. การสร้างพื้นที่และสิ่งอ านวยความสะดวก (Space & Facility) เมืองจะต้องมีสร้าง
โครงสร้างพื้นฐานที่เพียงพอและมีคุณภาพ ช่วยก่อให้เกิดสภาพแวดล้อม ที่เอ้ือต่อการผลิตนัก
คิดและธุรกิจสร้างสรรค์ 

4. การบริหารจัดการเมือง (Management) องค์กรของภาครัฐและเอกชน จะต้องมีวิสัยทัศน์
ในการพัฒนาเมือง โดยเป็นองค์กรที่มีความยืดหยุ่น และท างานประสานกันเพ่ือน าไปสู่
เป้าหมายได้อย่างสร้างสรรค์ โดยมีแนวทางในการปรับปรุงเมืองเพ่ือให้เป็นเมืองสร้างสรรค์  
(Creative City) โดยการผสานแนวคิดทางวัฒนธรรมประวัติศาสตร์ ภูมิปัญญา และความคิด
สร้างสรรค์ไปพร้อมกัน 
 

NCTAD ( United Nations Conference on Trade and Development)  ใ ห้ นิ ย า มขอ ง เ มื อ ง
สร้างสรรค์1 สรุปความว่าหมายถึง เมืองที่มีกิจกรรมทางวัฒนธรรมที่หลากหลายเป็นส่วนส าคัญของเศรษฐกิจ

                                                      
1  UNCTAD, Creative Economy Report 2008: The Challenge of Assessing the Creative Economy: towards Informed 
Policy-making. United nations, page 9, 12 
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และสังคมของเมืองนั้น ๆ และต้องประกอบไปด้วยรากฐานที่มั่นคงทางสังคมและวัฒนธรรม มีการรวมกลุ่มกัน
อย่างหนาแน่นของคนท างานสร้างสรรค์และมีสภาพแวดล้อมที่ดึงดูดการลงทุนเพราะความยั่งยืนของสถานที่ใน
เชิงวัฒนธรรม 

Charles Landry ผู้เชี่ยวชาญด้านการวางแผนการประยุกต์ใช้วัฒนธรรมเพ่ือการฟ้ืนฟูเมืองและ
ผู้เขียนหนังสือ The Creative City ได้กล่าวไว้ว่าคนและวัฒนธรรมท้องถิ่นเป็นส่วนส าคัญที่ท าให้เมือง เป็น
พ้ืนที่ของความคิดสร้างสรรค์และท าให้เกิดพลวัตขึ้นในสังคม ดังนั้นความเป็นท้องถิ่นที่สื่อสารออกมาทางศิลปะ
ในรูปแบบต่างๆ และกิจกรรมทางวัฒนธรรม จึงเป็นทรัพยากรสร้างสรรค์ซึ่งเป็นส่วนประกอบส าคัญที่ท าให้
ความเป็นเมืองสร้างสรรค์ของแต่ละท้องถิ่นมีเอกลักษณ์เฉพาะตัวที่ต่างกันไป 

กลุ่มมวลชนสร้างสรรค์ (Creative Class) หมายถึงกลุ่มชนที่ท างานเกี่ยวกับการสร้างสรรค์ ทั้งนี้ 
Richard Florida ผู้ให้นิยามกลุ่มมวลชนสร้างสรรค์ (Creative Class) กล่าวได้ว่า กลุ่มงานสร้างสรรค์ซึ่งเป็น
กลุ่มคนที่เป็นกลไกส าคัญในการขับเคลื่อนเศรษฐกิจสร้างสรรค์มีความส าคัญอย่างยิ่ง ด้วยเหตุผลดังกล่าว เมือง
ต่างๆ จึงต้องแข่งขันกันเพ่ือดึงดูด รักษาและสร้างกลุ่มมวลชนสร้างสรรค์ด้วยการพัฒนาสภาพแวดล้อมเมือง 
การพัฒนาโครงสร้างพ้ืนฐานและกลไกทางธุรกิจทางเอ้ือต่อการลงทุนและพัฒนา ธุรกิจสร้างสรรค์และให้
ความส าคัญกับส่วนที่ส าคัญที่สุดคือ การรักษาวัฒนธรรมท้องถิ่นและวางแนวทางการพัฒนาที่ยั่งยืนเพ่ือให้เมือง
มีความพร้อมในเชิงเอกลักษณ์และบรรยากาศทางวัฒนธรรมที่มีความหลากหลายควบคู่ไป กับการพัฒนาเมือง
ด้านกายภาพ 

การจัดตั้งเมืองสร้างสรรค์ในประเทศไทยนั้น รัฐบาลไทยได้น าความคิดเรื่องเมืองสร้างสรรค์มาใช้ใน
ยุทธศาสตร์ของประเทศ โดยการจัดตั้งเมืองสร้างสรรค์เป็นการน าความคิดสร้างสรรค์มาใช้ในการพัฒนาและ
ขับเคลื่อนเศรษฐกิจของประเทศ โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือให้เกิดเมืองสร้างสรรค์ ที่ประชาชนในภูมิภาคและ
ท้องถิ่นต่างๆ สามารถสร้างศักยภาพของสินค้าหรือบริการให้มีมูลค่าเพ่ิมและสร้างรายได้ภายในพื้นที่ มีการน า
ภูมิปัญญาและวัฒนธรรมท้องถิ่นมาเชื่อมโยงเข้ากับสินค้าและบริการของเมือง จนกระทั่งเกิดเป็นเอกลักษณ์
ของเมือง ซึ่งจะสร้างงาน สร้างรายได้แก่ท้องถิ่นและประเทศชาติได้ ตลอดจนเป็นการสร้างความตื่นตัว สร้าง
แรงกระตุ้นให้ทุกภาคส่วนเข้ามามีส่วนร่วม และให้ความส าคัญกับการน าเศรษฐกิจสร้างสรรค์มาสร้างรายได้
ให้กบัชุมชนมากขึ้น เพ่ือสร้างโอกาสทางสังคมและเศรษฐกิจให้แก่ชุมชนและจังหวัด สามารถพัฒนาสินค้าหรือ
บริการเพื่อเป็นเมืองเศรษฐกิจสร้างสรรค์อย่างเป็นรูปธรรมตามนโยบายของรัฐบาล2  

 
2.2 แนวคิดการจัดท าแผนที่ทางวัฒนธรรมในมุมมองของ UNESCO (Cultural Mapping) 

แผนที่วัฒนธรรม คือ สิ่งที่เกี่ยวข้องกับการแสดงตัวตนของชุมชน สังคม และ การบันทึกข้อมูลเกี่ยวกับ
ทรัพยากรวัฒนธรรมในท้องถิ่น ซึ่งมีท้ังแบบที่เป็นรูปธรรม เช่น แกลลอรี่ หัตถกรรมพื้นบ้าน สถานที่ส าคัญ งาน
ประเพณี และเรื่องราวที่เป็นนามธรรม เช่น ความทรงจ า อัตชีวประวัติ ทัศนคติ การให้คุณค่ากระบวนการใน
การท าแผนที่วัฒนธรรมสามารถเป็นเครื่องมือในการร้างความเป็นอันหนึ่งอันเดียวกันของชุมชนได้ เพราะแผน
ที่วัฒนธรรมเป็นเสมือนจุดเริ่มต้นในการสร้างกิจกรรมในชุมชน ไม่ว่าจะเป็นการบันทึกอนุรักษ์ และใช้
ทรัพยากรทางวัฒนธรรมของชุมชน จุดมุ่งหมายของการท าแผนที่วัฒนธรรม คือ การสร้างส านึกร่วมในชุมชน 
สนับสนุนวัฒนธรรมที่หลากหลายภายใต้เศรษฐกิจ สังคม และ การพัฒนาของภูมิภาคนั้นๆ 

แผนที่วัฒนธรรมนั้นมีความหมายทั้งตรงตามตัวอักษรและมีความหมายในเชิงเปรียบเทียบ ความหมาย
ครอบคลุมเกินกว่าการเขียนแผนที่ที่แสดงพ้ืนที่แต่เป็นการบันทึกเรื่องราว ข้อมูลทรัพยากรทางวัฒนธรรมด้วย
                                                      
2        ส านักงานคณะกรรมการพัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ, "ร่างกรอบทิศทางของแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 
11"  2553  
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เทคนิคต่างๆ (Cultural Resources) เนื้อหาของแผนที่วัฒนธรรมจึงกว้างและหลากหลาย ซึ่งอาจจะเป็นด้าน
มานุษยวิทยา สังคมวิทยา โบราณคดี ภาษาศาสตร์ พันธุศาสตร์ ภูมิศาสตร์ ดนตรี ชีววิทยา ข้อมูลที่รวบรวมได้
อาจแสดงในหลายรูปแบบอาทิ แผนที่ภูมิศาสตร์ แผนภูมิภาพถ่ายทางอากาศ ภาพถ่ายดาวเทียม ข้อมูลสถิติ 
ฯลฯ ทรัพยากรทางวัฒนธรรมจะถูกรวบรวมและเก็บไว้เป็นเอกสาร ฐานข้อมูลส าหรับการวางนโยบายในการ
พัฒนาประเทศ ที่ค านึงถึงความถูกต้อง และการวิเคราะห์อย่างละเอียดเกี่ยวกับผู้คน สถานที่และสิ่งแวดล้อม3 

“….มีสามเหตุผลที่ดีส าหรับแผนที่ทางวัฒนธรรม คือ หนึ่ง เข้าใจ และ แบ่งปันวัฒนธรรม และ 
ความหลากหลายทางวัฒนธรรม สอง ปรับความคิดเรื่องประวัติศาสตร์ สาม ประชาสัมพันธ์ความ
สร้างสรรค์และพัฒนา….”4 

แผนที่วัฒนธรรมเป็นขั้นตอนพ้ืนฐานของการวางแผนวัฒนธรรม ซึ่งช่วยในการระบุทรัพยากรทาง
วัฒนธรรม ค้นหาความ ส าคัญ ทางประวัติศาสตร์ เศรษฐกิจ สังคม และสภาพภูมิศาสตร์ของ พ้ืนที่ แผนที่
วัฒนธรรมช่วยให้ชุมชน ผู้วางนโยบาย และนักลงทุนมีการตัดสินใจเพ่ือด าเนินการใดๆ อย่างรอบคอบในพ้ืนที่ 
อ่อนไหวทางวัฒนธรรม 

ลักษณะของแผนที่วัฒนธรรม 
1. ระบุทรัพยากรทางวัฒนธรรม (Identification) 
2. แสดงภาพทรัพยากรทางวัฒนธรรม (Visualization) 
3. ใช้เทคนิควิธีการและเครื่องมือหลากหลาย (Wide range of tools and techniques) 
4. ช่วยในกระบวนการตัดสินใจ (Help in decision making processes) 

การจัดท าแผนที่ทางวัฒนธรรมสามารถจ าแนกประเภทข้อมูลแผนที่วัฒนธรรม แบ่งออกเป็น 2 
หมวดหมู่ คือ 

1. วัฒนธรรมที่จับต้องได้ (Tangible Culture) เช่น บ้านเก่า, ตลาด, พ้ืนที่สีเขียว และ แหล่ง
ช่างฝีมือ 

2. วัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ (Intangible Culture) เช่น แหล่งความเชื่อ, แหล่งภูมิปัญญา และ 
แหล่งประเพณี (เช่น ประเพณ ีพิธีกรรม ที่จัดขึ้นในชุมชน)  

                                                      
3 อ้างอิงระบบออนไลน์ : http://www.unescobkk.org/index.php?id=2536accessed on 18/02/2008 
4  Wright, Quincy, Philosophical enquiry in to current ideological conflicts, the meaning of democracy, United Nations 

Educational, Scientific and Cultural Organization, UNESCO/PHS/W/6(h), Paris, 10 March 1949 

http://www.unescobkk.org/index.php?id=2536accessed
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ภาพที่ 2.1  สินทรัพย์ทางวัฒนธรรมที่จับต้องได้และจ าต้องไม่ได้ 

ประโยชน์ของการท า ‘แผนที่วัฒนธรรม’ ในระดับชุมชน ถือเป็นการเก็บรวบรวมและบันทึกข้อมูลที่
กระจายอยู่ตามจุดต่างๆ ให้เป็นระเบียบในเชิงประจักษ์  นอกจากนี้การท าแผนที่วัฒนธรรมในระดับชุมชนยัง
เป็นการรวบรวมข้อมูลประวัติศาสตร์โดยผ่านการสอบถามและเล่าเรื่องจากคนในชุมชน ข้อมูลเหล่านี้
สามารถใช้ข้อมูลพ้ืนฐานของชุมชนที่แสดงออกถึงการเปลี่ยนแปลงตามช่วงเวลาต่อเนื่องไปถึงอนาคต 
ส่วน ในระดับเมือง การท าแผนที่วัฒนธรรมถูกใช้เพ่ือเก็บรวบรวมข้อมูล สถานการณ์ของเมือง ณ ปัจจุบัน 
เพ่ือศึกษาการเปลี่ยนแปลงของเมือง และ พัฒนาการของเมือง ข้อมูลเหล่านี้ถือเป็นองค์ความรู้ส าคัญต่อแนว
ทางการพัฒนาเมืองที่จะเกิดข้ึน และยังเป็นฐานข้อมูลที่สามารถน าไปสู่การเตรียมเมืองสู่มรดกโลกอีกด้วย5 

แผนที่ทางวัฒนธรรมในมุมมองขององค์กร UNESCO คือ เครื่องมือและเทคนิคที่ส าคัญในการรักษา
ทรัพย์สินทางวัฒนธรรมทั้งที่จับต้องได้และจับต้องไม่ได้ ซึ่งท าได้โดยใช้วิธีการและกิจกรรมที่หลากหลาย แผนที่
วัฒนธรรมในกระบวนการวางแผนบริหารจัดการวัฒนธรรม6 

 

                                                      
5  อ้างอิงระบบออนไลน์ : http://www.chiangmaiworldheritage.net/detail_show.php?id=62 
6  Janet Pillai, Cultural Mapping. Malaysia: Strategic Information and Research Development Centre, 2013. 
 



P a g e  | 17 

 

 

ภาพที่ 2.2  แผนที่วัฒนธรรมในกระบวนการวางแผนบริหารจัดการวัฒนธรรม 

 
2.3 แนวคิดเศรษฐกิจสร้างสรรค์ (Creative Economy) 

ส านักงานคณะกรรมการเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ได้ให้นิยามเรื่อง เศรษฐกิจสร้างสรรค์ไว้ดังนี้ 
“เศรษฐกิจสร้างสรรค์ คือ กระบวนการหรือกิจกรรมทางเศรษฐกิจที่ใช้พ้ืนฐานของสินทรัพย์ทางวัฒนธรรม 
(Cultural Asset-Based) ร่วมกับความคิดสร้างสรรค์ (Creativity) นวัตกรรม (Innovation) หรือเทคโนโลยี 
ในการสร้างสรรค์สินค้าและบริการที่สามารถสร้างมูลค่าเพ่ิมในเชิงพาณิชย์ (Commercialization) หรือคุณค่า
เพ่ิมทางสังคม ” 

ความสัมพันธ์ระหว่างเศรษฐกิจสร้างสรรค์และเมืองสร้างสรรค์ 
การสร้าง “ระบบเศรษฐกิจสร้างสรรค์” (Creative Economy) ได้กลายเป็นยุทธศาสตร์ส าคัญใน

การขับเคลื่อนระบบเศรษฐกิจของหลากหลายประเทศทั่วโลกจากประสบการณ์ของเมืองส าคัญทั่วโลก พบว่า 
“การพัฒนาสู่ เมืองสร้างสรรค์ (Creative City)” เป็นหัวใจส าคัญของการพัฒนาระบบนิเวศน์เพ่ือการ
สร้างสรรค์ (Creative Ecology) หรือสภาพแวดล้อมที่เอ้ืออ านวยให้เกิดอุตสาหกรรมและธุรกิจเชิงสร้างสรรค์
ขึ้นและเกิดข้ึนอย่างแพร่หลายทั่วโลก เช่น เมืองเบอร์มิงแฮม ประเทศอังกฤษ ได้ก าหนดแผนพัฒนาเมืองระยะ 
10 ปี ที่คาดว่าจะสามารถพัฒนาการลงทุนในอุตสาหกรรมภาคต่างๆ และสร้างเม็ดเงินได้ถึง 17,500 ล้าน
ปอนด์ (หรือประมาณ 930,000 ล้านบาท) เป็นต้น 

ส านักงานคณะกรรมการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติประมวล ความหมายของ “เศรษฐกิจ
สร้างสรรค์” และ สรุปว่าเป็นองค์ประกอบร่วมของแนวคิดการ ขับเคลื่อนของแนวคิดการขับเคลื่อนเศรษฐกิจ
บน พ้ืนฐานของการใช้องค์ความรู้ (Knowledge) การศึกษา (Education) การสร้างสรรค์งาน (Creativity) 
และการใช้ทรัพย์สินทางปัญญา (Intellectual Property) ที่เชื่อมโยงกับรากฐาน ทางวัฒนธรรม  

รัฐบาลไทยเองก็เล็งเห็นประโยชน์จากแนวคิดนี้เช่นกัน จึงได้ก าหนดเป็นแผนแม่บทในแผนพัฒนา
เศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับที่ 11 ข้อ 6 ที่มุ่งส่งเสริมเศรษฐกิจ สร้างสรรค์ในระดับภูมิภาคและท้องถิ่น 
เพ่ือสร้างมูลค่าเพ่ิมและสร้างรายได้ ภายในพ้ืนที่โดยการต่อยอดภูมิปัญญาไทย เพ่ือขับเคลื่อนเศรษฐกิจของ
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ประเทศ และเพ่ิมขีดความสามารถในการแข่งขันของผู้ประกอบการไทยให้แข็งแกร่งมากยิ่งขึ้น ซึ่งการจะไปสู่
เป้าหมาย “ระบบเศรษฐกิจสร้างสรรค์” ได้นั้นต้องมีปัจจัยที่เอ้ืออ านวยก่อนนั่นคือ “เมืองสร้างสรรค์ 
(Creative City)” 

ส านักงานคณะกรรมการเศรษฐกิจและ สังคมแห่งชาติได้ก าหนดขอบเขตขนาดของ เศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ โดยยึดตามรูปแบบของ องค์การสหประชาชาติด้วยการค้าและการพัฒนา (UNCTAD) และปรับ
เพ่ิมเติมตามรูปแบบของ  โดยจ าแนกประเภทอุตสาหกรรม สร้างสรรค์ออกเป็น 4 กลุ่มหลัก ดังนี้  

กลุ่มมรดกทางวัฒนธรรม เช่น อาหาร ไทย การท่องเที่ยวเชิงอนุรักษ์ การแปรรูป สมุนไพรไทย  
กลุ่มศิลปะและการแสดง เช่น การแสดง โขน การแสดงหุ่นละครเล็ก การร่ายร ามโนราห์  
กลุ่มสื่อสมัยใหม่ เช่น งานภาพยนตร์ งานเพลง งานแอนิเมชั่น งานโฆษณา  
กลุ่มงานออกแบบ เช่น สินค้า ของ ผู้ประกอบการที่ใช้ความคิดสร้างสรรค์ในเชิงออกแบบมาช่วย

สร้างมูลค่าเพ่ิมและสามารถ ส่งออกสู่ตลาดโลกได้เป็นจ านวนมาก หรือ TREND Book ของสถาบันวิจัยแฟชั่น
แห่ง ประเทศไทย ที่เกิดขึ้นเพ่ือให้นักออกแบบไทย สามารถเข้าถึงข้อมูลอันเป็นประโยชน์เกี่ยวกับ การบริโภค
สินค้าสิ่งทอและแฟชั่น จากการพิจารณาขอบเขตของเศรษฐกิจ สร้างสรรค์ท าให้เห็นว่าขอบข่ายของเศรษฐกิจ 
สร้างสรรค์ได้ขยายตัวมาก ดังที่ John Hawkins เสนอว่า ขอบข่ายของเศรษฐกิจสร้างสรรค์ท าให้ เศรษฐกิจ
สามารถก้าวข้ามจากเรื่องเศรษฐกิจไปสู่ เรื่องวัฒนธรรมไปสู่เรื่องการออกแบบและในที่สุด จะไปสู่ทุกกิจกรรม
ของมนุษย์  

การน าทรัพยากรธรรมชาติที่มีอยู่มาสร้างสรรค์ท าให้เพ่ิมมูลค่าและเกิดจุดขายแบบ ใหม่เช่น ชุมชนที่
รวมตัวกันสร้างหมู่บ้านเพ่ือการท่องเที่ยวตามวิถีชาวบ้าน โดยน าวิถีชีวิตท้องถิ่น  มาเป็นจุดขายและจัดการ
ท่องเที่ยวแบบพักอาศัย กับเจ้าบ้านหรือโฮมสเตย์ หรือกรณีผู้ที่เป็น พนักงานถูกเลิกจ้างเป็นผู้ที่มีความคิด
สร้างสรรค์ ท าการผลิตสินค้าท ามือ (handmade) ที่บ้าน แล้วจ าหน่ายทางเว็บไซด์และตลาดต่าง ๆ และ 
กลายเป็นผู้ที่มีรายได้มากกว่าการเป็นแรงงานใน ภาคอุตสาหกรรมและมีความสุขมากกว่าเพราะมี เวลาให้
ครอบครัวตนเองเพ่ิมขึ้น ดังนั้นด้วยทุนทางวัฒนธรรมของประเทศ ไทยที่มีอยู่บวกกับความคิดสร้างสรรค์
สามารถ ก่อให้เกิดนวัตกรรมใหม่ที่ความเป็นไทยและมี ความผสมผสานกับวัฒนธรรมอ่ืนด้วย เพ่ือ สามารถ
พัฒนาประเทศไปสู่ระดับสากลได้ เศรษฐกิจสร้างสรรค์กับไทยแลนด์ 4.0 ไทยแลนด์ 4.0 เป็นวิสัยทัศน์เชิง
นโยบาย การพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศไทย บนวิสัยทัศน์ที่ว่า “มั่นคง มั่งคั่ง และยั่งยืน” และ ต้องการ
ปรับเปลี่ยนโครงสร้างเศรษฐกิจไปสู่  “Value-Based Economy” หรือ “เศรษฐกิจที่  ขับเคลื่อนด้วย
นวัตกรรม” คือ การขับเคลื่อน ประเทศด้วยภาคอุตสาหกรรมไปสู่การขับเคลื่อน ด้วยเทคโนโลยี ความคิด
สร้างสรรค์และ นวัตกรรม เปลี่ยนจากการเน้นภาคการผลิตสินค้าไปสู่การเน้นภาคบริการมากขึ้น (Swann, 
2009) 

การพัฒนาคุณภาพชีวิตตนเองและชุมชนในท้องถิ่นความเป็นท้องถิ่นจ าแนกได้ตามภูมิศาสตร์ คือ ภูมิ
ปัญญาชาวบ้านภาคเหนือ ภาคอีสาน ภาคกลาง ภาคใต้ ภาคตะวันออก และ ภาคตะวันตกการศึกษาภูมิปัญญา
ชาวบ้านยังมีลักษณะหลากหลายอีกเช่นกัน บ้างศึกษาตามคุณลักษณะ เช่น ความเชื่อ การด ารงชีวิต ผลงาน
ศิลปหัตถกรรม กระบวนการและพฤติกรรมการเรียนรู้ บ้างศึกษาจ าแนกผลผลิตและการใช้งานของภูมิปัญญา 
โดยแบ่งออกเป็นด้านการท ามาหากกิน การรักษาโรค การกินอยู่ ศิลปกรรม ภาษาและวรรณกรรม ศาสนา 
และขนบธรรมเนียม ประเพณี การจัดการทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม การอยู่ร่วมกันในสังคม การ
พัฒนาภูมิปัญญาท้องถิ่นสามารถจัดการหรือด าเนินงานสืบต่อได้หลายรูปแบบ เช่น การอนุรักษ์ คือ การปฏิบัติ
ตามแบบดั้งเดิม เช่น การปฏิบัติตามขนบธรรมเนียมประเพณีต่างๆ การฟ้ืนฟู คือ การรื้อฟ้ืนสิ่งดีงามที่เลือน
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หายไป การพัฒนาประเทศในทิศทางนี้ เป็นวิธีที่ดีที่สุดในการรังสรรค์คุณภาพชีวิต และ สร้างสังคมท่ีดีจากการ
ลดความส าคัญของภูมิปัญญาท้องถิ่นที่ส าคัญของไทย ที่เป็นฐานใหญ่ส าคัญของประเทศประกอบกับการเผชิญ
ปัญหาวิกฤตทางเศรษฐกิจของสังคมไทย ที่ประชาชนทุกระดับประสบปัญหาต่างๆ การปฏิวัติสังคมโลกจึงก่อ
เกิดจากการเคลื่อนไหวแนวคิดที่แทรกซึมในสังคมจนกลายเป็นแนวคิดในการสร้างสรรค์และพัฒนา อาจมีการ
ตื่นตัวกับแนวคิดการได้รับผลกระทบสิ่งแวดล้อมธรรมชาติที่เป็นพลังในการสนับสนุน โดยเฉพาะการหันกลับมา
มองรากฐานกระบวนการคิดแห่งปัญญาที่คนในอดีตได้แสดงภูมิแห่งความรู้ที่ได้รับจากธรรมชาติมาประยุกต์
และบรรจงสร้างความเป็นตัวตนสอดแทรกเชาวน์ปัญญา เพ่ือสร้างมรดกทางศิลปวัฒนธรรมให้กับชนรุ่นหลัง7 

 
2.4 แนวคิดพื้นที่สาธารณะและพื้นที่ทางวัฒนธรรม (Cultural Space) 

พ้ืนที่สาธารณะ (public space) เป็นพื้นที่ในโลกทางสังคมซึ่งปัจเจกบุคคลมาพบปะพูดคุยและอภิปราย
กันอย่างเสรีในประเด็นปัญหาทางสังคม การเมืองและเศรษฐกิจ ประเด็นจากการอภิปรายโต้เถียงปัญหา ข้อมูล
ข่าวสารต่าง ๆ จะถูกตีแผ่แลกเปลี่ยนกันในพ้ืนที่สาธารณะ ก่อให้เกิดการรับรู้ร่วมกันและน าไปสู่การตัดสินใ จ
เข้าร่วมกิจกรรมทางสังคมและกิจกรรมทางการเมืองของสาธารณชนในอันดับต่อไป พ้ืนที่สาธารณะจึงเป็น
อาณาบริเวณที่เกี่ยวข้องกับการสื่อสาร การสร้างความรู้สึกเป็นส่วนรวม (sense of public) และผลประโยชน์
ของส่วนรวม พ้ืนที่สาธารณะเป็นได้ทั้งรูปธรรมและนามธรรม กล่าวคือ รูปธรรมของพ้ืนที่สาธารณะคือพ้ืนที่
ทางกายภาพที่ก าหนดขอบเขตไว้แน่นอน  เช่น ร้านกาแฟ ลานประชาชน จัตุรัสกลางเมือง สวนสาธารณะ โรง
ละคร พิพิธภัณฑ์ เป็นต้น  ส่วนพื้นที่นามธรรม เช่น สื่อมวลชน สื่อสังคมออนไลน์ กลุ่มทางสังคม หรือพ้ืนที่ทาง
วัฒนธรรม เป็นต้น 

พ้ืนที่สาธารณะ ค านี้ปรากฏเป็นครั้งแรกในผลงานของอิมมานุเอล คานท์ ( Immanuel Kant, 1724-
1804) นักปรัชญาสมัยใหม่ชาวเยอรมัน และถูกน ามาศึกษากันอย่างกว้างขวางในทางสังคมศาสตร์เมื่อเจอร์เกน 
ฮาเบอร์มาส (Jürgen Habermas) นักวิชาการชาวเยอรมันได้เสนอผลงานชื่อ “การแปลงรูปเชิงโครงสร้างของ
พ้ืนที่สาธารณะ” (The Structural Transformation of the Public Sphere : an Inquiry into a Category 
of Bourgeois Society) ในปี ค.ศ. 1962 ส าหรับฮาเบอร์มาสนั้น นับตั้งแต่ปี ค.ศ. 1960 เขาเป็นสมาชิกของ
ส านักแฟรงเฟิร์ตที่สนใจการวิพากษ์วิจารณ์ระบบและโครงสร้างทางสังคม นักวิชาการในกลุ่มนี้สร้างผลงานไว้
มากมายในช่วงสงครามโลกครั้งที่ 2 โดยเฉพาะทฤษฎีแนววิพากษ์ (Critical Theory) แนวคิดในส านักนี้เห็นว่า 
ทัศนะพ้ืนฐานในเรื่องของความมีเหตุมีผล (rationality) ของมนุษยชาติที่พัฒนามาจากความป่าเถื่อนไร้เหตุผล
เป็นทัศนะที่ผิดพลาด เพราะความขัดแย้งสับสนของสังคม สงคราม การฆ่าล้างเผ่าพันธุ์ หรือเหตุการณ์ความ
รุนแรงต่าง ๆ ที่เกิดขึ้นนับตั้งแต่ช่วงสงครามโลกครั้งที่ 1 และ 2 นั้น มนุษยชาติยังไม่ได้เดินไปถึงความมีเหตุมี
ผลสักเท่าไร โดยเฉพาะระบบทุนนิยมด้วยแล้ว ยิ่งเป็นระบบที่ไร้เหตุผลมากที่สุด แต่ฮาเบอร์มาสกลับมีเห็นว่า 
การที่ระบบทุนนิยมเป็นระบบที่ไร้เหตุผลนั้นก็เนื่องจากเส้นทางการพัฒนาความมีเหตุมีผลของมนุษยชาตินั้นยัง
เดินทางไม่ถึงจุดหมายปลายทาง มนุษยชาติจึงจ าเป็นต้องก้าวเดินต่อไปด้วยความมีเหตุมีผล และแนวคิดเรื่อง 
“พ้ืนที่สาธารณะ” ก็เป็นข้อเสนอรูปธรรมอย่างหนึ่งที่มนุษยชาติจะสามารถด าเนินภารกิจเรื่องความมีเหตุมีผล
ให้ลุล่วงไปได8้ 

พ้ืนที่สาธารณะเป็นองค์ประกอบหนึ่งที่ส าคัญของเมืองซึ่งส่งเสริมให้เกิดคุณภาพชีวิตและรองรับความ
ต้องการ ที่หลากหลายในเมือง ในประเด็นของพ้ืนที่สาธารณะนั้นถูกตั้งค าถามและนิยามกันในหลายๆ ศาสตร์ที่
เกี่ยวข้องกันไม่ ว่าจะในแวดวงสังคมศาสตร์ ภูมิศาสตร์ สถาปัตยกรรมและการออกแบบเมือง ซึ่งครอบคลุมถึง
                                                      
7  ยศ สันตสมบัติ , 2540 
8  กาญจนา แก้วเทพ, 2543 : 166, วิภา อุตมฉันท์, 2544 : 158 
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การศึกษาเชิงวัฒนธรรม ของพ้ืนที่ ในบทความนี้มีจุดประสงค์หลักในการทบทวนแนวคิดทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับ
พ้ืนที่สาธารณะที่มีบทบาทส าคัญ ในชีวิตสาธารณะภายในเมือง ค าว่า “สาธารณะ” (Public) ตามความหมาย
ในพจนานุกรม Oxford English Dictionary และ Longman English Dictionary ให้ค าอธิบายถึงการ
เกี่ยวข้องกับผู้คนทุกๆ คน กลุ่มคนทั่วๆ ไปที่รวมถึงชุมชน และมีความหมายตรงข้ามกับค าว่า “ส่วนตัว” 
(Private) ส่วนในความเห็นของมาดานีพัวร์9 กล่าวว่า ค าว่า สาธารณะ นั้นเกี่ยวข้องกับผู้คนในทุกๆ ระดับ
ตั้งแต่ชุมชน เมือง ประเทศ รัฐ ซึ่งมีความหมายในลักษณะ ชุมชนระดับโลก ในส่วนของค าว่า “พ้ืนที่สาธารณะ” 
(Public Space) ถูกอธิบายโดยทั่วๆ ไปว่าเป็นพ้ืนที่ที่มีความ สัมพันธ์เกี่ยวข้องกับทุกๆ คน ขณะที่ในมุมมอง
ของนักมานุษยวิทยา อาคิห์ล กุปตา และ เจมส์ เฟอร์กูสัน10 ได้เสนอพิจารณาความสัมพันธ์ระหว่างวัฒนธรรม 
พ้ืนที่ และอ านาจ ซึ่งการมองเรื่องวัฒนธรรม พ้ืนที่ สถานที่ เป็นสิ่งเดียวกันนั้น ในทัศนะของ กุปตา และ เฟอร์
กุสัน แล้ววิธีคิดดังกล่าวมีความน่าสนใจและมีความหลากหลายมากขึ้น ทั้งนี้เนื่องจากเรื่องดังกล่าวมีบริบท ที่
แตกต่างกันซึ่งหากพิจารณาว่าเป็นสิ่งเดียวกันแล้วจะสร้างปัญหาให้เกิดขึ้นหลายประการด้วยกัน 

การสร้างพ้ืนที่ทางวัฒนธรรมเป็นพ้ืนที่ที่มีบริบทความสัมพันธ์ในเชิงสังคม มีการเคลื่อนไหวและมีการ
เปลี่ยนแปลง ให้เห็นอยู่ตลอดเวลา การศึกษาในหลายมิติ คือ พ้ืนที่ทางกายภาพ (Physical Space) พ้ืนที่ทาง
สังคม (Social Space) และพ้ืนที่ภายในจิตใจของปัจเจก (Mental Space)11 ในขณะที่ Shunya Yoshimi12 
ได้ศึกษามโนทัศน์เรื่องพ้ืนที่ในการศึกษาที่ผ่านมาและพบว่า พ้ืนที่ถูกมองโดยนักสังคมวิทยาส านักต่างๆ ใน 4 
แบบคือ 

1. พ้ืนที่ในฐานะที่เป็นธรรมชาติ (เป็นอาณาเขตที่เกิดขึ้นตามกฎธรรมชาติ) ซึ่งเป็นเรื่องพ้ืนที่
ตามมุมมองแบบนิเวศวิทยามนุษย์ 

2. พ้ืนที่ในฐานะที่เป็นวัฒนธรรม ซึ่งเป็นการมองพ้ืนที่นิเวศวิทยาวัฒนธรรมและจิตวิทยา
สิ่งแวดล้อม 

3. พ้ืนที่ในฐานะที่เป็นโครงสร้าง ซึ่งเป็นการมองพ้ืนที่ตามมุมมองแบบสัญศาสตร์เมือง 
4. พ้ืนที่ในฐานะที่เป็นความสัมพันธ์ อันเป็นมโนทัศน์เรื่องพ้ืนที่ตามมุมมองแบบสังคมวิทยา

เมืองแนวใหม่ 
 

2.5 แนวคิดการมีส่วนร่วม 
แนวคิดการมีส่วนร่วมถือเป็นแนวคิดท่ีส าคัญที่น ามาประยุกต์ใช้ในการท างานร่วมกับชุมชน ได้กล่าวถึง

แนวคิดการมีส่วนร่วมดังต่อไปนี้ 
ส านักงานคณะกรรมการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ส านักนายกรัฐมนตรี 13  ได้กล่าวไว้ ใน

แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 8 เกี่ยวกับการก าหนดแนวทางการมีส่วนร่วม ไว้หลายแนวเช่น 
1. จัดกระบวนการการบริหารหรือกลไกการบริหาร จัดการของรัฐที่เปิดโอกาสให้ประชาชนมี

ส่วนร่วมในการวิเคราะห์สาเหตุของปัญหา การจัดท าแผนการแก้ไขปัญหาของชุมชน 

                                                      
9           Madanipour, A. (1996). Design of urban space: an inquiry into a socio-spatial process. New York: Wiley. 
10          Akhil Gupta and James Ferguson. Source: Cultural Anthropology, Vol. 7, No. 1, Space, Identity, and the Politics of 

Difference, (Feb 1992), pp. 6-23. 
11          Dear, M. (1997) Psychiatric patients and the inner city. Annals of the Association of American Geographers 67. 
12          Shunya Yoshimi (1992) `Made in Japan': the cultural politics of `home electrification' in postwar Japan 
13  การท่องเท่ียวแห่งประเทศไทย. (2544).แผนปฏิบัติการการท่องเท่ียวเชิงนิเวศแห่งชาติ.กรุงเทพฯ: กองอนุรักษ์การท่องเท่ียวแห่งประเทศ

ไทย 
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2. จัดให้มีกระบวนการและช่องทางการมีส่วนร่วม ในกิจกรรมทางการพัฒนาร่วมกับภาครัฐซึ่ง
เป็นระบบที่การปฏิบัติอยู่ในปัจจุบัน และระบบการจัดการกิจกรรมการพัฒนาใหม่ โดยให้
ประชาชนมีส่วนร่วมอย่างสมบูรณ์ ซึ่งภาครัฐเป็นฝ่ายส่งเสริมและสนับสนุน ด้านนโยบาย
มาตรการและงบประมาณสนับสนุน 

3. เสริมสร้างวิสัยทัศน์และสร้างขีดความสามารถในการจัดการ หรือการมีส่วนร่วมให้แก่องค์กร
ประชาชน องค์กรพัฒนาเอกชน ภาคเอกชน สาธารณชน ภาคธุรกิจเอกชน เพ่ือท าให้เข้ามามี
ส่วนร่วมในการด าเนินงานแผนงานโครงการของรัฐหรือชุมชน เช่น การใช้มาตรการจูงใจทาง
ภาษีการสนับสนุนการฝึกอบรมทางด้านการจัดการ และการส่งเสริมความร่วมมือกับฝ่ายอ่ืน ๆ 
ในสังคม 

น าชัย ทนุผล (2542) ได้กล่าวไว้ว่า แนวคิดการมีส่วนร่วมของประชาชนท้องถิ่นนั้นเป็นเป้าหมาย
ส าคัญของกระบวนการการท่องเที่ยวเชิงนิเวศและถือได้ว่าเป็นพ้ืนฐานของการพัฒนาที่ยั่งยืนในองค์กรรวมของ
ระบบ และจัดเป็นองค์ประกอบหลักของการท่องเที่ยวรูปแบบนี้  และแนวคิดนี้ เน้นการให้ความส าคัญแก่
ประชาชนท้องถิ่นในการที่จะมีบทบาทในการก ากับดูแล และควบคุมทรัพยากรและการท่องเที่ยวในท้องถิ่น
มากขึ้น และสามารถให้ประชาชนท้องถิ่นด าเนินชีวิตได้อย่างมีศักดิ์ศรี  

บุญเลิศ จิตตั้งวัฒนา (2542) ได้กล่าวไว้ว่า การมีส่วนร่วมของชุมชนท้องถิ่นทางการท่องเที่ยวนั้นเป็น
แนวคิดการกระจายอ านาจจากส่วนกลางสู่ท้องถิ่น หรือเป็นความพยายามที่จะให้มีการแผนพัฒนาการ
ท่องเที่ยวแบบยั่งยืน จากส่วนล่างขึ้นสู่ส่วนบน ทั้งนี้เพราะชุมชนท้องถิ่นคือผู้รู้ปัญหา และความต้องการของ
ตนเองดีกว่าผู้อ่ืน 
 

ประธาน สุวรรณมงคล (อ้างใน วิไล บุญบรรจง, 2543)  กลา่วว่า ขอบเขตการมีส่วนร่วมของประชาชน
ควรมีขอบเขต 4 ลักษณะด้วยกัน คือ 

1. การมีส่วนร่วมของชุมชนในการตัดสินใจ 
2. การมีส่วนร่วมของชุมชนในการตัดสินใจเลือกแนวทางวางแผนพัฒนา แก้ไข ปัญหา 
3. การมีส่วนร่วมของชุมชนในการจัดกิจกรรมการพัฒนาตามแผน 
4. การมีส่วนร่วมของชุมชนในการตัดตามและประเมินผลกิจกรรมการพัฒนา 

การทบทวนผลงานวิจัยของ ทรงศักดิ์ ศรีบุญจิตต์ และคณะ (2547 พบว่าก าหนดขอบเขตและแบ่ง
งานหัตถกรรมออกเป็น 5 ประเภท ได้แก่ ผ้าทอ กระดาษสา จักสาน เครื่องปั้นดินเผา ไม้แกะสลัก14 พร้อม
ข้อมูลการสรุปจ านวนแหล่งผลิตงานหัตถกรรมทั้ง 5 ประเภทในเขตจังหวัดเชียงใหม่ ข้อมูลจากศูนย์ส่งเสริม
อุตสาหกรรมภาคที่ 1 พ.ศ.2542 (ทรงศักดิ์, 2547: 8) 

 

ประเภทผลิตภัณฑ์ จ านวนผู้ผลิต 
ผ้าและผลิตภัณฑ์จากผ้า 212 
กระดาษสา และผลิตภัณฑ์จากกระดาษสา 83 
จักสาน จากไม้ไผ่ หวาย และเส้นใยพืช 35 
เครื่องปั้นดินเผา และเซรามิก 82 
ไม้แกะสลัก และผลิตภัณฑ์จากไม้ 103 

                                                      
14  ประเภทผ้า แหล่งฝ้ายที่น าเข้ามา เทคโนโลยีการทอ การย้อม เครื่องจักสาน มี 5 เทคนิค คือ จัก ถัก เย็บ สาน ทอ 
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ประเภทผลิตภัณฑ์ จ านวนผู้ผลิต 
เครื่องเขิน 22 

ท าให้ทราบจ านวนผู้ประกอบการ ณ เวลานั้น ในการวิจัยได้เน้นการระบุปัญหาของแหล่งอุตสาหกรรม
ที่ผู้ประกอบการมีทั้งแบบกลุ่ม แบบเดี่ยวหรืออิสระ และมูลนิธิ ส่วนใหญ่แบ่งตามกลุ่มชุมชน ซึ่งพบว่าให้
ผลตอบแทนน้อยกว่าแบบเดี่ยว ปัญหาที่พบ คือ 

- มีการเปลี่ยนแปลงอย่างค่อยเป็นค่อยไป เนื่องจากเป็นงานพ้ืนบ้านที่สืบทอดต่อกันมา 
- ขาดแรงงาน ค่าจ้างเริ่มสูงขึ้น   
- เครื่องมือ อุปกรณ์และเทคโนโลยีไม่ทันสมัย  
- คุณภาพสินค้าไม่ สม่ าเสมอ    
- สมาชิกขาดทักษะฝีมือในการผลิต ขาดแคลนช่างฝีมือ    
- บางหน่วยก าลังการผลิตไม่เพียงพอ ขาดแรงงานในบางช่วง และจากอัตราค่าแรงงานที่   

สูงขึ้น ท าให้คนไปท างานอ่ืน ไม่สนใจงานหัตถกรรม 
- ขาดอุปกรณ์การผลิต วัตถุดิบมีแนวโน้มจะขาดแคลน และราคาสูงขึ้นในอนาคต ต้องน าเข้า  

วัตถุดิบบางอย่างจากต่างประเทศ ท าให้ต้นทุนสูง ท าให้สินค้าส าเร็จรูปน าเข้าได้รับความ 
นิยมมากกว่า  

- ขาดการสร้างงานเชิงศิลปะ อัตลักษณ์ ท าให้เกิดการเลียนแบบงานกันมาก ผลิตภัณฑ์ไม่มี   
เอกลักษณ์ สินค้าเหมือนกัน ตัดราคากัน เกินความต้องการของตลาด    

- สินค้าล้นตลาด การแข่งขันสูง    
- งานหัตถกรรมมีลักษณะเป็นสินค้าแฟชั่น มีพลวัตสูง คนสนใจความแปลกใหม่ ความ  

ประณีต การแข่งขันและการปรับตัวจึงสูงตามไปด้วย   
- เทคโนโลยีไม่ถึง ท าให้ผลิตภัณฑ์ไม่มีคุณภาพ การผลิตไม่มีประสิทธิภาพ ตลอดจนปัญหา  

ด้านมลภาวะ ที่เกิดจากข้อจ ากัดของเทคโนโลยีพ้ืนบ้าน เช่น การเผาไฟอ่อน การย้อมผ้า
ด้วยสีเคมี   

- ผลิตเป็นรายได้เสริมจึงมีปัญหาผลิตไม่ต่อเนื่อง ควบคุมปริมาณการผลิตไม่ได้   
- ปัญหาอ่ืนๆ เช่น สัตว์รบกวน ชุมชนแหล่งวัตถุดิบไม่ยินยอมให้ตัดไม้ การเก็บรักษาวัตถุดิบ  

ในฤดูฝน สมาชิกขาดความสนใจในผลิตภัณฑ์ ขาดแคลนเงินทุนหมุนเวียน ผลิตภัณฑ์ถูก  
ลอกเลียนแบบสุขภาพและผลกระทบจากสิ่งแวดล้อม  

ปัญหาที่พบทั้งหมดนี้ สามารถน ามาพัฒนาประเด็นในการท าแบบสอบถามปลายปิดโดยใช้ Application   
เป็นเครื่องมือในการเก็บข้อมูลจ านวนมากได้ง่ายขึ้น   

แนวคิดของการท างานแบบมีส่วนร่วมได้ถูกน ามาปรับใช้ในกระบวนการออกแบบและวางแผนการ
ด าเนินงาน โดยเน้นให้ผู้มีส่วนเกี่ยวข้องในพ้ืนที่ทั้ง 4 อ าเภอ เข้ามามีส่วนร่วมในกระบวนการตัดสินใจ  
ออกแบบ และ วางแผนการด าเนินงาน  โดยมีเป้าหมายเพื่อให้เกิดความยั่งยืนให้เกิดข้ึนในระดับพ้ืนที่ต่อไป  

2.6  แนวคิดการพัฒนาอย่างย่ังยืน (Sustainable Development Goals : SDGs) 
การพัฒนาในด้านอุตสาหกรรม วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีในช่วง 4 ทศวรรษที่ผ่านมา เป็นการพัฒนาที่

ก่อให้เกิดผลกระทบและความเสียหายต่อทรัพยากรโลกเป็นอย่างมาก เมื่อปี 2543 ประเทศไทยและประเทศ
ต่างๆทั่วโลกรวม 189 ประเทศจึงรวมตัวกันในการประชุมองค์การสหประชาชาติที่มหานครนิวยอร์ก 
สหรัฐอเมริกา และเห็นพ้องต้องกันในการตั้งเป้าหมายการพัฒนาทั้งในระดับชาติและระดับสากลที่ทุกประเทศ
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จะด าเนินการร่วมกันให้ได้ภายในปี 2558 โดยเป้าหมายดังกล่าวเรียกว่า เป้าหมายการพัฒนาแห่งสหัสวรรษ 
หรือ Millennium Development Goals (MDGs) อันประกอบด้วย 8 เป้าหมายหลัก คือ 1. ขจัดความยากจน
และความหิวโหย 2. ให้เด็กทุกคนได้รับการศึกษาระดับประถมศึกษา 3. ส่งเสริมความเท่าเทียมกันทางเพศและ
บทบาทสตรี 4. ลดอัตราการตายของเด็ก 5. พัฒนาสุขภาพของสตรีมีครรภ์ 6. ต่อสู้กับโรคเอดส์ มาลาเรีย และ
โรคส าคัญ อ่ืนๆ 7. รักษาและจัดการสิ่งแวดล้อมอย่างยั่งยืน และ 8. ส่งเสริมการเป็นหุ้นส่วนเพ่ือการพัฒนาใน
ประชาคมโลก 

ระยะเวลา 15 ปีผ่านมา เป้าหมายการพัฒนาแห่งสหัสวรรษทั้ง 8 ข้อ ก าลังจะสิ้นสุดลง โดยประสบ
ความส าเร็จเป็นอย่างดีในหลายประเทศ จากการประชุมสมัชชาสหประชาชาติสมัยสามัญ ครั้งที่ 70 (The 70th 
Session of the United Nations General Assembly) เมื่อวันที่  25 กันยายน 2558 ณ ส านักงานใหญ่
สหประชาชาติ นครนิวยอร์ก ประเทศสหรัฐอเมริกา ได้รับรองวาระการพัฒนาที่ยั่งยืน ค.ศ.2030 (The 2030 
Agenda for Sustainable Development) ซึ่งเพ่ือให้เกิดความต่อเนื่องของการพัฒนา องค์การสหประชาชาติ
จึงได้ก าหนดเป้าหมายการพัฒนาขึ้นใหม่โดยอาศัยกรอบความคิดที่มองการพัฒนาเป็นมิติ (Dimensions) ของ
เศรษฐกิจ สังคม และสิ่งแวดล้อม ให้มีความเชื่อมโยงกัน  เรียกว่า เป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน หรือ 
Sustainable Development Goals (SDGs) ซึ่งจะใช้เป็นทิศทางการพัฒนาตั้งแต่เดือนกันยายน ปี 2558 
ถึงเดือนสิงหาคม 2573 ครอบคลุมระยะเวลา 15 ปี โดยประกอบไปด้วย 17 เป้าหมายคือ 
 

 

ภาพที่ 2.1  เป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน 

1. ขจัดปัญหาความขาดแคลนในทุกรูปแบบ ทุกพ้ืนที่ 
2.  ขจัดปัญหาความอดอยาก เกิดความปลอดภัยด้านอาหาร พัฒนาด้านโภชนาการ ส่งเสริม

การเกษตรที่ยั่งยืน 
3.  สร้างเสริมคุณภาพชีวิตและความเป็นอยู่ที่ดีให้แก่คนทุกวัย 
4.  ระบบการศึกษามีคุณภาพและครอบคลุม ส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
5.  มีความเสมอภาคทางเพศส่งเสริมความสามารถของเพศหญิง 
6.  การจัดการที่ยั่งยืนเกี่ยวกับระบบน้ าและสุขอนามัยในทุกพ้ืนที่ 
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7.  มีความสามารถในการเข้าถึงระบบพลังงานในรูปแบบต่างๆ 
8.  ส่งเสริมระบบเศรษฐกิจที่ยั่งยืนและครอบคลุมในทุกพ้ืนที่ ส่งผลให้เกิดการจ้างงาน 
9.  พัฒนาระบบสาธารณูปโภค ระบบอุตสาหกรรมที่ยั่งยืน รวมถึงนวัตกรรม 
10.  ส่งเสริมความเสมอภาคเท่าเทียมกันของทุกประเทศ 
11.  สร้างความปลอดภัย ความเท่าเทียมกัน และความยั่งยืนให้แก่เมืองต่างๆ รวมถึงประชากร 
12.  มีระบบการผลิตและการบริโภคท่ียั่งยืน 
13.  มีมาตรการที่เข้มงวดในการจัดการกับภาวะทางอากาศและผลกระทบที่จะเกิดขึ้น 
14.  อนุรักษ์และใช้ทรัพยากรทางทะเลอย่างรู้คุณค่า 
15.  ป้องกัน ปรับปรุง และส่งเสริมการใช้ทรัพยากรในระบบนิเวศน์อย่างยั่งยืน จัดการกับ

ปัญหาความแห้งแล้ง 
16.  ส่งเสริมให้เกิดความสงบสุข ความยุติธรรม การพัฒนาที่ครอบคลุมทุกพ้ืนที่ 
17.  สร้างพันธมิตรและความร่วมมือในการพัฒนาอย่างยั่งยืน 

 

ภาพที่ 2.2. ปัจจัยความส าเร็จของการพัฒนาที่ยั่งยนื 

ประเทศไทยมีการด าเนินงานที่สอดรับกรอบการพัฒนาที่ยั่งยืนมาโดยตลอด เป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน หรือ 
SDGs เป็นประเด็นที่ส าคัญที่ถูกหยิบยกน ามาใช้ในการวางทิศทางแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 12  

(พ.ศ. 2560 – 2564) เพื่อให้ทุกภาคร่วมสร้างสังคมที่เป็นสุข ลดความเหลื่อมล้ าทางสังคมขจัดปัญหาความยากจน 
ส่งเสริมการเป็นเศรษฐกิจสีเขียว มีการผลิตและบริโภคที่เป็นมิตรกับสิ่งแวดล้อมโดยมีภาคส่วนต่างๆ ให้ความสนใจ
และน าแนวทางไปด าเนินงานมากข้ึน15 

 

 

 

                                                      
15  กองแผนงานและประเมินผล 2561 
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2.7  แนวคิดการเสริมสร้างศักยภาพ (Capacity Building) 

ความหมายของการสร้างศักยภาพ ค าว่า ศักยภาพ แปลมาจากค าว่า capacity ในภาษาอังกฤษ ซึ่ง 
Macmillan Dictionary ให้ความหมายของ capacity ไว้ 3 ความหมาย คือ 1) ปริมาณของสิ่งใด ๆ ที่สามารถ
บรรจุในภาชนะ หรือจ านวนคนซึ่งห้องนั้นมีที่นั่งให้ 2) ปริมาณของสินค้าที่บริษัทสามารถผลิต หรือปริมาณของ
งานที่สามารถท าได้ และ 3) ความสามารถในการท าสิ่งใดสิ่งหนึ่ง  

Stoll et al.16 กล่าวว่า ศักยภาพ เป็นการผสมผสานของแรงจูงใจ ทักษะ การเรียนรู้เชิงบวก เงื่อนไข
และวัฒนธรรมขององค์กร และโครงสร้างพ้ืนฐานในการสนับสนุน ที่มีความสลับซับซ้อน เพ่ือให้บุคคล กลุ่ม
บุคคล ชุมชนสถานศึกษาโดยรวม (whole school communities) และระบบสถานศึกษา มีพลังอ านาจใน
การเข้ามามีส่วนร่วมในการเรียนรู้ที่ยั่งยืนตลอดระยะเวลา  

การเสริมสร้างศักยภาพ (Capacity Building) เป็นแนวคิดที่มีบทบาทในรอบ 2-3 ทศวรรษที่ผ่านมา 
และได้รับการยอมรับว่าเป็นหนึ่งในสิบของการพัฒนาในระดับสากลทั่วโลกที่ได้รับการสนับสนุนจาก องค์การ
สหประชาชาติในการพัฒนาสังคมและการพัฒนาชนบท แนวคิดดังกล่าวเดิมมีที่มาจากเรื่อง  การพัฒนา
ศักยภาพ (Capacity Development) ที่ เกิดขึ้นในปี ค.ศ.1992 ต่อมาได้มีการพัฒนา กลายมาเป็นการ
เสริมสร้างศักยภาพ แนวคิดการเสริมสร้างศักยภาพถูกน ามาใช้ในการประเมินผลของ ผลกระทบของการ
ด าเนินโครงการต่าง ๆ ที่ได้รับการสนับสนุนจากสหประชาชาติ ส าหรับการประเมินผลเหล่านี้ถูกน าออกมา
เผยแพร่โดยหน่วยงานสหประชาชาติด้านเศรษฐกิจและสังคม (UN Department of Economic and Social 
Affairs) และกลายเป็นประเด็นในส่วนหนึ่งของการทบทวนนโยบายของการด าเนินการ และทุกกิจกรรมการ
พัฒนาระบบสหประชาชาติ (UN Publications) โดยมีการเสนอแนวทางการเสริมสร้างศักยภาพ ในระดับต่าง 
ๆ ตั้งแต่นั้นมา การเสริมสร้างศักยภาพได้กลายเป็นแนวคิดส าคัญหลักในระดับโลก และในระดับภูมิภาครวมทั้ง
ชุมชนในแทบทุกมิติ และใช้เป็นแนวทางตั้งแต่การพัฒนานโยบายแผนงาน หรือแผนการด าเนินการ องค์กร ตัว
บุคคล ทรัพยากร และสภาพแวดล้อมที่เกี่ยวข้องที่ส าคัญในการด าเนินการพัฒนาที่เน้นการมีส่วนร่วมของ
ประชาชนนั้น ได้มีการน าแนวทางการพัฒนาศักยภาพเข้าไปใช้ในการวางแนวทางการมีส่วนร่วมในทุกมิติ 
ดังนั้น การพัฒนาศักยภาพที่เน้นสิ่งที่มีอยู่และเป็นองค์ประกอบที่เหมาะสมให้สามารถใช้เป็นสิ่งต่อยอดจาก สิ่ง
ที่มีอยู่โดยไม่ต้องสร้างสิ่งใหม่ที่ยังไม่มีข้อพิสูจน์ หรือที่ต้องใช้เวลานานน่าจะเป็นต้นทุนที่เหมาะสม โดยเฉพาะ
ด้านการพัฒนาทรัพยากรมนุษย์17 

ค าว่า “การสร้างศักยภาพ (capacity building)” เป็นกระบวนการที่ท าให้บุคคลสามารถปฏิบัติงาน
ตามหน้าที่ได้ดีขึ้น ทั้งในฐานะบุคคลโดยการปรับปรุงทักษะทางเทคนิค ( technical skills) และหรือความ
เข้าใจวิชาชีพ (professional understanding) หรือในฐานะกลุ่มบุคคลในการปรับกิจกรรมเพ่ือให้บรรลุ
วัตถุประสงค์ร่วมกัน การสร้างศักยภาพเป็นกระบวนการพัฒนาบุคคลที่น าไปสู่สมรรถนะ (performance) ที่

                                                      
16         Stoll, L., Bolam, R., McMahon, A., Thomas, S., Wallace, M., Greenwood, A. & Hawkey, K. (2006). Professional learning 
communites: Source materials for school leaders and other leaders of professional learning. London: Innovation Unit, DfES, 
NCSL and GTC.  
17          CCWA. (2014). What is Community Capacity Building? Retrieved August 31,2014, from Web Site: http://www.CCWA-
Online.org.uk 
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เพ่ิมมากขึ้น แสดงให้เห็นว่า การสร้างศักยภาพไม่ใช่เหตุการณ์ (event) แต่เป็นกระบวนการที่ต่อเนื่อง 
(continuous process)18 

จากแนวคิดและหลักการที่เกี่ยวข้องกับศักยภาพและการเสริมสร้างศักยภาพที่เป็นแนวคิดส าคัญได้ให้
ความหมายของการเสริมสร้างศักยภาพไว้ ดังนี้ 

UNDP หรือ โครงการพัฒนาแห่งสหประชาชาติ ได้ให้ความหมายของ การเสริมสร้างศักยภาพว่า 
หมายถึง "การสร้างสภาพแวดล้อมที่ท าให้เกิดความเหมาะสมหรือเอ้ือต่อนโยบาย และกรอบแนวทางด้าน
กฎหมาย การพัฒนาเชิงสถาบันรวมทั้งการมีส่วนร่วมของชุมชน (โดยเฉพาะอย่างยิ่งของผู้หญิง) การพัฒนา
ทรัพยากรมนุษย์และการเสริมสร้างความเข้มแข็งของระบบการบริหารจัดการ นอกจากนี้ การเสริมสร้าง
ศักยภาพนั้น เป็นการสร้างขีดความสามารถที่ต้องอาศัยการด าเนินการเป็นระยะยาว เป็นกระบวนการที่
ต่อเนื่อง ที่ผู้มีส่วนได้เสียทั้งหมดต้องมีส่วนร่วม (UNDP defined Capacity Building as "the creation of 
an enabling environment with appropriate policy and legal frameworks, institutional 
development, including community participation (of women in particular), human resources 
development and strengthening of managerial systems, adding that, UNDP recognizes that 
capacity building is a long-term, continuing process, in which all stakeholders participate 
(ministries, local authorities, non-governmental organizations and water user groups, 
professional associations, academics and others". (citation: UNDP)19 

สรุปความหมายของศักยภาพ หมายถึง ความสามารถสูงสุดในการกระท าอย่างใดอย่างหนึ่งของบุคคล
หรือองค์กรเพ่ือให้บรรลุวัตถุประสงค์และเป้าหมายที่ก าหนดไว้ภายใต้สภาวะแวดล้อมที่เป็นอยู่ศักยภาพจึงเป็น
ปัจจัยเกื้อหนุนให้การท างานส าเร็จลุล่วงอย่างมีประสิทธิภาพ  

ลองแมน20 ให้ความหมายศักยภาพว่า หมายถึง คลังความสามารถของบุคคลที่ซ่อนเร้นอยู่ในตน หาก
มีการกระตุ้นจากบุคคลหรือสิ่งแวดล้อมจะสามารถแสดงพลังหรือความสามารถที่มีอยู่ออกมาใช้ได้ หรือยับยั้ง
พลังที่มีอยู่มิให้บังเกิดขึ้น  

วิคทอเรียน นิเฟลดท์21 ให้ความหมายศักยภาพว่า หมายถึง พลัง หรืออ านาจที่มีอยู่ในบุคคลซึ่ง
สามารถดึงออกมาใช้หรือแสดงออกมาได้หากได้รับการกระตุ้นจากภายนอก 

 จากการศึกษาแนวคิดของนักวิชาการและจากการรวบรวมเอกสารต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อง  สามารถสรุป
ความหมายของศักยภาพได้ว่าศักยภาพ หมายถึง คุณสมบัติหรือองค์ประกอบของสิ่งใด ๆ ไม่ว่าเป็นของบุคคล 
กลุ่ม องค์กร และชุมชน อันน าไปสู่การเพ่ิมขีดความสามารถ และเสริมความสามารถในการพัฒนาตนเองและ
พัฒนาเพ่ือการรองรับการเปลี่ยนแปลงของสภาวะแวดล้อมที่  มีผลกระทบต่อความสมดุลของเศรษฐกิจ สังคม 
วัฒนธรรมและสิ่งแวดล้อมในสถานการณ์ต่าง ๆ การเสริมสร้างศักยภาพก่อให้เกิดประโยชน์หลายประการ ดังนี้ 
                                                      
18          Breen R, Luijkx R. 2004a. Social mobility in Europe between 1970 and 2000. See Breen 2004. 
19          มณฑิรา ยืนนาน. (2544) ศักยภาพขององค์การบริหารส่วนต าบลและประชาชนในการส่งเสริม และพัฒนาวัฒนธรรม : กรณีศึกษา       
ต าบลบางตาเถร อ าเภอสองพี่นอ้ง จังหวัดสุพรรณบุรี. กรุงเทพฯ: คณะพัฒนาสังคม สถาบันบัณฑิตพัฒนบริหารศาสตร์. 
20          (อ้างใน) สุธัญญา ทองวิชิต. (2545). ศักยภาพการพัฒนาทรัพยากรการท่องเท่ียว: ศึกษากรณีต าบล บางตาเถร อ าเภอสองพี่นอ้ง จังหวัด
สุพรรณบุรี. กรุงเทพฯ: คณะพัฒนาสังคม สถาบันบัณฑิตพัฒนบริหารศาสตร์. 
21          (อา้งใน) สุธัญญา ทองวิชิต. (2545) เร่ืองเดียวกัน 
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1. การเสริมสร้างศักยภาพ ช่วยพัฒนาคุณภาพ และวิธีการท างานของบุคคล ท าให้บุคคลมี 
สมรรถภาพในการการด าเนินงาน มีความรู้เพ่ิมขึ้น เข้าใจบทบาทหน้าที่และปฏิบัติหน้าที่ได้อย่างมี  
ประสิทธิภาพ สามารถแก้ไขข้อบกพร่องให้ดีขึ้น  

2. การเสริมสร้างศักยภาพ ช่วยท าให้เกิดการประหยัดเวลา และลดความสูญเปล่าทางการ 
ด าเนินงาน เพราะบุคคลที่ได้รับการพัฒนาจนเป็นบุคคลที่มีคุณภาพนั้นย่อมไม่ท าสิ่งใดผิดพลาดง่าย ๆ 
สามารถใช้ทรัพยากรการการด าเนินงานอย่างมีประสิทธิภาพ ท าการการด าเนินงานด้านการ พัฒนา
ได้ผลเต็มที่และตรงตามจุดประสงค์ ส่วนด้านการพัฒนาก็มีความรู้ความสามารถตามเกณฑ์ที่ก าหนด 

3. การเสริมสร้างศักยภาพ ช่วยท าให้บุคคลได้เรียนรู้งานในหน้าที่ได้เร็วขึ้น โดยเฉพาะ อย่าง
ยิ่งบุคคลที่พึ่งได้รับการเรียนรู้ในการด าเนินการใหม ่ 

4. การเสริมสร้างศักยภาพ ช่วยแบ่งเบาหรือลดภาระหน้าที่ของรัฐ หรือการด าเนินการต่าง ๆ 
เพราะบุคคลที่ได้รับการพัฒนาอย่างดีและอย่างต่อเนื่อง จะมีความเข้าใจงาน การการด าเนินงาน และ
งานอ่ืน ๆ ได้เป็นอย่างดี  

5. การเสริมสร้างศักยภาพ ช่วยกระตุ้นให้บุคคลปฏิบัติงานเพ่ือความก้าวหน้าในชุมชน การ
งาน กล่าวคือ ท าให้บุคคลทุกคนมีโอกาสพัฒนาและชุมชนก้าวหน้าไปสู่สถานภาพที่ดีขึ้น 

6. การเสริมสร้างศักยภาพ ช่วยท าให้บุคคลเป็นบุคคลที่ทันสมัยอยู่เสมอ ทั้งในด้านความรู้  
และเทคโนโลยีต่าง ๆ รวมทั้งหลักการปฏิบัติงานและเครื่องมือเครื่องใช้ต่าง ๆ  

การเสริมสร้างศักยภาพเป็นหัวใจส าคัญในการด าเนินการใด โดยเฉพาะการด าเนินการร่วมกันที่ผ่านมา 
การด าเนินการที่เน้นการเสริมสร้างศักยภาพได้รับการยอมรับในวงกว้างกรอบ แนวคิดทั่วไปในการด าเนินการ
สามารถปรับประยุกต์ได้หลากหลาย อย่างไรก็ตาม วิธีการนี้จะถูก เน้นน าไปใช้โดยการพัฒนาความร่วมมือกับ
ชุมชน และการด าเนินการด้านที่เกี่ยวข้องกับการบริหาร จัดการในระดับต่าง ๆ ของการจัดการสิ่งแวดล้อม ใน
ระดับประเทศและภูมิภาค เนื่องจากการให้ ความส าคัญในกระบวนการพัฒนาศักยภาพตัวเองจาการที่บุคคลมี
บทบาทในการเป็นเจ้าของท้องถิ่น และเจ้าของกระบวนการและความร่วมมือที่การสนับสนุนการพัฒนา การ
เสริมสร้างศักยภาพเกี่ยวข้องกับการพัฒนาทรัพยากรมนุษย์และการพัฒนาขององค์กร เนื่องจากการพัฒนา
ทรัพยากรมนุษย์กระบวนการสร้างเสริมและสกัดเอาสิ่งที่บุคคลมี การ สร้างความเข้าใจและการเตรียมทักษะ 
รวมทั้งการเข้าถึงข้อมูลความรู้และการฝึกอบรมเป็นสิ่งที่ช่วยให้สามารถที่จะด าเนินการได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
และยังมีการส่งเสริมการเกิดขึ้นของ สภาพแวดล้อมโดยรวม เป็นแนวนโยบายที่มักสื่อถึงการพัฒนาศักยภาพ 
ซึ่งในความเป็นจริงแล้ว การพัฒนาศักยภาพนั้นสามารถด าเนินการได้อีกหลากหลายมิติ การเสริมสร้าง
ศักยภาพยังเรียกว่าการพัฒนาศักยภาพเป็นแนวทางไปสู่การพัฒนาทั้ง ความคิด การด าเนินการ และทักษะที่
มุ่งเน้นการท าความเข้าใจ ขจัดปัญหาอุปสรรคที่ยับยั้ง บุคคลไม่ ว่าจากการด าเนินการของรัฐบาล องค์กร
ระหว่างประเทศ และองค์กรที่ไม่ใช่ภาครัฐ( NGOs) ให้ ตระหนักถึงเป้าหมายของพวกเขาในการพัฒนา ในขณะ
ที่ความจ าเป็นในการเพ่ิมขีดความสามารถก็ จะเป็นสิ่งส าคัญในการที่จะช่วยให้พวกเขาเพ่ือให้บรรลุผล และ
เกิดความยั่งยืน 
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การสร้างขีดความสามารถ หรือการเสริมสร้างศักยภาพ ปรากฏออกมาในพจนานุกรม ของการพัฒนา
ระหว่างประเทศในช่วงทศวรรษที่ 1990 และในทุกวันนี้ "การเสริมสร้างศักยภาพ" รวมอยู่ในทุกโครงการของ
การด าเนินการโครงการต่าง ๆขององค์การระหว่างประเทศที่ส่วนใหญ่ที่ท างานในการพัฒนา ธนาคารโลก 
(World Bank) องค์การสหประชาชาติ (UN) และองค์กรที่ไม่ใช่ ภาครัฐ (เอ็นจีโอ) ผ่านพ้นระยะที่เกิดขึ้นใน
การโต้เถียงความหมายที่แท้จริงของการสร้างขีดความสามารถ หรือการเสริมสร้างศักยภาพแล้ว และเข้าใจว่า 
เป็นมิติหนึ่งของการเสริมสร้างทักษะ ความสามารถและความสามารถของผู้คน และชุมชนในการพัฒนาสังคม 
การพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ (Human Resources development)  

การพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ (Human Resource Development) หมายถึง การพัฒนาก าลังคน 
(Manpower Development) โดยส่วนมากมักด าเนินการโดยการพัฒนาและฝึกอบรมบุคคลากรที่ถือว่าเป็น
ทรัพยากรมนุษย์ ทั้งนี้ผ่านกระบวนการในการพัฒนาและส่งเสริมให้บุคลากรมี  ความรู้ความสามารถ ความ
เข้าใจ มีทักษะในการปฏิบัติงาน ตลอดจนมีทัศนคติและพฤติกรรมที่ดี  เพ่ือให้มีประสิทธิภาพในการท างานที่ดี
ขึ้นในปัจจุบันและอนาคต การพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ ถือเป็นขั้นตอนท่ีส าคัญประการหนึ่งในการบริหารเพ่ือให้
ประสบความส าเร็จ และเป็นสิ่งที่ผู้บริหารไม่สามารถมองข้ามได้ การพัฒนาทรัพยากรบุคคลมีผลอย่างมากต่อ
ความส าเร็จขององค์กรสมัยใหม่ โดยให้มีการด าเนินการไปพร้อม ๆ กับการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยีชั้นสูง 
เชื่อกันว่า การด าเนินการพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ในองค์กรของทางปฏิบัตินั้น ควรจะเริ่มตั้งแต่ เมื่อพนักงาน 
เหล่านั้น เริ่มเข้ามาท างานที่ผ่านการปฐมนิเทศ (Orientation) และจะต้องด าเนินการพัฒนาอีก ต่อไปเรื่อย ๆ 
ตลอดเวลา ส่วนการฝึกอบรม หมายถึง กระบวนการปรับเปลี่ยนทัศนคติ ความรู้ และความช านาญ เพ่ือ
เสริมสร้างประสิทธิภาพและประสิทธิผลในการปฏิบัติงานของเจ้าหน้าที่ที่ท าอยู่ในปัจจุบัน ซึ่งอาจรวมทั้งการ
เตรียมให้ผู้ปฏิบัติงานที่มีความพร้อมที่จะเลื่อนขึ้นไปด ารงต าแหน่งสูงขึ้นในงานที่มีลักษณะอย่างเดียวกันด้วย 
ด้านการพัฒนา หมายถึง การให้เกิดความเจริญก้าวหน้า หรือความส าเร็จในการเพ่ิมพูนความรู้ความสามารถ
ทั้งโดยการเรียนรู้ในทางตรงและทางอ้อม และเรียนรู้จากประสบการณ์หรือการให้ค าปรึกษา แนะน าสอนงาน
หรือโดยวิธีอ่ืนซึ่งจะเป็นประโยชน์ทั้งต่อผู้ปฏิบัติงาน และต่อองค์กร จากแนวความคิดดังกล่าวท าให้มิติของการ
พัฒนาทรัพยากรมนุษย์แบ่งได้เป็น 3 กลุ่ม คือ  

กลุ่มที่ 1 ให้นิยามการพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ว่า หมายถึง การด าเนินการให้บุคคลได้รับ 
ประสบการณ์ และการเรียนรู้ในช่วงระยะเวลาหนึ่ง เพ่ือที่จะน าเอามาปรับปรุงความสามารถในการ 
ท างานโดยวิธีการ 3 ประการ คือ  

1. การฝึกอบรม (Training) เป็นกิจกรรมที่ก่อให้เกิดการเรียนรู้ โดยมุ่งเน้นเกี่ยวกับ
งานที่ปฏิบัติอยู่ในปัจจุบัน (present job) เป้าหมาย คือการยกระดับความรู้ ความสามารถ 
ทักษะของพนักงานในขณะนั้น ให้สามารถท างานในต าแหน่งนั้น ๆ ได้ ซึ่งผู้ที่ผ่านการ
ฝึกอบรมไปแล้วสามารถน าความรู้ไปใช้ได้ทันที  

2. การศึกษา (Education) เป็นวิธีการพัฒนาทรัพยากรมนุษย์โดยตรง เพราะการให้ 
การศึกษาเป็นการเพ่ิมพูนความรู้ทักษะ ทัศนคติ ตลอดจนเสริมสร้างความสามารถ ในการ
ปรับตัวในทุก ๆ ด้านให้กับบุคคล โดยมุ่งเน้นเกี่ยวกับงานของพนักงานในอนาคต (future 
job) เพ่ือเตรียมพนักงานให้มีความพร้อมที่จะท างานตามความต้องการของ องค์กรในอนาคต 
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3. การพัฒนา (Development) เป็นกระบวนการปรับปรุงองค์กรให้มี ประสิทธิภาพ
เป็น กิจกรรมการเรียนรู้ที่ไม่ได้มุ่งตัวงาน (not focus on a job) แต่มีจุดเน้น ให้เกิดการ
เปลี่ยนแปลง ตามที่องค์กรต้องการ และพร้อมที่จะปฏิบัติงานกับองค์กรในอนาคต เพ่ือให้
สอดคล้องกับเทคโนโลยี รวมทั้งสิ่งแวดล้อมต่าง ๆ ที่เปลี่ยนแปลงไปอย่าง รวดเร็ว 

 

2.8 การพัฒนาศักยภาพทรัพยากรมนุษย์ (Human Resources Development Capacity Building)  

การพัฒนาศักยภาพ เป็นแนวทางไปสู่การพัฒนาทั้งความคิดและแนวทางการปฏิบัติที่  มุ่งเน้นการท า
ความเข้าใจปัญหา และอุปสรรคที่ยับยั้งการด าเนินการของรัฐบาล องค์กรระหว่างประเทศ และองค์กรที่ไม่ใช่
ภาครัฐ หรือที่รู้จักกันในนาม NGOs จากการตระหนักถึงเป้าหมายในการ ด าเนินการในการพัฒนาว่า สิ่งส าคัญ
ที่จะช่วยให้เกิดบรรลุเป้าหมาย และการสร้างความยั่งยืนให้เกิดขึ้น คือการเพ่ิมความสามารถในการที่จะให้
ชุมชนได้มีความสามารถบรรลุการพัฒนา การเสริมสร้างศักยภาพอาจด าเนินการในระดับต่าง ๆ ดังนี้ คือ  

การเสริมสร้างศักยภาพในระดับบุคคล การเสริมสร้างศักยภาพในระดับบุคคลต้องมีการ 
พัฒนาของเงื่อนไขที่ให้ผู้เข้าร่วมแต่ละคนสร้างและเสริมสร้างความรู้ที่มีอยู่และทักษะ นอกจากนี้การ
เสริมสร้างศักยภาพยังช่วยสร้างเงื่อนไขที่จะช่วยให้บุคคลที่จะมีส่วนร่วมใน “กระบวนการของการ
เรียนรู้และปรับตัวเข้ากับการเปลี่ยนแปลง”  

การเสริมสร้างศักยภาพระดับสถาบัน การเสริมสร้างศักยภาพในระดับสถาบันควรมีส่วน 
รวมช่วยเหลือการเสริมสร้างศักยภาพสถาบันที่มีอยู่ก่อนในประเทศก าลังพัฒนา แทนการสร้าง 
สถาบันใหม่ การเสริมสร้างศักยภาพโครงสร้างองค์กร  และการเสริมสร้างศักยภาพวิธีการที่มี  
ประสิทธิภาพของการบริหารจัดการ  

การเสริมสร้างศักยภาพระดับสังคม บทเรียนการพัฒนาในอดีตที่สอนให้เรารู้และตระหนัก
ว่า การพัฒนานั้นจ าเป็นจะต้องให้ บุคคลในพ้ืนที่เข้าร่วมและพัฒนาทุกชุมชนมีต้นทุนมนุษย์  และ
ต้นทุนทางสังคมวัฒนธรรมที่สามารถ น ามาพัฒนา และต่อยอดการพัฒนาต้องอาศัยระยะเวลาที่
ยาวนาน แต่นั่นจะเป็นการสร้างความยั่งยืน และเป็นแนวทางที่ถูกต้องและเหมาะสม การเสริมสร้าง
ศักยภาพคงไม่ต่างอะไรจากแนวคิด ที่ว่า” เราจะสอนให้คนในชุมชนจับปลาเป็น หรือเราจะจับปลาไป
ให้คนในชุมชนแทน” 

นอกจากนี้ยังมีแนวทางในการพัฒนาศักยภาพทรัพยากรมนุษย์ โดยน าเอาหลักการที่ ด าเนินการด้าน 
การพัฒนาศักยภาพชุมชน (Community Capacity Building) มาใช้ เพราะ สิ่งหนึ่งที่พบมากในการเสริมสร้าง
ศักยภาพ คือ การเสริมสร้างศักยภาพชุมชนโดยทั่วไป ศักยภาพชุมชน (Community Capacity Building) จะ
ประกอบด้วยมิติดังต่อไปนี้  

1. มิ ติ ด้ านชุ มชน  ( Community domain) ซึ่ งประกอบด้ วย  พลั งอ า นาจ ในชุ มชน 
ประวัติศาสตร์ข้อมูลชุมชน ความขัดแย้งในชุมชน ภาวะผู้น าการมีส่วนร่วม  
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2. มิติด้านสถาบัน (Institutional domain) ประกอบด้วยด้านอิทธิพลของสถาบัน บทบาท 
ทรัพยากรของสถาบัน นโยบายวาทกรรม การตอบสนอง  

3. มิติด้านการเชื่อมโยง (Linking domain) ประกอบด้วยเครือข่ายระหว่างองค์กร ทั้งท่ีอยู่ใน
ระบบและนอกระบบ ปฏิสัมพันธ์ การร่วมมือ การตอบสนองต่อความต้องการของชุมชน  

4. มิติด้านการเรียนรู้ (Knowledge domain) ประกอบด้วย ปฏิกิริยาในเชิงวิพากษ์ ความตะ
หนักถึงพลังอ านาจ กระบวนการที่ก่อให้เกิดการเปลี่ยนแปลงความรู้ที่ตรงกับความต้องการ ของชุมชน 

5. มิติด้านทักษะและความสามารถ (Skills and abilities domains) ปะกอบด้วยด้าน ภาวะ
ผู้น า ความเชื่อถือได้ ความสามารถในการแก้ไขปัญหา  

6. มิติด้านการถ่ายโอนทรัพยากร (Resource Transfer domain) ประกอบด้วย การ
เคลื่อนย้ายทรัพยากร  

นอกจากนี้ การเสริมสร้างศักยภาพโดยการผ่านการฝึกอบรมสามารถช่วยเสริมสร้างค่านิยม  และ 
ทัศนคติเกี่ยวกับการปฏิบัติ ค่านิยมและทัศนคติเป็นเรื่องที่มีความส าคัญ และยากแก่การให้หรือเปลี่ยนการ 
ฝึกอบรมอย่างเป็นระบบอาจช่วยได้ในระดับหนึ่งแม้ไม่ทั้งหมดแต่ก็ควรด า เนินการ ดังนั้น การเสริมสร้าง
ศักยภาพจึงหมายความรวมถึงการปรับเปลี่ยนค่านิยมในการท างานด้วย อีกทั้งในการท างาน ปัญหาในการ 
บริหารงานที่มักจะพบเสมอในองค์การสามารถจะลดลงหรือแก้ไขได้ด้วยการฝึกอบรม อาทิ การท างานล่าช้า 
ขาดประสิทธิภาพ มาสาย เปลี่ยนงาน ขาดงานเป็นอาจินต์ ขวัญก าลังใจต่ า ความสูญเสีย สามารถจะแก้ไขได้ 
ด้วยการฝึกอบรม สิ่งเหล่านี้เรายอมรับกันว่า เป็นการเสริมสร้างศักยภาพการท างาน หรือทรัพยากรมนุษย์จาก
การใช้ปัญหาเป็นตัวตั้งหรือที่เรียกกันว่า Problems –Based Capacity Building  

2.9 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง   

ปาริชาติ  อ่อนทิมวงค์ งานวิจัยเรื่อง “การประยุกต์แผนที่วัฒนธรรมเพ่ืองานด้านการพัฒนาเมืองกรณี   
iDiscover City Walks Application” วัตถุประสงค์การศึกษา เพ่ือศึกษาการประยุกต์แผนที่วัฒนธรรม
เพ่ืองานด้านการพัฒนาเมือง กรณีศึกษา iDiscover City Walks Application และเพ่ือศึกษารายละเอียด
ขั้นตอนในระยะปฏิบัติการของการจัดท าเส้นทางเดินเท้า iDiscover City Walks โดยใช้การด าเนินงาน
บริเวณย่านเมืองเก่าล าปางเป็นกรณีศึกษา ผลการด าเนินงานพบว่า แผนที่วัฒนธรรม(Cultural Mapping) 
และ Cultural Diversity Lens “แผนที่วัฒนธรรม” เป็นเครื่องมือที่ถูกน าไปใช้ในหลากหลายวัตถุประสงค์ 
แต่ภายใต้กรอบ การท างานด้านการพัฒนาเมือง แผนที่วัฒนธรรมเป็นเครื่องมือพ้ืนฐานในการปกป้อง
รักษาความหลากหลายทางวัฒนธรรม (Safeguard Cultural Diversity) โดยมีเป้าหมายเพื่อสร้างการรับรู้ 
อัตลักษณ์ของเมือง ซึ่งเป็นผลจากการที่ชาวเมืองเข้าไปมีส่วนร่วมในการเก็บข้อมูลทางวัฒนธรรม ผู้คนจึง
เกิดความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับมรดกทางวัฒนธรรมของตน อีกทั้งยังส่งเสริมความตระหนัก ถึงความ
หลากหลายของวัฒนธรรมที่มีอยู่ในเมือง ซึ่งความตระหนักดังกล่าวจะน าไปสู่การสร้างแรงบันดาลใจและ
คุณค่าร่วม (Core Value) ในการปกป้องรักษาจารีต ประเพณี วัฒนธรรม และ ทรัพยากรของเมือง 
นับเป็นมิติหนึ่งของการพัฒนาเมืองที่น าไปสู่เป้าหมายเมืองสุขภาวะ  
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การศึกษาเกิดขึ้นเพ่ือชี้ให้เห็นถึงความสาคัญ/ความจ าเป็นของการพัฒนาเมือง โดยการปกป้องรักษา 
มรดกของเมือง โดยเลือกศึกษาการประยุกต์เครื่องมือแผนที่วัฒนธรรม ภายใต้ ฐานที่รองรับ (Platform)  
แผนที่และชุดข้อมูลที่เป็นแอปพลิเคชั่น (Application) บนโทรศัพท์มือถือ ได้แก่ iDiscover City Walks 
Application ที่ด าเนินการโดยกลุ่มองค์กรเพ่ือสังคมที่ใช้ชื่อว่า “Urban Discovery” ในเขตบริหารพิเศษ
ฮ่องกง โดยมี Dr.Ester Van Steekelenburg เป็นผู้ก่อตั้ง และได้ ริเริ่มด าเนินการจัดทาเส้นทางเดินเท้า 
iDiscover City Walks ในประเทศไทย โดยมีข้อค้นพบทีส่ าคัญ 3 ประการได้แก่  

1. แผนที่วัฒนธรรมส่วนใหญ่ถูกสร้างและน าไปใช้โดยคนนอก จึงเกิดช่องว่าง/รอยต่อของการมี  
ส่วนร่วมของประชาชนในการด าเนินงานในระยะต่างๆ   

2. กรณีที่แผนที่ทางวัฒนธรรมถูกด าเนินงานโดยคนนอก ต้องพิจารณาคนใช้ประโยชน์ โดยอาจ 
ใช้วิธีการหรือรูปแบบการคืนข้อมูล เพ่ือให้น าไปสู่การหารือ หรือหาทางออกในประเด็นต่างๆ
ร่วมกัน  

3. การพิจารณาถึงฐานที่รองรับแผนที่และ ข้อมูล(Plat form) ให้เหมาะสมกับงบประมาณ 
ผู้ใช้งาน และผู้ปฏิบัติงานในการแก้ไข ปรับปรุง ให้มีความทันสมัยอยู่เสมอ   
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บทที่ 3 
ระเบียบวิธีวิจัย  

 
โครงการ“การจัดท าแผนที่ทางวัฒนธรรม เพ่ือสนับสนุนการขับเคลื่อนเมืองเชียงใหม่เป็นเครือข่าย

เมืองสร้างสรรค์ขององค์การยูเนสโก (สาขาหัตถกรรมและศิลปะพ้ืนบ้าน)” ด าเนินงานโดยความร่วมมือจาก
คณาจารย์จากคณะ/สาขาต่างๆ ได้แก่ คณะวิจิตรศิลป์ สาขาการจัดการศิลปะและวัฒนธรรม บัณฑิตวิทยาลัย 
คณะวิทยาศาสตร์ สถาบันวิจัยสังคม ศูนย์บริหารงานวิจัย ส านักส่งเสริมศิลปวัฒนธรรม โดยเลือกด าเนินการใน
พ้ืนที ่4 อ าเภอเป็นพื้นที่น าร่อง และเรียนรู้เพื่อน าไปสู่การขยายผลให้ครอบคลุมต่อไปในระยะยาว ซึ่งได้แก่ 1.) 
อ าเภอเมือง 2.)อ าเภอพร้าว 3.)อ าเภอหางดง 4.)อ าเภอสันก าแพง 

กลไกการท างานนั้นอาศัยรูปแบบทั้งการท างานในเชิงโครงสร้างได้แก่ การขับเคลื่อนผ่านผู้บริหารที่
สนใจและอยู่ในบทบาทความรับผิดชอบงานที่เกี่ยวข้องกับชุมชน สังคม ได้แก่ รองอธิการบดีฝ่ายบริการ
วิชาการและรับใช้สังคม ผนวกความร่วมมือกับผู้บริหารในระดับคณะ โดยเป็นผู้มีบทบาทและ ให้ความส าคัญ
ต่อเรื่องนี้โดยตรงได้แก่ ท่านคณบดีคณะวิจิตรศิลป์ ก่อให้เกิดการเชื่อมร้อยบุคคลากรจากหน่วยงานภาคีที่
เกี่ยวข้องได้ แก่ส านักส่งเสริมศิลปวัฒนธรรม สถาบันวิจัยสังคม และ ศูนย์บริหารงานวิจัย ในการมาร่ วม
ออกแบบและ วางแผนการด าเนินงานที่จะน าไปสู่ การจัดท าแผนที่ทางวัฒนธรรม ในรูปแบบและแนวทางที่
เหมาะสม โดยการท างานในประเด็นนี้ เป็นประเด็นที่สอดคล้องกับยุทธศาสตร์เชิงรุกของมหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 
ในประเด็นล้านนาสร้างสรรค์ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ผลจากการสร้างทีมที่มีความหลากหลายของความถนัด น ามาสู่การออกแบบแผนปฏิบัติงานร่วมกัน 

ใน 4 พ้ืนที่ โดยมีกระบวนการกระจายความผิดชอบ เพ่ือให้เกิดการท างานครอบคลุมพ้ืนที่ ที่มีความต่างทั้งใน
เชิงบริบท สภาพพ้ืนที่ ฐานกลุ่มคน แต่กลไกการท างานส าคัญที่จะเป็นจุดร่วม เพ่ือให้เกิดการท างานที่รวดเร็ว 
กระชับ และตอบโจทย์การเรียนรู้ของคนรุ่นใหม่ ได้แก่ การพัฒนาเครื่องมือในการท างาน ได้แก่ การเลือกใช้ 
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Application ผ่านมือถือ เพ่ือน าไปสู่การตอบค าถามในเรื่องของ การสร้างแผนที่ทางวัฒนธรรม ที่สามารถใช้
งานได้จริง และเกิดผลต่อการพัฒนาและ การเปลี่ยนแปลง   โดยมีรายละเอียดของกระบวนการด าเนินงาน
ดังนี้  

3.1 วิธีการเก็บและบันทึกข้อมูล 
3.1.1 กระบวนการออกแบบสอบถามและจัดท าแอพพลิเคชั่น 
3.1.2 กระบวนการด าเนินงานในระดับพ้ืนที่เป้าหมาย   
3.1.3 การประมวลผลข้อมูลเพื่อการขับเคลื่อน  

3.2 การจัดฝึกอบรมในระดับจังหวัด และ ระดับอ าเภอ   
3.3 ผู้เกี่ยวข้องหรือ ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 

     
3.1 วิธีการเก็บและบันทึกข้อมูล  

 

โดยกระบวนการวิจัยในเรื่องของการจัดท าแผนที่ทางวัฒนธรรมของพ้ืนที่ จังหวัดเชียงใหม่ สามารถ
จ าแนกตามกระบวนการได้ 3 ขั้นตอนในช่วงของการจัดเก็บและวิเคราะห์ข้อมูล  เพ่ือให้เกิดผลผลิต ผลลัพธ์ 
และผลกระทบจากการท าแผนที่ทางวัฒนธรรม ดังตารางต่อไปนี้ 
 

Input process Output  Outcome  impact 
แผนที่ทาง
วัฒนธรรม 

-ออกแบบสอบถาม 
-จัดท าแอพพลิเคชั่น 

แอพพลิเคชั่นเก็บข้อมูล 
 

เป็นต้นแบบใช้กับ
พื้นที่อ าเภอต่าง ๆ 

เกิดการขยายพื้นท่ีทาง
วัฒนธรรม 

 -ประสานงานกับ
ผู้เกี่ยวข้องในพื้นที ่
-คัดเลือกเยาวชนท่ี
สามารถด าเนินการได ้

ได้ผูจ้ัดเก็บข้อมลู เยาวชนใช้เวลาว่างให้
เกิดประโยชน์ 

เกิดความรักและหวง
แหนในงานหัตถกรรม 

 การประมวลผล  -แยกประเภทหัตถกรรม 
-ล าดับชั้นของช่างฝีมือ  
-ได้ข้อมูลเชิงสถิต ิ

ความยั่งยืนของการ
ผลิตงานหตัถกรรม 
 

ให้การช่วยเหลือช่าง
ผู้ประกอบการใน
ระดับต่าง ๆ 

 

ทั้งนี้มรีายละเอียด 3 ขั้นตอนที่ส าคัญได้แก่  
3.1.1 กระบวนการออกแบบสอบถามและจัดท าแอพพลิเคชั่น 

               3.1.2 กระบวนการด าเนินงานในระดับพ้ืนที่เป้าหมาย   
               3.1.3 การประมวลผลข้อมูลเพื่อการขับเคลื่อน  
 
 

1. กระบวนการออกแบบสอบถามและจัดท าแอพพลิเคชั่น 
 

การประชุมคณะนักวิจัย เพ่ือก าหนดวัตถุประสงค์ของแบบสอบถาม ประเด็นหลักในการตั้งค าถาม 
ร่วมกันพัฒนาค าถาม แจกแจงประเด็นค าถามให้เป็นประเด็นย่อย พร้อมก าหนดค าตอบที่ชัดเจน ให้เป็นค าถาม
ปลายปิด เพ่ือสะดวกในการเก็บข้อมูล และการประมวลผล ตลอดจนก าหนดวิธีการใช้เครื่องมือ เทคนิคในการ
เก็บข้อมูลส าหรับถ่ายทอดสู่เยาวชนในแต่ละพ้ืนที่และชุมชน 
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1.1 การออกแบบสอบถาม   
แบบสอบถามด้านงานหัตถกรรม และงานศิลปะพ้ืนบ้าน มีค าถามที่ต้องการเป็น 2 ระยะ คือ ระยะต้น

ด าเนินการโดยเยาวชน ท าให้ได้ข้อมูลพ้ืนฐาน ต าแหน่งที่ตั้ง ภาพถ่ายผลงานหัตถกรรม แหล่งวัตถุดิบ น าไปสู่
การเก็บข้อมูลเชิงลึกในระยะที่ 2 เพ่ือประเมินผลการส ารวจ จัดกลุ่ม เพ่ือค้นหา Strong presence of 
practicing groups and professional communities ซึ่งเป็น 1 ในเกณฑ์ที่จะน าไปสู่เมืองสร้างสรรค์ของ
ยูเนสโกต่อไป โดยตัวอย่างแบบสอบถามมีดังต่อไปนี้ 

 
 

ระยะที่ 1 การเก็บข้อมูลโดยกลุ่มเยาวชน 
1. ข้อมูลทั่วไป เช่น ชื่อสกุล ที่อยู่ อายุ ลักษณะการผลิต  
2. GPS แหล่งผลิต 
3. ประเภทงานหัตถกรรม เช่น ของใช้ในครัวเรือน งานพุทธศิลป์ ของที่ระลึก/ของฝาก 

เครื่องใช้ในพิธีกรรม แบ่งเป็น 7 แขนง คือ 
3.1 ผ้า สิ่งทอ   
3.2 เครื่องเขิน   
3.3 แกะสลัก   
3.4 จักสาน   
3.5 โลหะ   
3.6 เครื่องปั้นดินเผา  
3.7 กระดาษ   

4. วัตถุดิบ และกระบวนการผลิต 
แหล่งผลิตวัตถุดิบในชุมชน   
แหล่งที่ซื้อวัตถุดิบ   
ความเพียงพอของวัตถุดิบในการผลิต  
เทคโนโลยีหรืออุปกรณ์หลักที่ใช้ในการผลิต   

5. เส้นทางการน าเข้าวัตถุดิบ  
6. ภาพถ่ายผลงาน และแหล่งที่ตั้ง 

 

ระยะที่ 2 เพื่อท าการเก็บข้อมูลในเชิงลึก และวิเคราะห์ผลิตภัณฑ์ จัดกลุ่ม เพื่อค้นหา Strong 
presence of practicing groups and professional communities 

1. ข้อมูลทั่วไป กลุ่มชาติพันธุ์ที่ท าการผลิต 
2. ลูกค้า 
3. ความยั่งยืนด้านศิลปวัฒนธรรม Cultural space 

3.1 ประสบการณ์ด้านการท างานหัตถกรรม  
3.2 ผู้ถ่ายทอดความรู้ด้านงานหัตถกรรม  
3.3 รายได้ต่อรายจ่ายในการสร้างงานหัตถกรรม   
3.4 การน าไปต่อยอด หรือการพัฒนา     
3.5 ทิศทางพัฒนาสู่ความยั่งยืนของผลิตภัณฑ์ท่ีต้องการ 
3.6 การถ่ายทอดความรู้ด้านช่างฝีมือแก่รุ่นลูก/หลาน   
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3.7 ความคาดหวังทางธุรกิจ เช่น ผู้สืบทอด โอกาส มีความเป็นไปได้  
ดังนั้นการออกแบบสอบถาม เพ่ือใช้ในแอพพลิเคชั่นส าหรับเยาวชนเก็บข้อมูลในพ้ืนที่ จึงแบ่งเป็น 4 

ส่วน คือ 
ส่วนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปข้อมูลผู้ให้สัมภาษณ์ ที่อยู่ ช่วงอายุผู้ผลิตระดับการศึกษา ระดับการผลิต  

อาชีพการท าหัตถกรรม 
ส่วนที่ 2 GPS ที่ตั้งแหล่งผลิต และภาพถ่ายงานหัตถกรรม 
ส่วนที่ 3 ประเภทผลิตภัณฑ์ ประเภทงานหัตถกรรม  
ส่วนที่ 4 วัตถุดิบ และการผลิต  
 

จากการออกแบบสอบที่ใช้ค าถามให้น้อยและครอบคลุมประเด็นเพ่ือต่อยอดในการพัฒนาให้มากที่สุด 
ค าถามแต่ละข้อจึงเชื่อมโยงเพ่ือน าสู่การวิเคราะห์ในมิติต่าง ๆ คือ 

1.  ข้อมูลทั่วไป เพ่ือจ าแนกผู้ประกอบการ จากการเก็บข้อมูลสามารถแบ่งระดับผู้ประกอบการผลิตงาน
หัตถกรรมเป็น 3  ระดับ คือ 

1.1  ช่าง คือ ผู้มีฝีมือ สามารถผลิตงานหัตถกรรมส าหรับใช้ในครัวเรือนได้ ไม่มีกระบวนการผลิตที่
ซับซ้อน จ าหน่ายให้กับคนในท้องถิ่นส าหรับใช้งาน ผลิตงานตามแบบแผนหรือรูปแบบที่เคยปฏิบัติมา หรือเป็น
ลูกมือของช่างฝีมือระดับสูงได้ 

1.2  ช่างฝีมือระดับสูง หรือ สล่า คือ ผู้ที่ท างานศิลปหัตถกรรมเกี่ยวข้องกับสังคมและวิถีชีวิต เน้น
ประโยชน์ใช้สอยเป็นหลัก สามารถออกแบบหรือพลิกแพลงได้ตามความเหมาะสม มีความคิดสร้างสรรค์ มี
ความสลับซับซ้อนในกระบวนการผลิต ผลงานมีอัตลักษณ์เฉพาะตน   

1.3  ศิลปิน ตามความหมายในพจนานุกรม คือ ผู้มีความสามารถแสดงออกซึ่งคุณสมบัติทางศิลปะใน
ด้านจิตรกรรม ประติมากรรม เป็นต้น และมีผลงานเป็นที่ยอมรับนับถือจากสถาบันทางศิลปะแห่งชาติ กล่าวได้
ว่าผลงานของศิลปินใช้กระบวนออกแบบและการคิดที่ซับซ้อน ไม่เกี่ยวข้องกับประโยชน์ใช้สอยใน
ชีวิตประจ าวัน มุ่งเน้นความงาม ความจรรโลงใจ ผลงานสร้างสรรค์ไม่ซ้ าแบบใคร  
 สามารถใช้ข้อมูลจากแบบสอบถามจ าแนกระดับผู้ประกอบการได้โดยดูจากภาพถ่ายชิ้นงาน  เพ่ือ
พิจารณาระดับฝีมือ ประเภทของผลงาน ประสบการณ์ท างาน ระดับอายุ การศึกษา การสืบทอด เพ่ือจัดกลุ่ม
ผู้ประกอบการ เชื่อมโยงระดับพ้ืนที่ จัดระดับส าหรับหาแนวทางการอนุรักษ์ หรือการพัฒนาให้สูงขึ้นสู่ระดับ
ต่อไป 

2. ความยั่งยืนของอาชีพ วิเคราะห์จากอายุของผู้ผลิต ลักษณะการประกอบการ ระดับการผลิต /ธุรกิจ  
ผู้สืบทอด รายได้จากการจ าหน่ายงานหัตถกรรม เพ่ือวิเคราะห์ความเสี่ยงในการสูญหายของช่าง การสืบทอด
ความรู้ไว้เพื่อส่งต่อให้คนรุ่นต่อไป 

3. ความยั่งยืนของวัสดุ โดยวิเคราะห์จากเส้นทางการน าเข้าของวัตถุดิบ เทคโนโลยีการผลิต เพ่ือหา
การเตรียมวัสดุ หรือวัสดุทดแทน การจ าหน่าย โอกาสการพัฒนารูปแบบ  
 ในการออกแบบสอบถามได้ตัดทอนรายละเอียดไม่ซ้ าซ้อน ให้เหลือเพียงค าถามที่เยาวชนสามารถ
ด าเนินการถามสัมภาษณ์ได้ไม่ซับซ้อน และน ามาวิเคราะห์ได้ตามประเด็น และจัดเรียงตามความสะดวกในการ
ใช้งาน สร้างตัวเลือกแทนการพิมพ์ทั้งหมดเพ่ือให้เยาวชนที่เก็บข้อมูลด าเนินการได้อย่างรวดเร็ว 
 
 
 
 



P a g e  | 36 

 

1.2 การจัดท า Application 
การจัดท าและพัฒนาเครื่องมือการเก็บข้อมูลแหล่งหัตถกรรมท้องถิ่นในพ้ืนที่ 4 อ าเภอ online ด้วย 

Application ในระบบ Android และ iOS ผสมผสานกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์เข้ามาประยุกต์ใช้ เป็น
วิธีการและเครื่องมือที่น าเอาระบบกราฟิกแผนที่ (geographic) มาท างานร่วมกับระบบฐานข้อมูล (database) 
ให้กลายเป็นข้อมูลเชิงพ้ืนที่ (spatial data)1 เพ่ือให้เยาวชนมีส่วนร่วมในการจัดเก็บข้อมูลด้วยความรวดเร็ว 
เนื่องจาก Application สามารถเข้าถึงเยาวชนได้ง่าย และออกแบบให้สามารถเก็บข้อมูลจากแหล่งหัตถกรรม
ได้ 7 แขนง ทั้งต าแหน่งที่ตั้ง ภาพถ่ายผลงาน Application จึงเหมาะส าหรับเป็นเครื่องมือในการพัฒนา อบรม
เยาวชนทั้งการเรียนรู้วิธีการเก็บข้อมูล และสร้างส านึกในการรักและหวงแหนงานศิลปหัตถกรรมท้องถิ่นของ
ตน น าไปสู่กระบวนการเรียนรู้ สืบทอดและอนุรักษ์ต่อไป 

 
ระยะที่ 1 การออกแบบ Application 
เริ่มต้นจากการประชุมคณะท างานเพ่ือวางแผนการพัฒนาแอพพลิเคชั่น และเตรียมประเด็นค าถาม  

ในการออกแบบ Application ใช้แบบสอบถามปลายปิด ตามประเด็นค าถามที่นักวิจัยได้ก าหนดไว้ และมอบ
ให้คณะวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ เป็นผู้ด าเนินการออกแบบ Application ให้สามารถจัดเก็บ 
online ทั้งในระบบ Android และ iOS ผสมผสานกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์โดยระบุต าแหน่งที่ตั้งด้วย 
GPS โดยมี Application โครงการพัฒนาระบบบริการปฐมภูมิ และระบบสุขภาพชุมชน อ าเภอสารภี จังหวัด
เชียงใหม่ คณะพยาบาลศาสตร์ มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ เป็นต้นแบบในการเก็บข้อมูลผสมผสานกับการระบุ
ต าแหน่งที่ตั้งและการบันทึกภาพ 

การสร้างและพัฒนา Application ให้เกิดความสะดวกทั้งการระบุพิกัดที่ตั้งของแหล่งผลิต งาน
หัตถกรรม เส้นทางการน าเข้าวัตถุดิบ สามารถบันทึกรูปถ่ายผลงาน และตอบค าถามได้อย่าง ครอบคลุม 
รวดเร็ว และเข้าใจง่าย ด้วยโทรศัพท์มือถือ ซึ่งเป็นเครื่องมือที่เยาวชนสามารถเขาถึงได้ 
 

ระยะที่ 2 สร้าง Application ต้นแบบในการจัดเก็บข้อมูล 
การพัฒนาแบบสอบถามเพ่ือให้สะดวก ง่ายต่อการเก็บข้อมูล และได้ข้อมูลตามที่ต้องการมากที่สุด ใน

การพัฒนาแบบสอบถามได้เน้นประเด็นหลัก คือ การระบุพิกัดหรือที่ตั้งแหล่งผลิตผลงานหัตถกรรม ด้วยระบบ 
GPS (Global Positioning System) ที่ด าเนินการได้ทันทีใน application เก็บข้อมูลส าหรับโทรศัพท์มือถือที่
รองรับระบบ Android และระบบ iOS ที่สามารถบันทึกภาพผลงาน ตอบค าถามได้อย่างครอบคลุม รวดเร็ว 
เข้าใจง่าย และสามารถเข้าถึงและดึงดูดกลุ่มเยาวชนในการเรียนรู้ด้านการเก็บข้อมูลในพ้ืนที่ ข้อมูลงาน
หัตถกรรม และสร้างความเข้าใจในการถ่ายทอดข้อมูลเรื่องมรดกโลกสู่ชุมชนได้ 

 
 
 
 
 

                                                           
1 คณะพยาบาลศาสตร์ มหาวิทยาลัยเชยีงใหม่ และโรงพยาบาลสารภี อ าเภอสารภี จังหวัดเชยีงใหม่ (2558). 

รายงานความก้าวหน้าปทีี่ 2 โครงการพฒันาระบบบริการปฐมภูมิ และระบบสุขภาพชุมชน อ าเภอสารภี 

จังหวดัเชียงใหม่. เชยีงใหม่: วนดิาการพมิพ)์, หน้า 2. 
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การออกแบบ Application ได้จัดท า Logo ของโครงการเพ่ือให้ง่ายต่อการสืบค้นและจดจ าในชื่อ 
CMUCulture เพ่ือความสะดวกรวดเร็วในการค้นหาและ download เป็น Application ต้นแบบในการจัดเก็บ
ข้อมูลระยะแรก และสามารถน าข้อค้นพบหรือข้อเสนอแนะจากการเก็บข้อมูลในพ้ืนที่มาพัฒนา ระบบเพ่ือ
ขยายประเด็นและพ้ืนที่จัดเก็บข้อมูลที่กว้างขึ้นต่อไปในอนาคต 

 
 

  
  
 
 
 
 
 
    
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
ในการพัฒนาแบบสอบถาม ได้ก าหนดประเด็นหลักในการตั้งค าถามเพ่ือทดลองเก็บข้อมูลงาน

หัตถกรรมในพ้ืนที่โดยใช้แบบสอบถามประเภทเอกสาร พบว่ามีค าถามซ้ าซ้อนกันหลายข้อแยกกันในหัวข้อต่าง 
ๆ สามารถน ามารวมเป็นค าถามเดียวได้ มีค าถามที่ไม่สามารถน าค าตอบมาประมวลผลและวิเคราะห์ข้อมูล
เบื้องต้นได้ จึงตัดค าถามนั้นออกจากแบบสอบถามส าหรับเยาวชนเก็บข้อมูล น ามารวมไว้เป็นประเด็นที่ต้อง
สัมภาษณ์เชิงลึกในการเก็บข้อมูลเพื่อการวิจัยเชิงคุณภาพในขั้นวิเคราะห์ข้อมูลต่อไป 

แบบสอบถามที่พัฒนาแล้วจึงเน้นแจกแจงประเด็นค าถามให้ครอบคลุม ไม่ซ้ าซ้อน เพ่ือเอ้ือต่อเยาวชน
ในการเก็บข้อมูล และสามารถประมวลผลได้อย่างรวดเร็ว โดยออกแบบ Application จ านวน 5 หน้า โดยแต่
ละหน้าประกอบด้วยข้อมูลต่อไปนี้ 
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หน้าที่ 1 พ้ืนที่เก็บข้อมูล(หลัก) CODE ของผู้เก็บข้อมูล 
เพ่ือสะสมในการดูข้อมูลเชิงสถิติ และการระบุพิกัดหรือ GPS 
ที่ตั้งแหล่งผลิตงานหัตถกรรมในพ้ืนที่ 4 อ าเภอ ส าหรับการ
เชื่อมโยงข้อมูลสู่การท าแผนที่ทางวัฒนธรรม 
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หน้าที่ 2 ภาพถ่ายงานหัตถกรรม จ านวน 5 

ภาพ แบ่งเป็นภาพสถานที่ผลิต อุปกรณ์/เครื่องมือ 

และผลิตภัณฑ์ในมุมต่าง ๆ เพื่อให้รายละเอียด

ประกอบการอธิบาย การวิเคราะห์จัดหมวดหมู่ 

และการจ าแนกประเภทในการพัฒนา  
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หน้าที่ 3 ข้อมูลผู้ให้สัมภาษณ์ ประกอบด้วย ชื่อ-สกุล ชื่อ
ร้าน ที่อยู่ เบอร์โทรศัพท์ อีเมล์ หรือเวปไซด์ ระดับอายุของ
เจ้าของ หรือผู้ผลิตงานหัตถกรรม เพ่ือท าทะเบียน จ าแนก
ประเภท ประกอบกับข้อมูลด้านระดับการผลิต/ธุรกิจ ประเภท
งานหัตถกรรมในครัวเรือน ธุรกิจส่วนตัว(ระดับบริษัท) วิสาหกิจ
ชุมชนกลุ่มอาชีพ หรือสหกรณ์ เจ้าของผลงานท าการผลิตเพ่ือ
เป็นอาชีพหลักหรืออาชีพเสริม 
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หน้าที่ 4 ระบุประเภทงานหัตถกรรม แบ่งตาม

วัสดุหลักในการผลิต มีทั้งที่ระบุได้ชัดเจน และ

ผลิตภัณฑ์จากการผสมผสานหลายวัสดุ เข้า

ด้วยกัน จึงสามารถเลือกตอบได้มากกว่า 1 ข้อ 

โดยวัสดุและเทคนิคที่ใช้แบ่งเป็น 7 ประเภท คือ  

1. ผา้ สิ่งทอ แบ่งเป็นประเภท ฝา้ย  ไหม  

ใยกัญชง ด้ายสังเคราะห์ 

2. เครื่องเขนิ วัสดุจากการขึน้รูปจากไม้ไผ่

สาน/ขด การขึน้รูปจากไม้แกะสลัก การ

ขึน้รูปจากวัสดุสังเคราะหอ์ื่น ใชเ้ทคนิค

ขูด ขดี เทคนิคลงรักปิดทอง เทคนิค

เขียนสี หรอืเทคนิคปั้นแปะ 

3. แกะสลัก จากไม้ประเภทไม้สัก ไม้ฉ าฉา 

ไม้มะม่วง ไม้เต็ง ไม้ขนุน ไม้มะพร้าว ไม้

ตาล ไม้อื่นๆ 

4. จักสาน ไม้ไผ่ (ตอก) หวาย วัสดุ

สังเคราะห์ 

5. โลหะ เหล็ก  ทอง เงนิ นาก ส าริด 

ทองแดง สังกะส ีสแตนเลส อื่นๆ 

6. เครื่องปั้นดินเผา Terra Cotta 

Earthenware Stoneware Porcelain  

7. กระดาษ ผลติกระดาษโดยตรง 

ผลติภัณฑท์ี่ใชก้ระดาษเป็นหลัก 

ประเภทงานหัตถกรรม เป็นของใช้ในครัวเรือน 

เป็นงานพุทธศิลป์ เป็นของที่ระลึก/ของฝาก หรือ

เป็นเครื่องใช้ในพิธีกรรม 
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หน้าที่ 5 วัตถุดิบ และการผลิต เพ่ือเก็บข้อมูลด้าน

ความยั่งยืนของงานหัตถกรรม ด้วยการสอบถามเรื่องแหล่ง
ผลิตวัตถุดิบในชุมชน สามารถหาได้ครบทั้งหมด ไม่มี หรือมี
บางส่วน  

ด้านความเพียงพอของวัตถุดิบในการผลิตมี เพียงพอ/
หาได้ง่าย หรือไม่เพียงพอ/หาได้ยาก 

เทคโนโลยีหรืออุปกรณ์หลักที่ใช้ในการผลิตที่มีผลต่อ
การก าหนดราคา และการพัฒนาเป็นแรงงานคน หรือ
เครื่องจักร 

ด้านปัจจัยหลักทางธรรมชาติที่เอ้ือต่อการผลิต เพ่ือ
พิจารณาสภาพแวดล้อมควบคู่กันไป โดยปัจจัยส าคัญเลือกได้
ทั้งลม แสงแดด น้ า ฝน ความร้อน หรือความชื้น 

ด้านระยะเวลาในการผลิต เพ่ือพิจารณาความสามารถ
ในการผลิตต่อชิ้น หรือต่อครั้ง แบ่งเป็นระยะเวลาการผลิต ต่ า
กว่า 1 ชั่วโมง 1-3 ชั่วโมง 4-6 ชั่วโมง 7-10 ชั่วโมง 1-2 วัน 3-
5 วัน 1 สัปดาห์ 2-3 สัปดาห์ 1 เดือน หรือ 1 เดือนขึ้นไป 
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นอกจากนี้คณะท างานได้ด าเนินการพัฒนาเว็บไซต์ส าหรับการแสดงผลข้อมูลจากการเก็บ
แบบสอบถามด้านงานหัตถกรรมและศิลปะ แอพพลิเคชั่น เพ่ือให้ผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้องในโครงการฯ หรือผู้ที่สนใจ
งานหัตถกรรมและศิลปะของจังหวัดเชียงใหม่ สามารถน าเป็นฐานข้อมูลเพ่ือต่อยอดทางด้านวิชาการ วิชาชีพ 
หรือส่งเสริมอาชีพได้ ผ่านเว็บไซต์ cmuculturemap.com/ ซึ่งสามารถแสดงผลข้อมูลรายละเอียดแหล่งผลิต 
ต าแหน่งที่ตั้งบนแผนที่กูเกิล และสามารถคัดกรองประเภทของงานหัตถกรรมได้  

ภาพแสดงต าแหน่งที่ตั้งของแหล่งผลิตงานหัตถกรรมและศิลปะในเว็บไซต์ cmuculturemap.com 
 
ระยะที่ 3 การทดสอบโปรแกรมและการทดลองเก็บข้อมูลโดยใช้แอพพลิเคชั่น 

 คณะท างานได้มีการทดสอบโปรแกรม โดยใช้กระบวนการทดลองเก็บข้อมูลจากพ้ืนที่แหล่งผลิตงาน
หัตถกรรม จ านวน 2 ทีมในพ้ืนที่อ าเภอเมือง อ าเภอหางดง และอ าเภอสันก าแพง ผลการทดสอบมีดังนี้  

o ประเด็นค าถามมีความครอบคลุมและครบถ้วน ใช้งานง่ายไม่ซับซ้อน 
o แอพพลิเคชั่นสามารถใช้งานและส่งข้อมูลได้จริงในระบบออนไลน์เท่านั้น ไม่สามารถเก็บ

ข้อมูลในระบบออฟไลน์ 
o ในกรณีใช้โทรศัพท์ I-PHONE หรือโทรศัพท์ที่ภาพถ่ายความละเอียดสูง การถ่ายภาพงาน

หัตถกรรม ไม่สามารถถ่ายภาพและบันทึกได้ทั้งหมด จะไม่สามารถส่งข้อมูลได้ แต่สามารถ
ถ่ายได้เพียง 1 ภาพเท่านั้นเพ่ือจัดส่งข้อมูล 

หลังจากที่คณะท างานได้ลงพ้ืนที่เพ่ือทดสอบการใช้แอพพลิเคชั่น ได้จัดประชุมเพ่ือน าเสนอผลการ
ทดสอบให้กับผู้ด าเนินการพัฒนาแอพพลิเคชั่น เพ่ือปรับปรุงข้อติดขัด ให้สามารถใช้งานตามสถานการณ์ จริง 
พร้อมกับการตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูลที่แสดงผลในเว็บไซต์ cmuculturemap .com 
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คณะท างานลงพ้ืนที่ทดสอบการใช้แอพพลิเคชั่น และทดลองการเก็บข้อมูล 

ระยะที่ 4 การเผยแพร่เครื่องมือแอพพลิเคชั่น CMUCulture 
 รูปแบบของกระบวนการเผยแพร่เครื่องมือแอพพลิเคชั่น มี 

o ระดับจังหวัด 
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การจัดอบรมเชิงปฏิบัติการภายใต้โครงการฝึกอบรมเยาวชนเพ่ือจัดเก็บข้อมูลงานหัตถกรรมผ่าน 
application วัวันอาทิตย์ที่ 17 กันยายน 2560 สถานที่ ห้องประชุมใหญ่ อาคารโรงละคร หอนิทรรศการ
ศิลปวัฒนธรรม มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ ให้แก่กลุ่มเป้าหมายในพ้ืนที่ 4 อ าเภอในจังหวัดเชียงใหม่ ได้แก่ อ าเภอ

ดง อ าเภอสันพร้าว จากโรงเรียนพร้าววิทยาคม อ าเภอหางดง นักเรียนและบุคลากรจากเทศบาลต าบลหาง
ก าแพง จากโรงเรียนสันก าแพง และอ าเภอเมือง จากนักศึกษาคณะวิจิตรศิลป์ มหาวิทยาลัยเชียงใหม่น าเสนอ
คุณสมบัติของแอพพลิเคชั่น วิธีการดาวน์โหลด รวมถึงอบรมวิธีการใช้พร้อมกับการฝึกปฏิบัติ 
 
 
 
 
 
 
 

น าเสนอและเผยแพร่ในงาน เชียงใหม่เมืองหัตถกรรมสร้างสรรค์ 2018 ณ บริเวณลานอนุเสาวรีย์
สามกษัติรย์ จังหวัดเชียงใหม่ ซึ่งผู้ที่สนใจสามารถดาวน์โหลดและน าไปใช้เก็บข้อมูลในพ้ืนที่ของตนเองได้ ผ่าน
เว็บไซต์ www.facebook.com/แผนที่ทางวัฒนธรรม จังหวัดเชียงใหม่    
 

น าเสนอและเผยแพร่ในงานหัตถกรรมสร้างสรรค์ ครั้งที่ 1 ณ บ้านถวาย ต าบลขุนคง อ าเภอหางดง 
หมู่บ้านผลิตงานหัตถกรรมส่งออกต่างประเทศ และในประเทศ ซึ่งกลุ่มเป้าหมายได้แก่ ผู้ประกอบการ ลูกค้า 
นักเรียนในพื้นที่  
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o ระดับอ าเภอ 

 พ้ืนที่อ าเภอพร้าว ได้ด าเนินการจัดอบรมเชิงปฏิบัติการในพ้ืนที่อ าเภอพร้าว จังหวัด
เชียงใหม่ กลุ่มเป้าหมาย นักเรียนจ านวน 22 คน ในโรงเรียนพร้าววิทยาคม เพ่ือ
เรียนรู้การใช้เครื่องมือแอพพลิเคชั่น รวมถึงการทดลองเก็บข้อมูลจริงในต าบลเขื่อน
ผาก ซึ่งเป็นพื้นที่ใกล้เคียงกับโรงเรียน  

 พ้ืนที่สันก าแพง เป้าหมายเพ่ิมเติมจากกลุ่มนักเรียนในโรงเรียนสันก าแพง คือ 
เทศบาลเมืองสันก าแพง ซึ่งได้น าเสนอการใช้แอพพลิเคชั่นกับหน่วยงานพัฒนา
ชุมชน โดยได้มีการนัดหมายลงพ้ืนที่ในกลุ่มผู้ประกอบการบ้านต้นเปา แหล่งผลิต
กระดาษสาส่งออก เพ่ืออบรมการใช้แอพพลิเคชั่น  

 พ้ืนที่อ าเภอเมือง โดยมีกลุ่มเป้าหมายคือนักศึกษาภาควิชาศิลปะไทย คณะวิจิตร
ศิลป์ มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ ในรายวิชาสถาปัตยกรรมไทยและพิธีกรรม เพ่ือเป็น
รายงานการเก็บข้อมูลด้านหัตถกรรมในชุมชนร่วมกับประเด็นอ่ืน 

 พ้ืนที่อ าเภอหางดง หลังจากการอบรมการใช้แอพพลิเคชั่นในการประชุมวันนที่ 17 
กันยายน 2560 แล้ว ได้มีการทดลองลงพ้ืนที่ต าบลน้ าแพร่พัฒนาร่วมกับสภาเด็ก
และเยาวชนต าบลน้ าแพร่พัฒนา เพ่ือทดลองปฏิบัติจริง 

 
3.2 การจัดฝึกอบรมในระดับจังหวัด และ ระดับอ าเภอ   
 
ประเด็นหลักได้เน้นให้เห็นถึงความจ าเป็นในการสร้างความร่วมมือกับเครือข่ายเยาวชนในจังหวัด

เชียงใหม่ให้มีความเข้าใจแนวคิดเรื่อง “เมืองสร้างสรรค์” เพ่ือท างานร่วมกันอย่างเป็นระบบ ที่ต้องอาศัยพลัง
ขับเคลื่อนภายใต้ความร่วมมือจากองค์กรต่าง ๆ ในเมืองเชียงใหม่  

การจัดโครงการอบรมครั้งนี้เพ่ือสนับสนุนเยาวชนให้เกิดความรู้ ความเข้าใจ และประสบการณ์ในการ
ด าเนินงานการจัดท าแผนที่ทางวัฒนธรรม แนวทางการท างานด้านอนุรักษ์ การสร้างพ้ืนฐานการวิจัย โดยมี
ผลงานหัตถกรรมที่เป็นเอกลักษณ์ของพ้ืนที่เป็นเครื่องมือในการพัฒนาทักษะและประสบการณ์ของเยาวชนใน
การเก็บข้อมูลภาคสนาม และร่วมกันวิเคราะห์ข้อมูลจึงมีความส าคัญยิ่ง เพ่ือเป็นการพัฒนาระบบแนวคิดของ
เยาวชนสู่ “ความคิดสร้างสรรค์” ที่ครอบคลุมมิติขององค์การ UNESCO และด้วยการท างานที่เป็นระบบ
ร่วมกัน 

ในการจัดท า “ฐานความรู้หลัก” ด้านหัตถกรรมและศิลปะพ้ืนบ้านของเมืองเชียงใหม่ เพ่ือเป็น
ฐานข้อมูลส าหรับการการสืบค้นงานหัตถกรรมและศิลปะพ้ืนบ้านดั้งเดิมของแต่ละพ้ืนที่โดยมีเครือข่ายเยาวชน
เป็นผู้ท าการส ารวจแหล่งหัตถกรรมในชุมชนของตน และน าข้อมูลเหล่านั้นมารวมกันเป็นแผนที่ทางวัฒนธรรม
ของเมืองเชียงใหม่ โดยเริ่มจากการเก็บข้อมูลงานหัตถกรรมผ่าน Application ที่สามารถใช้งานได้ง่าย พร้อม
การอบรมด้านงานหัตถกรรมสร้างประสบการณ์แก่เยาวชนในการเก็บข้อมูลเชิงพ้ืนที่ การเรียนรู้คุณค่างาน
หัตถกรรมในชุมชน เข้าใจพื้นฐานของวัฒนธรรมของตนเอง ท าให้เกิดความรู้สึกรัก หวงแหน และเห็นแนวทาง
ในการอนุรักษ์ให้ด ารงอยู่ ซึ่งประสบการณ์เหล่านี้เป็นการสร้างทรัพยากรบุคคลที่มีคุณภาพของประเทศใน
อนาคต เสมือนการวางรากฐานอันแข็งแกร่งของทุนทางวัฒนธรรมของเมืองเชียงใหม่ ไปพร้อมกับการพัฒนา
เยาวชนด้วยแนวคิดสร้างสรรค์ในรูปแบบใหม่ต่อไป 

ทางโครงการได้วางวัตถุประสงค์ในการอบรมให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของโครงการคือ  
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(1) เพ่ือจัดท าแผนที่ทางวัฒนธรรมต้นแบบของประเทศไทย (Cultural map) โดยใช้เครื่องมือ 
Application ต้นแบบในการจัดเก็บข้อมูล     

(2) เพ่ือสร้างเยาวชนและจิตอาสาผู้มีความสามารถในการเก็บข้อมูลด้านวัฒนธรรมให้เป็นทรัพยากร
บุคคลที่มีคุณภาพของประเทศ  

(3) เพ่ือสร้างการท างานร่วมกัน อย่างมีส่วนร่วมระหว่างหน่วยงานราชการ สถานศึกษา และชุมชน 
เพ่ือสร้างความยั่งยืนด้านศิลปวัฒนธรรม 

ให้เกิดประโยชน์สูงสุดแกเยาวชนในการเรียนรู้เครื่องมือ และพัฒนาทักษะต่างๆที่เหมาะสม เป็นผู้มี
ความสามารถในการเก็บข้อมูลด้านวัฒนธรรม เป็นทรัพยากรบุคคลที่มีคุณภาพของประเทศ เกิดความตระหนัก
และเห็นคุณค่า ต่องานศิลปวัฒนธรรมในชุมชน และเกิดเครือข่ายเยาวชนในการด าเนินงานร่วมกันในระดับ
จังหวัดและระดับประเทศต่อไปในอนาคต  

ลักษณะการจัดกิจกรรมเพ่ืออบรมแกนน าเยาวชน และตัวแทนใน 4 อ าเภอหลัก เพ่ือเรียนรู้การใช้ 
Application ในการเก็บข้อมูลงานหัตถกรรมในพ้ืนที่ โดยมีประเด็นการจัดฝึกอบรม ดังนี้ 

- ขั้นตอนการเก็บข้อมูลงานหัตถกรรมโดยใช้ Application 
- การถ่ายภาพผลงานหัตถกรรมเพ่ือสื่อความหมายและแสดงรายละเอียดของชิ้นงาน  

- การเสริมความรู้ด้านแนวคิดสร้างสรรค์ กระบวนการขับเคลื่อนสู่เมืองมรดกโลก  
(5) คณะกรรมการสภาเด็กและเยาวชน และผู้ดูแลประสานงาน จากอ าเภอหางดง จ านวน 11 ต าบล 

ได้แก่ต าบลหางดง ต าบลหนองแก้ว ต าบลหารแก้ว ต าบลหนองตอง ต าบลขุนคง ต าบลสบแม่ข่า ต าบลบ้าน
แหวน ต าบลสันผักหวาน ต าบลหนองควาย ต าบลบ้านปง และต าบลน้ าแพร่ 
 
 

 3.3 ผู้เกี่ยวข้องหรือ ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 

  กระบวนการวิจัยได้มีกระบวนการวิเคราะห์ผู้ส่วนเกี่ยวข้อง ทั้งในระดับโครงการ และในระดับพ้ืนที่
เป้าหมาย โดยในระดับโครงการ ได้วเคราะห์เงื่อนไขผ่านผู้เกี่ยวข้องในกระบวนการออกแบบ และ ร่วม
ขับเคลื่อนการท างาน โดยมีองค์ประกอบภายใต้หน่วยงาน และเครือข่ายที่เก่ียวข้องได้แก่  

o สถาบันวิจัยสังคม   มีบทบาทในการส าคัญในการขับเคลื่อนการท างานที่เก่ียวข้องในประเด็น
ทางสังคม ศิลปวัฒนธรรม ฯลฯ  

o ส านักส่งเสริมศิลปวัฒนธรรม มีบทบาทในการส่งเสริมงานด้านศิลปวัฒนธรรม อยู่ภายใต้การ 
ก ากับของมหาวิทยาลัยเชียงใหม่ มีบทบาททั้งการรวบรวมข้อมูล และ การถ่ายทอดความ 
ข้อมูล ความรู้ ด้านศิลปวัฒนธรรม   

o คณะวิจิตรศิลป์ มหาวิทยาลัยเชียงใหม่  มีบทบาทในการส่งเสริม และสนับสนุนการเรียนรู้ 
ของ นิสิต นักศึกษา ในเรื่องศิลปวัฒนธรรม ประเพณี   

o ศูนย์บริหารงานวิจัย มีบทบาทในการสนับสนุนส่งเสริม ระบบการวิจัยให้กับบุคลากรของ 
มหาวิทยาลัย  
 

ในระดับพ้ืนที่ ได้มีการวิเคราะห์ผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง  เพ่ือน าไปสู่การออกแบบและ วางแผนการ 
ด าเนินงาน โดยมีทั้งการวิเคราะห์ผ่านทุนเดิมที่เคยท างานร่วม และ การวิเคราะห์บทบาทหน้าที่ และความ  
สนใจ ที่จะน ามาสู่การเชื่อมโยงการด าเนินงาน ได้แก่ บุคคลากรจากเทศบาล หรือ องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น 
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คุณครูจากโรงเรียนมัธยมศึกษา สภาวัฒนธรรมอ าเภอ ฯลฯ เพ่ือประสานให้บุคคลากรต่างๆดังกล่าว เข้ามาเป็น
ส่วนหนึ่งของการขับเคลื่อนงานร่วมกันในระยะยาวต่อไป   
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บทที่ 4 
การศึกษาเพื่อจัดท าแผนที่ทางวัฒนธรรม 

ในบทที่ 4  นี้จะเป็นการศึกษาเพ่ือจัดท าแผนที่ทางวัฒนธรรม เพ่ือสนับสนุนการขับเคลื่อนเมืองเชียงใหม่
เป็นเครือข่ายเมืองสร้างสรรค์ขององค์การ UNESCO (สาขาหัตถกรรมและศิลปะพ้ืนบ้าน)  

4.1 การด าเนินงานของโครงการขับเคลื่อนเมืองเชียงใหม่เป็นเครือข่ายเมืองสร้างสรรค์ของ
องค์การ UNESCO สาขาหัตถกรรมและศิลปะพื้นบ้าน 

1. ที่มาของโครงการขับเคลื่อนเมืองเชียงใหม่เป็นเครือข่ายเมืองสร้างสรรค์ขององค์การ 
UNESCO สาขาหัตถกรรมและศิลปะพ้ืนบ้าน 

2. การด าเนินโครงการขับเคลื่อนเมืองเชียงใหม่เป็นเครือข่ายเมืองสร้างสรรค์ขององค์การ 
UNESCO สาขาหัตถกรรมและศิลปะพ้ืนบ้าน 

4.2 การเลือกพื้นที่เพื่อจัดท าแผนที่ทางวัฒนธรรม 
1. อ าเภอเมือง 
2. อ าเภอสันก าแพง 
3. อ าเภอพร้าว 
4. อ าเภอหางดง 

โดยมีการศึกษาเพ่ือจัดท าแผนที่ทางวัฒนธรรม ซึ่งมีรายละเอียดดังต่อไปนี้ 

4.1 โครงการขับเคลื่อนเมืองเชียงใหม่เป็นเครือข่ายเมืองสร้างสรรค์ขององค์การ UNESSCO (Chiang 
Mai City of Craft and Folk Arts.) 

1. ทีม่าโครงการ  
เชียงใหม่ เมืองศูนย์กลางของภาคเหนือ ที่มีประวัติศาสตร์ยาวนานกว่า 720 ปี ทั้งนี้สิ่งที่เป็น

มรดกทางวัฒนธรรมที่ตกทอดมาสู่ปัจจุบัน   ที่ส าคัญ คือ "งานหัตถกรรมและศิลปะพื้นบ้าน" ที่มีความงดงาม 
เป็นเอกลักษณ์ แสดงให้เห็นถึงภูมิปัญญาของผู้คนในดินแดนนี้ จังหวัดเชียงใหม่มีองค์ประกอบที่เป็นเอกลักษณ์
ที่ส าคัญอยู่หลากหลาย ดอยสุเทพที่ถูกปกคลุมไปด้วยสภาพป่าไม้ที่อุดมสมบูรณ์ ล าน้ าปิง อันมีลักษณะทาง
กายภาพที่สอดรับกับภูมิศาสตร์ของเมือง ตลอดจนสภาพของบ้านเรือนถิ่นที่อยู่อาศัยของประชาชน ถูกสร้าง
ขึ้นมาตามความเชื่อและแรงศรัทธาของบรรพชนแต่ครั้งอดีต และความส าคัญที่มีความโดดเด่นจนได้รับการยก
ย่องจากผู้คนที่เข้ามาท่องเที่ยวจังหวัดเชียงใหม่ คือ ศิลปวัฒนธรรม อันเป็นทั้งมรดก และ ทรัพยากรทางภูมิ
ปัญญาที่ถูกสั่งสม องค์ความรู้จากรุ่นสู่รุ่น ที่เสมือนเครื่องเมือในการบ่งบอกว่าพ้ืนที่แห่งนี้มีความเจริญรุ่งเรือง
ทางด้านศิลปวัฒนธรรมมาช้านาน ซึ่งสะท้อนรูปแบบการอยู่รวมกันของกลุ่มชนที่ประกอบด้วย รูปแบบการ
ปกครอง ประวัติความเป็นมา มีสภาพแวดล้อมซึ่งเป็นแหล่งรวมของผู้คน สิ่งปลูกสร้าง ภูมิทัศน์นี้เกิดจาก
กระบวนการปฏิสัมพันธ์ทางสังคมและวัฒนธรรมของชุมชนทั้งภายในและภายนอกตัวเมือง ดังนั้น ในแต่ละ
สังคมย่อมมีวัฒนธรรมที่สร้างข้ึนเองและรับมาจากภายนอก แล้วพัฒนาเปลี่ยนแปลงปรับตัวให้เข้ากับวิถีชีวิตซึ่ง
เป็นกระบวนการที่เกิดขึ้นและมีความสัมพันธ์ร่วมกันในแต่ละสังคม 

วิถีชีวิตของชาวเชียงใหม่ในอดีตเป็นวิถีชีวิตของการท าบุญ ทางพระพุทธศาสนาได้แบ่งผู้คน
ออกเป็น 2 สังคม คือ 1)สังคมอาณาจักร เป็นการท าบุญของฆราวาสตามล าดับชั้นทางสังคม คือ กษัตริย์ 
เจ้าเมือง ขุนนาง และชาวบ้าน เช่น การถวายที่ดิน การสร้าง การปฏิสังขรณ์ วัด วิหาร พระธาตุ และ
พระพุทธรูป 2) สังคมพุทธจักร เป็นการท าบุญของพระสงฆ์ ข้าวัด มีการแบ่งหน้าที่ในการดูแลภายในวัด 
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การถ่ายทอดวิชาความรู้ด้านการเรียนภาษาบาลี การประพันธ์ร้อยแก้วและร้อยกรอง การจาร และเขียนคัมภีร์
ใบลาน พับสา และงานช่างฝีมือประเภทต่างๆ นอกจากนี้แล้วความเชื่อดั้งเดิมอันเนื่องด้วยการนับถือผี ขวัญ 
จารีตประเพณี ประเพณีการเกิดแก่เจ็บตายที่มีบทบาทและอิทธิพลต่อการด ารงชีวิตของผู้คน  

จากประวัติศาสตร์อันยาวนานกว่า 720 ปี ท าให้เชียงใหม่เป็นเมืองทีอุดมไปด้วย “ทุนทาง
วัฒนธรรม” ที่เกิดจากภูมิปัญญาทางศิลปวัฒนธรรมของชาติ ที่มีความหมายหลากหลายประเภทซึ่งล้วนแล้วมี
ประโยชน์ให้กับประเทศชาติทั้งสิ้น หากเปรียบเทียบว่าภูมิปัญญาเป็นเสมือนต้นทุนในการผลิต ทุนทาง
วัฒนธรรมอาจจะหมายความว่า เป็นต้นทุนที่สะสมจากบรรพชน มาจากกระบวนการคิด กระบวนการประดิษฐ์ 
กระบวนการสร้างงาน เพ่ือน ามาใช้ในการพัฒนาผลงานให้คงอยู่อย่างต่อเนื่องและยังคงรักษาอัตลักษณ์ทาง
วัฒนธรรมของชาติสืบต่อมา 

จากประวัติศาสตร์และความส าคัญของงานหัตถกรรมของจังหวัดเชียงใหม่ องค์การบริหารส่วน
จังหวัดเชียงใหม่ ร่วมกับ มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ ได้ผลักดันคุณค่าของงานหัตถกรรมและศิลปะพ้ืนบ้านใน
จังหวัดเชียงใหม่ ในปี 2557 ได้มีการจัดท าโครงการขับเคลื่อนเมืองเชียงใหม่เป็นเครือข่ายเมืองสร้างสรรค์ของ
องค์การ UNESCO สาขาหัตถกรรมและศิลปะพ้ืนบ้าน เพ่ือผลักดันให้เมืองเชียงใหม่เป็นสมาชิกเมืองสร้างสรรค์
ขององค์การ UNESCO ที่มีวัตถุประสงค์เพ่ือส่งเสริมสังคม เศษฐกิจ และวัฒนธรรมในการพัฒนาในระดับเมือง 
ส่งเสริมท้องถิ่นของตนเองให้มีส่วนร่วม ลดความเลื่อมล้ าของสังคม งานหัตถกรรมและศิลปะพ้ืนบ้านของ
เชียงใหม่มีความโดดเด่นหลากหลาย ซึ่งแต่ละประเภทนั้น ได้มีการผสมผสานความรู้ในการผลิต ความคิด
สร้างสรรค์และการประยุกต์วัสดุท้องถิ่น อันเป็นจุดก าเนินของทุนทางวัฒนธรรมที่ส่งต่อคุณค่าในงานธรรมชาติ
และภูมิทัศน์วัฒนธรรมของเมืองเชียงใหม่ เพ่ือให้เราก้าวสู่เมืองหัตถกรรมสร้างสรรค์ขององค์การ UNESCO 
การน าทุนทางวัฒนธรรมมาประยุกต์ใช้ในงานหัตถกรรมและศิลปะพ้ืนบ้าน สามารถสร้างจุดเด่น น าทักษะทาง
งานฝีมือ มาผสานองค์ความรู้จากรากเหง้าทางวัฒนธรรม รวมถึงความเข้าใจในการใช้วัสดุจากท้องถิ่นย่อมที่จะ
สร้างคุณค่าให้กับผลงานนั้นๆ ควบคู่ไปด้วย คุณค่าที่เกิดขึ้นแสดงออกมาให้เห็นถึงรูปแบบของการผลิตเทคนิค
วิธีการสร้างสรรค์ การถ่ายทอดจากรุ่นสู่รุ่น ซึ่งคุณค่าเหล่านี้ต้องใช้เวลาในการบ่มเพาะอย่างยาวนาน กว่าดอก
และผลทางศิลปวัฒนธรรมจะเจริญงอกงามสู่สายตาให้เราประจักษ์ถึงความเพียรพยายามให้การอนุรักษ์ รักษา 
รวมถึงพัฒนางานหัตถกรรมและศิลปะพ้ืนบ้าน   

ในเดือนตุลาคม 2560 ได้มีการประกาศสมาชิกเมืองสร้างสรรค์ขององค์การยูเนสโก ใน 7 สาขา 
64 เมือง 44 ประเทศ และเมืองเชียงใหม่ก็ได้รับเลือกเป็นสมาชิกเครือข่ายเมืองสร้างสรรค์ขององค์การยูเนสโก
ในด้านงานหัตถกรรมและศิลปะพ้ืนบ้าน ตั้งแต่วันที่ 31 ตุลาคม  2560 เมืองเชียงใหม่จึงต้องมีการวางแผน
ยุทธศาสตร์ต่อไปร่วมกับ ช่างฝีมือ คนรุ่นใหม่ กลุ่มชาติพันธุ์ เพ่ือสนับสนุนงานหัตถกรรมและศิลปะพ้ืนบ้าน
งาน ในการยกระดับงานหัตถกรรมและศิลปะพ้ืนบ้าน เพ่ือการพัฒนาเมืองเชียงใหม่อย่างยั่งยืน และได้รับการ
สนับสนุนจากองค์การบริหารส่วนจังหวัดเชียงใหม่ที่ให้การสนับสนุนและเครือข่ายความร่วมมือ คณะวิจิตรศิลป์ 
มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ เทศบาลนครเชียงใหม่ เครือข่ายชุมเมืองเชียงใหม่ กลุ่มพ่ีน้องราษฎรบนพ้ืนที่สูงทุกกลุ่ม 
ที่ได้มีเจตนารมณ์ในการผลักดันงานหัตถกรรมและศิลปะพ้ืนบ้าน ที่แสดงถึงอัตลักษณ์และมรดกทางวัฒนธรรม
ของจังหวัดเชียงใหม่เป็นที่รู้จักต่อตลาดสากล และ รักษาภูมิปัญญาของชุมชนให้สืบทอดต่อไปอย่างยั่งยืน 

เมืองเชียงใหม่เป็นเมืองที่มีมิติแห่งการสร้างสรรค์งานหัตถศิลป์อยู่ 3 ประเภทคือ 1) พัฒนาการ
มาจากรากเหง้าทางวัฒนธรรม 2) งานอุตสาหกรรมหัตถศิลป์ 3) งานหัตถศิลป์ร่วมสมัย โดยธรรมชาติของงาน
สร้างสรรค์งานหัตถศิลป์เชียงใหม่ จะมีคุณลักษณะสามประการที่ยังยึดโยงกันอยู่ ซึ่งเกิดจากพัฒนาการทาง
ประวัติศาสตร์และวัฒนธรรมของชุมชนที่เชื่อมโยงจากระดับหมู่บ้านสู่เมืองและเป็นแรงขับเคลื่อนสู่การ
สร้างสรรค์ให้เชียงใหม่นั้นบานสะพรั่งด้วยงานหัตถศิลป์พร้อมการเคลื่อนตัวของเมืองสู่อุตสาหกรรมสร้างสรรค์
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และความร่วมสมัยของานหัตถศิลป์ การพัฒนางานหัตถศิลป์สร้างสรรค์จะเกิดขึ้นได้ก็ต่อเมื่อมีความยั่งยืนของ
งานหัตถกรรมของชุมชน เปรียบดังสายเลือดที่หล่อเลี้ยงชีวิตและสร้างความงดงามให้กับสังคมอันเกิดจาก
ตัวตนของเราที่สร้างสรรค์ คือ การพัฒนาอย่างต่อเนื่องจากรากเหง้าสู่สังคมร่วมสมัยในหลากหลายมิติ จะเป็น
แสงสว่างแห่งเทียนศิลป์ ที่จุดสืบต่อกันไปอย่างไม่หยุดยั้ง มรรคผลของการสร้างสรรค์งานหัตถศิลป์จะกลับมาสู่
การพัฒนาคุณภาพชีวิตและการศึกษาให้แก่ผู้คนในท้องถิ่น มีการพัฒนาเศรษฐกิจชุมชนและการท่องเที่ยวที่
ยั่งยืน “เชียงใหม่กับงานหัตถกรรมสร้างสรรค์ก็เปรียบดังการปลูกต้นไม้แห่งการสร้างสรรค์ มีรากเหง้าที่
หย่ังลึก ล าต้นแข็งแกร่งและม่ันคง กิ่งใบท่ีแผ่ไพศาล ออกดอกผลที่เบ่งบานและเจริญงอกงามสืบไป”1 

2. การด าเนินโครงการขับเคลื่อนเมืองเชียงใหม่เป็นเครือข่ายเมืองสร้างสรรค์ขององค์การ 
UNESCO สาขาหัตถกรรมและศิลปะพื้นบ้าน 

ในปี 2557 เป็นปีแรกที่ได้ด าเนินโครงการขับเคลื่อนเมืองเชียงใหม่เป็นเครือข่ายเมืองสร้างสรรค์
ขององค์การ UNESCO สาขาหัตถกรรมและศิลปะพ้ืนบ้าน  มีวัตถุประสงค์ในการด า เนินโครงการ ศึกษา
เอกลักษณ์และสภาพการณ์ของหัตถกรรมและศิลปะพ้ืนบ้านของเมืองเชียงใหม่ที่เกี่ยวข้องกับเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ วิเคราะห์ศักยภาพความเป็นไปได้และความพร้อมของหัตถกรรมและศิลปะพ้ืนบ้านของเมือง
เชียงใหม่ ที่จะยื่นเสนอเป็น “เมืองสร้างสรรค์” (Creative City) จัดท าข้อเสนอแนะแนวทางและแผนปฏิบัติ
การที่เกี่ยวข้องกับการส่งเสริมงานหัตถกรรมและศิลปะพ้ืนบ้านเพ่ือขับเคลื่อนเมืองเชียงใหม่ให้เป็น  “เมือง
สร้างสรรค”์ (Creative City)  

การด าเนินโครงการขับเคลื่อนเมืองเชียงใหม่เป็นเครือข่ายเมืองสร้างสรรค์ขององค์การ UNESCO 
สาขาหัตถกรรมและศิลปะพ้ืนบ้าน ได้ด าเนินโครงการมาตั้งแต่ ปี 2557 โดยที่ผ่านมานั้นได้มีการจัดท ากิจกรรม
ร่วมกับชุมชนหัตถกรรม ภาครัฐ สถาบันการศึกษา ผู้ประกอบการ  การด าเนินโครงการเป็นตามวัตถุประสงค์ 
เพ่ือผลักดันงานหัตถกรรมที่มีทุนทางวัฒนธรรมของตนเองในแต่ละพ้ืนที่ การเก็บข้อมูลช่างฝีมือท้องถิ่น ที่ได้รับ
การสืบทอดการท างานหัตถกรรมจากรุ่นสู่รุ่น เพ่ือศึกษาถึงเทคนิค การท า และส่งเสริมงานออกแบบและการ
ส่งออกให้กับชุมชนหัตถกรรมสามารถสร้างรายได้ให้กับชุมชนและตนเองได้  ตามภาพที่ 4.1  การด าเนินงาน
ของโครงการขับเคลื่อนเมืองเชียงใหม่เป็นเครือข่ายเมืองสร้างสรรค์ฯ 

                                                           
1  เอกสารประกอบ โครงการขับเคลื่อนเมืองเชียงใหม่เป็นเครือข่ายเมืองสร้างสรรค์ขององค์การ UNESCO สาขาหัตถกรรมและศิลปะพื้นบา้น 

, (เชียงใหม่ : ลานนามีเดีย , กรกฎาคม 2557) 
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ภาพที่ 4.1 การด าเนินงานของโครงการขับเคลื่อนเมืองเชียงใหม่เป็นเครือข่ายเมืองสร้างสรรค์ฯ 

นับตั้งแต่ปี 2557 ที่องค์การบริหารส่วนจังหวัดเชียงใหม่ ได้ผลักดันโครงการขับเคลื่อนเมือง
เชียงใหม่เป็นเมืองสร้างสรรค์ขององค์การ UNESCO  (สาขาหัตถกรรมและศิลปะพ้ืนบ้าน) ตามนโยบายของ
รัฐบาล ในการตอบโจทย์เรื่องเศรษฐกิจสร้างสรรค์ หรือ Creative Economy ซึ่งก่อให้เกิดประโยชน์ต่อ
ประชาชนชาวเชียงใหม่ จังหวัดใกล้เคียงและประเทศไทย ทั้งนี้การเป็นสมาชิกเมืองสร้างสรรค์ขององค์การ 
UNESCO จ าเป็นอย่างยิ่งที่จะต้องด าเนินการหลายเรื่องที่ควบคู่กัน ส าหรับการท างานของคณะท างานเมือง
สร้างสรรค์ขององค์การ UNESCO สาขาหัตถกรรมและศิลปะพ้ืนบ้าน  ได้ด าเนินงานครอบคลุมใน 5 มิติ ได้แก่ 

1. มิติของหัตถกรรมและศิลปะพื้นบ้าน: การน าเสนอความรุ่มรวยด้านงานหัตถกรรม
และศิลปะพ้ืนบ้านของเมืองเชียงใหม่ต่อสายตาชาวโลก ซึ่งงานหัตถกรรมและศิลปะพ้ืนบ้านของเชียงใหม่เป็น
ทั้งสิ่งที่แสดงออกใน 2 ลักษณะ คือ  

1. ความหลากหลายของงาน ที่มีถึง 9 ประเภท คือ งานผ้า งานไม้ งาน
เครื่องเงิน งานเครื่องโลหะ งานเครื่องปั้นดินเผา งานกระดาษ งานเครื่อง
เขิน งานเครื่องจักสาน และงานสบู่ น า้มัน เครื่องหอม  

2. ความเป็นเอกลักษณ์ของงานแต่ละประเภท ที่มีความแตกต่างทั้งรูปแบบ
ลวดลาย เทคนิค ซึ่งเป็นรายละเอียดของแต่ละชุมชน หรืออ าเภอ ทั้งแบบ
ดั้งเดิมและสร้างสรรค์ใหม่ ซึ่งสร้างรายได้จ านวนมากให้กับจังหวัด เพียง
ผู้ประกอบการรุ่นใหม่ในกลุ่ม 200 ราย สามารถสร้างรายได้ถึงปีละกว่า 
3000 ล้านบาท 
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2. มิติของคน: เป็นมิติที่ต้องท างานอย่างระมัดระวังและมีความเข้าใจในความคิด ความ
สามรถของผู้คน โดยการผสมผสานผู้คนที่มีความรู้ ภูมิปัญญาดั้งเดิม กับคนรุ่นใหม่ ทั้งชาวเชียงใหม่ และผู้คน
จากต่างพ้ืนถิ่น ที่เดินทางเข้ามาอยู่อาศัย ทั้งชาวไทยและต่างประเทศ ที่ค านึงถึง 2 เรื่องใหญ่ คือ 

1. การสร้างผู้ประกอบการสร้างสรรค์ (Creative Entrepreneur) ที่ไม่ได้
หมายถึงแต่เพียงผู้ประกอบการด้านงานศิลปะหรืองานออกแบบเพียงด้าน
เดียว แต่หมายถึงผู้ประกอบการที่สามารถรวบรวมองค์ความรู้ ทักษะ 
เทคโนโลยีและสุนทรียภาพจากวัฒนธรรมและงานศิลปะดั้งเดิม แล้วน ามา
แปรเป็นกระบวนการสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ ที่มีคุณค่าและความแตกต่าง ซึ่ง
ตอบสนองความต้องการของผู้บริโภคในแต่ละกลุ่มได้ 
 

2. การรวบรวมนักคิด (Talented Entrepreneur) เป็นการรวบรวมผู้มี
ความคิดสร้างสรรค์ในการผสมผสานวัฒนธรรมและภูมิปัญญาท้องถิ่น ให้
เข้ากับเทคโนโลยีและการจัดการด้านธุรกิจ ที่ก่อให้เกิดการจ้างงานและ
ก าลังซื้อสินค้าหมุนเวียนอันเป็นกลไกให้เกิดการเติบโตทางเศรษฐกิจของ
เมืองและประเทศ 

3. มิติของการส่งเสริม พัฒนา:  การแสดงความร่วมมือระหว่างภาครัฐ เอกชน 
สถาบันการศึกษาในการร่วมมือในการส่งเสริม พัฒนางานหัตถกรรมและศิลปะพ้ืนบ้าน เพ่ือส่งเสริมให้เกิดการ
เรียนรู้และเป็นฐานในการต่อยอดงานหัตถกรรมและศิลปะพ้ืนบ้าน รวมถึงการเอ้ืออ านวยให้เกิดการจ าหน่าย
สินค้าได้ 

4. มิติของเมือง: การแสดงความตั้งใจของเมืองในการสร้างระบบการจัดการเมืองในมิติ
ที่เชื่อมโยงระหว่างเมืองที่เป็นมิตรกับผู้คน เช่น 

1. การสร้างเอกลักษณ์ทางวัฒนธรรมให้แก่เมือง (Cultural Identity) มี
การสร้างสภาพแวดล้อมทางสังคมให้มีความเปิดกว้าง (Diversity & Open 
Society) เพ่ือให้เกิดการแลกเปลี่ยนทางวัฒนธรรม ก่อให้เกิดความคิด
สร้างสรรค์ใหม่ๆ การสร้างสภาพแวดล้อมทางสังคมให้มีความเปิดกว้าง 
(Diversity & Open Society) เพ่ือให้เกิดการแลกเปลี่ยนทางวัฒนธรรม 
ก่อให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ใหม่ๆ  

2. การสร้างพื้นที่และสิ่ งอ านวยความสะดวกที่ เพียงพอ ( Space & 
Facility) มีคุณภาพ และสร้างสภาพแวดล้อม ที่เอ้ือต่อการผลิตนักคิดและ
ธุรกิจสร้างสรรค์ 

3. การบริหารจัดการเมือง (Management) องค์กรของภาครัฐและเอกชน 
จะต้องมีวิสัยทัศน์ในการพัฒนาเมือง โดยเป็นองค์กรที่มีความยืดหยุ่น และ
ท างานประสานกันเพ่ือน าไปสู่เป้าหมายได้อย่างสร้างสรรค์ โดยมีแนวทางใน
การปรับปรุงเมืองเพ่ือให้เป็นเมืองสร้างสรรค์ (Creative City) โดยการ
ผสานแนวคิดทางวัฒนธรรมประวัติศาสตร์ ภูมิปัญญา  และความคิด
สร้างสรรค์ไปพร้อมกัน 
 



P a g e  | 54 

 

5. มิติของเครือข่าย:  เป็นอีกหัวใจหลักของเมืองสร้างสรรค์ โดยเป็นทั้งเครือข่าย
องค์กรทั้งในประเทศและต่างประเทศ โดยมีเครือข่ายใน 3 ระดับคือ 

5.1 เครือข่ายระดับหน่วยย่อย เช่น ระหว่างชุมชน สถาบัน  
5.2 เครือข่ายระดับเมือง  
5.3 เครือข่ายระดับประเทศ ซึ่งหลังจากการได้รับเป็นสมาชิกเมืองสร้างสรรค์แล้ว

ทุกปีจะมีการประชุมเครือข่ายระดับนานาชาติอย่างต่ า 2 ครั้ง คือ 
1. Creative Cities - Sub Network Meeting เป็นการประชุมเมือง

เครือข่ายในสาขาสร้างสรรค์ 7 สาขา ในประเทศต่างๆ สลับเปลี่ยนการ
เป็นเจ้าภาพการประชุม  ซึ่งมีการจัดตลอดปี และเมืองเชียงใหม่ควร
แสดงบทบาทเป็นเจ้าภาพการจัดการประชุมเช่นนี้ในอนาคตอันใกล้ 

2. UNESCO Creative Cities Anual Meeting ที่จัดขึ้นในราวเดือน
มิถุนายนของทุกปี ซึ่งส่วนที่ส าคัญของการประชุมมี 2 ส่วนคือ  

2.1 การแสดงความก้าวหน้าของเมืองในบริบทของการจัดการตาม 
Theme ของประชุมแต่ละป ี

2.2 การแสดงวิสัยทัศน์ของผู้น าเมือง ซึ่งเรียกว่า Mayor Forum 
เป็นการน าเสนอแนวทางการจัดการเมืองของตนทั้งในเมือง 
และการแสดงผลงานความร่วมมือกับเมืองต่างๆ ที่เป็นสมาชิก
เครือข่ายเมืองสร้างสรรค์ขององค์การ  UNESCO ในสาขา
เดียวกัน และต่างสาขา ดังผลจากการประชุมที่ประเทศโปแลนด์ 
ที่ใช้ชื่อ “Creative Crossroads” รวมถึงการแสดงตัวตนของ
เมือง ที่ เชื่ อมโยงระหว่าง  Creative city + Innovation + 
Culture ในชื่อว่า LAB.2030 เพ่ือแสดงความหลากหลายของ
วิธีการที่เมืองน า นวัตกรรม และวัฒนธรรม มาสู่นโยบายของ
เมืองเพ่ือให้บรรลุเป้าหมายของการพัฒนาที่ยั่งยืนขององค์การ
สหประช าช าติ  ห รื อ  2 030  Agenda for Sustainable 
Development. 

เพ่ือให้ตอบโจทย์ตามวัตถุประสงค์ของการเป็นสมาชิกเมืองสร้างสรรค์ขององค์การ UNESCO ใน
แต่ละปีของการท างาน จะประกอบด้วยเรื่องที่ด าเนินการในกิจกรรมที่แตกต่างกันไป แต่มีเป้าหมายเพ่ือตอบ
โจทย์ทั้ง 5 มิติข้างต้น ได้แก่ 

1. การวิจัยที่เกี่ยวข้องกับหัตถกรรมและเรื่องอ่ืนๆที่เกี่ยวข้อง เริ่มจากการวิจัยเรื่องลักษณะ
หัตถกรรมในอ าเภอต่างๆของจังหวัดเชียงใหม่  

2. การจัดอบรม เพ่ือสร้างความรู้ และพัฒนาทักษะทางหัตถกรรม ให้แก่ผู้คนของเมือง และ 
เยาวชนรุ่นใหม่ อันจะก่อให้เกิดอาชีพและการตอบโจทย์การพัฒนาที่ยั่งยืน เช่น การจัด
อบรมงานย้อมคราม การอบรมเรื่องเซรามิค การอบรมเรื่องงานปัก การอบรมเรื่องผ้า
เขียนเทียนของกลุ่มชาติพันธุ์ม้ง เป็นต้น 

3. การสร้างความสัมพันธ์ระหว่างประเทศ ผ่านการจัดสัมมนา (Forum) เพ่ือตอบโจทย์มิติ
ของเมือง มิติของความสัมพันธ์ การสร้างเครือข่ายระหว่างเมืองสร้างสรรค์ จึงมีการ
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เดินทางเพ่ือสร้างความร่วมมือกับเมืองในประเทศต่างๆ เช่น เมือง Kanazawa ประเทศ
ญี่ปุ่น, เมือง Pekalongan ประเทศอินโดนีเซีย อันเป็นประโยชน์ต่อภาพพจน์และแสดง
ความมุ่งมั่นขององค์การบริหารส่วนจังหวัดเชียงใหม่ในการด าเนินการ ซึ่งถึงแม้ในขณะ
เริ่มต้นเมืองเชียงใหม่จะยังไม่ได้รับการประกาศเป็นเมืองสร้างสรรค์ก็ตาม หากแต่เป็น
การประกาศเจตนารมย์ของเมืองเชียงใหม่ให้สมาชิกเมืองสร้างสรรค์อ่ืนๆได้ทราบ พร้อม
กับการสนับสนุนในวาระต่างๆตามมา 

4. สนับสนุนให้เกิดการสร้างพ้ืนที่สร้างสรรค์ (Creative Space) เพ่ือสนับสนุนการน าเสนอ
ผลงานหัตถกรรมทั้งที่ด าเนินการเอง สลับกับการด าเนินการแบบความร่วมมือ เช่น 
ท างานกับศูนย์สร้างสรรค์การออกแบบเชียงใหม่ (TCDC) ในชื่องานว่า “Chiang Mai 
Crafts Fair” 

การท างานร่วมกันกับชุมชน (Community Base) 
การด าเนินกิจกรรมร่วมกันกับชุมชน โดยให้ชุมชนเปรียบเสมือนนักวิจัยร่วมของโครงการ 

(CBR : Community – based-research)  เพ่ือเน้นย้ าให้เห็นถึง “คุณลักษณะ” (Attribute) สร้างสรรค์
ปัญญา เพ่ือพัฒนาท้องถิ่น การสร้างสรรค์ปัญญาโดยให้ชาวบ้านและชุมชนเป็นหลัก ส่วนวิธีการสร้างสรรค์
ปัญญาให้แก่ชาวบ้าน   สร้างคุณค่าที่เกี่ยวกับภูมิปัญญา เป็น “กลยุทธ์การประสมประสานอย่างใช้ปัญญา” 
(Hybridization Strategy) แสดงให้เห็นคุณค่าของภูมิปัญญาดั้งเดิมและภูมิปัญญาร่วมสมัย รวมทั้งพยายามใน
การผลักดันโครงการในวัดและชุมชนพวกแต้ม เกิดขึ้นตั้งแต่ พ.ศ.2555 ด้วยความโดดเด่นด้านงานช่างฝีมือที่
สอดคล้องกับการเป็นเมืองสร้างสรรค์ด้านหัตถกรรมศิลปะพ้ืนบ้าน ชุมชนพวกแต้มเป็นแหล่งรวมช่างฝีมือที่
ผลิตคัวตอง หรือเครื่องทองเหลือง โดยแยกองค์ประกอบของค าว่า “คัว” หมายถึง สิ่งของที่ท าขึ้น ทั้งนี้คืองาน
โลหะล้านนาประดับประดาวัด งานตกแต่ง เครื่องโลหะ “ตอง” หมายถึง ทองเหลือง จังโก “คัวตอง” จึง
หมายถึงงานเครื่องทองเหลืองที่ตีขึ้นรูป หรือฉลุ2 คณะท างานโครงการขับเคลื่อนเมืองเชียงใหม่เป็นเครือข่าย
เมืองสร้างสรรค์ขององค์การ UNESCO สาขาหัตถกรรมและศิลปะพ้ืนบ้าน ศึกษาประวัติชุมชนพวกแต้มที่สัมพันธ์
กับต าแหน่งขุนนางควบคุมงานช่าง โดยเฉพาะอย่างยิ่งการลงรักปิดทองบนงานโลหะ งานคัวตองเป็นองค์
ความรู้ที่สืบทอดจากรุ่นสู่รุ่น และยังคงสืบทอดมาถึงปัจจุบัน ทั้งการเป็นอาชีพหลักและอาชีพเสริมในชุมชน 
งานคัวตองในชุมชนแบ่งได้ 2 ประเภท คือ “งานพุทธศิลป์” เช่น ฉัตร สัปทน พุ่มดอกไม้เงินทอง เครื่องสูง และ 
“งานหัตถศิลป์” ส าหรับประดับตกแต่งร่างกาย เช่น ดอกไม้ไหสประดับศีรษะช่างฟัอน และเล็บทองเหลือง
ส าหรับการแสดงฟ้อนเล็บ 

โครงการจัดตั้งพิพิธภัณฑ์ “พวกแต้ม คัวตอง” เพ่ือการจัดการด้านอนุรักษ์ และพัฒนางาน
คัวตอง ในฐานะงานหัตถกรรมที่มีคุณค่า เริ่มตั้งแต่ พ.ศ.2555 ร่วมกับกิจกรรมต่อเนื่องด้านศิลปวัฒนธรรม 
การจัดตั้งพิพิธภัณฑ์ “พวกแต้ม คัวตอง” ในวัดพวกแต้ม ให้เป็นแหล่งเรียนรู้ทางศิลปวัฒนธรรม และพัฒนา
งานคัวตองในรูปแบบร่วมสมัย เพ่ิมมูลค่าของงานคัวตองของชุมชน และกิจกรรมฮ่วมใจ๋ ฮ่วมแฮง คนพวกแต้ม 
ฮักชุมชน ภายใต้ โครงการจัดตั้งพิพิธภัณฑ์ “พวกแต้ม คัวตอง” ในวันที่ 11 มีนาคม 2555 ณ วัดพวกแต้ม 
อ าเภอเมือง จังหวัดเชียงใหม่ และการจัดกิจกรรมทั้งในและนอกชุมชนอย่างต่อเนื่อง ในช่วง พ.ศ.2560 เมื่อ
อาคารพิพิธภัณฑ์แล้วเสร็จ เช่น กิจกรรม “เตียวล่องกอง ผ่อของงาม” กิจกรรม “ช่างฟ้อน กลองชุม” กิจกรรม 
“รื้อฟ้ินของดี วิถีพวกแต้ม 

                                                           
2   สาขาการจัดการศิลปะและวัฒนธรรม มหาวิทยาลัยเชียงใหม่,  ชุมชนหัตถกรรมพวกแต้ม. สืบค้นจาก http://www.chiangmai-

cityofcrafts.com/th/events/ชุมชนหัตถกรรมพวกแต้ม. 
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กิจกรรมทั้งหมดเกิดขึ้นด้วยการมีส่วนร่วมของภาคประชาชนเน้นกระบวนการด าเนินงาน
ระหว่าง วัด บ้าน และชุมชน ตลอดจนหน่วยงานภาครัฐ สถาบันการศึกษา เอกชน ในการอนุรักษ์ สืบสาน 
ศิลปวัฒนธรรม และ มรดกทางวัฒนธรรมของเมืองเชียงใหม่ ซึ่งเป็นส่วนหนึ่งในการฟ้ืนฟูศิลปหัตถกรรมของ
เมืองเชียงใหม่ สู่เป้าหมายของการเป็นเมืองมรดกโลก โดยเลือกชุมชนพวกแต้มที่เป็นชุมชนงานหัตถกรรม
เข้มแข็ง และด าเนินการต่อเนื่องมาจนถึงปัจจุบัน ในรูปแบบงานทองเหลืองที่ยังเป็นที่ต้องการของชุมชน จึง
เกิดชื่อ “พวกแต้มคัวตอง” ขึ้น 

การเลือกชุมชนต้นแบบเพ่ือให้เกิดกิจกรรมการมีส่วนร่วมของทุกภาคส่วนทั้งการเสวนา
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นของภาคประชาชนต่อการอนุรักษ์  สืบสานชุมชนวัดพวกแต้ม และได้แนวทางการ
ด าเนินงานด้านการอนุรักษ์สืบสานมรดกทางวัฒนธรรมของชุมชนพวกแต้ม เพ่ือขยายผลไปยังชุมชน และพ้ืนที่
เกี่ยวข้องอ่ืน ๆ ร่วมกับเครือข่ายการพัฒนาชุมชนเพ่ือเป็นส่วนหนึ่งของการอนุรักษ์สืบสานมรดกทางวัฒนธรรม  

การเผยแพร่ความรู้  และความส าเร็จจากตัวอย่างชุมชนพวกแต้มทั้งการจัดเสวนา 
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นด้านการอนุรักษ์ สืบสาน มรดกทางวัฒนธรรมของชุมชนพวกแต้ม และเมืองเชียงใหม่ 
ท าให้ชุมชนพวกแต้มเป็นชุมชนตัวอย่างทางด้านการอนุรักษ์ศิลปหัตถกรรม  เป็นแหล่งเรียนรู้ของเมือง
สร้างสรรค์ที่ก่อให้เกิดการพัฒนาเศรษฐกิจชุมชนจากการท่องเที่ยว การพักอาศัย การจ าหน่ายผลิตภัณฑ์ใน
ชุมชน ผลการด าเนินการอย่างต่อเนื่อง เข้มแข็ง ท าให้ชุมชนพวกแต้มได้รับรางวัลยกย่องเชิดชูเกียรติทั้งระดับ
บุคคล องค์กร และชุมชน อย่างต่อเนื่อง 

การท างานร่วมกันกับชุมชนเป็นการกระตุ้นคนในชุมชนให้เห็นคุณค่าความส าคัญของ
ตนเอง ผลงาน และทุกองค์ประกอบในชุมชน การท างานในพ้ืนที่ด้วยความทุ่มเทและสร้างความเชื่อมั่นใน
ความส าเร็จที่ต้องเกิดขึ้นในอนาคต การสร้างความเป็นน้ าหนึ่งใจเดียวกันกับกลุ่มผู้น าในชุมชนที่เข้มแข็ง การ
ให้เกียรติและยกย่ององค์ความรู้ในท้องถิ่นให้ทัดเทียมกับองค์ความรู้ทางวิชาการ  ด้วยการจัดสัมมนาอย่าง
ต่อเนื่อง ให้คนในชุมชนได้เข้าถึงเวทีวิชาการ และนักวิชาการเห็นคุณค่าของงานศิลปหัตถกรรม วิถีชีวิตใน
ชุมชน การสร้างทัศนคติที่ดีต่อกันในชุมชน และต่อผู้มาเยือนท าให้เกิดความประทับใจ และสร้างความส าเร็จ
แก่ชุมชนพวกแต้มอย่างต่อเนื่อง 

กระบวนการสร้างเครือข่ายความร่วมมือนานาชาติ (International Networks) 
เครือข่ายเมืองสร้างสรรค์ขององค์การยูเนสโก (UCCN) มีเป้าหมายที่จะเสริมสร้างความ

เข้มแข็ง ความร่วมมือกับเมืองและระหว่างเมืองที่มีการยอมรับความคิดสร้างสรรค์เป็นปัจจัยเชิงกลยุทธ์
ของการพัฒนาที่ยั่งยืนในด้านเศรษฐกิจสังคมวัฒนธรรมและสิ่งแวดล้อม เมื่อเข้าร่วมเป็นสมาชิกเครือข่าย 
ในแต่ละเมืองจะร่วมกันหาแนวทางปฏิบัติที่ดีที่สุด ในการพัฒนาร่วมกับภาคีเครือข่าย เป็นการส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์และอุตสาหกรรมทางวัฒนธรรม และการบูรณาการในแผนพัฒนาเศรษฐกิจของเมือง เครือข่ายเมือง
สร้างสรรค์ขององค์การยูเนสโก ครอบคลุมเจ็ดสาขาความคิดสร้างสรรค์ ประกอบไปด้วย :  งานหัตถกรรมและ
ศิลปะพ้ืนบ้าน, การออกแบบ,ภาพยนตร์, อาหาร, วรรณกรรม, สื่อศิลปะ และดนตรี 
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ภาพที่ 4.2  ภาพจ านวนสมาชิกเมืองเครือข่ายสร้างสรรค์ในปี 2560 

กระบวนการสร้างเครือข่ายความร่วมมือตามวัตถุประสงค์และเป้าหมายและขอบเขตการ
ด าเนินงาน ของการในการเป็นสมาชิกเครือข่ายเมืองสร้างสรรค์ ขององค์การ UNESCO ที่ถูกน ามาใช้ทั้งใน
ระดับของเมืองสมาชิกและในระดับนานาชาติโดยเฉพาะอย่างยิ่งในด้านการด าเนินการต่อไปนี้: 

1. แลกเปลี่ยนประสบการณ์ความรู้และแนวทางปฏิบัติที่ดีที่สุด 
2. จัดท าโครงการน าร่องการมีส่วนร่วมและการริเริ่มที่เกี่ยวข้องกับภาครัฐและ

เอกชนและสังคม 
3. โครงการแลกเปลี่ยนบุคลากรกับเมืองเครือข่ายเมืองสมาชิก 
4. การศึกษาวิจัยและประเมินผลประสบการณ์ของเมืองสร้างสรรค์อ่ืนๆ 
5. จัดท านโยบายและมาตรการเพื่อการพัฒนาเมืองอย่างยั่งยืน 
6. สร้างกิจกรรมด้านการสื่อสารและการสร้างจิตส านึก 

การด าเนินงานโดยสร้างเครือข่ายความร่วมมือต่าง  ๆ ที่มาจากคณะท างาน การ
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกัน ทั้งในเครือข่ายระดับท้องถิ่น ระดับชาติ และระดับนานาชาติ โดยดึงศักยภาพของแต่
ละชุมชน หน่วยงาน องค์กร ในการสร้างเครือข่ายระดับนานาชาติ ได้มีการจัด International Conference 
และฝึกอบรม ดังผลงานการขับเคลื่อนต่อไปนี้  
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ปี 2552 UNESCO Museum- to- Museum Partnership Project:  Lampang 
Temples Pilot  Training in Collections Management with the 
Cooperation of Chiang Mai University and Deakin University, 
Australia with the support of the U.S. State Department. 

ปี 2553 The Lanna Buddhist Art and Conservation, Chiang Mai, the on-
going process of the 2009 UNESCO Museum Capacity Building 
โดยการสนับสนุนขององค์การบริหารส่วนจังหวัดเชียงใหม่  ร่วมกับ 
UNESCO Bangkok, Victoria Heritage} Australia. 

 ปี 2554 เข้าอบรม International Visitor Leadership Program in Cultural 
Heritage Preservation, A Multi- Regional Project by United 
States Department of State, Bureau of Educational and 
Cultural Affairs with the support of the U.S. State Department. 

ปี 2557 Word of Heritage in Urban and Architectural Projects in 
Indonesia and Thailand โ ด ย  AUSSER ( Paris, France) , UGM 
(Universitas Gajah Mada, Indonesia)  สนั บสนุ น โ ดยกระทรว ง
วัฒนธรรมฝรั่งเศส 

ปี 2558 Chiang Mai Forum 2015 โครงการ Chiang Mai City of Crafts and 
Folk Arts ภายใต้ความร่วมมือระหว่างระหว่าง Faculty of Fine Arts, 
Chiang Mai University, เมือง Pekalongan - Indonesia, Jindezhen 
-  China, Luang Prabang -Lao PDR.  Bagan -  Myanmar, Jaipur - 
India, Taipei -Taiwan, UNESCO Bangkok โดยการสนับสนุนของ
องค์การบริหารส่วนจังหวัดเชียงใหม่ 

ปี 2560 Lanna Historic City Forum of Experts 2017 ภายใต้ความร่วมมือ
ร ะหว่ า ง  Faculty of Fine Arts, Chiang Mai University, SEAMEO 
SPAFA, ICOMOS, School of Architecture, Southeast University 
-  China, Department of Archaeology at Guwahati University 
Guwahati, Assam -  India, Ministry of Culture, Thai National 
Commission for UNESCO etc. โดยการสนับสนุนขององค์การบริหาร
ส่วนจังหวัดเชียงใหม่ 

 Co-Organiser for Workshop “Wood Carving, Lacquer Work and 
Lanna Dance”  for 2017 International Forum on Intangible 
Cultural Heritage:   The Pedagogy of Cultural Intangible 
Heritage in Contemporary Asia. - Ministry of Culture, Taiwan. 

ปี 2561 Chiang Mai City of Crafts and Folk Arts ใ นก า รประชุ ม  Sub-
Network Meeting of the Creative Cities of Crafts and Folk Art 
ณ เมือง Icheon ประเทศเกาหลี 
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“ในการถอดบทเรี ยนการท างานด้านเครื อข่ ายนานาชาตินี้  ได้ เริ่ มงานจากการจัด เวที  
Chiang Mai Forum 2015  โดยเชิญภาคีเข้ามามีส่วนร่วม ขอรับการสนับสนุนงบประมาณจากองค์การ
บริหารส่วนจังหวัดเชียงใหม่มีผู้สนใจมาจากหลายประเทศ ชาวต่างชาติที่มาร่วมงานนั้นได้ยืนยันว่าเมือง
เชียงใหม่มีผลงานหัตถกรรมหลงเหลืออยาจ านวนมาก ควรเร่งด าเนินการอนุรักษ์รักษาไว้ให้คงอยู่ไม่ให้เกิด
ความผิดพลาดและสูญหายไปเหมือนประเทศของพวกเขา” 
 

ดังนั้นการสร้างความร่วมมือระหว่างหน่วยงาน องค์กร หรือบุคคลที่เกี่ยวข้อง จ าเป็นต้องสร้างความ
ร่วมมือในการด าเนินงาน จากหลายหน่วยงานในจังหวัดเชียงใหม่ รวมทั้งหน่วยงานภายนอกในระดับชาติและ
ระดับนานาชาติที่ให้ความร่วมมือสนับสนุนทั้งงบประมาณ บุคลากร องค์ความรู้ เพ่ือมีส่วนร่วมในการ
ขับเคลื่อนเมืองเชียงใหม่นั้น ท าให้ความส าเร็จในภาพรวมของโครงการขับเคลื่อนเมืองเชียงใหม่เป็นเครือข่าย
เมืองสร้างสรรค์ขององค์การ UNESCO สาขาหัตถกรรมและศิลปะพ้ืนบ้าน เกิดจากความร่วมมือของหลาย
องค์กร หลายระดับ การแสวงหาภาคีเพ่ือสร้างความร่วมมือยังคงด าเนินต่อไป  ในการประชุมที่ผ่านมาได้ภาคี
หลักในจังหวัดเชียงใหม่ ทั้งภาครัฐที่สนับสนุนระดับนโยบาย ความร่วมมือในการด าเนินโครงการอ่ืน ๆ เพ่ือ
ขยายผลทางการพัฒนาเมืองเชียงใหม่เมืองสร้างสรรค์การท าความเข้าใจในบทบาทการด าเนินงานของ
หน่วยงานต่าง ๆ เหล่านี้มีความจ าเป็นอย่างยิ่งเพ่ือให้เข้าใจถึงการด าเนินงาน ประสานงาน เพ่ือสร้างความ
ร่วมมือกับผู้เกี่ยวข้อง โดยแสดงรายละเอียดได้ตามตารางต่อไปนี้ 

ตารางท่ี 4.1  การด าเนินงาน ประสานงาน เพ่ือสร้างความร่วมมือกับผู้เกี่ยวข้อง 

ระดับ ผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง บทบาท 

ช่วงเวลาที่เข้ามา
ร่วมงาน 

ช่วง 
ต้น 

ช่วง
กลาง 

ช่วง
ปลาย 

นานาชาต ิ เครือข่ายเมืองสร้างสรรค์ของ 
UNESCO  

- ส ร้ า ง ก า ลั ง ใ จ ใ ห้ กั น แ ล ะ กั น 
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ โดยการน าเสนอ
เรื่องราว ความก้าวหน้าของแต่ละ
เมือง การเดินทางศึกษาดูงานร่วมกัน
สร้างความก้าวหน้าให้แก่เครือข่าย 
 

   

ประเทศ หน่วยงานด้านวัฒนธรรม -ส่งเสริมความรู้และสนับสนุนงาน
ด้ านวัฒนธรรมให้สั งคมไทยเกิ ด
ค ว า ม รู้  ค ว า ม ต ร ะ ห นั ก  เ ห็ น
ความส าคัญว่าเป็นส่วนหนึ่งในการ
พัฒนาระดับประเทศ ไม่สามารถ
ทอดทิ้งให้เลือนหายไปได้ 
-ให้การสนับสนุนในทุกด้าน เพื่อให้
เกิดผลสัมฤทธิ์ เป็นต้นแบบของการ
พัฒนาประเทศในอีกแนวทางหนึ่ง 
เพื่อยกระดับชีวิตความเป็นอยู่ สภาพ
สังคม เศรษฐกิจ และให้เกิดความ
ยั่งยืนทางวัฒนธรรม ดังอารยประเทศ 

   
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ระดับ ผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง บทบาท 

ช่วงเวลาที่เข้ามา
ร่วมงาน 

ช่วง 
ต้น 

ช่วง
กลาง 

ช่วง
ปลาย 

 
ประเทศ TCDC ศูนย์ ส ร้ า งสรรค์ ง าน

ออกแบบ 
ร่วมเป็นเครือข่ายในการพัฒนางาน
สร้างสรรค์ของชุมชนเชียงใหม่ ในเชิง
สร้างสรรค์งานหัตถกรรมสมัยใหม่ 
 

   

ประเทศ ส านั ก ง านส่ ง เ ส ริ มการค้ า
ระหว่างประเทศ 

ส่ ง เ ส ริ ม  ส่ ง ออกง าน หัตถกรรม
ระหว่างประเทศ 
 

   

ประเทศ ระดับสถาบันการศึกษา -จัดการศึกษาเพื่อเสริมสร้างความรู้
ความเข้าใจเรื่องงานหัตถกรรมแก่
เยาวชนรุ่นใหม่ในฐานะผู้สืบทอด  
 

   

ประเทศ พิพิธภัณฑ์ผา้ ในสมเด็จพระ
นางเจ้าสิริกิติ์ 
พระบรมราชนิีนาถ 

ภาคีเครือข่าย     

จังหวัด เครือข่ายช่างฝีมือ -ร่วมท าความเข้าใจและตระหนักถึง
บทบาทหน้าที่ของงานช่างฝีมือ 
 

   

จังหวัด มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ -สร้าง เครือข่ายเยาวชนด้านงาน
หัตถกรรม ร่วมกับสถาบันการศึกษา
อ่ืน  
-สร้างเยาวชนที่สามารถด าเนินงานได้
ทั้งในเชิงกระบวนการคิด และการ
ปฏิบัติ เพื่อเน้นให้ยั่งยืน 

   

จังหวัด ชุมชน -ส่ง เสริมงานหัตถกรรม ให้ความ
ร่วมมือพัฒนาชุมชนให้เอ้ือต่อการ
ต้อนรับตามสภาพความเป็นจริงของ
ชุมชน โดยเน้นความสะอาด เป็น
ระเบียบ และมีกลุ่มผู้ประสานงาน 
เพื่อเชื่อมต่อกับหน่วยงานต่าง ๆ  
 

   

จังหวัด องค์การปกครองระดับจังหวัด -ช่วยระดมทุน และบุคลากรช่วย
ขับเคลื่อนงาน  
-บรรจุการพัฒนางานหัตถกรมไว้ใน
แผนระดับจังหวัด 
-เชื่อมโยงนโยบายกับแผนปฏิบัติการ
ของหน่วยงานภายใต้สังกัด 

   
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ระดับ ผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง บทบาท 

ช่วงเวลาที่เข้ามา
ร่วมงาน 

ช่วง 
ต้น 

ช่วง
กลาง 

ช่วง
ปลาย 

-ช่วยเหลือในระดับชุมชนให้เกิดการ
พั ฒ น า ไ ป ใ น ทิ ศ ท า ง ข อ ง เ มื อ ง
สร้างสรรค์ 
-จัดการระบบการสาธารณูปโภค 
 

จังหวัด ส านักงานพฒันาวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยีแห่งชาติ  
(สวทช.) 
 

ร่วมเป็นเครือข่ายในการพัฒนางาน
หัตถกรรมในเชิงวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี เช่น ดา้นวสัดุ โครงสร้าง 
 

   

จังหวัด หอประวัติศาสตร์เมือง
เชียงใหม่ 
 

พื้นที่สร้างสรรค์ และ คุณค่าของเมือง
เชียงใหม่ 

   

จังหวัด  เขียว - สวย - หอม ภาคีเมืองเชียงใหม่ 
 

   

จังหวัด ฟื้นบ้านย่านเวียง ภาคีเมืองเชียงใหม่ 
 

   

ต าบล องค์การปกครองส่วนท้องถิ่น ความร่วมมือในการประสานงานกับ
เยาวชนในพื้นที่ เพื่อร่วมจัดเก็บข้อมูล 
ร่วมน า เยาวชนลงพื้นที่  ในฐานะ
เจ้าของพื้นที่สามารถกล่าวถึงบริบท
ของแต่ละชุมชนได้ 
อ านวยความสะดวกด้ านข้ อมู ล
พื้นฐานขอแต่ละชุมชนได้ 
 
 
 
 

   

ต าบล สภาเด็กและเยาวชน  เป็นผู้ปฏิบัติการเก็บข้อมูลในพื้นที่     
ต าบล นักเรียน และครู เป็นผู้ปฏิบัติการเก็บข้อมูลในพื้นที่    
ต าบล ผู้เชี่ยวชาญด้านวัฒนธรรมใน

ท้องถิ่น 
ให้ข้อมูล แนะน าสถานที่เก็บข้อมูล ให้
ข้อมูลในภาพรวมของงานหัตถกรรม
ในพื้นที่ 

   

สถาบนัการศึกษา นักศึกษาคณะวิจิตรศิลป์ เป็นผู้ปฏิบัติการเก็บข้อมูลในพื้นที่    
สถาบนัการศึกษา คุ้มเจ้าบุรีรัตน์ (มหาอินทร์) ร่วมเป็นเครือข่ายในการเปิดพื้นที่

สร้างสรรค์ 
   
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การมีส่วนร่วมของโครงการ “การจัดท าแผนที่ทางวัฒนธรรม เพ่ือสนับสนุนการขับเคลื่อนเมือง
เชียงใหม่เป็นเครือข่ายเมืองสร้างสรรค์ขององค์การยูเนสโก (สาขาหัตถกรรมและศิลปะพ้ืนบ้าน)” กลุ่มนักวิจัย
ในฐานะคณะท างานขับเคลื่อนเมืองเชียงใหม่ ด้วยการสนับสนุนข้อมูลทางวิชาการ และการจัดท าแผนที่ทาง
วัฒนธรรม พร้อมน าเสนอแผนงานการพัฒนาพื้นที่วัฒนธรรม ตามพันธกิจของเมืองเชียงใหม่ และประเทศ ที่มุ่ง
ให้เชียงใหม่เป็นนครแห่งความมั่งคั่ง และเป็นสมาชิกเครือข่ายเมืองสร้างสรรค์ขององค์การ UNESCO ด้าน
หัตถกรรมและศิลปะพ้ืนบ้าน ให้บรรลุเป้าหมาย 

แนวทางการด าเนินงานเพ่ือสร้างความร่วมมือกับภาคีต่าง ๆ ในจังหวัดเชียงใหม่ โดยเสนอให้การ
ด าเนินงานจัดเก็บข้อมูลเพ่ือท าแผนที่ทางวัฒนธรรมของโครงการฯ เป็นส่วนหนึ่งในการขับเคลื่อนเมือ ง
เชียงใหม่ด้วยงานหัตถกรรมและศิลปะพ้ืนบ้าน โดยแบ่งกิจกรรมได้ตามรายละเอียดดังต่อไปนี้ 

1. ประชุมร่วมกับภาคีระดับจังหวัด เพ่ือท าความเข้าใจร่วมกันในการขับเคลื่อนเมือง
เชียงใหม่ โดยแบ่งบทบาทหน้าที่ในการท างานร่วมกันทุกภาคส่วน เช่น องค์การบริหารส่วนจังหวัดเชียงใหม่ 
เทศบาลเมืองเชียงใหม่ คณะวิจิตรศิลป์ หอนิทรรศการศิลปวัฒนธรรมเชียงใหม่ มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ องค์กร
อิสระ เช่น ฟ้ืนบ้าน ย่าน เวียง เพื่อให้เกิดความร่วมมือในการจัดกิจกรรมตามแผนงานเชียงใหม่เมืองสร้างสรรค์ 
โดยมีการสร้างสรรค์งานหัตถกรรม และศิลปะพ้ืนบ้านเป็นเครื่องมือในการยกระดับคุณภาพของเมืองและคน 
โดยชี้แจ้งถึงบทบาทหน้าที่ของ โครงการ“การจัดท าแผนที่ทางวัฒนธรรม เพ่ือสนับสนุนการขับเคลื่อนเมือง
เชียงใหม่เป็นเครือข่ายเมืองสร้างสรรค์ขององค์การยูเนสโก (สาขาหัตถกรรมและศิลปะพ้ืนบ้าน)” ในการจัดท า
แผนที่ทางวัฒนธรรม โดยมีวัตถุประสงค์ คือ สร้างแผนที่ทางวัฒนธรรมเพ่ือเป็นฐานข้อมูลอันเกิดจากการ
ศึกษาวิจัย เพ่ือเป็นระบบสืบค้นข้อมูลงานศิลปหัตถกรรมในพ้ืนที่ได้อย่างชัดเจน ภายใต้ความร่วมมือกัน
ระหว่างเยาวชน โรงเรียน มหาวิทยาลัย เพ่ือสร้างเข้มแข็ง ปลูกจิตส านึก อันจะเป็นแนวทางสร้างความยั่งยืน
ด้านศิลปวัฒนธรรม 

ในการมองถึงความยั่งยืน ทางโครงการได้เน้นการอบรมแก่เยาวชนในพ้ืนที่ เพ่ือเพาะ
เมล็ดพันธุ์(ทั้งใน และนอกโรงเรียน) สร้างเครือข่ายในการมีส่วนร่วมจัดเก็บข้อมูลในลักษณะการถ่ายทอดสู่กลุ่ม
บุคคล เพ่ือให้มีความสามารถจัดการ Application ได้ โดยหวังให้เกิดการสร้างแรงบันดาลใจแก่เยาวชนใน
พ้ืนที่ เมื่อเยาวชนเกิดการซึมซับคุณค่าด้านศิลปวัฒนธรรมจากการเก็บข้อมูล  

เป้าหมายในการถ่ายทอดความรู้ คือ กลุ่มเยาวชนในสถานบันการศึกษาในพ้ืนที่ 4 
อ าเภอ  เยาวชนที่ก าลังหางานท า หรือเยาวชนที่มีความต้องการเติบโตทางนี้ หลังจากการร่วมเก็บข้อมูลด้วย 
Application แล้ว การพัฒนากลุ่มเยาวชนเป้าหมายในระดับต่อไป คือ การคัดเลือกต้นแบบจากการเก็บข้อมูล 
เพ่ือส่งเยาวชนที่สนใจไปอบรม สร้างแรงบันดาลใจ โดยต้นแบบนั้นต้องเห็นเป็นรูปธรรมได้จริง ซึ่งต้องค้นหาใน
แต่ละพ้ืนที่ เพ่ือให้ท าหน้าที่ผู้ถ่ายทอดและสร้างแรงบันดาลใจแก่เยาวชน  

ส่วนขั้นตอนการอบรมให้กับผู้ปฏิบัติการซึ่งเป็นแผนงานในระดับการสร้างพ้ืนที่ทาง
วัฒนธรรม (Cultural space) เพ่ือส่งเสริมให้ไปถึงผู้ประกอบการรายอ่ืน ในเกิดการสร้างความร่วมมือ การหา
ตลาด ท า Branding การอบรม e-Commerce เป็น Chiang Mai by hand Diversity การสร้าง creative 
space จึงจ าเป็นต้องอาศัยบุคลากรเหล่านี้ในลักษณะการส่งเสริมแบบค่อยเป็นค่อยไป 

2. การประชุมร่วมกับภาคีเครือข่ายชุมชนเมืองรักษ์เชียงใหม่ 13 ชุมชน ในวันที่ 3 
กุมภาพันธ์ 2560 เพ่ือหาอาสาสมัครในการสร้างพ้ืนที่รูปธรรมในการวางแผนงานเรื่อง Creative Space เพ่ือ
แก้ปัญหาความยากจนและความไม่เท่าเทียมกันในสังคม เพ่ือตอบโจทย์ Sustainable Development Goals 
ขององค์การสหประชาชาติ ที่หลายประเทศใช้เรื่อง “เศรษฐกิจสร้างสรรค์” มาแก้ปัญหานี้  
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การอาศัยเครือข่ายชุมชนเมืองรักษ์เชียงใหม่ 13 ชุมชน เป็นการหารือแกนน าใน
ชุมชนเมืองเชียงใหม่ เพ่ือสร้างการมีส่วนร่วมในระดับท้องถิ่นในการรวบรวมข้อมูลพ้ืนฐาน และปัญหาที่เกิดขึ้น
ในชุมชนเมือง โดยหวังผลระยะยาวถึงแนวทางการสร้างพ้ืนที่ทางวัฒนธรรม เช่น การจัดการชุมชนต้นแบบใน
เขตอ าเภอเมืองบริเวณพ้ืนที่ริมสองฝั่งคลองแม่ข่า 1 ในชัยมงคล 7 ประการของเมืองเชียงใหม่มาแต่สมัย
พญามังราย ถูกบุกรุกเข้าครอบครองและปลูกสร้างบ้านเรือนริมแม่น้ า และเป็นที่รองรับน้ าทิ้งจากครัวเรือน 
และโรงงานอุตสาหกรรม จนท าให้คลองแม่ข่าเน่าเสีย ทางจังหวัดเชียงใหม่ได้รับงบประมาณเพ่ือฟ้ืนฟูสภาพ
คลองมาข่าโดยเร่งด่วน ประกอบกับทางโครงการวิจัยได้ส ารวจพบว่าชุมชนริมคลองแม่ข่าเป็นพ้ืนที่ผลิตงาน
หัตถกรรมของกลุ่มชาติพันธุ์ต่าง ๆ เช่น ผ้าชาวเขาเพ่ือส่งขายตามแหล่งหัตถกรรม ซึ่งมีความสอดคล้องกับการ
พัฒนา Sustainable Development Goals (SDGs) เป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน ท าให้แหล่งผลิตงาน
หัตถกรรมริมคอลงแม่ข่าถูกน าเสนอให้เป็นหนึ่งในแนวทางการสร้างพ้ืนที่ทางวัฒนธรรม (cultural space) ที่
จะน าไปสู่การเกิดแผนพัฒนาผู้ประกอบการทางวัฒนธรรมร่วมกับภาคีภาคธุรกิจ และผู้เกี่ยวข้องต่อไป 

 
ภาพที่ 4.3  การประชุมร่วมกับภาคีเครือข่ายชุมชนเมืองรักษ์เชียงใหม่ 13 ชุมชน ในวันที่ 3 

กุมภาพันธ์ 2560 โดย รองศาสตราจารย์ ดร.วรลัญจก์ บุญยสุรัตน์ และคณะ ได้ร่วมสนับสนุนและเข้าร่วม
กิจกรรมฟื้นฟูคลองแม่ข่า โดยมีหน่วยงานต่างๆ ร่วมเป็นเจ้าภาพด าเนินงาน 

 
3. ประชุมร่วมกับภาคีระดับปฏิบัติการในการเก็บข้อมูล เช่น โรงเรียนสืบสานภูมิปัญญา

ล้านนา TCDC เชียงใหม่ คณะวิจิตรศิลป์ มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ องค์การบริหารส่วนจังหวัดเชียงใหม่ เทศบาล
เมืองเชียงใหม่ เรื่อง “เครือข่ายเพ่ือขับเคลื่อนเมืองเชียงใหม่เป็นเมืองสร้างสรรค์” เพ่ือเตรียมการอนาคตทาง
ศิลปวัฒนธรรม ภูมิปัญญา ทั้งประเพณีและ creative ในวันที่ 3 กุมภาพันธ์ 2560 ณ โฮงเฮียนสืบสานภูมิ
ปัญญาล้านนา 

เป็นการประชุมเพ่ือตั้งรับกับความเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นกับงานศิลปหัตถกรรมในเมือง
เชียงใหม่ การสืบทอดให้ด ารงอยู่ได้ท่ามกลางการเปลี่ยนแปลงของโลก โดยการเสนอประเด็นว่าควรมีการจัด
กิจกรรมที่ต่อเนื่อง ในรูปแบบการสร้างปฏิทินกิจกรรมงานหัตถกรรมของเมืองเชียงใหม่ เช่น การจัดประชุมเชิง
วิชาการ งาน design week งานมหกรรมงานหัตถกรรม Forum - Mice -  Festival ด้วยการยกระดับ
ศูนย์กลางทั้งองค์ความรู้ งานปฏิบัติการ และจัดงานประชุม ให้มีกิจกรรมอย่างสม่ าเสมอทุกปี โดยมุ่งเน้นการ
ยกระดับสู่สากล ควรมีแนวทางด าเนินการอย่างไร 

ที่ประชุมมองถึงการแก้ปัญหาด้วยการค้นหามีชุมชนต้นแบบที่ท างานหัตถกรรมใน
เมืองเชียงใหม่โดยให้ TCDC เชียงใหม่ช่วยให้ค าแนะน าด้านการออกแบบ และน าเสนอในรูปแบบนิทรรศการ
ในพ้ืนที่หอศิลปวัฒนธรรมเชียงใหม่ และท่ีอ่ืนๆ   



P a g e  | 64 

 

ในการมีส่วนร่วมด าเนินงานด้านศิลปหัตถกรรมพ้ืนบ้านนั้น ที่ประชุมได้เสนอให้เช่น 
โรงเรียนสืบสานภูมิปัญญาล้านนาจัดท าฐานข้อมูลและส ารวจพ้ืนที่ภูมิปัญญาท้องถิ่นระดับพ่อครู แม่ครูช่าง
ล้านนา ส่วน TCDC เชียงใหม่ที่ด าเนินการด้านงานศิลปะร่วมสมัย เป็นผู้จัดงาน design weeks รวบรวมใน
เรื่องของการดีไซน์ในปัจจุบัน ส่วนโครงการวิจัยด าเนินการเรื่องการจัดท าแผนที่วัฒนธรรมด้านงานหัตถกรรม 
โดยปลายทางเมืองเชียงใหม่จะมีฐานข้อมูลเรื่องงานหัตถกรรมและแผนที่ทางวัฒนธรรม (database and 
cultural mapping) ที่สมบูรณ์ จากความรับผิดชอบของหน่วยงานจะสามารถท าเป็นฐานข้อมูล และหนังสือ
ส าหรับเผยแพร่ได้  

กิจกรรมดังกล่าว สามารถน ามาสู่ภาพของเชียงใหม่สร้างสรรค์ที่จะด าเนินต่อไปโดยคน
รุ่นใหม่ที่สามารถน าความรู้ด้านศิลปหัตถกรรมมาปรับใช้กับชีวิตกับปัจจุบัน ให้เกิดความภาคภูมิใจ ตระหนักถึง
คุณค่าที่มาจากรากเหง้าของเมืองเชียงใหม่ เกิดเป็น (1) มีคนรุ่นใหม่ร่วมสืบทอด (2) นักจัดงานหัตถกรรมรุ่น
ใหม่ และ (3) การจัดมหกรรมเพ่ือแสดงพ้ืนที่ทางวัฒนธรรมให้เห็นเป็นระยะ เปิดพ้ืนที่ให้คนรุ่นใหม่แสดง
ผลงาน เผยแพร่ตามปฏิทินงานเชียงใหม่ เกิดการแสดงงานที่เชื่อมโยงพันธมิตรของงานหัตถกรรมต่างๆ ใน
เมืองเชียงใหม ่

การวางแผนงานสร้างพ้ืนที่ทางวัฒนธรรม ที่จะน าไปสู่เชียงใหม่เมืองสร้างสรรค์ ด้วย
การเปิดโรงเรียนช่าง เพ่ือสร้างคนให้เป็นช่างมีการวางแผน เช่น รับรุ่นละ 30 คนที่เลือกจากคนที่สนใจ การ
ออกแบบหลักสูตรตลอดทั้งปี แผนการใช้งบประมาณ มุ่งให้นักศึกษาผลิตงานเพ่ือขายได้ ในระดับที่สามารถ
เลี้ยงตัวเองได้ โดยการผลิตต้องตอบสนองต่อการตลาด และฐานข้อมูลเศรษฐกิจในปัจจุบัน โดยโครงการน า
ร่องมีวัดพวกแต้มเป็นต้นแบบเพื่อให้เห็นภาพของเชียงใหม่สร้างสรรค์ในอนาคต  
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ภาพที่ 4.4 ความร่วมมือในการจัดประชุมระดับเครือข่ายเพ่ือขับเคลื่อนเมืองเชียงใหม่เป็นเมือง
สร้างสรรค์ ในวันที่ 3 กุมภาพันธ์ 2560 ณ โฮงเฮียนสืบสานภูมิปัญญาล้านนา  

สรุปการจัดกิจกรรมเพ่ือสร้างการท างานอย่างมีส่วนร่วมระหว่างหน่วยงานราชการ 
สถานศึกษา และชุมชน เพ่ือสร้างความยั่งยืนด้านศิลปวัฒนธรรม ได้รับความร่วมมือจากภาคีต่างๆ สร้างเป็น
เครือข่ายสร้างความเข้มแข็งในพ้ืนที่ เกิดเครือข่ายที่เข้มแข็งในพ้ืนที่ ทั้งในระดับจังหวัด  ระดับชุมชน ระดับ
ช่างฝีมือ ความร่วมมือทางวิชาการ ในการเก็บข้อมูล เป็นความร่วมมือจากทุกภาคส่วน ดังนี้ 

(1)  ระดับนโยบายในการตอบรับการพัฒนาเมืองเชียงใหม่ให้เป็นเมืองสร้างสรรค์ 
เพ่ือสนับสนุนการขับเคลื่อนเมืองเชียงใหม่เป็นเครือข่ายเมืองสร้างสรรค์ของ
องค์การยูเนสโก (สาขาหัตถกรรมและศิลปะพ้ืนบ้าน)  

(2)  ระดับท้องถิ่นที่ให้ความร่วมมือเพ่ือยกระดับคุณภาพงานหัตถกรรมและศิลปะ
พ้ืนบ้าน  

(3)  ระดับสถาบันการศึกษาในการร่วมเป็นเครือข่ายการเก็บข้อมูลงานหัตถกรรม
ในพ้ืนที่ 

จากการประชุมและด าเนินงานร่วมกับหน่วยงานต่าง ๆ ในจังหวัดเชียงใหม่อย่างต่อเนื่อง 
ภายใต้ความร่วมมือท าให้โครงการวิจัยเป็นที่รู้จักกว้างขวางขึ้น ท าให้เกิดความสะดวกในการขยายผลสู่การ
ประชุมหารือแกนน าและผู้เกี่ยวข้องใน 4 อ าเภอ เพ่ือชี้แจงท าความเข้าใจ และร่วมประชุมหารือเพ่ือ
แลกเปลี่ยนข้อมูล ติดตามการท างาน ในการอบรมเยาวชน 

หน่วยงานภาคีที่เกี่ยวข้องเพ่ิมขึ้นมาจากพ้ืนที่ 4 อ าเภอ ทั้งองค์การปกครองส่วน
ท้องถิ่น สถาบันการศึกษาในพ้ืนที่ ผู้ประกอบการ และการสร้างความเข้มแข็งแก่เยาวชนที่มีภูมิล าเนาในพ้ืนที่ 
ด้วยการเก็บข้อมูลและพัฒนากระบวนการท างาน สร้างจิตส านึก โดยมีนักวิจัยในโครงการเป็น พ่ีเลี้ยงในการ
ด าเนินงานตลอดโครงการ 
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3. การสร้างแนวทางการสนับสนุนนโยบายของรัฐบาลเรื่อง “เศรษฐกิจสร้างสรรค์” โดยการขับเคลื่อน
เมืองเชียงใหม่ เป็นสมาชิกเครือข่ายเมืองสร้างสรรค์ ขององค์การ UNESCO ด้านหัตถกรรมและศิลปะ
พื้นบ้าน 

ด้านแนวทางที่มองเห็นความยั่งยืนนั้น คณะท างาน ได้เสนอแนวคิดในการเปิดโรงเรียนช่าง ภายใต้
ความร่วมมือของมหาวิทยาลัยเชียงใหม่ โฮงเฮียนสืบสานภูมิปัญญาล้านนา TCDC เชียงใหม่ หอศิลปวัฒนธรรม
เมืองเชียงใหม่ องค์การบริหารส่วนจังหวัดเชียงใหม่ และภาคีที่เกี่ยวข้อง เนื่องจากสิ่งที่ควรด าเนินการอย่าง
เร่งด่วน คือ การอบรมช่างเพราะช่างก าลังจะหมดไป การเปิดสอนเพ่ือให้เกิดความยั่งยืน ด้วยการสร้างงาน
อย่างสร้างสรรค์ สามารถน าสู่ตลาดงานหัตถกรรมที่มีคุณภาพได้ โดยกลุ่มเป้าหมาย คือ ผู้ประกอบการ 
ผู้ด้อยโอกาส เช่น SMEs ที่ล้มเหลว เยาวชนในกลุ่มชาติพันธุ์ บัณฑิตคืนถิ่น กลุ่มแม่บ้าน เข้ารับการเรียนตาม
กระบวนการช่าง การสร้างผลงาน การอบรม e-Commerce การหาตลาด ท า Branding เป็น Chiang Mai 
by hand Diversity ที่ขยายผลสู่การสร้างความร่วมมือทั้ง 4 อ าเภอ อ่ืน ๆ ในการสร้างความร่วมมือ เพ่ือ
พัฒนา creative space Cultural space เพ่ือสร้างความยั่งยืนด้านศิลปวัฒนธรรม  

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4.5 การลงพ้ืนที่คลองแม่ข่า 
 
นายวีระ โรจน์พจนรัตน์ รัฐมนตรีกระทรวงวัฒนธรรม และทีมคณะผู้ตรวจราชการกระทรวง

วัฒนธรรม ลงพ้ืนที่การจัดการมรดกโลกเชียงใหม่ รวมถึงชุมชนก าแพงงาม ริมคลองแม่ข่า ที่ชาวเชียงใหม่
ต้องการให้เกิดการพัฒนาอย่างยั่งยืน พร้อมกับทีมชุมชนเมืองรักษ์เชียงใหม่ นายอนันต์ ประธานชุมชนก าแพง
งามที่มีกลุ่มชาติพันธุ์อาศัยอยู่ในพ้ืนที่อย่างหลากหลายกลุ่ม ทีมหอศิลป์ฯ นักศึกษาระดับปริญญาโทสาขาการ
จัดการวัฒนธรรม ทีม creative และทีมคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 
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สิ่งที่ทางโครงการได้ด าเนินการไปแล้ว คือ การให้แนวทางการสร้างพ้ืนที่ทางวัฒนธรรมที่ต้องอาศัย
ความร่วมมือจากทุกภาคส่วนในจังหวัดเชียงใหม่ ตลอดจนหน่วยงานภายนอก กิจกรรมที่ได้ด าเนินการไปทุก
ระยะ เช่น การประชุมร่วมกับเครือข่ายระดับต่าง ๆ เพ่ือสรุปและน าเสนอผลการด าเนินงานอย่างต่อเนื่องใน
การบริหารจัดการโครงการระยะยาว ประกอบด้วย  

-  Fair Trade Chiang Mai 
-  Chiang Mai International Symposium 
-  การฟ้ืนฟูชุมชนริมคลองแม่ข่า 
-  โครงการจัดตั้งโรงเรียนช่างล้านนา  

การสร้างแนวทางการสนับสนุนนโยบายของรัฐบาลโดยกระทรวงวัฒนธรรมได้ติ ดตามผลการ
ด าเนินงานของเชียงใหม่อย่างต่อเนื่อง เพ่ือน าเครื่องมือ กระบวนการท างานเก็บข้อมูลงานศิลปหัตถกรรม
พ้ืนบ้านด้วย Application และการสร้างแผนที่ทางวัฒนธรรม สู่การขับเคลื่อนเมืองเชียงใหม่ เป็นตัวอย่างการ
ด าเนินงานในระดับชาติต่อไป ดังการมีส่วนร่วมและเป็นผู้น าในโครงการฟ้ืนฟูชุมชนริมคลองแม่ข่าด้วย
แนวคิดการจัดการทางมรดกวัฒนธรรม โดยค านึงถึงการฟ้ืนฟูสภาพคลองแม่ข่า จะเป็นการสร้างโอกาสให้
ผู้คนสองฝั่งคลองให้มีทางเลือกในการประกอบอาชีพ พัฒนาความสามารถทางงานหัตถกรรม เพ่ือสร้างอาชีพ
ให้กับผู้คน ตลอดจนผู้สูงอายุในชุมชน และพัฒนาทักษะของเยาวชนในชุมชนในการด ารงชีวิต 

จากการส ารวจข้อมูลพบว่ามีทั้งกลุ่มคนเมือง และกลุ่มชาติพันธุ์ที่ผลิตงานหัตถกรรมชาวเขา ส าหรับ
ขายในบริเวณตรอกเล่าโจ้ว กาดหลวง เชียงใหม่ การสร่างเครือข่ายในชุมชนเพ่ือให้มีส่วนร่วมในการเก็บข้อมูล
งานหัตถกรรมในชุมชนโดยใช้ Application ต่อไป 

4.2 การเลือกพื้นที่เพื่อจัดท าแผนที่ทางวัฒนธรรม  
จังหวัดเชียงใหม่ มีองค์ประกอบที่เป็นเอกลักษณ์ส าคัญอยู่หลากหลาย อาทิ ดอยสุเทพที่ถูกปกคลุมไป

ด้วยสภาพป่าไม้ที่อุดมสมบูรณ์ ล าน้ าปิงอันมีลักษณะทางกายภาพที่สอดรับกับภูมิศาสตร์ของเมือง  ตลอดจน
สภาพของบ้านเรือน ถิ่นที่อยู่อาศัยของประชาชน ถูกสร้างขึ้นมาตามความเชื่อและแรงศรัทธาของบรรพชนแต่
ครั้งอดีต และความส าคัญที่มีความโดดเด่น จนได้รับการยกย่องจากผู้คนที่เข้ามาท่องเที่ยวจังหวัดเชียงใหม่ คือ 
ศิลปวัฒนธรรม อันเป็นทั้งมรดกและทรัพยากรทางภูมิปัญญา ที่ถูกสั่งสมองค์ความรู้จากรุ่นสู่รุ่น เพ่ือเป็น
เสมือนเครื่องมือในการบ่งบอกว่าพ้ืนที่แห่งนี้ มีความเจริญรุ่งเรืองทางศิลปวัฒนธรรมมาแต่ช้านาน ซึ่งมีรูปแบบ
ของการอยู่รวมกันของกลุ่มชน ที่ประกอบด้วยรูปแบบการปกครอง ประวัติความเป็นมา มีสภาพแวดล้อมซึ่ง
เป็นแหล่งรวมของผู้คน สิ่งปลูกสร้างสภาพแวดล้อมนี้ เกิดจากกระบวนการปฏิสัมพันธ์ทางสังคม และ
วัฒนธรรมของชุมชนทั้งภายในและภายนอกตัวเมือง ดังนั้นในแต่ละสังคมย่อมมีวัฒนธรรมที่สร้างขึ้นเอง หรือ
รับมาจากภายนอก แล้วจึงพัฒนาเปลี่ยนแปลงและปรับตัวให้เข้ากับวิถีชีวิต ซึ่งเป็นกระบวนการที่เกิดขึ้นและมี
ความสัมพันธ์ร่วมกันในแต่ละสังคม วิถีชีวิตของชาวเชียงใหม่ในอดีต เป็นวิถีชีวิตของการท าบุญในทาง
พระพุทธศาสนาได้แบ่งผู้คนออกเป็น  2  สังคม คือ 

1. สังคมอาณาจักร เป็นการท าบุญของฆราวาส ตามล าดับชั้นทางสังคม คือ กษัตริย์ เจ้าเมือง 
ขุนนาง และชาวบ้าน เช่น การถวายที่ดิน การสร้าง ปฏิสังขรณ์ วัดวิหาร พระธาตุ และ
พระพุทธรูป 
 
 



P a g e  | 68 

 

2. สังคมพุทธจักร เป็นการท าบุญของ พระสงฆ์ ข้าวัดมีการแบ่งหน้าที่ในการดูแลภายในวัด  
การถ่ายทอดวิชาความรู้ด้านการเรียนภาษาบาลี การประพันธ์ร้อยแก้วและร้อยกรอง การ
จารและเขียนคัมภีร์ใบลานพับสา และงานช่างฝีมือประเภทต่าง ๆ นอกจากนี้แล้ว ความเชื่อ
ดั้งเดิมอันเนื่องด้วยการนับถือผี ขวัญจารีตประเพณี ประเพณีการเกิดแก่เจ็บตาย ที่มี
บทบาทและอิทธิพลต่อการด ารงชีวิตของผู้คน 

จากประวัติศาสตร์อันยาวนานกว่า 700 ปี ท าให้เชียงใหม่เป็นเมืองที่อุดมไปด้วยทุนทางวัฒนธรรม ซึ่ง
ล้วนแต่เสริมสร้างศักยภาพของเมืองเพ่ือยกระดับให้เป็นเมืองสร้างสรรค์ ทางด้านหัตถกรรมและศิลปะพ้ืนบ้าน 
(Chiang Mai : City of Crafts and Folk Art) อันมีองค์ประกอบทั้งศิลปวัฒนธรรมประเพณีเอกลักษณ์ และ
ภูมิปัญญาท้องถิ่นที่หลากหลาย ซึ่งมีความสัมพันธ์กับวัฒนธรรมของผู้คนที่พ านักอาศัยด ารงชีวิตและประกอบ
กิจกรรมต่างๆ การน าวัฒนธรรมที่สั่งสมมานานเป็นทุนเพ่ือให้การสร้างสรรค์ในปัจจุบันและอนาคตนั้นมี
เรื่องราวความเป็นมาที่สามารถศึกษาเรียนรู้และน ามาสร้างสรรค์และต่อยอดวัฒนธรรมที่เหมาะสมต่อวิถีชีวิต
ความเป็นอยู่ในปัจจุบันและอนาคตอย่างยั่งยืนมั่นคง 

เมืองเชียงใหม่มีมิติแห่งการสร้างสรรค์งานหัตถศิลป์อยู่ 3 ประการ คือ 
1. งานหัตถกรรมท่ีพัฒนาการมาจากรากเหง้าทางวัฒนธรรม 
2. งานอุตสาหกรรมหัตถศิลป์ 
3. งานหัตถศิลป์ร่วมสมัย 

โดยธรรมชาติของงานสร้างสรรค์ งานหัตถศิลป์เชียงใหม่จะมีคุณลักษณะสามประการที่ยังยึดโยงกันอยู่
อย่างแทบจะแยกออกจากกันได้ ซึ่งเกิดจากพัฒนาการทางประวัติศาสตร์ และวัฒนธรรมของชุมชน เชื่อมโยง
จากระดับหมู่บ้านสู่เมือง และเป็นแรงขับเคลื่อนสู่การสร้างสรรค์ ให้เชียงใหม่นั้นบานสะพรั่งด้วยงานหัตถศิลป์
พร้อมการเคลื่อนตัว ของเมืองสู่อุตสาหกรรมสร้างสรรค์และความร่วมสมัยของงานหัตถศิลป์ การพัฒนางาน
หัตถศิลป์สร้างสรรค์ จะเกิดขึ้นได้ก็ต่อเมื่อมีความยั่งยืนของงานหัตถกรรมของชุมชน เปรียบดังสายเลือดที่หล่อ
เลี้ยงชีวิต และสร้างความงดงามให้กับสังคมอันเกิดจากตัวตนของเรา ที่สร้างสรรค์ผลงานหัตถศิลป์ ออกมาเป็น
ผลงานที่โดดเด่นเป็นเอกลักษณ์ แห่งวัฒนธรรมเมืองเชียงใหม่ ความมีชีวิตชีวาจากงานหัตถกรรมสร้างสรรค์  
คือการพัฒนาอย่างต่อเนื่องจากรากเหง้ามีอยู่สู่สังคมร่วมสมัยหลากหลายมิติ จะเป็นแสงสว่างแห่งเทียนศิลป์ที่
จุดสืบต่อกันไปอย่างไม่หยุดเนื่อง มรรคผลของการสร้างสรรค์งานหัตถศิลป์จะกลับมาสู่การพัฒนาคุณภาพของ
ชีวิตและการศึกษาผู้คนในท้องถิ่น มีการพัฒนาเศรษฐกิจชุมชนสร้างสรรค์ และการท่องเที่ยวที่ยั่งยืนเชียงใหม่
กับงานหัตถศิลป์สร้างสรรค์ ก็เปรียบเหมือนดังการปลูกต้นไม้แห่งการสร้างสรรค์ มีรากเหง้าที่ยั่งยืน ล าต้นยืน
แกร่ง และม่ันคง กิ่งใบที่แผ่ไพศาลดอกผลที่เบ่งบาน และเจริญงอกงามสืบต่อไป 

จากการส ารวจพ้ืนที่ชุมชนหัตถกรรมเมืองเชียงใหม่ ได้เลือกพ้ืนที่ตัวอย่างส าหรับการจัดท าแผนที่ทาง
วัฒนธรรม ภายใต้โครงการเมืองเชียงใหม่ เป็นเครือข่ายเมืองสร้างสรรค์ขององค์การ UNESSCO เนื่องจากเป็น
การเชื่อมโยงยุทธศาสตร์การท างานของระดับมหาวิทยาลัยและ ระดับจังหวัดดังนี้  
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พื้นที่ศึกษา 
1. อ าเภอเมือง  
2. อ าเภอสันก าแพง   
3. อ าเภอพร้าว  
4. อ าเภอหางดง  
 

ทั้งนี้พ้ืนที่ตัวอย่าง 4อ าเภอ นั้น
ได้มีความโดดเด่นในเรื่องของหัตถกรรม
หลากหลายประเภท และ มีความส าคัญ
ในการขับเคลื่อนเมืองเชียงใหม่ เป็น
เครือข่ายเมืองสร้างสรรค์ขององค์การ 
UNESCO  และ สร้างเศรษฐกิจกรรม
ชุมชน จึงได้จ าแนกความส าคัญของพ้ืนที่
ตัวอย่างดังต่อไปนี้  

 
 
 
 
 
 
 
 

แผนที่ 4.1  พ้ืนที่ตัวอย่าง 4 อ าเภอ 
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1. อ าเภอเมือง  
 
1.1 ที่ตั้ง  
อ าเภอเมืองเชียงใหม่ตั้งอยู่ทางตอนกลางของจังหวัดเชียงใหม่ 
มีอาณาเขตติดต่อกับอ าเภอและจังหวัดใกล้เคียงดังนี้ 

ทิศเหนือ  ติดต่อกับอ าเภอแม่ริม 
ทิศตะวันออก  ติดต่อกับอ าเภอสันทรายและ

อ าเภอสันก าแพง 
ทิศใต้  ติดต่อกับอ าเภอสารภีและ

อ าเภอหางดง 
ทิศตะวันตก  ติดต่อกับอ าเภอหางดง 

 
 
 
 
 
 

แผนที่ 4.2  อ าเภอเมือง 

1.2 ประวัติความเป็นมา  
เมืองเชียงใหม่เป็นศูนย์กลางการปกครองของอาณาจักรล้านนา ตามประวัติความเป็นมา

ได้สถาปนาเมืองขึ้น ในปี พ.ศ.1839 โดยพญามังรายเป็นปฐมกษัตริย์ มีกษัตริย์เชื้อสายราชวงศ์มังรายปกครอง
ตลอดมาจนถึง 200 ปีเศษ จึงตกอยู่ภายใต้การปกครองของพม่ากว่า 200 ปี  

ต่อมาในปี พ.ศ.2317 พญาจ่าบ้านและพระเจ้ากาวิละ ได้ร่วมกันต่อต้านพม่าภายใต้กา
รสนัสนุนของสมเด็จพระเจ้าตากสินมหาราชแห่งกรุงธนบุรี ได้ขับไล่พม่าออกจาหัวเมืองฝ่ายเหนือได้ ต่อมาใน
สมัยสมเด็จพระพุทธยอดฟ้าจุฬาโลก ได้ทรงแต่งตั้งพระเจ้ากาวิละ ขึ้นครองเมือง ในฐานะเมืองประเทศราช 
พระเจ้ากาวิละ ได้ฟ้ืนฟูเชียงใหม่จนมีอาณาเขตกว้างขวาง การค้าขายรุ่งเรือง ด้วยความสัมพันธ์อันดีกับกรุง
รัตนโกสินทร์ 

ในสมัยรัชกาลที่ 5 เมื่ออิทธิพลตะวันตกแผ่เข้ามาในเมืองไทย มีการปฏิรูปการปกครอง 
โดยผนวกดินแดนล้านนาเข้ามาเป็นมณฑลพายัพตรงกับสมัยเจ้าอินทวิชยานนท์ปกครองเมืองเชียงใหม่ และ
รัชกาลที่ 5 ได้ทรงขอเจ้าดารารัศมีธิดาของเจ้าอินทวิชยานนท์ไปเป็นพระราชชายา ท าให้ความสัมพันธ์ระหว่าง
สองอาณาจักรใกล้ชิดกันยิ่งขึ้น การปกครองโดยเจ้าเมืองเชียงใหม่สืบเนื่องมาจนถึงเจ้าแก้วนวรัฐ องค์ท่ี 9 เป็น
องค์สุดท้าย ด้านการปกครองเมืองเชียงใหม่มีฐานะเป็นมณฑลพายัพขึ้นอยุ่กับการปกครองจากส่วนกลางมี
สมุหเทศาภิบาลส าเร็จราชการมณฑลต่อมาภายหลังจากการเปลี่ยนแปลงการปกครองในปี พ.ศ.2475 ยกเลิก
มณฑลพายัพ เมืองเชียงใหม่จึงเปลี่ยนมาเป็นจังหวัดจนถึงปัจจุบัน 
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อ าเภอเมืองเชียงใหม่แบ่งเขตการปกครองออกเป็น 16 ต าบล ได้แก่ 
1. ต าบลศรีภูม ิ 9. ต าบลแม่เหียะ 
2. ต าบลพระสิงห์ 10. ต าบลป่าแดด 
3. ต าบลหายยา 11. ต าบลหนองหอย 
4. ต าบลช้างม่อย 12. ต าบลท่าศาลา 
5. ต าบลช้างคลาน 13. ต าบลหนองป่าครั่ง 
6. ต าบลวัดเกต 14. ต าบลฟ้าฮ่าม 
7. ต าบลช้างเผือก 15. ต าบลป่าตัน 
8. ต าบลสุเทพ 16. ต าบลสันผีเสื้อ 

1.3 ความส าคัญของพ้ืนที่ งานประเพณี  พิธีกรรม  
เชียงใหม่เป็นเมืองที่มีประเพณีและวัฒนธรรมที่มีความโดดเด่น งดงาม รวมทั้งมีความเป็น 

เอกลักษณ์เฉพาะตัว สืบเนื่องมาจากการที่เมืองเชียงใหม่มีประวัติศาสตร์อันยาวนาน ซ้ ายังเคยเป็นราชธานีและ
เป็นศูนย์กลางความเจริญรุ่งเรืองในทุกด้านของอาณาจักรล้านนา จึงท าให้เชียงใหม่ รับเอาวัฒนธรรมจากต่าง
ถิ่นเข้ามาผสมผสานกับวัฒนธรรมของตน  รวมทั้งยังได้รับวัฒนธรรมจากพระพุทธศาสนาเข้ามาอีกทอดด้วย  
จึงท าให้เชียงใหม่มีการผสมผสานหล่อหลอมวัฒนธรรมขึ้นมาใหม่กลายมาเป็นวัฒนธรรมอันมีเอกลักษณ์เฉพาะ
ตน ประเพณีที่ส าคัญของจังหวัดเชียงใหม่ และเป็นที่รู้จักโดยแพร่หลายโดยในรอบปีประเพณีที่มีความโดดเด่น
เป็นที่สนใจในปัจจุบัน ได้แก่  ประเพณีสงกรานต์  ประเพณียี่เป็ง ประเพณีการท าบุญสลากภัตต์ ประเพณีเข้า
อินทขีล ประเพณีเลี้ยงผีปู่แสะย่าแสะ 

1.4 งานหัตถกรรมของพื้นที่  
ในการเก็บข้อมูลงานหัตถกรรมในพ้ืนที่ อ าเภอเมืองนั้น พบว่ามีจ านวนหลักๆ ประมาณ  5 

ประเภท ได้แก่ เครื่องเงิน งานโลหะบุกดุน งานหล่อพระ เครื่องเขิน-ลงรัก งานกระดาษท าโคม มีจ านวนงาน
หัตถกรรมและศิลปะพ้ืนบ้าน 

ทั้งนีพ้บผู้ประกอบการงานหัตถกรรมที่พบ 9 ประเภทในอ าเภอเมืองจากการส ารวจได้แก่ 
1. งานปั้นหล่อ จ านวน 5 แหล่ง 
2. งานผ้า จ านวน 33 แหล่ง 
3. งานไม้ จ านวน 13 แหล่ง 
4. งานก่อสร้าง จ านวน ๐ แหล่ง 
5. งานวาดเขียน จ านวน 4 แหล่ง 
6. งานจักสาน จ านวน 2 แหล่ง 
7. งานกระดาษ จ านวน 8 แหล่ง 
8. งานโลหะ จ านวน 17 แหล่ง 
9. งานเครื่องเขิน จ านวน 17 แหล่ง 
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ภาพที่ 4.6 ข้อมูลผู้ผลิตผู้ประกอบการอ าเภอเมือง ที่ได้รับการลงทะเบียนเป็นผู้ผลิตผู้ประกอบการ 

 

1.5 พื้นที่ผลิตงานหัตถกรรม  
พ้ืนที่ผลิตงานหัตถกรรมในอ าเภอเมือง จังหวัดเชียงใหม่ จากการลงพ้ืนที่ส ารวจ พบอยู่จ านวน  

6  แห่ง ได้แก่  
1. ชุมชนพวกแต้ม 
2. ชุมชนนันทาราม 
3. ชุมชนวัวลาย 
4. ชุมชนบ้านเมืองสารท 
5. ชุมชนศรีปันคัว 
6. ชุมชนบ้านม้งดอยปุย 

โดยมีรายละเอียดพื้นที่ ดังต่อไปนี้ 

1. ชุมชนพวกแต้ม  
วัดพวกแต้มปรากฏชื่อครั้งแรกในเอกสารแสดงรายชื่อวัดที่มีอยู่ในเวียงและนอกเวียง

เชียงใหม่ ซึ่งมีผู้บันทึกไว้ในพับสาหรือใบลาน เมื่อปีพ.ศ. ๒๓๖๓ นอกจากนี้ชื่อของวัดยังท าให้สันนิษฐานถึง
ผู้สร้างได้ เพราะค าว่า “พวก” เป็นยศของขุนนางซึ่งหมายถึงหัวหน้าหมู่ พวกแต้ม จึงน่าจะเป็นขุนนางที่มี
หน้าที่ควบคุมทางด้านการช่างคือ “ช่างแต้ม” ที่หมายถึงผู้เขียนงานจิตรกรรมหรืองานลายค า โดยมีวัดที่มีชื่อ
คล้ายกันนี้ในเวียงเชียงใหม่ เช่น วัดพวกเปีย วัดพวกหงส์ และวัดพวกช้าง เพราะกล่าวกันว่าในสมัยโบราณ
เวลาที่ทหารท าสงครามชนะ เมื่อกลับมาจะได้รับการปูนบ าเหน็จรางวัล ก็มักจะน าเงินที่ได้ไปสร้างวัดด้วยความ
ศรัทธาในพุทธศาสนา และเพ่ืออุทิศส่วนกุศลให้กับเจ้ากรรมนายเวร วัดที่สร้างขึ้นอาจใช้ชื่อของตนเอง เช่น วัด
หมื่นตูม วัดหมื่นสาร วัดพ้นอ้น และวัดพันแหวน  หรืออาจใช้ชื่อกรมกองที่สังกัดรวมทั้งต าแหน่งหน้าที่ ที่
รับผิดชอบอย่าง วัดพวกแต้ม และวัดพวกช้าง เป็นต้น  

ชุมชนวัดพวกแต้มเป็นชุมชนช่างฝีมือมาตั้งแต่สมัยโบราณ ซึ่งในปัจจุบันยังคงมีการผลิต
เครื่องทองเหลืองหรือที่เรียกกันว่า “คัวตอง” รูปแบบต่างๆทั้งที่เป็นงานพุทธศิลป์ ส าหรับประดับตกแต่ง
อาคาร ศาสนสถาน และท่ีเป็นงานหัตถศิลป์ ส าหรับเป็นเครื่องประดับ 
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บ้านพวกแต้ม ต าบลพระสิงห์ เป็นอีกที่หนึ่งที่มีงานประเภทโลหะ คือ งานคัวตอง ซึ่งงาน
คัวตองจะแบ่งเป็น 2 ประเภทคือ งานคัวตอง ด้านพุทธศิลป์ เป็นงานที่ถูกท าข้ึนเพื่อรับใช้พุทธศาสนาเพ่ือน าไป
ประดับตกแต่งอาคารทางพุทธศาสนาให้เกิดความสมบูรณ์ สวยงาม ทางองค์ประกอบของคติความเชื่อทาง
ศาสนา เช่น พุ่มดอกไม้เงิน พุ่มดอกไม้ทอง และที่เป็นเอกลักษณ์อันโดดเด่นของวัดพวกแต้มคือ ฉัตร และ 
สัปทน งานคัวตองประเภทนี้ถูกถ่ายทอดจากอดีตเจ้าอาวาท จนปัจจุบันได้รับการสืบทอดโดย พระครูปฏิภาณ
ธรรมพิศิษฏ์ (เนตร สิริจนฺโท) ซึ่งในปัจจุบันยังได้จัดตั้งกลุ่มช่างผลิตงานขึ้นภายในวัดพวกแต้ม  งานคัวตอง 
ด้านหัตถศิลป์ คือ งานคัวตองที่ใช้ในการประดับตกแต่งร่างกาย งานดอกไม้ไหว ที่น าไปใช้ในงานฟ้อนร า ที่
เรียกว่าฟ้อนเล็บ ชุมชนพวกแต้มมีผู้สืบทอดงานหัตถกรรมชนิดนี้อยู่ 2 ท่าน คือ คุณป้าสมจิตร อินทะยะ และ 
คุณป้าวรรณา  บุญสาร จากการสัมภาษณ์ คุณป้าสมจิตร อินทะยะ คุณป้าได้เล่าเรื่องราวเกี่ยวกับการท า งาน
คัวตอง ด้านหัตถศิลป์ว่า เดิมที่สมัยเจ้าดารารัศมี ท่านได้ทรงโปรดปรานการฟ้อน คุณป้ายังเป็นเด็กได้ไปเก็บ
ปีกเครื่องบิน มาท าเป็นคัวตอง ดอกไม้ไหวประดับตกแต่งกับตัว ช่างฟ้อน ให้เกิดความสวยงาม ปัจจุบันคุณป้า
ได้สั่งวัสดุจาก กรุงเทพมหานคร มาผลิตงานชนิดนี้ (จากการสัมภาษณ์เม่ือวันที่ 24 พฤษภาคม 2557) 

 
ภาพที่ 4.7  คัวตอง บ้านพวกแต้ม 

หัตถกรรมที่ใช้โลหะเป็นวัสดุหลักในการผลิตงาน ในเชียงใหม่จะพบผลิตภัณฑ์จากโลหะ
เป็นงานเครื่องเงินและทองเหลือง เดิมเป็นการผลิตเพ่ือรับใช้ศาสนาเช่น การ ท าฉัตรทองเหลือง ส่วนเครื่องเงิน
มักผลิตเป็นของใช้ให้แก่บุคคลชั้นสูงใช้ในชีวิตประจ าวัน ต่อมาจึงขยายไปสู่การท าเพ่ือเป็นของที่ระลึกปัจจุบัน
ยังคงมีการผลิตงานโลหะท่ีชุมชนพวกแต้ม และชุมชนศรีสุพรรณในเขตอ าเภอเมืองและอ าเภอสารภี 

2. ชุมชนนันทาราม 
ในจังหวัดเชียงใหม่มีแหล่งงานหัตถกรรมเครื่องเขินที่มีเอกลักษณ์โดดเด่นและมีชื่อเสียงมา

โดยตลอดมี 2 อ าเภอ คือ อ าเภอเมือง และ อ าเภอหางดง ในอ าเภอเมือง บ้านนันทาราม ต าบลหายยา เป็น
ชุมชนที่ขึ้นชื่อในเรื่องของการท าเครื่องเขิน ลงรัก คัวรัก คัวหาง ประเภทผลิตภัณฑ์ที่พบใน  ชุมชนนันทาราม
ผลิตได้แก่ ตลับ ถาด แจกัน ขันน้ า แอบยา กล่องใส่ยาเส้น เซียนหมาก ซึ่งกระบวนการท าจะท าจากการขดไม้
ไผ่ ไม้เนื้ออ่อนแล้วเคลือบด้วยรัก และยังมีการเคียนไม้มะม่วง เครื่องเขินเป็นลักษณะเฉพาะภาคเหนือที่ต่างไป
จากภาคอ่ืนจากการส ารวจพบว่าบ้านนันทารามยังคงสืบทอดการท าเครื่องเขิน ได้แก่บ้านยายน้อย, ร้าน
ประเทืองเครื่องเขิน, วิชัยกุลเครื่องเขิน, กลุ่มอาชีพเครื่องเขินในวัดนันทาราม และ กลุ่มคัวฮัก คัวหาง จากการ
ที่ได้ไปสัมภาษณ์ คุณยายน้อยได้ให้ข้อมูลว่าแต่ก่อนที่นี่จะขึ้นชื่อในการท าเครื่องเขิน เพราะจะแตกต่างจาก ที่
ชุมชนศรีปันครัว ที่ชุมชนนันทาราม จะมีวิธีการท ากระบวนการออกแบบ และลาย ที่แตกต่างจากชุมชน ศรีปัน
ครัว เมื่อก่อนชุมชนนันทาราม ท าเครื่องเขินค่อนข้างที่มากหลายสิบหลัง แต่ด้วยสภาพแวดล้อมที่ไม่เอ้ืออ านวย
ในปัจจุบัน มีอาคารบ้านเรือน หอพักเพ่ิมมาก ขึ้น การต้มยางรัก บางที่ก็จะมีควันเยอะ ก็จะไปรบกวนหอพัก 
ทั้งๆ ที่หอพักก็มาอยู่หลังชุมชนนันทารามก็มีการเลิกกิจการกันไปเกี่ยวกับการท าเครื่องเขินในชุมชน แต่จาก
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การส ารวจก็ยังได้พบว่ามีการลงรักที่น ามาผสมกับสินค้าที่ใช้ในชีวิตประจ าวัน เช่น ที่ใส่โทรศัพท์มือถือ ที่มีการ
ลงรักและท าออกมาได้อย่างลงตัว ท าให้เห็นว่า การลงคัวรักคัวหางสามารถน ามาประยุกต์ใช้ได้จริง ส่วนที่บ้าน
ศรีปันครัว ต าบลท่าศาลา ยังมีการท าไม้ไผ่ขดกันอยู่ในชุมชนศรีปันครัว โดย ลักษณะเด่นชัดของที่นี้จะ เป็น 
“พานแดง” (ขันแดง) ยังมีบ้านบางหลังภายในชุมชน บ้าน คุณปรานอม มโนทอง ที่มีการท าไม้ไผ่ขดให้เป็น
รูปทรงกลม เพ่ือน าไปใช้ในการตกแต่ง ซึ่งลูกค้า คือ ศูนย์หัตถกรรมบ้านถวายที่ มีการสั่งให้ที่นี่จัดท าตาม
รูปแบบการขดไม้ไผ่ให้เป็นรูปทรงกลม ด้วยสาเหตุที่ว่า บ้านคุณปรานอม มโนทอง มีความประณีตในการขดไม้
ไผ่ในลักษณะเป็นทรงกลม ส่วนบ้านแม่ขันแก้ว เป็นอีกหลังหนึ่งที่มีการสืบทอดในการท าจากรุ่นสู่รุ่นปัจจุบัน 
ลูกสาวของแม่ขันแก้วได้รับช่วงต่อพร้อมกับญาติพ่ีน้องที่ยังมีการท าเครื่องเขินที่มีเอกลักษณ์อันโดดเด่นที่สืบ
ทอดกันมาแต่ช้านาน ปัญหาที่พบในปัจจุบันจะเป็นเรื่องของวัสดุเพราะ ต้องสั่งไม้ไผ่ มาจากเชียงดาว เพราะจะ
ได้เนื้อไม้ที่สมบูรณ์ต้นจะสวย หรือจะสั่งจากจังหวัดแพร่ที่มีการปลูกไม้ไผ่จ านวนมาก และ “ยางรัก” ที่ปัจจุบัน
หาได้ยากขึ้น มักจะเจอปัญหาเจอ “ยางรัก” ปลอมที่มีการผสมยางไม้กับสีทาบ้านจนท าให้งานของชุมชน
เสียหาย ปัจจุบันยางรักจึงมีราคาท่ีสูงขึ้นเกือบเท่าตัวเมื่อเทียบกับอดีต  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4.8  เครื่องเขินไม้ไผ่ขด บ้านนันทราม 
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3. ชุมชนวัวลาย 
“ชุมชนบ้านวัวลาย”  และบ้านศรีสุพรรณถือได้ว่าเป็นแห่งผลิตเครื่องเงินแหล่งใหญ่ของ

เมืองเชียงใหม่ที่มีการท าเครื่องเงินผลิตภัณฑ์เครื่องเงินของชุมชนบ้านวัวลายและบ้านศรีสุพรรณในอดีต มัก
นิยมท าสลุง (ขัน) เป็นหลัก ค าว่าขันหรือสลุงของชาวล้านนานั้นเป็นภาชนะส าหรับตักน้ า หรือใส่น้ า โดยมีอยู่
หลายชนิดด้วยกัน จึงมักเรียกชื่อแตกต่างกันไปตามรูปแบบและการใช้งาน กล่าวคือถ้ามีขนาดใหญ่และใช้เป็นคู่
จะเรียกว่า “สลุงหาบ” ซึ่งเจ้านายและผู้มีฐานะดีในเมืองเชียงใหม่นิยมใช้ สลุงหรือโอขนาดกลางจะใช้เป็นขัน
ล้างหน้า ส่วนสลุงขนาดเล็กที่ใช้ส าหรับตักน้ าดื่มจะเรียกว่า “จอกน้ า” นอกจากนี้ยังมีการท าผลิตภัณฑ์
เครื่องเงินอีกหลายประเภท เช่น พานหรือขันดอก ตลับใส่ของ หีบหมาก เครื่องเชี่ยนหมาก และเครื่องประดับ
เป็นต้น ส าหรับลวดลายที่ปรากฏอยู่บน สลุงเงินของบ้านวัวลาย เป็นลวดลายที่มีลักษณะเฉพาะและถือว่าเป็น
ลายแบบพ้ืนเมืองเชียงใหม่  ปัจจุบันการท าโลหะเครื่องเงิน เริ่มเป็นไปได้ยากขึ้น เนื่องจากเสียงที่เกิดจาก
การท าเครื่องเงินมีเสียงดัง ท าให้รบกวนชาวบ้านภายในชุมชนที่เริ่มมีการสร้างหอพัก ขึ้น และด้วยวัตถุดิบ
ที่แพงขึ้นและหายาก  

ชุมชนวัวลาย หัตถกรรมประเภทเครื่องเงิน การบุกดุน บ้านวัวลาย ต าบลหายยา จะมีการ
รวมตัวกัน ของช่าง เรียกว่า “สล่าสิบหมู่” ที่มีการท าหัตถกรรมประเภทเครื่องเงินและการบุกดุน ที่มี
เอกลักษณ์เฉพาะตัว กลุ่มหัตถศิลป์ล้านนาวัดศรีสุพรรณ จะมีการต้องลาย บุกดุนโลหะอ่อน ที่มีการรวมตัวและ
ท างานหัตถกรรมภายในวัดศรีสุพรรณ มีความโดดเด่นทางด้านลวดลาย และจากการสัมภาษณ์ แม่ครูประไพ 
ไชยวุฒิ  ที่เคยท างานหัตถกรรมประเภทนี้ ตั้งแต่บรรพบุรุษ ผลิตภัณฑ์มีการท าหัตถกรรมประเภทเครื่องเงิน 
ปัจจุบันเครื่องเงินจะมีราคาสูงจึงมีการใช้อะลูมิเนียมเข้ามาแทนที่ในการท า สลุง เข็มขัด เครื่องประดับรวมถึง
ของใช้อ่ืนๆ แต่ก็ยังมีเครื่องเงินอยู่บางส่วน จากการส ารวจภายในชุมชนพบว่า ร้านขายของประเภทเครื่องเงิน
บริเวณวัวลายปัจจุบันมีทั้งคนในชุมชน และคนต่างจังหวัดที่เข้ามาเปิดร้านบริเวณชุมชนวัวลาย รวมร้าน
ทั้งหมด 18 ร้าน แม่ครูประไพ ได้ให้สัมภาษณ์ว่า “เดิมที่นี่ จะท ากันหลังบ้านแล้วขายกันหน้าบ้าน แต่ปัจจุบัน
เริ่มมีการขายที่เพ่ือเป็นอาคารอ านวยความสะดวก สล่า(ช่าง)เก่าก็ได้เสียชีวิตไป พร้อมกับภูมิปัญญาเพราะไม่มี
ใครสืบทอดต่อ ที่บ้านของแม่ครู สล่าส่วนมากที่มาท าเครื่องเงินจะเป็นสล่าจาก บ้านแม่ย่อย อ าเภอสันทราย ที่
เข้ามาท าในชุมชนวัวลาย และสล่าในการขึ้นรูปตอนนี้ค่อนข้างท่ีหายากเต็มท่ี”  

 
 

ภาพที่ 4.9  เครื่องเงินชุมชนบ้านวัวลาย 
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4. ชุมชนบ้านเมืองสารท 
โคมล้านนาหลากรูปแบบ ทั้งโคมลอย โคมไฟ ที่ถูกน ามาประดับประดาตามวัดวาอาราม

และท้องถนนในช่วงวันส าคัญต่างๆ ในจังหวัดเชียงใหม่ ไม่ว่าจะเป็นวันลอยกระทง วันขึ้นปีใหม่ คงคุ้นตาของ
นักท่องเที่ยวแทบทุกคน ทั้งยังเป็นเอกลักษณ์ที่ส าคัญอย่างหนึ่งของเชียงใหม่หลายคนคงไม่รู้ว่าโคมแทบ
ทั้งหมดที่เราเห็นนั้น ถูกผลิตขึ้นมาจากชุมชนเล็กๆ แห่งหนึ่งในจังหวัดเชียงใหม่นั่นคือ “ชุมชนเมืองสาตร
หลวง” ต.หนองหอย อ.เมืองเชียงใหม่ ซึ่งในปัจจุบันถือเป็นแหล่งผลิตโคมที่มีชื่อเสียงที่สุดของภาคเหนือ และ
ยังมีการผลิตโคมเพ่ือส่งไปจ าหน่ายยังต่างประเทศอีกด้วย สิ่งแรกที่เราจะได้เห็นตั้งแต่ครั้งแรกท่ีเข้าไปในชุมชน
เมืองสาตรหลวง คือภาพของโคมล้านนาหลากสีสันที่แขวนอยู่ตามรั้วบ้านแทบทุกบ้านในชุมชน และเมื่อมอง
ผ่านรั้วบ้านเข้าไป ก็จะพบหญิงสาวทั้งสูงวัยและอ่อนวัย นั่งอยู่บนพื้นบ้านไม้ ก าลังบรรจงประดิษฐ์โคมรูปแบบ
ต่างๆ 

โดยในปัจจุบัน ชุมชนแห่งนี้ได้มีการรวมกลุ่มกันเป็น“กลุ่มท าโคมล้านนาเมืองสาตร 
จังหวัดเชียงใหม่” โดยผลิตโคมทั้งรูปแบบดั้งเดิม และโคมประยุกต์ ที่ท าเป็นรูปสัตว์ สิ่งของต่างๆ ซึ่งมีทั้งวาง
จ าหน่ายโดยตรง และผลิตตามความ 

ต้องการของลูกค้าทั้งในประเทศและต่างประเทศ บ้านที่ถือเป็นต้นแบบในการผลิตโคม
ของชุมชนเมืองสาตรหลวงแห่งนี้ คือบ้านของแม่บัวไหล คณะปัญญา ซึ่งเป็นผู้ริเริ่มการผลิตโคม และคิดค้นการ
ท าโคมรูปแบบใหม่ๆ ขึ้นมาจนกระทั่งมีชื่อเสียง และได้สอนวิธีการท าโคมให้กับชาวบ้านในละแวกชุมชน จนท า
ให้ในปัจจุบันชุมชนเมืองสาตรหลวงกลายเป็นชุมชนส าคัญให้การผลิตโคมในที่สุ ดในช่วงเทศกาลที่จะมาถึง
ธุรกิจขายโคมลอย โคมไฟได้รับการตอบรับจากลูกค้าเป็นจ านวนมาก โดยราคาที่จ าหน่ายมีตั้งแต่ราคาหลัก สิบ
ไปจนถึงหลักร้อย หลักพัน ซึ่งยังคงเป็นที่นิยมของคนไทยที่จะน าโคมไปจุดในช่วงเทศกาลนี้ 

 

ภาพที่ 4.10  งานหัตถกรรมบ้านเมืองสารท 
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5. ชุมชนศรีปันครัว 
เครื่องเขิน (Lacquer wares) งานหัตถกรรมพ้ืนบ้านประเภทหนึ่งของจังหวัดเชียงใหม่  มี

ลักษณะเป็นภาชนะรูปทรงต่างๆ ที่ขึ้นเกิดจากการขดหรือสานไม้ไผ่ให้ได้รูปทรงตามต้องการ จากนั้นน ามา
เคลือบด้วยยางรักเพ่ือให้ภาชนะมีความคงทนแข็งแรงมากขึ้น แล้วจึงตกแต่งโดยการเขียนลวดลายด้วยชาด 
หรือการขูดลาย  และบางครั้งยังมีการประดับด้วยทองค าเปลว หรือเงินเปลวด้วย ซึ่งภาชนะเครื่องเขินนี้จะมี
ชื่อเรียกรวมๆ ในภาษาพ้ืนเมืองว่า “คัวฮักคัวหาง” บ้าง“เครื่องฮักเครื่องหาง” หรือ“เครื่องฮักเครื่องค า” บ้าง 
ขึ้นอยู่กับลักษณะของการประดับตกแต่ง ว่าตกแต่งด้วยชาดหรือทองค าเปลว และเรียกชื่อภาชนะแต่ละชนิดไป
ตามหน้าที่การใช้สอย เช่น ขันดอก ขันหมาก ขันโอ หีบผ้า แอ๊บ อูบ หรือปุง เป็นต้น ส่วนชื่อเรียก “เครื่อง
เขิน” นั้นสันนิษฐานว่าเป็นค าเรียกที่เกิดขึ้นเมื่อไม่นานมานี้ โดยเรียกไปตามชื่อของกลุ่มชนชาวไทเขินหรือไท
ขืน ที่มีความช านาญในการผลิตภาชนะเครื่องใช้ประเภทนี้ 

“บ้านศรีปันครัว” ต าบลท่าศาลา อ าเภอ
เมือง ลักษณะของเครื่องเขินที่ผลิตในหมู่บ้านศรีปันครัวนี้  
ส่วนมากจะเป็นภาชนะที่ขึ้นรูปทรงของภาชนะด้วยการขดตอก
ไม้ไผ่ให้เป็นรูปทรงตามที่ต้องการ เช่น พาน ตะลุ่ม ขันดอก 
ขันหมาก หีบผ้าใหม่ ขันโตก และขันโอ เป็นต้น แต่เนื่องจากใน
ปัจจุบันวัสดุที่ใช้ในการท าเครื่องเขินทั้งรัก และชาดนั้นค่อนข้าง
หายากและมีราคาสูง ดังนั้นชาวบ้านศรีปันครัวจึงเปลี่ยนมาใช้
วัสดุสมัยใหม่ เช่น สีน้ ามันและสีพลาสติกแทน เปรียบได้ว่าเป็น
แหล่งผลิตของการท าเครื่องเขินก่อนที่จะจัดส่งไปยัง บ้านถวาย 
อ าเภอหางดงเพ่ือท าการเพิ่มมูลค่าของผลิตภัณฑ์ต่อไป 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4.11  เครื่องเขินบ้านศรีปันครัว 
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6. ชุมชนบ้านม้งดอยปุย 
จากการศึกษาเรื่องผ้าเขียนเทียน ใยกัญชง ของชาวเขาเผ่าม้ง ดอยปุย อำเภอได้  เมือง

ใยกัญชงกับวิถี ความสัมพันธ์และความเกี่ยวข้องของผ้าเขียนเทียน ท าการศึกษาถึงขั้นตอนกระบวนการผลิต
ซึ่งจากการศึกษานี้พบว่าผ้าเขียนเทียน ชีวิตของชาวเขาเผ่าม้ง ใยกัญชงนี้มีความสัมพันธ์เข้าไปอยู่ในวิถีชีวิตของ
ชาวม้ง พบว่าผ้าเขียนเทียน ใยกัญชง ของชาวเขาเผ่าม้ง ดอยปุย นั้นมีความเกี่ยวเนื่องกับวิถีชีวิตของชาวม้
งเป็นอย่างมาก คือมีการใช้ผ้าเขียนเทียนใยกัญชงเป็นเครื่องนุ่งห่ม เครื่องแต่งกาย และอุปกรณ์ต่างๆ ของ
ชาวเขาเผ่าม้ง อาทิ กระเป๋า รองเท้า เป็นต้น เนื่องด้วยชาวเขาเผ่าม้งมีการปลูกพืชใยกัญชงเป็นจ านวนมาก 
และในอดีตไม่มีการน าเส้นใยชนิดอ่ืนเข้ามาใช้ในแถบหมู่บ้าน จึงนิยมใช้ใยกัญชงท าเป็นเครื่องนุ่งห่มมาตั้งแต่
อดีตยันปัจจุบัน ซึ่งในปัจจุบันก็ยังคงมีการใช้ใยกัญชงนี้อยู่ ซึ่งผ้าเขียนเทียนใยกัญชงนี้มีความส าคัญและเข้าไป
อยู่ในวิถีชีวิตของชาวเขาเผ่าม้ง เป็นอย่างมาก รวมทั้งในพิธีกรรมหรือประเพณีต่างๆ ของชาวเขาเผ่าม้งก็มี
ปรากฏให้เห็น แต่ที่มีความโดดเด่นที่สุดคือในพิธีกรรมงานศพ ผ้าเขียนเทียนใยกัญชงนี้จะมีบทบาทหน้าที่  
ความหมาย ที่ส าคัญกับพิธีกรรมนี้เป็นอย่างมาก เพราะชาวเขาเผ่าม้งมีความเชื่อว่าจะต้องให้ศพนุ่งห่มผ้าชนิดนี้
เพ่ือเป็นการไปพบบรรพบุรุษในภพหลังความตาย โดยผ้าที่ใช้ในพิธีกรรมศพนี้จะมีการเตรียมกรรมวิธีเหมือนผ้า
ปกติทั่วไปแต่จะมีลักษณะที่แตกต่างออกมาคือ ผู้ที่เตรียมหรือท าผ้าชนิดนี้ส่วนใหญ่จะเป็นลูกสาว หรือ 
ลูกสะใภ้ของบ้านนั้น ๆ เป็นคนรับหน้าที่เตรียมการเรื่องเครื่องแต่งกาย โดยจะต้องทอผ้าชนิดนี้ไว้ล่วงหน้า โดย
รูปแบบของเสื้อผ้าจะเหมือนกันทุกครัวเรือน จะมีความแตกต่างกันที่ลวดลายและเครื่องประดับของแต่ละบ้าน 
ซึ่งลักษณะเด่นของเสื้อผ้าที่ใช้ในพิธีศพนี้จะท าจากผ้าใยกัญชงย้อมสีด าเป็นชุดยาวชิ้นเดียวและมีการตกแต่ง
ด้วยชิ้นผ้าเย็บเป็นลวดลายบริเวณหน้าอกและแขน  ซึ่งวิธีการนี้ได้ด าเนินมาตั้งแต่อดีตกาลจนถึงปัจจุบันก็ยังมี
การด าเนินการตามความเชื่อ ขนบธรรมเนียม และประเพณีนี้อยู่สืบไป ซึ่งการศึกษาในครั้งนี้ท าให้ได้ตระหนัก
ถึงคุณค่าของงานศิลปหัตถกรรมพ้ืนบ้านได้เป็นอย่างดี  ซึ่งควรค่าแก่การรักษาไว้ให้คนรุ่น  ต่อๆไปได้
ท าการศึกษา เรียนรู้ และอนุรักษ์คงสืบไว้ต่อไป 

 

ภาพที่ 4.12 งานหัตถกกรรมผ้าเขียนเทียนม้ง  
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2. อ าเภอสันก าแพง 
2.1  ที่ตั้ง  

อ าเภอสันก าแพงอยู่ทางทิศตะวันออกของอ าเภอ
เมืองเชียงใหม่ มีอาณาเขตติดต่อกับอ าเภอและจังหวัด
ใกล้เคียงดังนี้ 

ทิศเหนือ ติดต่อกับอ าเภอดอยสะเก็ดและ 
อ าเภอสันทราย 
ทิศตะวันออก ติดต่อกับอ าเภอแม่ออน 
ทิศใต้ ติดต่อกับอ าเภอแม่ออน และ 
อ าเภอบ้านธิ (จังหวัดล าพูน) 
ทิศตะวันตก ติดต่อกับอ าเภอสารภีและ 
อ าเภอเมืองเชียงใหม่ 
 

 
 
 
 
 

แผนที่ 4.3  อ าเภอสันก าแพง 

2.2  ประวัติความเป็นมา 
ประวัติความเป็นมาของอ าเภอสันก าแพงไม่มีความชัดเจนทางหลักฐานประวัติศาสตร์ แต่

สันนิษฐานกันว่าชาวอ าเภอสันก าแพงอพยพมาจากพันนาภูเลา แขวงเมืองเชียงแสน (ปัจจุบันอยู่ในจังหวัด
เชียงราย) มาตั้งอยู่ริมน้ าแม่ออน ปรากฏตามหลักฐานศิลาจารึกที่ค้นพบ ณ วัดเชียงแสน ต าบลออนใต้  เมื่อ
พระเจ้าศิริลัทธัมมังกร มหาจักรพรรดิราชาธิราช ได้เสวยราชเป็นกษัตริย์ครองนครเชียงใหม่ได้โปรดให้ราช
มนตรี นายหนึ่งชื่อ เจ้าอภิชวฌานบวรสิทธิ เป็นหมื่นดาบเรือนในปีวอกสัมฤทธิศก (เปลิกสัน) จุลศักราช 
850 เดือน 6  ขึ้น  8 ค่ า วันพุธ หมื่นดาบเรือนได้มีจิตศรัทธาชักชวนบรรดาทายก ทายิกาทั้งหลายมาประชุม
กันเพ่ือสร้างวิหารพระเจดีย์และหอไตรปิฎก เมื่อสร้างเสร็จแล้วขนานนามวัดที่สร้างขึ้นว่า “สาลกิจญาณ
หันตาราม” วัดนี้ต่อมาชาวบ้านเรียกว่าวัดเชียงแสน ระยะต่อมาได้รับการยกฐานะขึ้นเป็นอ าเภอเรียกว่า 
แขวงแม่ออน อยู่ในการปกครองของนครเชียงใหม่ ถึง พ.ศ. 2445  ในรัชสมัยของเจ้าอินทวโรรสสุริยวงศ์ 
เจ้าผู้ครองนครเมืองเชียงใหม่ องค์ที่ 8 ได้เกิดกบฏเงี้ยวขึ้นที่เมืองแพร่ ที่แขวงแม่ออนมีชาวเงี้ยว 11 คน มี
อาวุธครบได้ท าการบุกปล้นโรงกลั่นสุรา ที่บ้านป่าไผ่ ต าบลแช่ช้างแล้วท าการเผาที่ท าการแม่ออนเสียหายทั้ง
หลัง แล้วได้หนีไปทางอ าเภอดอยสะเก็ด ต่อมาในปี พ.ศ. 2446 ทางราชการได้ย้ายที่ท าการแขวงแม่ออนมา
ปลูกสร้างที่บ้านสันก าแพง จึงได้ชื่อว่า “อ าเภอสันก าแพง” 

ประวัติความเป็นมาของอ าเภอสันก าแพงได้มีการอ้างอิงตามหลักฐานศิลาจารึกที่พบ ณ วัด
เชียงแสน ต าบลออนใต้ สันนิษฐานกันว่าชาวอ าเภอสันก าแพงอพยพมาจากพันนาภูเลา แขวงเมืองเชียงแสน 
(ปัจจุบันอยู่ในจังหวัดเชียงราย) มาตั้งอยู่ริมน้ าแม่ออน ต่อมาชาวบ้านรวมตัวกันเพ่ือสร้างวัดขึ้น โดยตั้งชื่อว่า 
"วัดเชียงแสน" 

http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%B3%E0%B9%80%E0%B8%A0%E0%B8%AD%E0%B9%80%E0%B8%A1%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%8A%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%87%E0%B9%83%E0%B8%AB%E0%B8%A1%E0%B9%88
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%B3%E0%B9%80%E0%B8%A0%E0%B8%AD%E0%B9%80%E0%B8%A1%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%8A%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%87%E0%B9%83%E0%B8%AB%E0%B8%A1%E0%B9%88
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%B3%E0%B9%80%E0%B8%A0%E0%B8%AD%E0%B8%94%E0%B8%AD%E0%B8%A2%E0%B8%AA%E0%B8%B0%E0%B9%80%E0%B8%81%E0%B9%87%E0%B8%94
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%B3%E0%B9%80%E0%B8%A0%E0%B8%AD%E0%B8%AA%E0%B8%B1%E0%B8%99%E0%B8%97%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%A2
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%B3%E0%B9%80%E0%B8%A0%E0%B8%AD%E0%B9%81%E0%B8%A1%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%99
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%B3%E0%B9%80%E0%B8%A0%E0%B8%AD%E0%B8%9A%E0%B9%89%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%98%E0%B8%B4
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%88%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%AB%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%94%E0%B8%A5%E0%B8%B3%E0%B8%9E%E0%B8%B9%E0%B8%99
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%B3%E0%B9%80%E0%B8%A0%E0%B8%AD%E0%B8%AA%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%A0%E0%B8%B5
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%B3%E0%B9%80%E0%B8%A0%E0%B8%AD%E0%B9%80%E0%B8%A1%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%8A%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%87%E0%B9%83%E0%B8%AB%E0%B8%A1%E0%B9%88
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%A1%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%8A%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%87%E0%B9%81%E0%B8%AA%E0%B8%99
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ด้านประชากรพบว่าประชาชนในพ้ืนที่เป็นกลุ่มชาติพันธุ์ ไทลื้อ แบ่งตามส าเนียงพูดของ
ชาวบ้านในอ าเภอเชียงแสน ต่อมาพ้ืนที่นั้นได้รับการยกฐานะขึ้นเป็นอ าเภอเรียกว่า "แขวงแม่ออน" อยู่ใน
การปกครองของนครเชียงใหม่ ถึง พ.ศ.2445 ในช่วงที่เจ้าอินทวโรรสสุริยวงศ์ ปกครองนครเชียงใหม่ ได้เกิด
กบฏเงี้ยวขึ้นทีอ่ าเภอเมืองแพร่ ที่แขวงแม่ออนมีชาวเงี้ยว 11 คน มีอาวุธครบได้ท าการบุกปล้นโรงกลั่นสุราที่
บ้านป่าไผ่ ต าบลแช่ช้าง แล้วท าการเผาที่ท าการแขวงแม่ออนเสียหายทั้งหลัง แล้วได้หนีไปทางอ าเภอดอย
สะเก็ด ต่อมาในปี พ.ศ. 2446 ทางราชการได้ย้ายที่ท าการแขวงแม่ออนมาปลูกสร้างที่บ้านสันก าแพง จึงได้
ชื่อว่า "อ าเภอสันก าแพง" มาจนถึงทุกวันนี้ ในปี พ.ศ. 2537 กระทรวงมหาดไทยได้แบ่งพ้ืนที่บางส่วนของ
อ าเภอสันก าแพงยกฐานะเป็น "กิ่งอ าเภอแม่ออน" 

2.3  ความส าคัญของพ้ืนที่ งานประเพณี พิธีกรรม 
พ้ืนที่  ประเพณี  สันก าแพง  แต่ เดิมหมู่บ้ านแห่ งนี้ เป็นแหล่ งก า เนิดของการท าร่ม 

ศิลปหัตถกรรมพ้ืนเมืองซึ่งเป็นเอกลักษณ์เด่นของชาวเชียงใหม่ ซึ่งในสมัยนั้นส่วนมากจะท าโดยพระภิกษุที่
อยู่ในวัด เพ่ือถวายให้เจ้านาย อย่างไรก็ตาม หัตถกรรมการท าร่มของชาวสันก าแพง บ้านบ่อสร้างก็เป็น
อาชีพคู่บ้านคู่เมืองที่น าชื่อเสียงมาสู่จังหวัดเชียงใหม่ และหมู่บ้านบ่อสร้าง เพราะเนื่องจากสมัยก่อนชาว
เชียงใหม่นิยมใช้ร่มกันแดดเมื่อออกจากบ้าน จะต้องถือร่วมติดตัวไปด้วยเสมอ จนกลายเป็นเอกลักษณ์ของ
ชาวเชียงใหม่ ซึ่งกลายเป็นสัญลักษณ์ของจังหวัดเชียงใหม่ ที่นักท่องเที่ยวเรียกกันว่า “แม่ญิงขี่รถถีบก๋าง
จ้อง” กลายเป็นภาพจ าที่สวยงามของจังหวัดเชียงใหม่ และในอ าเภอสันก าแพงนั้นได้มีความส าคัญของพ้ืนที่ 
งานประเพณี พิธีกรรมแต่ละพ้ืนที่ ดังนี้ 

วัดป่าตาล 
หมู่ที่ 4 ต าบลบวกค้าง อ าเภอสันก าแพง จังหวัดเชียงใหม่ 
มีความเชื่อว่าบรรพบุรุษย้ายมาจากเมืองเชียงรุ่งและเมืองอ่ืน ๆ ในสิบสองปันนา ซึ่งเป็นชาว

ไทลื้อหรือคนล้อ การตั้งชื่อหมู่บ้านตามชื่อของต้นไม้ที่อยู่ในหมู่บ้าน คือ ต้นตาล การด าเนินชีวิตของชาวไทยอง 
มีความคล้ายคลึงกับคนเมืองหรือไทยวนอยู่มากในส่วนของประเพณีความเชื่อของไทยอง มีการปฏิบัติสืบต่อกัน
มาตามบรรพบุรุษ เช่น พิธีขึ้นบ้านใหม่ พิธีแต่งงาน พิธีรักษาโรคภัยไข้เจ็บและพิธีศพ เป็นต้น 

วัดสันก้างปลา 
หมู่ 6 ต าบลทรายมูล อ าเภอสันก าแพง จังหวัดเชียงใหม่ 
มีความเชื่อว่าบรรพบุรุษย้ายมาจากเมืองเชียงตุง ประเทศพม่า การตั้งชื่อหมู่บ้านตามถิ่น

ก าเนิด แต่บ้านสันก้างปลาตั้งชื่อหมู่บ้านสัมพันธ์กับสถานที่ เนื่องจากในหมู่บ้านมีต้นไม้ก้างปลาขึ้นอยู่ ชาวบ้าน
มีวิถีชีวิตที่เรียบง่าย ด าเนินชีวิตตามรูปแบบของชาวไทเขินในอดีต โดยยึดถือตามคติความเชื่อที่ปรากฏใน
ประเพณีวัฒนธรรม เช่น ประเพณีข้าวใหม่เดือนมกราคม ประเพณีปีใหม่เมืองเดือนเมษายน ประเพณีเลี้ยงผี
ปู่ย่า เดือนมิถุนายนและมีความเชื่อในเรื่องใจบ้าน เป็นต้น 

กระดาษสาต้นเปา 
หมู่บ้านต้นเปา ได้รับการสืบทอดภูมิปัญญากาท ากระดาษสามาจากบรรพบุรุษกลุ่มชาติพันธุ์

ไทเขินที่อพยพ มาจากเชียงตุง เชียงรุ่ง และสิบสองปันนา มีหลักฐานหลงเหลืออยู่ คือ ส าเนียงการใช้ภาษาของ
คนเฒ่าคนแก่ในชุมชนที่จะพูดเป็นส าเนียงเขิน นากจากนั้นในอดีต หมู่บ้านต้นเปาไม่เคยมีต้นปกสา ซึ่งเป็น

http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%84%E0%B8%97%E0%B8%A5%E0%B8%B7%E0%B9%89%E0%B8%AD
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9E.%E0%B8%A8._2445
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%88%E0%B9%89%E0%B8%B2%E0%B8%AD%E0%B8%B4%E0%B8%99%E0%B8%97%E0%B8%A7%E0%B9%82%E0%B8%A3%E0%B8%A3%E0%B8%AA%E0%B8%AA%E0%B8%B8%E0%B8%A3%E0%B8%B4%E0%B8%A2%E0%B8%A7%E0%B8%87%E0%B8%A8%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%B3%E0%B9%80%E0%B8%A0%E0%B8%AD%E0%B9%80%E0%B8%A1%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B9%81%E0%B8%9E%E0%B8%A3%E0%B9%88
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%B3%E0%B9%80%E0%B8%A0%E0%B8%AD%E0%B8%94%E0%B8%AD%E0%B8%A2%E0%B8%AA%E0%B8%B0%E0%B9%80%E0%B8%81%E0%B9%87%E0%B8%94
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%B3%E0%B9%80%E0%B8%A0%E0%B8%AD%E0%B8%94%E0%B8%AD%E0%B8%A2%E0%B8%AA%E0%B8%B0%E0%B9%80%E0%B8%81%E0%B9%87%E0%B8%94
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9E.%E0%B8%A8._2446
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%81%E0%B8%B4%E0%B9%88%E0%B8%87%E0%B8%AD%E0%B8%B3%E0%B9%80%E0%B8%A0%E0%B8%AD%E0%B9%81%E0%B8%A1%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%99
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วัตถุดิบหลักของการท าแผ่นกระดาษในหมู่บ้าน จึงน าภูมิปัญญาการท ากระดาษสานี้มาท าต่อที่บ้านต้นเปา 
อ าเภอสันก าแพง 

ในอดีต ชาวต้นเปาส่วนใหญ่ประกอบอาชีพเกษตรกรรมเป็นอาชีพหลักและท ากระดาษสา
ช้อนบาง (การซ้อนกระดาษจากบ่อสาให้เป็นแผ่นบาง) เป็นอาชีพรองในยามว่าง ซึ่งกระดาษสาจะถูกน ามาใช้
เขียนยันต์ ห่อของ ท าดอกไม้ ไส้เทียน ตุง คัมภีร์ โคมลอย และส่วนส าคัญที่น าไปขายในชุมชนใกล้เคียง คือ 
น าไปผลิตร่มและพัดที่บ้านบ่อสร้าง ซึ่งเป็นหมู่บ้านที่อยู่ติดกัน แต่ปัจจุบันเนื่องจากความต้องการของกระดาษ
สาลดลง ชาวบ้านหันไปใช้ผ้าในการท าร่มและพัดมากขึ้น หรือชาวบ้านหันไปประกอบอาชีพอย่าง อ่ืน แต่
ผลิตภัณฑ์จากกระดาษสา ก็ยังได้รับความนิยมจากลูกค้าในต่างประเทศ จึงท าให้มีพ่อค้าคนกลางเข้ามาเสาะหา
แหล่งผลิตเพ่ือตอบโจทย์ลูกค้าต่างประเทศ จึงท าให้เกิดการพัฒนาผลิตภัณฑ์ใหม่ ๆ เพ่ือตอบสนองความ
ต้องการของตลาด จากที่ท ากระดาษช้อนบางก็ได้พัฒนาเป็นกระดาษสาย้อมสีธรรมชาติ หลังจากพัฒนา
ผลิตภัณฑ์กระดาษสา ท าให้มีความหลากหลายมากขึ้น ชาวบ้านก็จะน าแนวคิดเหล่านั้นไปต่อยอดเป็น
ผลิตภัณฑ์ของตนเอง โดยอ าเภอสันก าแพงเข้ามามีส่วนช่วยดูแลเรื่องงานหัตถกรรม และยังได้รับความ
ช่วยเหลือจากศูนย์ส่งเสริมอุตสาหกรรมภาค 1 ได้เข้ามาช่วยสงเสริมด้านเครื่องมือ เทคนิคและความรู้ ด้านการ
ท ากระดาษสาแบบใหม่ ไม่ว่าจะเป็นการปั่นเยื่อสา หรือรวมถึงด้านการตลาด 

อย่างไรก็ตาม การหลังจากได้มีการพัฒนาผลงานผลิตภัณฑ์กระดาษสาแล้ว จึงท าให้ชาวบ้าน
ที่เคยหันไปประกอบอาชีพอ่ืน จึงหันกลับมาท ากระดาษสาเพ่ือเป็นการกระจายรายได้ให้แก่หลาย ๆ ครอบครัว 
และท าเป็นอาชีพหลักกันมากข้ึน ท าให้กระดาษสาของแต่ละร้านจากหมู่บ้านต้นเปามีจุดเดนละเอกลักษณ์แต่ง
ต่างกัน ภายในชุมชนเอง ก็มีความถนัดแตกต่างกัน จึงมาการพ่ึงพาอาศัยซึ่งกันและกัน กลายเป็นการรวมกลุ่ม
กันทางสังคม มีระบบเครือข่ายธุรกิจที่เข้มแข็ง ท าให้ธุรกิจระดาษสาสามารถเพ่ิมรายได้ให้กับชุมชนต้นเปา  
และได้รับรางวัลชนะเลิศการประกวดหลายประเภท เช่น รางวัลการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์และรางวัล
การเป็นมิตรกับสิ่งแวดล้อม ต้นเปาจึงกลายเป็นแหล่งผลิตกระดาษสาด้วยมือแบบดั้งเดิมของจังหวัดเชียงใหม่ 

2.4  งานหัตถกรรมของพื้นที่ 
จ านวน 6 ประเภท ได้แก่ ไม้แกะสลัก งานผ้า งานกระดาษสา เครื่องปั้นดินเผา งาน

เครื่องเงิน งานท าเทียน มีจ านวนงานหัตถกรรมและศิลปะพ้ืนบ้านภายในอ าเภอสันก าแพง  

งานหัตถกรรมและผู้ประกอบการด้านงานหัตถกรรมที่พบ 9 ประเภทในอ าเภอสันก าแพงจากการ
ส ารวจไดแ้ก่ 

1. งานปั้นหล่อ จ านวน 5 แหล่ง 
2. งานผ้า จ านวน  22  แหล่ง 
3. งานไม้ จ านวน  15  แหล่ง 
4. งานเครื่องปั้นดินเผา จ านวน  2  แหล่ง 
5. งานจักสาน จ านวน 1 แหล่ง 
6. งานกระดาษ จ านวน  12  แหล่ง 
7. งานโลหะ จ านวน  2  แหล่ง 
8. งานเครื่องเขิน จ านวน  1 แหล่ง 
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ภาพที่ 4.13   ข้อมูลผู้ผลิตผู้ประกอบการ ที่ได้รับการลงทะเบียนเป็นผู้ผลิตผู้ประกอบการ 

ประจ าปีพุทธศักราช 2555 จังหวัดเชียงใหม่ (OTOP) 

2.5  พื้นที่ผลิตงานหัตถกรรม  
พ้ืนที่ผลิตงานหัตถกรรมในอ าเภอสันก าแพง จังหวัดเชียงใหม่ จากการลงพ้ืนที่ส ารวจ พบอยู่

จ านวน  5  แห่ง ได้แก่  
1. งานผ้าทอ บ้านสันก้างปลา  ต าบลทรายมูล 
2. งานผ้าทอ บ้านย่าพาย  ต าบลบวกค้าง 
3. งานกระดาษ บ้านต้นเปา 
4. งานแกะสลัก บ้านบวกค้าง  
5. เครื่องปั้นดินเผา ต าบลออนใต้  

โดยมีรายละเอียดพื้นที่ ดังต่อไปนี้ 

1. งานผ้าทอ บ้านสันก้างปลา  ต าบลทรายมูล 
กลุ่มทอผ้าแม่บ้านเกษตรกรบ้านสันก้างปลา ตั้งอยู่ บ้านสันก้างปลา ต าบลทรายมูล 

อ าเภอสันก าแพง จังหวัดเชียงใหม่ เป็นหมู่บ้านดั้งเดิมที่มีการทอผ้ามาตั้งแต่อดีตที่จะมีการทอผ้าจูลกฐินถวาย
พระภิกษุสงฆ์และใช้เป็นเครื่องนุ่งห่มทั่วไป จนมีหน่วยงานภาครัฐเข้ามาเข้ามาสนับสนุนจึงเกิดเป็นกลุ่มขึ้นมา
เมื่อปี พ.ศ. 2538 โดยเอกลักษณ์ของกลุ่มแม่บ้านเกษตรกรบ้านสันก้างปลานั้น เรียกว่า “ลายเกล็ดเต่า” จาก
การบอกเล่าของผู้เฒ่าผู้แก่ในชุมชนบอกว่าลายเกร็ดเต่าเป็นเอกลักษณ์ที่มีมาตั้งแต่อดีต โดยน ามาประยุกต์ให้
ย้อมฝ้ายตามด้วยสีธรรมชาติ แต่ได้เพ่ิมเอกลักษณ์อีกอย่างหนึ่งเข้าไปนั่นก็คือการน าเอาลูกปัดที่มีสีสันสวยงาม
มาเรียงผูกเข้ากับเส้นฝ้ายที่ใช้เป็นเส้นพุ่งกับฝ้ายที่ทอ และน าเอาความมันวาวของเส้นเงินเข้ามาผสมผสานเป็น 
“ลายเกร็ดเต่าเงินไหล่” ซึ่งเป็นการเพ่ิมมูลค่าให้กับผ้าทออีกด้วย 

2. งานผ้าทอ บ้านย่าพาย  ต าบลบวกค้าง 
กลุ่มทอผ้าบ้านย่าพาย ตั้งอยู่ที่หมู่บ้านย่าพาย อ าเภอสันก าแพง จังหวัดเชียงใหม่ เป็นกลุ่ม

วิสาหกิจชุมชนที่ก่อตั้งขึ้น  โดยส่วนมากงานที่ท า จะเป็นงานประเภทผ้าทอส าหรับใช้งานโดยทั่วไป เช่น 
ผ้าม่าน เครื่องนอน ผ้าคลุมโต๊ะ ฯลฯ .กลุ่มนี้เป็นเพียงกลุ่มที่ท าการผลิตสินค้าเองเท่านั้น แต่ส าหรับวัสดุในการ
น ามาผลิต เช่น เส้นฝ้าย จะซื้อมาจากร้าน จินเฮงฮวด ที่ตรอกเหลาโจ้ว ตลาดวโรรส และผลิตภัณฑ์ส่วนใหญ่ 
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จะผลิตตามค าสั่งของพ่อค้าคนกลาง ซึ่งจะน าไปจ าหน่ายในแหล่งขายผ้าฝ้ายทอมือชื่อดังของจังหวัดล าพูน นั่น
ก็คือ หมู่บ้านดอนหลวง อ าเภอป่าซาง จังหวัดล าพูน 

 

 
ภาพที่  4.14  งานผ้าทอ อ าเภอสันก าแพง 

รูปแบบและลวดลายที่กล่าวมานี้เป็นแบบโบราณที่ชาวสันก าแพงในอดีตเคยใช้กันอยู่จริง 
ก่อนที่จะมีการพัฒนาและคิดค้นลายใหม่ๆ ในเวลาต่อมา หรือรับอิทธิพลลวดลายของท้องถิ่นอ่ืน เช่น ลายยก
ดอกแบบล าพูน หรือลายเกล็ดเต่าแบบไทลื้อ เป็นต้น   

3. งานกระดาษ  บ้านต้นเปา  
ต าบลต้นเปา อ าเภอสันก าแพง จังหวัดเชียงใหม่ เป็นชุมชนที่ผลิตกระดาษสา สินค้า

หัตถกรรมที่ท าจากกระดาษสาด้วยภูมิปัญญาของท้องถิ่นตั้งแต่บรรพบุรุษ ที่ได้สืบทอดกันมา กว่า 100  ปีแล้ว 
ในอดีต คนบ้านต้นเปาท ากระดาษสาแล้วจะพับเป็นพัดเอาไปขายที่ตลาดบ้านบ่อสร้าง  เพราะว่าเป็นหมู่บ้านที่
อยู่ติดกัน  คนบ่อสร้างก็จะซื้อไปท าร่ม ต่อมาคนบ้านบ่อสร้างเริ่มเปลี่ยนจากกระดาษสามาใช้ผ้าท าร่มและพัด
แทนเมื่อปี  2516   กระดาษสาค่อยๆ เงียบหายไปตามกาลเวลา ในบ้านต้นเปาแทบไม่มีคนท ากระดาษสาเลย 
คงเหลือไม่กี่ครอบครัวที่ยังคงยืนหยัดที่จะท ากระดาษสาอยู่   แต่ด้วยความผูกพันกับกระดาษสามากกว่า  100  
ปี  ของคนบ้านต้นเปา ปัจจุบันสามารถแปรเปลี่ยนเป็นอาชีพที่สร้างงานและสร้างเงินให้กับครอบครัว จนขยาย
ไปทั้งต าบลด้วยผลิตภัณฑ์กระดาษสาที่ท าจากมือหลากหลายรูปแบบและสีสัน ตามความต้องการของลูกค้า
และสามารถขายได้ทั้งในและต่างประเทศ หน่วยงานในท้องถิ่นโดยเทศบาลต าบลต้นเปา จึงได้สนับสนุนให้เกิด
งานกระดาษสาขึ้น เพ่ือส่งเสริมผลิตภัณฑ์กระดาษสาและประชาสัมพันธ์ให้นักท่องเที่ยวและประชาชน ทั่วไป
ได้รู้จัก บ้านต้นเปา มากยิ่งขึ้น โดยใช้ชื่องานว่า  งามล้ าค่าหัตถศิลป์ถิ่นกระดาษสา และภูมิปัญญาบ้านต้นเปา 
ขึ้นในปี พ.ศ. 2547  ต่อมาได้รับการสนับสนุนการจัดงานจากส านักงานส่งเสริมวิสาหกิจขนาดกลางและ ขนาด
ย่อม (สสว.)  โดยใช้ชื่องานว่า มหัศจรรย์ล้านนา  เมืองกระดาษสาบ้านต้นเปา ซึ่งกลุ่มผู้ประกอบการกระดาษ
สาและราษฎรบ้านต้นเปาเห็นชอบที่จะใช้ชื่อนี้ใน การจัดงานโดยตลอดตั้งแต่ปี พ.ศ. 2547  เป็นต้นมา 
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ภาพที่  4.15  งานกระดาษสา บ้านต้นเปา 

4. งานแกะสลัก บ้านบวกค้าง 
ชุมชนบ้านบ่อสร้างในเขตอ าเภอสันก าแพง เป็นแหล่งผลิตงานไม้แกะสลักท่ีส าคัญอีกแห่งหนึ่ง

ของจังหวัดเชียงใหม่ ผลิตภัณฑ์จากแหล่งนี้ส่วนมากจะเป็นงานศิลปกรรมร่วมสมัย โดยจะแกะสลักแผ่นไม้สัก
เป็นรูปช้างและสัตว์ชนิดอื่น ในรูปแบบต่างๆ 

 
ภาพที่ 4.16  กลุ่มแกะสลักไม้ อ าเภอสันก าแพง 

5. เครื่องปั้นดินเผา สันก าแพง 
แหล่งเตาสันก าแพงจะตั้งอยู่ภายในหุบเขาตามริมล าห้วยเล็กๆ หลายสาย อันเป็นสาขาของล า

น้ าผาแหน และล าน้ าออน เขตบ้านป่าตึง ต าบลออนใต้ อ าเภอสันก าแพง แหล่งเตาโบราณแห่งนี้ นายไกรศรี 
นิมมานเหมินท์ เป็นผู้ค้นพบครั้งครั้งแรกใน พ.ศ. 2495  และน าเรื่องราวเผยแพร่ต่อท่ีประชุมสัมมนาโบราณคดี
สมัยสุโขทัย ณ เมืองเก่าสุโขทัยเมื่อ พ.ศ. 2503 3  จึงท าให้เครื่องเคลือบสันก าแพงเป็นที่รู้จักกันในหมู่
นักวิชาการ หลังจากนั้นกรมศิลปากรได้ท าการส ารวจและศึกษาขุดค้นแหล่งเตาแห่งนี้ในปี พ.ศ. 2513 4  และ
อีกครั้งในระหว่าง พ.ศ. 2527 – 2528 5  ซึ่งสรุปเรื่องราวที่ได้จากการศึกษาในช่วงเวลาที่ผ่านมาได้ว่า แหล่ง

                                                           
3   ไกรศรี นิมมานเหมินท์ “เครื่องถ้วยสันก าแพง” ค าบรรยายสัมมนาโบราณคดีสมัยสุโขทัย พ.ศ. 2503 กรมศิลปากรจัดพิมพ์ (พระนคร : 

ห้างหุ้นส่วนจ ากัดศิวพร, 2507), หน้า 144 – 160. 
4   พจน์ เกื้อกูล, เครื่องถ้วยและเตาสันก าแพง กรมศิลปากรจัดพิมพ์ (กรุงเทพ : โรงพิมพ์การศาสนา, 2515) 
5   สายันต์ ไพรชาญจิตร์, เรื่องเดิม, หน้า 15 – 38. 
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เตาสันก าแพงนับเป็นแหล่งผลิตเครื่องเคลือบแหล่งใหญ่ของล้านนา ที่พบซากเตาเผากระจัดกระจายอยู่ในเขต
พ้ืนที่ 5.00 -5.50 ตารางกิโลเมตร โดยมีกลุ่มเตากระจายอยู่  กลุ่ม ได้แก่ เตาห้วยป่าไร่ เตาห้วยบวกบิ่น เตา
ดอยโตน เตาห้วยปู่แหลม เตาทุ่งโห้ง เตาต้นแหน เตาต้นโจก และเตาเหล่าน้อย  

การผลิตเครื่องเคลือบดินเผาของกลุ่มเตาสันก าแพงน่าจะเริ่มต้นมาแล้ว
ตั้งแต่ปลายพุทธศตวรรษที่ 19 หรือต้นพุทธศตวรรษที่ 20 เป็นอย่างน้อย และมีความเจริญรุ่งเรืองอย่างยิ่งเมื่อ
พุทธศตวรรษที่ 20  จนถึงปลายพุทธศตวรรษที่ 21 หลังจากนั้นจึงค่อยๆ ลดความส าคัญลง และเลิกกิจการไป
ในที่สุด อย่างช้าก็น่าจะราวกลางพุทธศตวรรษที่ 23 

เตาเผาเครื่องปั้นดินเผาที่พบในแหล่งเตาสันก าแพงนั้น มีทั้งเตาดินและเตา
ก่ออิฐปะปนกัน ซึ่งเป็นเตาเผาประเภทระบายความร้อนผ่านในแนวนอน (Cross – draft kiln type) ที่แสดง
ให้เห็นถึงพัฒนาการและระยะเวลาอันยาวนานของการผลิตเครื่องปั้นดินเผาแห่งนี้  ส่วนเครื่องปั้นดินเผาจาก
แหล่งเตาสันก าแพงจะมีลักษณะเป็นเครื่องปั้นดินเผาเนื้อแกร่งเคลือบ ลักษณะเนื้อดินหยาบสีเทาด า ซึ่งแหล่ง
วัตถุดิบที่ส าคัญคือ ดินจากบริเวณริมฝั่งห้วยแม่ลานและแม่ผาแหน และดินเหนียวในบริเวณทุ่งนา รวมทั้งหิน
ประเภทต่างๆ ตามเชิงเขา 6  ซึ่งผลิตภัณฑ์ของแหล่งเตานี้มีอยู่หลากหลายรูปแบบ ได้แก่ ชาม จาน ถ้วย พาน 
ขวด หรือแจกัน ไหปากแคบ ไหปากบานขนาดใหญ่ ตะเกียง ตะคัน หรือผางประทีบ ตุ๊กตารูปสัตว์ดินเผา และ
พระพุทธรูปดินเผา เป็นต้น โดยภาชนะดินเผาที่ผลิตจากแหล่งเตาสันก าแพงจะมีลักษณะของการประดับ
ตกแต่งที่เป็นเอกลักษณ์อยู่หลายประเภทดังนี้ 

ประเภทเคลือบสีเขียว 
เครื่องเคลือบดินเผาที่เคลือบด้วยสีเขียวเป็นเครื่องเคลือบที่พบมากที่สุดใน

แหล่งเตาสันก าแพง โดยเครื่องเคลือบดินเผาสีเขียวหรือสีขาวนวลนี้ คาดว่าจะมีอายุร่วมสมัยกับเครื่องเคลือบ
ดินเผาที่ผลิตจากแหล่งเตาของเมืองศรีสัชนาลัย ที่เรียกว่า “เครื่องถ้วยมอญ” ทั้งนี้เพราะมีรูปแบบที่คล้ายคลึง
กัน โดยน้ าเคลือบนั้นจะมีอยู่หลายสี นับตั้งแต่สีเขียวอ่อน สีเขียวนวล สีเขียวแกมน้ าตาล การตกแต่งภาชนะ
ประเภทจานและชามมักท าเป็นลวดลายขูดขีดใต้เคลือบเป็นรูปวงกลม ลายลูกคลื่น ปาดแต่งผิวด้านข้างชาม
ด้านในเป็นลอนคลื่นตามแนวตั้ง นอกจากนี้มีลายประทับเป็นจุดๆ รูปดอกจันทน์ รูปคล้ายดาว บางครั้งมีการ
ประทับลายรูปปลาสองตัวตรงกลางชาม และเคลือบสีน้ าตาลแกมเขียว สีเหลืองแกมน้ าตาล ส่วนภาชนะ
ประเภทไห กระปุก ขวด และตะเกียง ไม่นิยมท าลวดลายก่อนเคลือบ แต่ก็พบบ้างที่มีลายปั้นแปะเป็นตุ่มแหลม
รอบส่วนไหลของไหขนาดกลาง 

                                                           
6  พจน์ เกื้อกูล, เรื่องเดิม, หน้า 14 –15 
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ภาพที่ 4.17  ประเภทเคลือบสีเขียว 

 

ประเภทเขียนลายสีด าและน้ าตาลใต้เคลือบ 
การเขียนลวดลายใต้เคลือบนี้น่าจะได้รับอิทธิพลจากเครื่องเคลือบลายคราม

ของจีน ที่ผลิตจากมณฑลยูนนาน ซึ่งก าหนดอายุเวลาอยู่ในช่วง พ.ศ. 1822 – 1911 นับเป็นเครื่องเคลือบที่พบ
มากเป็นอันดับสองรองจากประเภทเคลือบสีเขียว โดยเฉพาะในภาชนะรูปแบบจานและชาม ที่จะมีการเขียน
ลวดลายตกแต่งมากกว่าภาชนะรูปแบบอ่ืนๆ ส าหรับลวดลายเขียนสีที่เป็นเอกลักษณ์ของเตาสันก าแพง คือ 
ลายปลาคู่ อันหมายถึง สัญลักษณ์ของสิ่งที่อยู่คู่กันในวงจรธรรมชาติตามคติความเชื่อของชาวจีน นอกจากนี้ยัง
มีลายวงกลม ลายสัตว์ ลายพฤกษชาติ ลายบุปผชาติ ลายก้านขด บางครั้งก็มีการเขียนรูปลายรูปสัตว์และคน
บนภาชนะประเภทไห 

 

ภาพที่ 4.18   ถ้วยเขียนลายสีด าและน้ าตาลใต้เคลือบ 
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3. อ าเภอพร้าว  
 
3.1  ที่ตั้ง อ าเภอพร้าวมีอาณาเขตติดต่อกับ

อ าเภอและจังหวัดใกล้เคียงดังนี้ 

ทิศเหนือ ติดต่อกับอ าเภอไชยปราการ และ
อ าเภอแม่สรวย (จังหวัดเชียงราย) 
ทิศตะ วันออก  ติ ดต่อกับอ า เภอเวี ย งป่ า
เป้า (จังหวัดเชียงราย) 
ทิศใต้ ติดต่อกับอ าเภอดอยสะเก็ด 
ทิศตะวันตก  ติดต่อกับอ าเภอแม่แตงและ
อ าเภอเชียงดาว 
 
 
 
 
 
 

แผนที่ 4.4 แผนที่อ าเภอพร้าว 

3.2  ประวัติความเป็นมา 
อ าเภอพร้าวมีชื่อเรียกตามภาษาพ้ืนบ้านว่า "เมืองป้าว" เป็นเมืองโบราณที่มีชื่อเสียงในสมัย

โบราณว่า “เวียงพร้าววังหิน” หรือ “เวียงแจ้สัก” ปัจจุบันเรียกว่า “เมืองพร้าว” มีประวัติความเป็นมา
ปรากฏตามต านานโยนก ดังนี้ พุทธศักราช 1780 “พระเจ้าราวเม็ง” ผู้ครองนครหิรัญนครเงินยาง(จังหวัด
เชียงราย) มีมเหสีทรงพระนามว่า “พระนางเทพค าข่าย” มีโอรสชื่อ “เม็งราย” พ.ศ.1801 พระเจ้าราวเม็ง
ทิวงคต พระเจ้าเม็งรายพระราชโอรสได้ขึ้นครอบราชสืบต่อมา ในขณะนั้นทรงมีพระชนมายุ 20 พรรษา มี
พระโอรส 3 พระองค์คือ (1) ขุนเครื่อง (2) ขุนคราม (3) ขุนเครือพุทธศักราช 1816 พระเจ้าเม็งรายทราบ
ข่าวว่าทางหริภุญชัยนคร(เมืองล าพูน) อุดมสมบูรณ์พูนสุข จึงส่ง ”อ้ายฟ้าจาระบุรุษ” ไปกระท าวิเทโสบาย
กลศึกทางเมืองล าพูนนานถึง 7 ปี อ้ายฟ้าได้กระท าการส าเร็จ จึงทูลพระเจ้าเม็งรายเพ่ือเกณฑ์ไพร่พลยกทัพ
ไปตีเมืองล าพูน พุทธศักราช 1823 พระเจ้าเม็งรายทรงให้ขุนคราม โอรสองค์ท่ีสอง ครองเมืองเชียงราย และ
พระองค์ได้ยกทัพไพร่พลมุ่งสู่เมืองล าพูน การเดินทัพถึงที่แห่งหนึ่ง พระองค์เห็นว่าท้องที่แห่งนี้เป็นชัยภูมิที่
เหมาะสมตามต าราพิชัยสงคราม มีพืชพันธุ์ธัญญาหารอุดมสมบูรณ์ จึงหยุดทัพเพ่ือสะสมไพร่พลและเสบียง
อาหารเพื่อให้กองทัพมีความเข้มแข็งมากข้ึน โดยตั้งค่ายคูประตูหอรบ อย่างมั่นคงแข็งแรงอยู่บนสันดอยแห่ง
หนึ่งชื่อ “เวียงหวาย” และขนานนามว่า “นครป้าว” บางต านานว่า “นครแจ้สัก” หรือ “เมืองป้าววังหิน” 
(ค าว่า “ป้าว” มาจากค าว่า “ป่าวร้องกะเกณฑ์ไพร่พล” ภาษาท้องถิ่นหมายถึง “มะพร้าว” เพราะลักษณะ
ภูมิประเทศมีภูเขาล้อมรอบกลมกลืนเหมือนลูกมะพร้าว) เมืองคงสร้างขึ้นด้วยพลโยธาของพระเจ้าเม็งราย
และยังสร้างไม่เสร็จพระองค์ได้ยกทัพสู่เมืองล าพูนต่อไป มุ่งทัพลงมาทางใต้เลียบฝั่งแม่น้ าปิงไปพบชัยภูมิอีก
แห่งหนึ่ง แต่ภารกิจยังไม่บรรลุเป้าหมาย จึงเคลื่อนทัพเข้าที่ราบผืนนี้ท าการเกณฑ์ไพร่พลขึ้นใหม่เพ่ือสร้าง
เมืองและขนานนามว่า “นครพิงค์” (นครพิงค์สร้างหลังเมืองป้าวประมาณ 15 ปี ประมาณ พ.ศ.1828) ใน

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%B3%E0%B9%80%E0%B8%A0%E0%B8%AD%E0%B9%84%E0%B8%8A%E0%B8%A2%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%B3%E0%B9%80%E0%B8%A0%E0%B8%AD%E0%B9%81%E0%B8%A1%E0%B9%88%E0%B8%AA%E0%B8%A3%E0%B8%A7%E0%B8%A2
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%88%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%AB%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%94%E0%B9%80%E0%B8%8A%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%87%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%A2
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%B3%E0%B9%80%E0%B8%A0%E0%B8%AD%E0%B9%80%E0%B8%A7%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%87%E0%B8%9B%E0%B9%88%E0%B8%B2%E0%B9%80%E0%B8%9B%E0%B9%89%E0%B8%B2
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%B3%E0%B9%80%E0%B8%A0%E0%B8%AD%E0%B9%80%E0%B8%A7%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%87%E0%B8%9B%E0%B9%88%E0%B8%B2%E0%B9%80%E0%B8%9B%E0%B9%89%E0%B8%B2
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%B3%E0%B9%80%E0%B8%A0%E0%B8%AD%E0%B8%94%E0%B8%AD%E0%B8%A2%E0%B8%AA%E0%B8%B0%E0%B9%80%E0%B8%81%E0%B9%87%E0%B8%94
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%B3%E0%B9%80%E0%B8%A0%E0%B8%AD%E0%B9%81%E0%B8%A1%E0%B9%88%E0%B9%81%E0%B8%95%E0%B8%87
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%B3%E0%B9%80%E0%B8%A0%E0%B8%AD%E0%B9%80%E0%B8%8A%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%87%E0%B8%94%E0%B8%B2%E0%B8%A7
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เวลาต่อมาพระเจ้าเม็งรายทรงเสด็จมาครองเมืองนครพิงค์ที่สร้างขึ้นใหม่ และขนานนามเมืองที่สร้างขึ้นใหม่
ว่า “นพบุรีศรีนครพิงค์เชียงใหม่” และทรงให้ขุนเครือ ราชโอรสองค์ที่สามไปครองเมืองป้าว ขุนเครือได้
บูรณะและสร้างต่อเติมเมืองป้าววังหิน (เวียงที่กล่าวนี้ อยู่ที่วัดพระเจ้าล้านทองถือว่าเป็นศูนย์กลางเวียง) จน
ไดข้นานนามว่า “นครป้าว” ขุนเครือครองเมืองป้าววังหินนานเท่าไรไม่ปรากฏหลักฐาน จนถึงปีสุดท้ายได้ถูก 
พระเจ้าเม็งรายลงทัณฑ์เกี่ยวกับการท ากาเมสุมิฉาตาลกับพ่ีสะใภ้ จึงถูกเนรเทศไปยังเมืองปาย (จังหวัด
แม่ฮ่องสอนในปัจจุบัน) หลังจากนั้นนครป้าวจึงลดลงมาเป็นเมืองลูกหลวง ในเวลาต่อมา กษัตริย์ผู้ครองนคร
ล้านนาไทยไม่มีราชบุตร ก็ส่งขุนนางคนสนิทไปครองเมืองแทน จนกระทั่งสมัยพระเจ้าแกน (พ.ศ.1954-
1958) พระองค์ส่งลูกเจ้าราชบุตรองค์ที่ 6 หรือเจ้าติโลกราช หรือพระเจ้านิโลกราช ไปครองนครป้าว 
นับเป็นองค์สุดท้ายที่ครองนครป้าวนับแต่สร้างนครป้าวมา(พ.ศ.1823) จนถึงปัจจุบัน(2550) มีอายุถึง 727 
ปี การปกครองสมัยนั้นเรียกหัวเมืองเป็นแขวง คือ แขวงเมืองพร้าว ผู้ด ารงต าแหน่งนายแขวงคนแรก คือนาย
จันทร์ (ไม่ทราบนามสกุล) มีนายแขวงปกครองติดต่อกันมาจนถึงสมัยขุนช านินรการ ซึ่งเป็นนายแขวงคน
สุดท้าย ในปี พ.ศ.2475 ได้มีการเปลี่ยนแปลงการปกครองโดยเปลี่ยนจากนายแขวงมาเป็นนายอ าเภอท าให้
อ าเภอพร้าวมีนายอ าเภอเป็นผู้ปกครองบริหารราชการมาจนถึงปัจจุบันนี้ 

3.3 ความส าคัญของพ้ืนที่ งานประเพณี พิธีกรรม 
เวียงพร้าววังหิน เวียงแจ้สัก อ าเภอพร้าว หรือเมืองพร้าว เป็นอีกอ าเภอหนึ่งของจังหวัด

เชียงใหม่ที่มีความอุดมสมบูรณ์ทางธรรมชาติ บรรยากาศเงียบสงบ ถึงแม้จะอยู่ห่างจากจังหวัดเชียงใหม่ไม่ถึง 
100 กิโลเมตร ซึ่งมีความส าคัญอีกทั้งยังเป็นแหล่งประวัติศาสตร์ ด้วยแหล่งนี้เคยเป็นเมืองเก่ามาก่อน ซึ่งยัง
หลงเหลือวัดร้างอยู่เป็นจ านวนมาก ยังคงมีกลิ่นอายของวัฒนธรรมดั้งเดิม มีแหล่งท่องเที่ยวทางวัฒนธรรม
มากมาย รวมทั้งมีวัดส าคัญที่คนเชียงใหม่ให้ความเคารพนับถือค่อนข้างมาก เนื่องจากที่นี่เคยเป็นที่พ านักของ
หลวงปู่แหวน สุจิณโณ พระอาจารย์ชื่อดังที่คนไทยให้ความเคารพ และในตัวเมืองพร้าวยังมีบ้านเรือนร้านค้าท่ี
เป็นเรือนไม้ที่หาดูได้ยากอีกด้วย งานประเพณี พิธีกรรมพ้ืนที่อ าเภอพร้าว ประเพณีใส่ขันดอกอินทขิล 
(ศาลหลักเมือง) และสืบชาตาเมืองพร้าว ต าบลเวียง เป็นงานประจ าปีของอ าเภอ เชื่อว่า การบูชาศาลหลักเมือง
และสืบชาตาเมืองพร้าว แล้วจะท าให้บ้านเมืองมีความร่มเย็น เป็นสุข ปราศจากทุกข์ภัย บัดเป่าภัยพิบัติต่าง ๆ 
ของเมืองพร้าวประเพณีการบูชาเสาหลักเมือง จะจัดขึ้นตามคติที่ว่า เดือนแปดเข้า เดือนเก้าออก (หมายถึงเริ่ม
งานประเพณีในเดือน 8 เหนือ (เดือน 6 ไทยกลาง) ไปสิ้นสุดในเดือน 9 เหนือ (เดือน 7 ไทยกลาง) ศรัทธา
ประชาชนอ าเภอพร้าวจะพากันน าเอาดอกไม้ธูปเทียน น้ าขมิ้นส้มป่อยใส่พานหรือภาชนะไปสักการะบูชา
ศาลหลักเมือง นอกจากนั้นยังเปิดโอกาสให้สาธุชนได้สรงน้ าพระพุทธรูปส าคัญของวัดกลางเวียง บูชาพระ
ประจ าวันเกิด และร่วมท าบุญเป็นเจ้าภาพถวายสังฆทาน การจัดงานจะจัดให้มีพิธีบวงสรวงเจ้าพ่อ
ศาลหลักเมืองพร้าว อัญเชิญเทพยดาที่รักษาบ้านเมือง ดวงวิญญาณอดีตเจ้าเมือง หรือผู้ที่เคยปกครองเมือง
พร้าว มารับเครื่องพลีกรรม เพ่ือขอพรให้การจัดงานเป็นไปด้วยเรียบร้อย และขอพรให้ชาวเมืองพร้าวอยู่ เย็น
เป็นสุข ฟ้าฝนตกต้องตามฤดูกาล พืชพันธุ์ธัญญาหารอุดมสมบูรณ์ ในงานประเพณีใส่ขันดอกบูชาอินทขีลจัดให้
มีพิธีเจริญพระพุทธมนต์ ทุกวัน จนถึงวันสุดท้ายของงานจะจัดให้มีพิธีถวายทักษิณาทาน เพ่ืออุทิศกุศลแด่
บุพการีชนทั้งในฝ่ายบ้านเมืองและฝ่ายคณะสงฆ์ หลังจากนั้นจึงจัดพิธีสืบชะตาเมือง โดยอาราธนาพระสงฆ์ 
จ านวน  9  รูป เจริญพระพุทธมนต์ สืบชะตาแบบล้านนา ประเพณีสรงน้ าพระเจ้าล้านทอง ต าบลน้ าแพร่ ทุก
วันขึ้น 15 ค่ า เดือน 9 เหนือของทุกปี เพ่ือทรงน้ าพระพุทธรูปเจ้าล้านทอง ณ วันพระเจ้าล้านทอง จัดให้มี
ประเพณีสรงน้ าองค์พระเจ้าล้านทองฯ และสมโภชเมืองโบราณเวียงพร้าววังหิน ซึ่งเป็นเมืองโบราณและเป็น
สถานที่ส าคัญทางประวัติศาสตร์ของอ าเภอพร้าว เป็นการอนุรักษ์สืบสานวัฒนธรรมท้องถิ่น และอนุรักษ์
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โบราณสถาน โบราณวัตถุทางประวัติศาสตร์ที่ส าคัญของอ าเภอพร้าวที่ปฏิบัติสืบทอดกันมาจนกลายเป็นงาน
ประเพณีท่ีมีพ่ีน้องประชาชนทั่วอ าเภอร่วมงานกันอย่างเนืองแน่น เป็นการแสดงความศรัทธาของประชาชนที่มี
ต่อพระเจ้าล้านทอง โดยเชื่อว่าจะท าให้เกิดความร่มเย็น ความเจริญ ปัดเป่าเพศภัยต่าง ๆ แก่บ้านเมือง ท าให้
อยู่อย่างมีความสงบสุข 

เมืองพร้าว เป็นเมืองที่มีความเด่นชัดในการเป็นพ้ืนที่  ทางศิลปวัฒนธรรมประเพณี โดยเป็น 
พ้ืนที่ทีชุมชนยังมีวิถีชีวิตแบบเรียบง่าย เน้นการผลิตทางด้านการเกษตร และเป็นพ้ืนที่ที่มีวดเก่าแก่ และ เกจิ 
อาจารย์หลายท่านที่เคยอยู่ในพื้นที่ เช่น หลวงปู่แหวน วัดแม่ปั๋ง ต.แม่ปั๋ง ซึ่งในอดีตเป็นวัดที่มีญาติโยมศรัทธา
เข้ามาปฏิบัติธรรม และรอกราบไหว้เป็นจ านวนมาก นอกจากนั้นยังพบว่าในบางพื้นท่ีของอ าเภอพร้าว ยังมีการ
รักษาประเพณีดั้งเดิม เช่น การตานข้าวใหม่ การท าบุญในช่วงประเพณีส าคัญต่างๆ งานสรงน้ าพระธาตุ  

3.4 งานหัตถกรรมของพื้นที่ 
งานหัตถกรรมของพ้ืนที่ งานหัตถกรรมในพ้ืนที่ที่พบนั้น มีทั้งงานด้านการสาน เช่น ตอกสาน 

งานกระดาษ งานทอผ้า งานเหล็ก เช่นการตีมีด โดยเป็นงานที่เน้นการผลิตเพ่ือใช้ในชีวิตประจ าวัน  มีบาง
ประเภทเช่น งานกระดาษ ในการท าตุง โคม ที่เน้นการผลิตเพ่ือจ าหน่าย หรืองานเหล็กเช่น การตีมีด ซึ่งพบว่า 
ปัจจุบันเหลือเพียงไม่กี่ท่านในพ้ืนที่ที่ยังคงสามารถท าได้ ส่วนในเรื่องการทอผ้า นั้นพบว่า ในบางพ้ืนที่ เป็นองค์
ความรู้ใหม่ที่ถูกน าไปถ่ายทอด แต่ก็มีการผลิตที่สามารถน าไปสู่การจ าหน่าย โดยส่วนใหญ่เป็นกลุ่มลูกค้าใน
พ้ืนที่ เช่น หน่วยงาน โรงเรียน เป็นผู้สั่งเพ่ือใช้ในกิจกรรมต่างๆ ทั้งนี้ในการลงพ้ืนที่จัดเก็บข้อมูลของกลุ่ม
นักเรียน ได้กระจายครอบคลุม ทั้ง 11 ต าบล โดยใช้ Application  

การตีมีดแบบโบราณนั้นเป็นองค์ความรู้ที่ถ่ายทอดกันมาจากรุ่นสู่รุ่น โดยผู้มีอาชีพตีมีดจะจัด
พิธีไหว้ครูปีละครั้งโดยเรียกพิธีนั้นว่า “พิธีไหว้ครูเตาไฟ” หรือทางเหนือเรียกว่า “พิธีไหว้ครูเตาเส่า” โดยจะท า
ในวัน 9 เป็งของทางเหนือ  (วัน 9 เป็ง หมายถึง วันเพ็ญในเดือนมิถุนายน) ในการประกอบพิธีจะมีการถวาย
ดอกไม้ ธูป เทียน หัวหมู ผลไม้ และสุรา การไหว้ครูนั้นนอกจากจะเป็นการแสดงความเคารพและขอบพระคุณ
ครูแล้ว ยังถือเป็นศิริมงคลส าหรับการประกอบอาชีพเพ่ือให้ท ามาหากินได้คล่อง   

ในการตีมีดนั้นเชื่อกันว่าไม่ควรตีมีดในวันศีลหรือวันพระรวมถึงวันเสีย (วันที่ถือเป็นวันไม่ดีของ
ทางเหนือ) อ่ืนๆ อุ๊ยค า สล่าชุมชน เล่าว่าเคยทดลองตีมีดในวันศีลแล้ว แต่มีดที่ตีหัก เสียใช้ไม่ได้  เลยไม่ท า
ตั้งแต่นั้นเป็นต้นมา มีข้อห้ามอีกประการส าหรับช่างตีมีดคือห้ามใช้เตาไฟที่ใช้ในการเผาเหล็กตีมีดใน
วัตถุประสงค์อ่ืนนอกเหนือจากการตีมีด เช่น ใช้ในการประกอบอาหาร แต่สามารถใช้ในในการเผาฝักส้มป่อ ย 
(ส้มป่อยเป็นพืชสมุนไพรชนิดหนึ่งที่ชาวพ้ืนบ้านล้านนาเชื่อว่ามีความศักดิ์สิทธิ์สามารถขจัดสิ่งอัปมงคลต่างๆได้) 
เพ่ือน ามาใส่ในน้ าส าหรับสรงน้ าพระได้ 

3.5  พื้นที่ผลิตงานหัตถกรรม  
พ้ืนที่ผลิตงานหัตถกรรมในอ าเภอพร้าว  จังหวัดเชียงใหม่ จากการลงพ้ืนที่ส ารวจ ได้แก่ 

บ้านป่างิ้ว ต าบลน้ าแพร่ อ าเภอพร้าว จังหวัดเชียงใหม่ 
นาย อ่ินค า  สิทธิพร หรือที่ ชาวบ้ านเรียนกันว่า  “ อุ๊ยค า” เกิดวันที่  6  มิถุนายน  

พ.ศ. 2485 อุ๊ยค าเป็นชาวหมู่บ้านป่างิ้วตั้งแต่ก าเนิด เดิมทีอุ๊ยค าประกอบอาชีพหลักเป็นเกษตรกรท าสวนอ้อย
และท านา ตลอดจนปลูกพืชผลทางการเกษตรอ่ืนๆตามฤดูกาล ต่อมาเมื่ออายุประมาณ 31 ปี (ปีพ.ศ. 2516) 
อุ๊ยค าได้รู้จักช่างตีมีดในพื้นที่และเกิดความสนใจจึงได้จดจ าแล้วน ามาทดลองฝึกฝนด้วยตนเอง  จากการลองผิด
ลองถูกอยู่ระยะหนึ่ง อุ๊ยค าจึงเริ่มเกิดความช านาญและได้เปิดกิจการตีมีดของตนเองขึ้นเมื่ออายุ 37 ปี (ปีพ.ศ. 
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2522) โดยตั้งโรงตีมีดซึ่งมีอุปกรณ์ส าหรับตีมีดครบครันไว้ข้างบ้านที่ตนเองอาศัยอยู่นั้นเอง ปัจจุบันอุ๊ยค ายังรับ
ตีมีดโดยมีผู้ช่วย 2 คน คือนายชาตรี สิทธิพร ลูกชายของอุ๊ยค า ซึ่งได้รับการถ่ายทอดภูมิปัญญาการตีมีดจากอุ๊ย
ค าและมีประสบการณ์การตีมีดมาแล้วประมาณ 15 ปี และนายบุญเริ่ม ปัญญาซึ่งเป็นเพ่ือนบ้านของอุ๊ยค าและ
มีประสบการณ์ในการตีมีดร่วมกับอุ๊ยค ามาแล้วประมาณ 20 กว่าปี  

อุ๊ยค าเล่าว่าศิลปะการตีมีดนั้นนับวันจะสูญหายไป คนสมัยนี้ใช้มีดที่ผลิตจากโรงงานเพราะ
ราคาถูกและหาซื้อได้ง่าย อย่างไรก็ตาม อุ๊ยค ายังเห็นว่าศิลปะการตีมีดแบบโบราณนั้นเป็นสิ่งที่มีคุณค่าควรแก่
การอนุรักษ์และเล่าขานให้คนรุ่นหลังได้เกิดความภาคภูมิใจ      

 
ภาพที่ 4.19  งานหัตถกรรมอ าเภอพร้าว 

 
นางจันตา ปาละโกน หรือ “อุ๊ยจั๋นตา” อายุ 70 ปี (ข้อมูลปี พ.ศ. 2557) ได้เรียนรู้การ

แต่งดาจากผู้สูงอายุในชุมชนตั้งแต่อายุ 30 ปี “การแต่งดา” เป็นภาษาท้องถิ่นภาคเหนือ หมายถึง การเตรียม
อาหารคาวหวาน ผลไม้ รวมทั้งข้าวของเครื่องใช้ส าหรับประกอบพิธีกรรมทางพุทธศาสนาต่างๆ สามีของ
แม่อุ๊ยจั๋นตาชื่อพ่ออุ๊ยหนานคม (เสียชีวิตแล้ว) เป็นปู่จ๋านหรือปู่อาจารย์ ซึ่งหมายถึงผู้มีความรู้ทางด้านพุทธ
ศาสนาและพุทธศาสนพิธี เป็นผู้น าในการไหว้พระ อาราธนาศีล สวดฮ้องขวัญ (เรียกขวัญ) และน าการประกอบ
พิธีกรรมทางพุทธศาสนาต่างๆทั้งในวัดและในบ้าน เมื่อในหมู่บ้านจัดพิธีกรรมต่างๆพ่ออุ๊ยหนานคมเมื่อยังมีชีวิต
อยู่มักได้รับหน้าที่ให้เป็นผู้น าการประกอบพิธีกรรม ส่วยแม่อุ๊ยจั๋นตาจะรับหน้าที่เป็นผู้จัดเตรียมเครื่องใช้ในการ
ประกอบพิธีกรรมซึ่งเรียกว่า “การดาครัว” ปัจจุบันแม่อุ๊ยจันตายังรับหน้าที่ในการดาครัวอยู่ ในขณะเดียวกันก็
เป็นผู้ถ่ายทอดภูมิปัญญาอันทรงคุณค่านี้ให้ลูกหลานไปด้วย 

องค์ความรู้เกี่ยวกับการแต่งดาเพื่อใช้ในพิธีกรรม 
1. การบูชาต๊าวตังสี่ 

พิธีบูชาต๊าวตังสี่ (ท้าวทั้งสี่) เป็นพิธีกรรมที่ชาวพ้ืนบ้านล้านนาใช้บอกกล่าวอัญเชิญสิ่ง
ศักดิ์สิทธิให้รับรู้รับทราบและช่วยปกป้องคุ้มครองเพ่ือให้เกิดศิริมงคล แคล้วคลาดจากภยันอันตราย และ
อ านวยพรให้เจ้าของงานประสบความสุขความเจริญ ประสบความส าเร็จตามเป้าหมายได้ ไม่ว่าจะประกอบพิธี
อะไรที่เกี่ยวกับงานที่เป็นมงคล อาทิ การสร้างบ้าน เปิดกิจการ ท าบุญบ้าน งานฉลองสมโภชต่างๆ นอกจากจะ
ดูเรื่องของเวลาและฤกษ์ที่เป็นมงคลแล้วชาวบ้านจะท าพิธีบูชาต๊าวตังสี่ด้วยเสมอ  

“ต๊าวตังสี่” หมายถึง ท้าวจตุโลกบาลหรือมหาเทพ 4 พระองค์ ที่ประจ าอยู่ตามทิศทั้งสี่
ของศูนย์กลางของจักรวาล คือเขาพระสุเมรุ ประกอบด้วย ท้าวเวสสุวัณหรือท้าวกุเวรประจ าอยู่ทางทิศเหนือ 
ท้าวธตรฐะหรือท้าวธตรถประจ าอยู่ทางทิศตะวันออก ท้าววิรุฬหกะหรือท้าววิรุฬหกอยู่ประจ าทิศใต้ และท้าววิ
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รูปักขะหรือท้าววิรูปักษ์ประจ าอยู่ทางตะวันตก ส่วนทิศเบื้องบนเป็นการบูชาพระอินทร์ซึ่งเป็นผู้บัญชาท้าวทั้ง 
4 พระอินทร์ประทับอยู่บนสวรรค์ชั้นจตุมหาราชิก ใต้สวรรค์ชั้นดาวดึงส์ ทิศเบื้องล่างเป็นธรณีหรือพ้ืนดินที่มีแม่
พระธรณีปกป้องคุ้มครองอยู่ เป็นสักขีพยานให้กับบุคคลที่ได้ท าบุญ ท าความดีแล้วกรวดน้ า  

การเตรียมสะตวงหรือกระทง 6 สะตวงเพ่ือใช้เป็นเครื่องสังเวยต๊าวตังสี่ 4 สะตวง ใช้เป็น
เครื่องสังเวยพระอินทร์ 1 สะตวง และใช้เป็นเครื่องสังเวยพระแม่ธรณี 1 สะตวง สะตวงที่ใช้มักท าจากกาบต้น
กล้วยท าเป็นกระทงรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส ภายในประกอบไปด้วยเครื่องเซ่นสังเวยต่างๆอาทิ อาหารคาวหวาน 
ข้าวต้มมัด มะม่วงดิบ กล้วย อ้อย มะละกอ ข้าวเกรียบ ข้าวแต๋น ข้าวเหนียวปั้นเป็นก้อน แคบหมู บุหรี่มวน
ใบตองแบบพ้ืนบ้านล้านนา หมากพลู เมี่ยง ตุงจ้อ (ช่อธงเล็กๆ) ร่มกระดาษ สวยดอกไม้ (กรวยดอกไม้) เทียน 
ข้าวตอก และน้ า เป็นต้น สิ่งที่น าใส่ในแต่ละสะตวงต้องมีชนิดละ 4 ชิ้นเสมอ 

ตุงจ้อและร่มกระดาษส าหรับใส่ในสะตวงนั้นจะใช้กระดาษสีแตกต่างกันออกไปตามสี
กายของเทพองค์นั้นๆ ดังนี้ สีเขียวส าหรับบูชาพระอินทร์ สีหม่นหรือสีเทาส าหรับบูชาท้าวเวสสุวัณหรือท้าว
กุเวร สีแดงส าหรับบูชาท้าวท้าววิรุฬหกะหรือท้าววิรุฬหก สีฟ้าส าหรับบูชาท้าวธตรฐะหรือท้าวธตรถ สีด า
ส าหรับบูชาท้าววิรูปักขะหรือท้าววิรูปักษ์ และสีขาวส าหรับบูชาพระแม่ธรณี ในพิธีบูชาต๊าวตังสี่จะมีการ
จัดเตรียมแท่นส าหรับวางเครื่องบัตรพลีหรือ เครื่องสังเวย ซึ่งมักท าจากเสาไม้หรือต้นกล้วยที่มีคานยื่นออกไป
ทั้งสี่ทิศ ปลายเสาและปลายคานจะมีแผ่นไม้ไว้เป็นแท่นรองรับสะตวง โดยสะตวงบนสุดจะเป็นสะตวงส าหรับ
บูชาพระอินทร์ สะตวงรองลงมาส าหรับบูชาท้าวทั้งสี่โดยจะวางในทิศประจ าของท้าวแต่ละองค์ สะตวงส าหรับ
บูชาแม่พระธรณีจะวางบนพ้ืนดิน เมื่อท าพิธีจะจุดธูป 1 ดอกปักไว้ในแต่ละสะตวง ปู่จ๋านจะรับหน้าที่ในการน า
สะตวงไปวางบนแท่นและกล่าวค าบูชาเครื่องสังเวย  

2. ประเพณีการเลี้ยงผีเสื้อบ้าน 
“เสื้อบ้าน” หมายถึง เทวดาที่เป็นผู้ดูแลรักษาหมู่บ้านให้อยู่ร่มเย็นเป็นสุข โดยชาว

พ้ืนเมืองล้านนามักจะสร้าง “หอเสื้อบ้าน” ไว้ในหมู่บ้านเพ่ือให้เป็นที่สิงสถิตของผีเสื้อบ้าน ในหมู่บ้านจะมีการ
ก าหนด “ข้าวตั้ง” ซึ่งหมายถึงผู้ท าหน้าที่ดูแลคอยเปลี่ยน“ขันตั้ง”หรือเครื่องบูชาของผีเสื้อบ้าน โดยขันตั้งที่ใช้
บูชาเป็นประจ าประกอบด้วย สวยดอกไม้ (กรวยดอกไม้) สวยหมากพลู (กรวยหมากพลู) เหล้าขาว 

ในแต่ละปีชาวบ้านจะร่วมกันประกอบพิธีเลี้ยงผีเสื้อบ้าน โดยมักจะท าในช่วงเดือน 9 
หลังสงกรานต์  การเลี้ยงผีเสื้อบ้านมักจะให้คนเฒ่าคนแก่เป็นผู้ท าพิธีและเป็นผู้มัดมือ (ใช้ด้ายสายสิญจน์หรือที่
ชาวบ้านเรียกว่า “ฝ้าย” มาผูกข้อมือเพ่ือเป็นศิริมงคล) ให้ลูกหลาน โดยลูกหลานได้ใช้ประเพณีนี้เป็นโอกาสใน
การแสดงความเคารพและความกตัญญูต่อบรรพบุรุษของตน นอกจากนี้ยังเป็นงานที่ช่วยสร้างความสัมพันธ์
ระหว่างเครือญาติและคนในชุมชนให้เกิดความรู้สึกผูกพันกัน  

การเลี้ยงผีเสื้อบ้านถือเป็นประเพณีส าคัญในหมู่บ้าน ทุกบ้านจะท าสวยดอกไม้ (กรวย
ดอกไม้) ส าหรับน าไปไหว้ผีเสื้อบ้าน ทั้งนี้ ชาวบ้านอาจน าอาหารมาจากบ้านหรือน าเงินมารวมกันเพ่ือซื้อ
อาหารดีๆส าหรับน ามาถวายผีเสื้อบ้านและน ามาเลี้ยงกัน โดยอาหารหลักท่ีใช้มักเป็นไก่และหมู หากปีนี้เลี้ยงไก่ 
ปีต่อไปจะเลี้ยงหมู สลับกันไป อาหารที่ใช้เลี้ยงจะเป็นอาหารพื้นเมือง เช่น ลาบ แกงอ่อม เป็นต้น 

3. ประเพณีตานก๋วยสลาก 
ประเพณีการตานก๋วยสลาก กิ๋นข้าวสลาก หรือถวายทานสลากภัต เป็นประเพณีท่ีส าคัญ

ทางพุทธศาสนาของชาวล้านนามาแต่โบราณ การ “ตานก๋วยสลาก” หมายถึงการถวายทานเพ่ือน าสิ่งของที่
ถวายมาให้พระสงฆ์และสามเณรจับฉลากด้วยหลักอุปโลกนกรรม คือ ไม่เจาะจงสิ่งของที่ถวายซึ่งมีทั้งของของมี
ราคามากหรือน้อยแตกต่างกันไป ค าว่า “ตาน” เป็นภาษาท้องถิ่นชาวเหนือหมายถึง การถวายทาน “ก๋วย” 
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หมายถึงตะกร้าหรือชะลอมที่ท าจากเส้นตอก ส่วน “สลาก” หมายถึงการจับฉลากหรือการที่พระสงฆ์และ
สามเณรรับของไปโดยไม่เจาะจงนั่นเอง 

ประเพณีตานก๋วยสลากโดยทั่วไปเริ่มในวันเพ็ญเดือน 12 เหนือ (กันยายน) ถึงแรม 1 ค่ า
เดือนเกี๋ยงดับ (พฤศจิกายน) เมื่อทางวัดและชาวบ้านตกลงกันว่าจะจัดให้มีการกินสลาก เนื่องจากเป็นช่วงที่
ชาวบ้านว่างจากภารกิจการท าการเกษตรกรรม ไม่เดินทางไกลเพราะเป็นฤดูฝน พระสงฆ์อยู่จ าพรรษาที่วัดทุก
รูป ประกอบกับเป็นฤดูที่ผลไม้ก าลังสุก เป็นโอกาสดีในการท าบุญด้วยการให้ ซึ่งเป็นการให้ทานที่มีอานิสงส์
แรง คนท าบุญจะมีโชคลาภ ทางวัดมักใช้ช่วงเวลานี้ในการหาปัจจัยในการบ ารุงวัด ค้ าชูพุทธศาสนา 

วันก่อนจะถึงวันตานก๋วยสลาก 1 วัน เรียกว่า “วันดา” เป็นวันที่ชาวบ้านจัดเตรียมข้าว
ของทั้งของกิน ของใช้ต่างๆส าหรับน ามาแต่งดาใส่ในก๋วย เป็นประเพณีที่ชาวบ้านจะได้ท าบุญร่วมกันผู้ชายจะ
เป็นคนสานก๋วย ส่วนผู้หญิงจะเป็นผู้ดาครัวหรือเตรียมของส าหรับใส่ในก๋วย ก๋วยที่ใช้โดยทั่วไปมี 2 ขนาด คือ 

1. ก๋วยหลวง 
ก๋วยหลวง (แปลว่า ก๋วยใหญ่) หรือสลากโชค จัดท าขึ้นมีขนาดใหญ่เป็นพิเศษ 

เพ่ือบรรจุข้าวของได้มากส าหรับถวายเป็นมหากุศลส าหรับคนที่มีก าลังศรัทธาและฐานะดี เพ่ืออุทิศส่วนกุศลไป
ให้กับเทวบุตร เทวดา พ่อเกิดแม่เกิด บิดามารดา ผู้มีพระคุณ หรือเจ้ากรรมนายเวร การตาน (การถวายทาน) 
ก๋วยหลวงมักท าในตอนเที่ยงวัน 

2. ก๋วยน้อย 
ส าหรับถวายทานไปให้กับพระพุทธ ผู้ที่ล่วงลับ ญาติพ่ีน้อง เพ่ือนสนิทมิตร

สหาย หรือแม้แต่สัตว์เลี้ยงที่เคยรักและมีบุญคุณเมื่อครั้งยังมีชีวิต เช่น ช้าง ม้า วัว ควายและสุนัข เป็นต้น หรือ
อาจถวายเป็นทานให้เจ้ากรรมนายเวร หรือเพ่ือเป็นบุญกุศลส าหรับภพชาติภายหน้า โดยทั่วไปชาวบ้านมักท า
ก๋วยน้อยให้เท่ากับจ านวนผู้ล่วงลับที่ต้องการท าบุญไปให้โดยใส่ชื่อผู้ที่ต้องการท าบุญไปให้ไว้ในก๋วยด้วย การ
ตาน (การถวายทาน) ก๋วยน้อยมักท าในตอนเช้า 

ในวันตานก๋วยสลากนั้น จะเริ่มด้วยการท าพิธีกรรมทางพุทธศานาที่วัดในตอน
เช้า เมื่อเสร็จพิธีกรรมพระสงฆ์จะจับฉลากแล้วเรียกชื่อชาวบ้านที่มาท าบุญ เมื่อพระสงฆ์เรียกชื่อใครผู้นั้นจะน า
ก๋วยที่ตนเองเตรียมมาไปถวายให้พระแล้วรับศีลรับพร ในปัจจุบันชาวบ้านนิยมการท าก๋วยสลากน้อยลงโดย
เปลี่ยนรูปแบบเป็นการถวายต้นเงิน (ต้นไม้เสียบธนบัตร) แทนเพ่ือพระสงฆ์จะสามารถน าไปเป็นปัจจัยใช้ในกิจ
ศาสนาต่างๆไดส้ะดวก 
 

                 
ภาพที่ 4.20  งานหัตถกรรมในพิธีกรรม 
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4. อ าเภอหางดง 

4.1  ที่ตั้ง  
อ าเภอหางดง อยู่ห่างจากที่ตั้ งของจังหวัด

เ ชี ย ง ใ ห ม่  ไ ป ท า ง ทิ ศ ใ ต้ ต า ม ท า ง ห ล ว ง แ ผ่ น ดิ น 
หมายเลข 108 ระยะทางประมาณ 15 กิโลเมตร หรือ
ประมาณ 188,750 ไร่  

อาณาเขต  
ทิศเหนือ    ติดต่อกับอ าเภอแม่ริม และ

อ าเภอเมืองเชียงใหม่  
ทิศใต้        ติ ด ต่ อ กั บ อ า เ ภ อ สั น ป่ า

ตอง จังหวัดเชียงใหม่  
ทิศตะวันออก  ติดต่อกับอ าเภอเมือง 
เชียงใหม่ อ าเภอสารภี และอ าเภอเมืองล าพูน  
ทิศตะวันตก    ติดต่อกับอ าเภอสะเมิง  
จังหวัดเชียงใหม่ 

แผนที่ 4.4  แผนที่อ าเภอหางดง 

ลักษณะภูมิประเทศ 
อ าเภอหางดง 2 ใน 3 ของพ้ืนที่ส่วนใหญ่เป็นภูเขา ซึ่งเป็นเขตอุทยานแห่งชาติดอยสุเทพ-ปุย

และเขตป่าสงวนแห่งชาติ (พ้ืนที่ต าบลบ้านปง น้ าแพร่ และต าบลหนองควาย) นอกนั้นเป็นพ้ืนที่ราบ ซึ่งท าเป็น
พ้ืนที่เพาะปลูก ที่อยู่อาศัยและการพาณิชย์ มีล าน้ าธรรมชาติที่ส าคัญอยู่ 2 สายคือ 

1. แม่น้ าปิง ไหลผ่านทางทิศตะวันออกของอ าเภอหางดง เป็นเส้นทางแบ่งเขตระหว่าง
อ าเภอหางดง กับอ าเภอสารภีและอ าเภอเมืองล าพูน จังหวัดล าพูน ระยะทาง
ประมาณ  20 กิโลเมตร 

2. ล าน้ าแม่ท่าช้าง เป็นแม่น้ าสายเล็ก ๆ มีต้นน้ าจากภูเขาในท้องที่ต าบลบ้านปง ไหล
ผ่านต าบลบ้านปง ต าบลหนองควาย ต าบลบ้านแหวน และต าบลหางดง 

 
4.2  ประวัติความเป็นมา 

อ าเภอหางดง เดิมชื่อว่า “แขวงแม่ท่าช้าง” เป็นเขตการปกครองที่ตั้งขึ้นในสมัยรัชกาลที่  
5 จัดระบบการปกครองที่เรียกว่า มณฑลเทศาภิบาล ก าหนดแบ่งเมืองเชียงใหม่เป็นหัวเมืองชั้นนอกและหัว
เมืองชั้นใน แขวงแม่ท่าช้างจัดอยู่ในเขตหัวเมืองชั้นในหัวหน้าผู้รับผิดชอบเรียกว่า  “นายแขวง” นายแขวงคน
แรกของแขวงแม่ท่าช้าง คือ หลวงคชดิษฐาภิบาล(ไผ่) ระหว่างปี พ.ศ.2451 – 2453 แขวงแม่ท่าช้างได้เปลี่ยน
ฐานะเป็นชื่ออ าเภอหางดง 

ประวัติความเป็นมาของชื่อ “แม่ท่าช้าง” คือเดิมมีดงกรรมเป็นดงไม้สัก มีล าน้ าแม่ท่าช้างไหล
ผ่านห่างจากที่ว่าการอ าเภอไปทางทิศตะวันตกเฉียงเหนือ ประมาณ 1 กิโลเมตร เป็นเส้นทางที่เจ้านายทาง
เชียงใหม่เดินทางไปจังหวัดแม่ฮ่องสอนหรือขุนยวม เมื่อมาถึงดงนี้จ าต้องลงจากหลังช้างแล้วข้ามท่านี้เข้าดง
ไป จึงเรียกล าน้ านี้ว่า “แม่ท่าช้าง”  
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ปี  พ.ศ.2457 ได้ เปลี่ ยนชื่ อให้ตรงกับนามต าบลที่ ว่ าการอ า เภอตั้ งอยู่ เป็นอ า เภอ 
“หางดง” ที่อยู่ทางทิศใต้ของดงกรรมดังกล่าว ค าว่า หาง แปลว่า ท้าย คือทางทิศใต้หรือท้ายของดง
กรรม ต่อมาวันที่ 12 กันยายน พ.ศ.2481 เป็นกิ่งอ าเภอหางดง และอยู่ภายใต้การปกครองของอ าเภอเมือง
เชียงใหม่ เนื่องจากระยะทางไกลจากอ าเภอเมืองมากถึง 15 กิโลเมตร ในปี พ.ศ.2490 ทางราชการได้พิจารณา
ขึ้นเป็นอ าเภอหางดง และให้รวมต าบลหารแก้วและต าบลหนองตองกลับมาข้ึนกับอ าเภอหางดง 

4.3 ความส าคัญของพ้ืนที่ งานประเพณี พิธีกรรม 
อ าเภอหางดง เป็นอ าเภอในเขตปริมณฑลของจังหวัดเชียงใหม่ แต่มีความเจริฐเติบโตอย่าง

รวดเร็ว ส่งผลให้กลายเป็นอ าเภอที่มีความพร้อมในทุก ๆ ด้าน มีความผสมกลมกลืนกับเมืองเชียงใหม่จนเรียก
ได้ว่าเป็นเมืองเดียวกัน มีแหล่งท่องเที่ยวทางศิลปวัฒนธรรมที่ส าคัญของจังหวัดเชียงใหม่ อาทิ วัดต้นเกว๋น  
วัดเก่าแก่ท่ีมีความส าคัญในอดีต เนื่องจากเป็นที่พักของขบวนแห่พระบรมธาตุศรีจอมทอง จากอ าเภอจอมทอง
มาจังตัวเมืองเชียงใหม่ในอดีต เพราะจะเป็นประเพณีที่เจ้าหลวงเชียงใหม่ถือปฏิบัติสืบต่อกันมา คือประเพณี
สรงน้ าพระธาตุจากวัดพระธาตุศรีจอมทอง เดินทางด้วยขบวนช้าง ขบวนม้า แล้วแวะที่วัดต้นเกว๋นให้ประชาชน
ชาวเชียงใหม่ได้สรงน้ า 

4.4  งานหัตถกรรมของพื้นที่  
อ าเภอนี้มีแหล่งหัตถกรรมทั้งสิ้น มี 7 ประเภท ได้แก่ เครื่องปั้นดินเผา งานจักสาน งาน

แกะสลัก ช่างเคียน(ไม้กลึง) และ งานโคมประดับ เขียนลายประดับเครื่องจักสาน มีจ านวนงานหัตถกรรม
ภายใน อ าเภอหางดง อยู่ 15 แหล่ง 

ทั้งนี้พบผู้ประกอบการงานหัตถกรรมในพ้ืนที่อ าเภอหางดง จ านวน 9 ประเภทในอ าเภอ
หางดงจากการส ารวจได้แก ่

1. งานปั้นหล่อ จ านวน 11 แหลง่ 
2. งานผ้า จ านวน 22 แหล่ง 
3. งานไม้ จ านวน 64 แหล่ง 
4. งานก่อสร้าง จ านวน  0 แหล่ง 
5. งานวาดเขียน จ านวน 3 แหล่ง 
6. งานจักสาน จ านวน  11 แหล่ง 
7. งานกระดาษ จ านวน  2  แหล่ง 
8. งานโลหะ จ านวน  3  แหล่ง 
9. งานเครื่องเขิน จ านวน  0  แหล่ง 
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ภาพที่ 4.21  ผู้ประกอบการงานหัตถกรรมในพ้ืนที่อ าเภอหางดง 

 

4.5  พื้นที่ผลิตงานหัตถกรรม  
พ้ืนที่ผลิตงานหัตถกรรมในอ าเภอหางดง ประกอบด้วย  6  แหล่ง คือ  

1. บ้านเหมืองกุง ต าบลหนองควาย 
2. บ้านป่าตาล ต าบลสันผักหวาน 
3. บ้านกวน ต าบลหารแก้ว 
4. บ้านใหม่ – ป่าจี้ ต าบลน้ าแพร่ 
5. กลุ่มสลักไม้บ้านถวาย  
6. งานจักสาน บ้านขุนคง และ บ้านหนองควาย 

โดยทั้ง 6 แหล่งมีลักษณะและเทคนิคการท าที่แตกต่างกันออกไปในแต่ละพ้ืนที่ดังรายละเอียด
ต่อไปนี้ 

1. บ้านเหมืองกุง 

ในจังหวัดเชียงใหม่ยังคงปรากฏมีแหล่งผลิตเครื่องปั้นดินเผาที่มีชื่อเสียงแห่งหนึ่ง ที่
ท าการผลิตเครื่องปั้นดินเผาสืบทอดกันมาตั้งแต่สมัยโบราณ เพ่ือส าหรับใช้สอยภายในครัวเรือนและเป็นสินค้า
ส่งไปจ าหน่ายยังพ้ืนที่ต่างๆ ในหลายจังหวัดของภาคเหนือตอนบน แหล่งผลิตดังกล่าวนี้ตั้งอยู่ที่บ้านเหมืองกุง 
อ าเภอหางดง ซึ่งเดิมทีการผลิตเครื่องปั้นดินเผาจะท ากันอยู่ในเขตสองหมู่บ้าน คือ บ้านเหมืองกุง และบ้านขุน
เส ซึ่งมีพ้ืนที่ติดต่อกัน โดยชาวบ้านทั้งสองหมู่บ้านนี้เป็นชาวไทใหญ่ที่อพยพมาจากเมืองปุ และเมืองสาดตั้งแต่
สมัยต้นรัตนโกสินทร์ ปัจจุบันเมืองทั้งสองตั้งอยู่ในแถบฝั่งตะวันออกของแม่น้ าสาละวิน ในเขตรัฐฉาน ประเทศ
พม่า ซึ่งเครื่องปั้นดินเผาที่ทั้งสองหมู่บ้านผลิตขึ้นจะเป็นภาชนะประเภทหม้อน้ า และคนโทเป็นส่วนมาก 
ภาชนะเครื่องปั้นดินเผาดังกล่าวจะมีรูปแบบเฉพาะเป็นของตนเอง เป็นที่รู้จักและเรียกขานกันในท้องถิ่นว่า 
“หม้อเงี้ยว” และ “น้ าต้นเงี้ยว” ในอดีตที่ผ่านมาเครื่องปั้นดินเผาแบบไทใหญ่ที่ผลิตจากบ้านเหมืองกุง และ
บ้านขุนเสนี้จะได้รับความนิยมอย่างแพร่หลาย และเป็นสินค้าที่ส าคัญของจังหวัดเชียงใหม่ แต่เนื่องจากความ
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จ าเป็นในการใช้เครื่องปั้นดินเผาลดน้อยลง รวมทั้งสินค้าขายไม่ได้ราคา จึงเป็นเหตุให้การท าเครื่องปั้นดินเผาที่
บ้านขุนเสเลิกผลิตไปเมื่อราวยี่สิบกว่าปีที่ผ่านมา คงเหลือท าอยู่แต่ที่บ้านเหมืองกุงมาจนถึงทุกวันนี้ 7 

บ้านเหมืองกุง จะมีเครื่องปั้นดินเผาที่จะเป็นการปั้นดินเผาที่ใช้แป้นหมุนในการขึ้น
รูปโดยเครื่องปั้นดินเผาที่เหมืองกุงจะมีเอกลักษณ์ที่โดดเด่นในเรื่องของการท าน้ าต้นที่มีอยู่หลากหลายรูปแบบ  
และน าจัดจ าหน่ายที่ศูนย์จ าหน่ายสินค้าหรือตามหมู่บ้านที่จัดเป็นศูนย์วิสาหกิจชุมชนและส่งออกไปยัง
ต่างจังหวัด  ส่วนวัสดุที่ใช้ท าเครื่องปั้นดินเผาโดยเฉพาะดินมีการส่งจากอ าเภอสารภีแล้วน ามาขึ้นรูปเป็น
ผลิตภัณฑ์ต่างๆ 

ผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผาบ้านเหมืองกุง นับเป็นงานศิลปะพ้ืนบ้านที่ก าเนิดขึ้น
จากทักษะฝีมือในท้องถิ่น และผลิตขึ้นเพ่ือประโยชน์ใช้สอยในชีวิตประจ าวัน หรือเพ่ือสนองต่อกิจกรรมทาง
ประเพณีและวัฒนธรรม รูปแบบผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผาแบบดั้งเดิมที่ผลิตขึ้นเพ่ือวัตถุประสงค์ดังกล่าว 
ได้แก่ น้ าต้น และน้ าหม้อ ซึ่งเป็นภาชนะส าหรับใส่น้ าดื่ม หม้อประเภทต่างๆที่ใช้ในการประกอบอาหาร 
ตลอดจนวัสดุก่อสร้างอย่างเช่น อิฐ และดินขอ แต่ผลิตภัณฑ์ที่ช่างปั้นบ้านเหมืองกุงมีความช านาญเป็นที่รูจัก
และยอมรับ คือ น้ าต้น และน้ าหม้อ มีการพัฒนารูปแบบให้มีความสวยงาม จนกลายเป็นเอกลักษณ์ของบ้าน
เหมืองกุง 

เครื่องปั้นดินเผาบ้านของเหมืองกุงดังที่กล่าวมาแล้วว่า ส่วนมากมักจะเป็นภาชนะ
ประเภทหม้อดินส าหรับใส่น้ า หรือ “น้ าหม้อ” และคนโทบรรจุน้ า หรือ ”น้ าต้น” ซึ่งนอกจากจะมีรูปทรงที่เป็น
เอกลักษณ์แล้ว ยังวิธีมีการตกแต่งผิวของภาชนะทีเป็นเอกลักษณ์ด้วย โดยผิวของภาชนะมักจะทาด้วยน้ าดินสี
แดง เพ่ือเปลี่ยนสีผิวภาชนะให้มีสีแดงเข้มขึ้น ท าให้มองเห็นลวดลายบนผิวภาชนะได้ชัดเจนขึ้น  และส่วนผสม
พิเศษของน้ าดินแดงยังช่วยท าให้ผิวภาชนะมีความเงาเป็นพิเศษหลังจากกระบวนการขัดผิว ดินแดงที่น ามาใช้
ในการท าน้ าดินนั้นจะน ามาจากอ าเภอดอยสะเก็ดเนื่องจากมีสีแดงเข้มสวยงาม โดยผสมดินกับน้ ามันโซล่าและ
น้ าเป็นสูตรเฉพาะที่สืบทอดกันมาหลายรุ่น แต่ได้มีการปรับเปลี่ยนส่วนผสมจากน้ ามันหมู น้ ามันมะพร้าว 
น้ ามันละหุ่งจนกลายมาเป็นน้ ามันโซล่า ซึ่งการผสมน้ ามันลงในน้ าดินนี้จะท าให้น้ าดินมีความลื่น ท าให้ขัดผิว
ภาชนะได้ง่ายและไม่ถลอกขณะขัด แต่บางครั้งก็พบว่ามีการรมควันภาชนะให้กลายเป็นสีด าด้วยเช่นกัน  

นอกจากการทาผิวภาชนะด้วยน้ าดินแดงแล้ว การตกแต่งผิวที่มีความโดดเด่นอีก
ประการของภาชนะดินเผาบ้านเหมืองกุง คือ การกดประทับลาย ซึ่งเป็นการตกแต่งลวดลายให้เกิดเป็นร่องรอย
ลึกเข้าไปในผิวภาชนะ โดยจ าท าหลังจากตากให้ภาชนะหมาดพอดีแล้วจึงขัดผิวดินให้เรียบเงา จากนั้นใช้
ลูกกลิ้งลายเล็กกลิ้งลงด้านล่างและบนของแถบนูนที่จะแกะลาย เกิดเป็นลายเส้นสั้นๆ ขนานกันเป็นแนว
โดยรอบ และแกะผิวให้เกิดเป็นลายเส้นยาวเรียงขนานกัน จากนั้นใช้อุปกรณ์กดประทับลายลงบนแถบนูน เพ่ือ
ประทับรูปใบโพธิ์ลงในเนื้อดินลึกเท่าความหนาของแถบนูน แล้วจึงแกะดินบริเวณแถบนูนเป็นรูปสามเหลี่ยมที่
อยู่ระหว่างลายใบโพธิ์ออก 8 

 

                                                           
7  ภาวัต ไชยชนะ, การจัดการออกแบบสื่อเรียนรู้วัฒนธรรม ชุมชนหัตถกรรมเครื่องปั้นดินเผา บ้านเหมืองงกุง อ าเภอหางดง จังหวัดเชียงใหม่ 

(บัณฑิตวิทยาลัย : มหาวิทยาลัยเชียงใหม่,  2556), หน้า 79. 
8  คนธาภรณ์ เมียร์แมน, “การวิจัยพัฒนารูปแบบและคุณค่าผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผาเหมืองกุง โดยการต่อยอดเทคนิคภูมิปัญญาท้องถิ่น

และฟื้นฟูเอกลักษณ์ในการออกแบบ” (รายงานวิจัยมหาวิทยาลัยเชียงใหม่, 2555), หน้า 94. 



P a g e  | 97 

 

 

  
ภาพที่ 4.22  น้ าต้นบ้านเหมืองกุง 

 

 

 

 

 

2. บ้านป่าตาล  ต าบลสันผักหวาน 
เครื่องปั้นดินเผาบ้านป่าตาล จะมีความแตกต่างจากเครื่องปั้นดินเผาที่เหมืองกุง 

เพราะจะท าเครื่องปั้นดินเผารูปแบบเป็นรูปตัวการ์ตูน  รูปสัตว์  เป็นทั้งของตกแต่งและกระถางดอกไม้  ภายใน
หมู่บ้านจะมีการท าในลักษณะเช่นนี้กว่า 20 หลังคาเรือน  การจัดจ าหน่ายจะคล้ายกันคือจัดจ าหน่ายที่ศูนย์
จ าหน่ายสินค้าหรือตามหมู่บ้านที่จัดเป็นศูนย์วิสาหกิจชุมชนและส่งออกไปยังกรุงเทพมหานคร (ตลาดนัด
จตุจักร) โรงแรม  เกสต์เฮ้าส์ตามต่างจังหวัด  เนื่องจากวัสดุที่ใช้เป็นดินที่มีการส่งมาจากอ าเภอสารภีและ
จังหวัดล าปาง 

 
ภาพที่  4.23 เครื่องปั้นดินเผาบ้านป่าตาล 

3. บ้านกวน ต าบลหารแก้ว 
เครื่องปั้นดินเผาบ้านกวน  ต าบลหารแก้วจะมีลักษณะที่แตกต่างจากเหมืองกุง คือ 

การขึ้นรูป  เพราะลักษณะการขึ้นรูปของเครื่องปั้นดินเผาบ้านกวนคือ “การเดินวน” ซึ่งในปัจจุบันบ้านกวนมี
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เพียง 10 หลังคาเรือนที่ยังท าเครื่องปั้นดินเผาอยู่ จากแต่เดิมมีมากกว่า 40 หลัง ซึ่งบ้านกวนจะมีการรวมตัว
ของช่างภายในชุมชน  จัดตั้งเป็นวิสาหกิจชุมชน “กลุ่มเครื่องปั้นดินเผาบ้านกวน” ผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา
รูปแบบของหม้อน้ า  หม้อต้ม  หม้ออุ๊บ  ส่วนดินนั้นได้สั่งมาจากอ าเภอสารภี เนื่องจากดินที่อ าเภอสารภีนั้น
ค่อนข้างเหนียวและขึ้นรูปได้ง่าย ซึ่งส่วนมากแล้วจะผลิตเครื่องปั้นดินเผาประเภทภาชนะส าหรับหุงต้มอาหาร 
เช่นหม้อต่อม หม้อแกง และหม้อสาว โดยมีกรรมวิธีการผลิตที่โดดเด่นจากการใช้ดินเหนียวด า น ามาขึ้นรูปด้วย
เทคนิคแบบดั้งเดิมบทแท่นที่ไม่สามารถหมุนได้ แล้วใช้จึงน าไปเผาไฟและตกแต่งผิวของภาชนะด้วยวิธีแบบ
โบราณ โดยมีรายละเอียดของภาชนะแต่ละชนิด ดังนี้ 

หม้อต่อม  คือ หม้อดินเผาที่ใช้ส าหรับประกอบอาหารและต้มยาสมุนไพร 
ในอดีตเป็นที่นิยมใช้ทุกครัวเรือน ลักษณะรูปทรงของหม้อต่อมจะเป็นหม้อที่มีก้นนูน ตัวหม้อนูนเป็นทรงโค้ง
และไม่มีหูหิ้ว จึงท าให้ดูคล้ายกับบาตรของพระสงฆ์ เพียงแต่มีส่วนปากที่ยกสูงขึ้นมาและผายออกเท่านั้น 
ปัจจุบันหม้อต่อมไม่ได้มีหน้าที่ใช้สอยส าหรับประกอบอาหารและต้มยาสมุนไพรอีกต่อไป เนื่องจากมีภาชนะ
แบบใหม่เข้ามาแทน หม้อต่อมจึงเป็นเพียงหม้อที่ยังคงใช้ในพิธีกรรมเท่านั้น เช่น หม้อเงินหม้อทองในพิธีขึ้น
บ้านใหม่ และหม้อไฟในงานศพ 9 

เอกลักษณ์โดดเด่นของหม้อต่อมบ้านหารแก้วนั้น เริ่มตั้ งแต่วัสดุที่
ประกอบด้วยดินเหนียวด า ทราย และดินแดง ซึ่งดินเหนียวด านั้นสามารถขุดหาได้จากท้องไร่ท้องนาในท้องถิ่น 
โดยน าดินเหนียวด าใส่ตะกร้าแช่น้ าไว้ 1 คืน รุ่งเช้าก็ยกตะกร้าดินขึ้นมาผึ่งลมให้พอหมาดน้ า แล้วน ามาผสมกับ
ทรายละเอียดคลุกเคล้าให้เป็นเนื้อเดียวกัน จากนั้นเริ่มการะบวนการผลิตด้วยการขึ้นรูปภาชนะจากส่วนก้น
เป็นอันดับแรก โดยการน าดินมาตบเป็นแผ่นวงกลม จากนั้นก่อรูปขึ้นให้เป็นทรงกระบอก ในขณะที่ปั้นผู้ปั้น
จะต้องเดินหมุนวนรอบๆแท่นปั้น เนื่องจากแท่นปั้นนั้นไม่สามารถหมุนได้ เมื่อขึ้นรูปของภาชนะเสร็จก็จะเป็น
ขั้นตอนการตีให้ด้านข้างของตัวหม้อโค้งมน โดยใช้ “ไม้ไห่” คือไม้ส าหรับใช้ตีขึ้นรูป ร่วมกับก้อนหินแม่น้ าที่มี
ลักษณะกลมเกลี้ยง  ผู้ปั้นจะใช้มือซ้ายถือก้อนหินไว้ด้านในหม้อ ส่วนมือขวาจะถือไม้ไห่ไว้ด้านนอก แล้วค่อยๆ 
ตบขึ้นรูปจากด้านนอกจนได้รูปทรงที่ต้องการ จากนั้นใช้ผ้าชุบน้ าเกลี่ยผิวโดยรอบให้เรียบเนียนเสมอกัน ใน
ส่วนของปากหม้อ จะปั้นดินเหนียวเป็นเส้นมาติดลงเป็นแนวเดียวกับตัวหม้อแล้วใช้ “ไม้หวี” หรือไม้ที่ใช้เกลี่ย
ทรงของปากหม้อให้ปากหม้อผายออก ใช้ผ้าชุบน้ าลูบปากให้เรียบ แล้วน าไปตากไว้มนที่ร่ม ซึ่งข้ันตอนเหล่านนี้
ถือว่าเป็นกรรมวิธีการปั้นแบบโบราณท่ียังหลงเหลืออยู่เพียงไม่ก่ีแห่ง ส่วนการตกแต่งผิวของหม้อต่อมของบ้าน
หารแก้ว มีความโดดเด่นอยูที่การทาน้ าดินสีแดงโดยใช้ผงดินแดงผสมกับน้ าทาลงไปบนผิวของหม้อแต่จะไม่มี
การขัดผิวเหมือนกับที่บ้านเหมืองกุง แล้วจึงน าไปตากในที่ร่มจนน้ าดินแห้ง ขั้นตอนสุดท้ายคือการน าหม้อไป
เผาไฟด้วยกรรมวิธีการเผาแบบดั้งเดิม คือการเผาแบบสุมกองฟืน 4 ด้าน ทับด้านบนด้วยฟางแล้วโปะด้วยขี้เถ้า 
เมื่อเผาเสร็จแล้วก็จะได้หม้อต่อมที่สมบูรณ์ 

หม้อสาว  คือ หม้อแกงขนาดใหญ่ ที่เหมาะส าหรับการประกอบอาหารใน
ปริมาณมากๆ เพ่ือใช้เลี้ยงคนจ านวนมากในงานประเพณีต่างๆ เช่น งานขึ้นบ้านใหม่ ปอยหลวง และงานศพ 
เนื่องจากไม่ได้ออกแบบมาเพ่ือใช้ท าอาหารรับประทานกันเองในครัวเรือน หม้อสาวจึงเป็นงานเครื่องปั้นดินเผา
ที่รองรับวัฒนธรรมการบริโภคส าหรับคนหมู่มากมาแต่ช้านาน ส่วนปัจจุบันมักพบการใช้หม้อสาวในร้าน
ขนมจีน ร้านลาบ และร้านข้าวราดแกงบางแห่งเท่านั้น ลักษณะรูปทรงภายนอกของหม้อสาวค่อนข้างจะคล้าย

                                                           
9  ดุษฎี เทพสิริ, “งานเครื่องปั้นดินเผาหางดง”, หางดง ถิน่หัตถกรรม (เชียงใหม่ : มหาวิทยาลัย, 2554), หน้า 37. 



P a g e  | 99 

 

กับหม้อต่อม แต่มีขนาดใหญ่กว่ามากและมีลวดลายตกแต่งเพ่ือไม่ให้หม้อหลุดจากมือได้ง่าย 10 โดยกรรมวิธี
การผลิตนั้นจะมีวัตถุดิบ และการเตรียมดินเช่นเดียวกับการท าหม้อต่อม แล้วจึงขึ้นรูปทรงของหม้อเริ่มจาก
บริเวณก้นหม้อ ด้วยการน าดินเหนียวเป็นแผ่นวงกลมเรียบแบนมาวางลงบนแป้นหรือไม้แผ่น จากนั้นปั้นดิน
เหนียวเป็นเส้นยาว ตบให้แบนเรียบ น าไปติดเข้ากับส่วนก้นให้เกิดเป็นผนังด้านข้างขึ้นมา ใช้ไม้หวีช่วยปรับ
พ้ืนผิวด้านนอกให้เป็นเนื้อเดียวกัน แล้วเอาผ้าชุบน้ าปาดรอบๆ ปากหม้อ ใช้ไม้หวีดัดส่วนปากให้ผายออก แล้ว
น าไปตากในที่ร่ม ขั้นตอนต่อมาคือ “การไห่หม้อ” หรือวิธีการดันรูปทรงของหม้อให้พองออกมาด้วยไม้ไห่
ร่วมกับก้อนหินแม่น้ า ก่อให้เกิดพ้ืนผิวขรุขระเป็นแนวทแยงซ้ ากันๆ ไปบนผิวหม้อ จากนั้นน าไปผึ่งแดด
ประมาณ 2 ชั่วโมง แล้วน ามาไห่ก้น หรือตบก้นหม้อให้ได้รูปทรงที่โค้งมนรับกับส่วนตัวหม้อ แล้วตบด้วยไม้ไห่
ลายทแยงซ้ าลงไปอีกครั้งหนึ่ง ซึ่งพ้ืนผิวลายทแยงบนตัวหม้อนี้นอกจากจะมีประโยชน์เพ่ือกันลื่นแล้ว ยังถือเป็น
ลักษณะที่โดดเด่นของหม้อสาวของบ้านหารแก้วด้วย แล้วจึงน าหม้อไปผึ่งในที่ร่ม 3 - 4 วัน ทาผิวด้านนอกของ
หม้อด้วยน้ าดินแดงที่ได้จากดินลูกรังบดผสมน้ าแล้วผึ่งให้แห้ง ขั้นตอนสุดท้ายคือการน าหม้อไปเผาไฟบนลาน
กลางแจ้ง โดยจะสุมด้วยฟืนทั้งสี่ด้านแล้วปิดด้านบนด้วยขี้เถ้าและกองฟาง 

 
หม้อแกง  คือเครื่องปั้นดินเผาขนาดกลางชนิดหนึ่ง ซึ่งมีลักษณะคล้ายกับ

หม้อสาว หรือหม้อแกงขนาดใหญ่ เพียงแต่ลักษณะของผิวด้านนอกจะเรียบเนียนกว่า และมีขนาดที่เล็กกว่า 
เหมาะส าหรับหุงต้มอาหารรับประทานภายในครัวเรือน รูปทรงที่ก้นจะนูนโค้งไปจนถึงส่วนท้อง ความสูงไม่
มากเท่ากับหม้อสาว บริเวณปากผายออก มีทั้งรูปแบบที่มีหูหิ้วและไม่มีหูหิ้ว  11 การผลิตหม้อแกงจะเริ่มจาก
การน าดินเหนียวที่หมักแล้วมาขึ้นรูปส่วนก้นภาชนะ โดยการตบให้เป็นแผ่นกลมแบนเรียบ หลังจากนั้นจึงน า
ดินเหนียวอีกก้อนมาปั้นให้เป็นเส้นเรียวยาวขนาดใหญ่ ตบให้เป็นแผ่นแบนเรียบ จากนั้นจึงน าไปติดกับส่วนก้น
ที่เตรียมไว้แต่แรก โดยก่อขึ้นเป็นผนังด้านขางของภาชนะเมื่อได้ความสูงพอประมาณ (ประมาณ ๑๐ นิ้ว) แล้ว 
จึงน าผ้าชุบน้ ามาปาดบริเวณปากหม้อ ใช้มือดุนให้ทรงขอบปากของหม้อผายออก แล้วจึงใช้ไม้หวีเกลี่ยไป
โดยรอบเพ่ือให้พ้ืนผิวเรียบเนียนเสมอกัน หลังจากนั้นจึงใช้ผ้าชุบน้ าเช็ดอีกรอบก่อนจะน าไปตาก เมื่อแห้ง
พอประมาณแล้วจึงน ามาไห่ คือการปรับแต่งรูปทรงด้านข้างของหม้อให้มีส่วนโค้งที่สมดุลกันด้วยไม้ไห่ คือ แท่ง
ไม้มีด้ามจับ ที่ส่วนปลายจะเป็นรูปสี่เหลี่ยมหนา ใช้ร่วมกับก้อนหินแม่น้ าในการตบผนังหม้อจากด้านนอกให้โค้ง
มนไปในทางเดียวกัน ท าให้ได้รูปทรงของหม้อที่โค้งมนเสมอกัน ขั้นตอนสุดท้ายของการขึ้นรูปจะเป็นการไห่ซ้ า
ลงไปอีกครั้งด้วยไม้ไห่ที่มีขนาดใหญ่ขึ้นแต่บางลง ซึ่งจะช่วยให้พื้นผิวของหม้อเรียบเนียนมากขึ้น จากนั้นจึงย้อม
สีผิวด้านนอกของหม้อด้วยน้ าดินแดง จากการน าดินลูกรังมาบด แล้วร่อนให้เป็นผงผสมกับน้ า น ามาทาผิว
เฉพาะด้านนอกของหม้อเท่านั้น จากนั้นน าหม้อไปตากให้แห้ง แล้วจึงน าไปเผาโดยกรรมวิธีแบบเดิมคือ การเผา
แบบสุมฟืนกลางแจ้ง ใช้เวลาเผาประมาณ 3 – 4 ชั่วโมงก็จะได้หม้อแกงดินเผาที่สมบูรณ์   

                                                           
10  ดุษฎี เทพสิริ, เร่ืองเดียวกัน, หน้า 41. 
11  ดุษฎี เทพสิริ, เร่ืองเดียวกัน, หน้า 45. 



P a g e  | 100 

 

 
ภาพที่ 4.24  หม้อบ้านกวน ต าบลหารแก้ว 

 
 

4  บ้านใหม่ ป่าจี้ ต าบลน้ าแพร่ 
บ้านใหม่ – ป่าจี้ เป็นการรวมตัวของคนในชุมชนที่มีการท าเครื่องปั้นดินเผาที่คล้ายกับ

บ้านป่าตาล  ที่มีแนวทางด้านรูปแบบเป็นรูปตัวการ์ตูน  รูปสัตว์ต่างๆ แต่จะท าในลักษณะที่จะตัวใหญ่กว่าบ้าน
ป่าตาล 

 
ภาพที่ 4.25  เครื่องปั้นดินเผาบ้านใหม่ป่าจี้ ต าบลน้ าแพร่ 

5. กลุ่มสลักไม้บ้านถวาย อ าเภอหางดง 

บ้านถวายเป็นสถานที่ท่องเที่ยวส าคัญของเมืองเชียงใหม่แห่งหนึ่ง ตั้งอยู่ในเขตต าบล
ขุนคง อ าเภอหางดง ปัจจุบันเป็นทั้งแหล่งผลิตและจ าหน่ายผลิตภัณฑ์ไม้แกะสลักที่มีชื่อเสียง ความเป็นมาของ
งานแกะสลักไม้ที่บ้านถวายเริ่มต้นขึ้นเมื่อ พ.ศ. 2512 โดยชาวบ้านที่เคยไปท างานเป็นช่างแกะสลักไม้อยู่ตาม
ร้านค้าที่ประกอบกิจการแกะสลักไม้ในตัวเมืองเชียงใหม่ ได้กลับมาอยู่ที่บ้านถวายโดยรับงานแกะสลักไม้เป็น
ชิ้นๆ จากร้านค้าในตัวเมืองมาท าเป็นงานอิสระอยู่ในหมู่บ้าน รวมทั้งการแกะสลักไม้เพ่ือส่งไปจ าหน่ายให้กับ
ร้านค้าต่างๆ ซึ่งอาชีพการแกะสลักไม้นั้นสร้างรายได้เป็นอย่างดีให้กับชาวบ้าน ดังนั้นจึงมีผู้สนใจเข้ามาฝึกหัด
และประกอบอาชีพแกะสลักไม้มากขึ้น ท าให้หมู่บ้านถวายกลายเป็นแหล่งผลิตงานไม้แกะสลักที่มีชื่อเสียง มี
นักท่องเที่ยวเดินทางเข้ามาเท่ียวชมและเลือกซื้อผลิตภัณฑ์อยู่เสมอ 

การท าหัตถกรรมไม้แกะอย่างช้านาน เป็นงานไม้แกะสลักจากไม้จามจุรี ไม้สัก 
ผลิตภัณฑ์ไม้แกะสลักประเภทงานจะเป็น ส าหรับประดับตกแต่ง ของฝากที่ระลึก จากอ าเภอหางดงนั้น พบการ
แกะสลักและโรงงานใหญ่ ภายในต าบลขุนคงหลวง ที่มีการน าไม้จามจุรี จากจังหวัดแพร่ และ อุตรดิตถ์ มาท า
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เป็นโต๊ะขนาดใหญ่ หรือสินค้าประดับทั่วไป และที่บ้านป่าใหม่-ป่าจี้ ต าบลน้ าแพร่เป็นอีกที่หนึ่งที่มีการท างาน
ไม้แกะสลักในรูปแบบต่างๆ ทั้งเครื่องใช้ รวมถึงของประดับตกแต่งภายในบ้านซึ่งตลาดส่งออกของที่บ้านใหม่ -
ป่าจี้ เช่น ศูนย์หัตถกรรมบ้านถวาย, ตลาดจัตุจักร กรุงเทพมหานคร และ ที่ บ้านม้า จังหวัดล าพูน 

 
ภาพที่ 4.26 งานแกะสลักบ้านถวาย 

ต่อมาจึงมีร้านค้าจ าหน่ายผลิตภัณฑ์ไม้แกะสลักเกิดขึ้นในหมู่บ้านเป็นจ านวนมาก ซึ่ง
ผลิตภัณฑ์ที่จ าหน่ายมีทั้งงานแกะสลักไม้ที่ผลิตจากบ้านถวายเอง และจากแหล่งผลิตอ่ืนๆ ซึ่งรูปแบบของงาน
ไม้แกะสลักที่ลิตจากบ้านถวายจะเป็นงานแกะสลักไม้ที่ใช้ทั้งไม้สัก และไม้ชนิดอ่ืนๆ โดยมักจะแกะสลักเป็นรูป
สัตว์ต่างๆ เช่น ช้าง ม้า สิงห์ นอกจากนี้ยังมีการแกะสลักพระพุทธรูป เทวรูป รวมถึงสิ่งของเครื่องใช้ เครื่อง
เรือน และเครื่องประดับตกแต่งอาคาร เป็นต้น 

6.  งานจักสาน อ าเภอหางดง 
การสร้างสรรค์ผลงานหัตถกรรมเครื่องจักสานของช่างในเขตอ าเภอหางดง มีพ้ืนฐาน

มาจากสังคมเกษตรกรรม ช่างจักสานประกอบอาชีพด้านการเกษตรสืบต่อกันมาตั้งแต่บรรพบุรุษ เมื่อว่างเว้น
จากการท าไร่ท านา ก็ได้เลือกใช้ทรัพยากรในท้องถิ่นอย่างต้นไผ่ หรือวัสดุอ่ืนๆ มาท าเครื่องจักสาน เพ่ือใช้เวลา
ว่างให้เกิดประโยชน์ และตอบสนองความต้องการด้านประโยชน์ใช้สอยในครัวเรือน แต่ในปัจจุบันเป็นการผลิต
ขึ้นเพ่ือการค้าเป็นหลัก โดยผลิตภัณฑ์เครื่องจักสานที่ท าข้ึนในเขตอ าเภอหางดง ซึ่งมีลักษณะที่โดดเด่น เช่น 

ฝาลายอ า  ฝาลายอ าใช้ส าหรับเป็นฝาบ้าน โดยมีแหล่งผลิตอยูที่บ้านร้อยจันทร์ ต าบล
หนองควาย อ าเภอหางดง ซึ่งเป็นหมู่บ้านที่มีชื่อเสียงในการทอฝาลายอ ามาเป็นเวลาช้านาน ซึ่งบุคคลแรกที่
ริเริ่มการสานฝาลายอ า คือ พ่ออุ้ยปา สิงห์ทอน ต่อมาได้รับสืบทอดการสานโดยพ่อตา มาลา และในปัจจุบันบุ
คลที่สืบต่อการสานฝาลายอ า คือ ลุงบุญศรี เรือนเหล็ก อายุ 60 ปี โดยมีวัตถุดิบที่ใช้ในการสานคือไม้ไผ่เฮ๊ียะ 
จากจังหวัดแพร่และพะเยา ซึ่งจะใช้ไม้เฮ๊ียะแก่เพราะมีความทนทาน จากนั้นน าไผ่เฮี๊ยะมาลอกเอาตาไม้ออกให้
หมด ผ่าครึ่งและน ามาวางบนเขียง เอาขวานสับให้แตกแล้วจักแยกส่วนผิวและส่วนเนื้อ หรือที่เรียกว่า “เติ๊ง” 
ออกจากกัน ตัดส่วนหัวและส่วนท้ายให้ได้ขนาดตามต้องการ จากนั้นน าไปตากแดดแล้วน ามาสาน โดยจะเอา
ไม้ไผ่ที่เตรียมสานมาวางกับพ้ืน รองด้วยไม้ก่ายส าหรับรองสาน และระหว่างการสานในแต่ละลายจะใช้มีดใน
การตีให้เส้นตอกแต่ละเส้นเรียงชิดกันสวยงาม ซึ่งลายที่ใช้ในการสานมีดังนี้ 

สานแบบลายสอง คือ ยก 2 เส้น ข้าม 2 เส้น 
สานแบบลายสาม คือ ยก 3 เส้น ข้าม 3 เส้น 
สานแบบลายอ า  คือ ยก 4 เส้น ข้าม 3 เส้น และยก 3 เส้น ข้าม 2 เส้น 
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จากนั้นสานให้ได้ขนาดตามต้องการ แล้วจึงม้วนเก็บ โดยในปัจจุบันความนิยมในการ
ใช้ฝาลายอ า ซึ่งเป็นลวดลายที่เป็นเอกลักษณ์ไม่ได้รับความนิยมเท่าที่ควร เนื่องจากความเชื่อในเรื่องของ
ความหมายของค าว่า “อ า” ที่มีความหมายว่า กั้น จึงเชื่อว่าจะท าให้กีดกั้นการท ามาหากิน หรือสิ่งที่เป็นมงคล 
จึงไม่นิยมใช้ฝาลายอ า แต่ฝาลายสองและลายสามนั้นได้รับความนิยม เป็นที่ต้องการของตลาด รวมทั้งมีวิธีการ
สานง่ายกว่าลายอ าด้วย 12 

เข่งล าไย  เข่งล าไย เป็นเครื่องจักสานที่ใช้ในการเก็บผลผลิตทางการเกษตร ซึ่งในอดีต
การสานเข่งล าไยเป็นที่นิยมมาก มีการสานเข่งล าไยใช้กันแทบทุกหลังคาเรือน แต่ปัจจุบันเนื่องจากการ
ประกอบอาชีพมีทางเลือกมากขึ้น ประกอบกับมีวัสดุชนิดใหม่เกิดขึ้น จึงท าให้ความนิยมในการใช้และการผลิต
เข่งล าไยลดน้อยลงไปมาก ซึ่งที่บ้านท้าวบุญเรือง (ศรีจุม) ต าบลบ้านแหวน อ าเภอหางดง เหลือบ้านของลุงแก้ว 
หน่อเมฆ ที่ยังคงมีการผลิตเข่งล าไยเพียงแห่งเดียว และเป็นแห่งสุดท้ายในท้องถิ่น ซึ่งวัตถุดิบที่ใช้ในการท าคือ
ไม้ไผ่ซางจากจังหวัดล าปาง โดยจะเลื่อยไม้ซางให้มีขนาดความยาวประมาณ 1.5 เมตร แล้วน ามาจักเป็นตอก
ซ้าง (ตอกเส้นตั้ง) ตอกเก้ียว (ตอกเส้นนอน) และตอกผิวไผ่เพ่ือใช้ท าเป็นขอบปาก จากนั้นน าตอกแห้งไปแช่น้ า 
2 วัน 2 คืน แต่ถ้าเป็นตอกอ่อนไม่ตองแช่น้ า แล้วจึงน าตอกที่ได้ไปสาน เริ่มจากการสานก้นด้วยตอกซ้าง (ตอก
เส้นตั้ง) ขัดกันไปมาแบบลายหนึ่ง (ยก 1 เส้น ลง 1 เส้น) จากนั้นน ามาวางทาบบนแบบพิมพ์ และสานก่อตัวเข่ง
ขึ้นไป 11 ชั้น โดยใช้ตอกเกี้ยว (ตอกเส้นนอน) ขัดกันขึ้นลงกับตอกซ้างเป็นลายแบบธรรมดาจนเสร็จ เก็บปลาย
ตอกให้เรียบร้อยแล้วใช้ตอกกลมเส้นเล็กมัดยึดที่ปากเข่ง 3 จุด เพ่ือเพ่ิมความแข็งแรงในการใช้งาน 13 

งานจักสานที่พบในอ าเภอหางดง ก็จะมีความแตกต่างกันของแต่ละต าบล เช่น บ้าน
ร้อยจันทร์ หมู่ 6 ต าบลหนองควายจะเป็นการน าไม้ไผ่มาสานเป็นรูปแบบของฝาลายอ า จากการลงพ้ืนที่พบว่า
ภายในบ้านร้อยจันทร์ยังคงเหลือ อยู่ 3 แห่ง ได้แก่ บ้านคุณบุญศรี  เรือนเหล็ก, บ้านอุ๋ยน้อย กันต๊ะ และบ้าน
แม่วรรณดา นันทวงค์ที่มีการสานฝาลายอ า เพราะการสานจะต้องใช้ไม้ที่มีขนาดค่อนข้างใหญ่ จากการ
สัมภาษณ์ คุณบุญศรี  เรือนเหล็ก ได้กล่าวถึงปัญหาที่เกิดขึ้นว่า “.ตอนนี้ช่างหรือผู้ที่ช านาญในการจักสานฝา
ลายอ า ไม่มีแล้ว ที่นี่เป็นเหมือนโรงเรียนมีการน านักเรียนมาดูวิธีการและขั้นตอนในการท า แต่ก็หาผู้ที่สนใจ
จริงๆ ค่อนข้างน้อย เพราะการสานฝาลายอ านั้นต้องใช้แรงงานและด้วยความคิดของเด็กสมัยนี้มักจะคิดว่าเป็น
งานของคนแก่.” (สัมภาษณ์ บ้านคุณบุญศรี เรือนเหล็ก) การสานฝาลายอ านั้นน าวัสดุไม้ไผ่จาก อ าเภอเชียง
ดาว ซึ่งจะมีความแตกต่างกับ ต าบลหนองแก๋ว (สันทรายพัฒนา) ที่มีกลุ่มวิสาหกิจชุมชน เกิดจากการรวมตัว
ของคนในชุมชนส่วนมากที่พบจะเป็นคนสูงอายุผู้หญิง กลุ่มวิสาหกิจชุมชนต าบลหนองแก๋วนั้นเป็นการสานเสื่อ
อ่อน จากการสอบถามจาก ประธานกลุ่มวิสาหกิจชุมชน (คุณพรรณี  อินทรัตน์)  ได้ให้ข้อมูลว่าเหตุใดท าไมถึง
ท าเสื่ออ่อน ว่า “แต่เดิมท่ีนี่เคยมีต้นเสื่อ (ต้นแหยง) ค่อนข้างมากยาวไปถึง บ้านขุนคงหลวง เวลาเลิกจากฤดูท า
นา ก็จะน าเนื้อไม้มาจักให้เป็นตอก และก็ช่วยกัน จักสานให้เป็นเสื่ออ่อน เมื่อก่อน จะมีความสุข สนุกกับการ
ท า เด็ก เล็กๆ ผู้ใหญ่ คนแก่ ก็จะรวมกันท าได้พูดคุยแลกเปลี่ยนกัน เด็กๆ ก็จะสนใจ แต่เดียวนี้เวลาเปลี่ยนไป
แล้วเด็กๆ ก็ไปเรียนหนังสือท างานต่างจังหวัดได้เงินเดือน พ่อแม่ผู้ปกครองก็สนับสนุนให้เด็กเรียนสูงๆ ไม่ต้อง
มาท าแบบนี้หรอก มันได้เงินน้อย หมดรุ่นพวกป้าและยายตอนนี้ไป ก็คงไม่มีแล้วละที่นี่ แล้วปัจจุบันนี้ก็ยัง
ประกอบกับเรื่องต้นเสื่อ ที่แต่เดิมมีมาก ก็ล้มหายตายจากไป เพราะมีหมู่บ้านอาคารบ้านเรือน เพ่ิมข้ึน คนขาย
ที่ไป เยอะ เอาไปท านา บ้าง ต้นเสื่อก็หายไป ท าให้เดี๋ยวนี้ต้องสั่งไม้พวกนี้จากเชียงราย และลาว” (สัมภาษณ์ 
ศูนย์วิสาหกิจชุมชนบ้านสันทรายพัฒนา) และการสานกระบุงที่พบใน บ้านแหวน ต าบลหารแก้ว อ าเภอหางดง 

                                                           
12  อมรรัตน์ เหลี่ยมแสง, “งานเคร่ืองจกสานหางดง”, หางดง ถิ่นหัตถกรรม (เชียงใหม่ : มหาวิทยาลัย, 2554), หน้า 9 - 10. 

13  อมรรัตน์ เหลี่ยมแสง, เร่ืองเดียกัน, หน้า๑๗ – ๑๘. 
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จากการสัมภาษณ์ คุณวัง และ คุณสม พงษ์แต้ ที่ยังมีการสานกระบุงแต่ปัจจุบันจะเป็นการขึ้นรูปเนื่องจากการ
ท ามีหลากหลายขั้นตอน การท าฐาน ได้ส่งให้ ต าบลหนองแก๋ว อ าเภอหางดง เป็นผู้รับท าฐาน และ ฝา จากนั้น
ส่งมาให้ยังบ้านแหวน เพ่ือท าการขึ้นรูป ก็เสร็จสิ้นในการสานกระบุง เหตุที่ต้องท าแบบนี้เพราะว่าขาดแคลน
แรงงานใน การจักสาน โดยได้รับการสั่งซื้อจากบ้านถวาย เมื่อเสร็จสิ้นกระบวนการจักสานกระบุงก็จะส่งต่อไป
ยังต าบลต่างๆ เพ่ือเป็นการสร้างมูลค่าเพ่ิมของผลิตภัณฑ์ก่อนส่งขายไปยังศูนย์หัตถกรรมบ้านถวาย 

จากการสัมภาษณ์ร้านค้าข้างทางอ าเภอหางดง และภายในศูนย์หัตถกรรมบ้านถวาย
เจ้าของร้านจะให้ค าสัมภาษณ์ว่างานหัตถกรรมประเภทจักสานจะรับมาจาก อ าเภอแม่วาง และ อ าเภอสันป่า
ตอง และ อ าเภอสารภี เพราะยังมีฝีมือช่างอยู่ที่อ าเภอนั้นที่อ าเภอหางดงจะท าหน้าที่เป็นที่จัดจ าหน่ายงาน
หัตถกรรมให้ 

 

 
ภาพที่ 4.27  ฝาลายอ า อ าเภอหางดง 
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บทที่ 5 
กระบวนการจัดการแผนการด าเนินงาน และ การจัดท าแผนที่ทางวัฒนธรรม 

 
 จากการศึกษาและลงพ้ืนที่ในบทที่ 4 นั้น จึงน ามาสู่กระบวนการจัดท าแผนที่การด าเนินงาน และ แผน
ที่ทางวัฒนธรรมและ แผนการด าเนินงานใน 4 พ้ืนที่ตัวอย่าง โดยขอน าเสนอใน 3 ประเด็นที่ส าคัญดังนี้  

5.1 กระบวนการจัดการแผนการด าเนินงานในพื้นที่ตัวอย่าง 
       5.1.1 การจัดท าแผนงานในระดับพื้นที่  
                5.1.2 การจัดอบรมเพ่ือเรียนรู้การใช้ Application 
                5.1.3 การด าเนินงานในระดับพ้ืนที่    
   1.พ้ืนที่อ าเภอเมือง   
   2.พ้ืนที่อ าเภอสันก าแพง  
   3.พ้ืนที่อ าเภอพร้าว 
   4.พ้ืนที่อ าเภอหางดง 
  5.1.4 ข้อมูลการเก็บ Cultural Mapping โดยใช้ Lanna Cultural Heritage Application 

5.2 แผนที่ทางวัฒนธรรมงานหัตถกรรมของพ้ืนที่ตัวอย่าง 
5.3 พ้ืนที่ทางวัฒนธรรมสู่ความร่วมมือและการผลักดัน ให้การเกิดแผนพัฒนาผู้ประกอบการทาง
วัฒนธรรมร่วมกับภาคีภาคธุรกิจ และผู้เกี่ยวข้อง 

 
โดยมีรายละเอียดทั้งกระบวนการจัดการแผนการด าเนินงาน และ กระบวนการจัดท าแผนที่ทาง

วัฒนธรรมดังนี้   
 
5.1 กระบวนการจัดการแผนการด าเนินงานในพื้นที่ตัวอย่าง  

จากแผนที่ทางวัฒนธรรมงานหัตถกรรมของพ้ืนที่ตัวอย่างนั้น น าไปสู่การเสนอแผนการจัดการการ
ด าเนินงานในพื้นที่ตัวอย่าง  4 พ้ืนที่ โดยมีกลไกการเลือกพ้ืนที่และมีกระบวนการท างานที่แตกต่างตามเงื่อนไข
ของพ้ืนที่  

ทั้งนี้จากแนวคิด Cultural Space  และแผนเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ในบทที่ 2 นั้น สามารถสร้างแนว
ทางการสนับสนุนนโยบายของรัฐเรื่อง “เศรษฐกิจสร้างสรรค์” โดยการขับเคลื่อนเมืองเชียงใหม่ ให้เป็นสมาชิก
เครือข่ายเมืองสร้างสรรค์ ขององค์การ UNESSCO สาขาหัตถกรรมและศิลปพ้ืนบ้าน ได้จัดท าแผนการ
ด าเนินงาน และ แผนที่ทางวัฒนธรรมใน 4 พ้ืนที ่ โดย ไดมุ้่งเน้น ไปยังกลุ่มเยาวชนในแต่ละพ้ืนที่ โดยคาดหวัง
ให้เกิดการต่อยอด และ ขยายผลไปในอนาคต โดยใช้แนวคิดการสร้าง Capacity building ที่กล่าวไว้ในบทที่ 2 
มาเป็นฐานในการพัฒนากลุ่มคนท างานที่เกี่ยวข้อง โดยขอน าเสนอภาพ  กลไก และกลุ่มบุคคลที่เกี่ยวข้อง ใน
แต่ละพ้ืนที่ดังนี้   
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แผนภาพที่ 5.1 ผู้เกี่ยวข้องในกระบวนการด าเนินงานในระดับพื้นที่  

 
 โดยกระบวนการท างาน ได้มีรายละเอียดการด าเนินงานจัดกิจกรรมต่างๆ โดยเริ่มจากการเชื่อม
ประสานท าความเข้าใจในแต่ละพ้ืนที่ จนถึงกระบวนการท างานในระดับพ้ืนที่ที่ส าคัญดังนี้  

5.1.1 การจัดท าแผนงานระดับพื้นท่ี  
การด าเนินงานในช่วงแรกได้เน้นการลงพ้ืนที่ เพ่ือสื่อสาร และ ท าความเข้าใจร่วมกับผู้ที่เกี่ยวข้องใน

แต่ลพื้นที่  โดยเน้นการหารือร่วมกับหน่วยงาน ที่มีความรับผิดชอบ ทั้งในด้านงานหัตถกรรม และ การดูแลงาน
ด้านเยาวชนในพ้ืนที่ต่างๆ  เช่น เทศบาลต าบล โรงเรียนทั้งในระดับมัธยม และ ระดับประถมศึกษา  

• เทศบาลต าบล
• สภาเด็กและเยาวชน 

• ครูและนักเรียนโรงเรยีนโรงเรียน
พร้าวพิทยาคม

• ที่ปรึกษาเทศบาลต าบล 
• สภาวัฒนธรรมอ าเภอ

• นักเรียนโรงเรียนสันก าแพงพิทยาคม
• เทศบาลต าบลต้นเปา 

• นักศึกษาปีท่ี 1 คณะวิจิตร
ศิลป์ 

• คณะท างาน เครือข่าย 
chiang mai of craft 

เมือง สันก าแพง 

หางดง พร้าว 
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             ภาพที่5.1   หารือร่วมกับที่ปรึกษาเทศบาลต าบลเวียงพร้าวและคุณครูจากโรงเรียนพร้าวพิทยาคม  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

             ภาพที่ 5.2  หารือร่วมกับที่คุณครูโรงเรียนสันก าแพงพิทยาคม  
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                ภาพที่5.3   หารือร่วมกับเจ้าหน้าที่เทศบาลต าบลต้นเปา อ.สันก าแพง   
            จากการหารือร่วมกับพื้นท่ีต่างๆน ามาสู่การมีกระบวนการท างานที่แตกต่างกันตามพ้ืนที่ โดยมีกลไก
การท างานที่แตกต่างกันตามเงื่อนไขงพ้ืนที ่รวมถึงทุนเดิมของเครือข่ายที่มี  
 

5.1.2 การจัดอบรมเพ่ือเรียนรู้การใช้ Application  
ด าเนินงานในช่วงระหว่างการท างาน ได้มีการออกแบบการจัดประชุมอบรมในระดับ 4 พ้ืนที่ เพ่ือท า

ความเข้าใจในเรื่องของการใช้ Application  และเน้นในเรื่องของการสร้างเครือข่ายระหว่างกลุ่มเยาวชนรุ่น
ใหม่ใน 4 พ้ืนที่ เพ่ือให้เรียนรู้ และเกิดเครือข่ายการท างานร่วมกันในอนาคต ทั้งนี้ในส่วนของการจัดอบรม จัด
ขึ้นในวันที่ 17 กันยายน  2560 ณ หอนิทรรศการศิลปวัฒนธรรม มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ โดยมีผู้เข้าร่วมจาก 4 
อ าเภอ รวมจ านวนทั้งสิ้น 162 คน โดย 

1. พ้ืนที่ อ.เมืองเป็นกลุ่มนักศึกษาจาก คณะวิจิตรศิลป์ มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 
2. พ้ืนที ่อ.สันก าแพง เป็นนักเรียนระดับมัธยมศึกษา จากโรงเรียนสันก าแพงพิทยาคม  
3. พ้ืนที่อ.พร้าว เป็นกลุ่มนักเรียนจากระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 จากโรงเรียนพร้าว

พิทยาคม  
4. พ้ืนที่ อ.หางดง เป็นกลุ่มสภาเด็กและเยาวชน จากเขตเทศบาลต าบลหางดง ขุนคง 

หนองควาย  
   โดยมีเนื้อหาในการน าเสนอในช่วงของการอบรมดังนี้  

1. ชี้แจงและท าความเข้าใจเป้าหมาย และ วัตถุประสงค์ของการด าเนินโครงการ   
การน าเสนอข้อมูลโดย รองศาสตราจารย์ ดร.วรลัญจก์  บุณยสุรัตน์ คณบดีคณะวิจิตรศิลป์ 

เป็นผู้กล่าวชี้แจง และน าเสนอข้อมูลต่างๆให้กับเยาวชนผู้เข้าร่วมงาน รวมถึงกลุ่มพี่เลี้ยง ที่น าเยาวชน
ที่มาเข้าร่วมกิจกรรม ซึ่งได้แก่ เจ้าหน้าที่เทศบาล คณะครู จากโรงเรียนต่างๆ เป็นต้น  

2. เรียนรู้และท าความเข้าใจเรื่องของ Application และวิธีการใช้งาน 
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การบรรยายและน าเสนอข้อมูลโดย รองศาสตราจารย์ ดร. เอกรัฐ  บุญเชียง จากคณะ
วิทยาศาสตร์ ในฐานะผู้พัฒนา Application  เป็นผู้ด าเนินการบรรยาย ให้ข้อมูลและค าแนะน าแก่
เด็กๆเยาวชนในเรื่องวิธีการใช้งาน  

3.  เรียนรู้และท าความเข้าใจงานด้านหัตถกรรม รายละเอียดและความแตกต่างของงานใน
แต่ละประเภท 

การบรรยาย และ ตอบข้อซักถามของเยาวชน โดย นางสาวฐาปนีย์  เครือระยา จาก ส านัก
ส่งเสริมศิลปวัฒนธรรม มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ โดยมุ่งเน้นการให้องค์ความรู้ในประเด็นการประเภท
ของงานหัตถกรรม การจ าแนก การอธิบายคุณลักษณะ และ การตัดสินใจประเภทจากการใช้งาน หรือ 
คุณค่าของชิ้นงาน โดยในช่วงกระบวนการดังกล่าว ได้มีการแลกเปลี่ยนซักถาม จากกลุ่มเยาวชน เพ่ือ
ท าความเข้าใจที่ตรงกัน ในการเก็บข้อมูลต่อไป  

4.  เรียนรู้และท าความเข้าใจเทคนิค วิธีการ ในการถ่ายภาพโดยใช้กล้อง จาก
โทรศัพท์มือถือ  

การบรรยาย และทดลองปฏิบัติ โดย ปฎิญญา ปัญญายศ นักข่าวพลเมือง จากสถานีไทยพีบี
เอส ได้เน้นเทคนิค และวิธีการเบื้องต้น ในการถ่ายภาพโดยใช้กล้องมือถือ  เพ่ือให้เยาวชนได้น าไป
ประยุกต์ใช้ในการจัดเก็บข้อมูลผ่าน Application หรือน าไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันในงานอ่ืนๆ
ได้ต่อไป   

ภายหลังจากการเรียนรู้ และ ท าความเข้าใจในเนื้อหาประเด็นต่างๆ ดังกล่าว ได้มีการแบ่ง
หารือเพ่ือวางแผนการด าเนินงานในระดับพ้ืนที่ โดยมีผู้รับผิดชอบในระดับพ้ืนที่ ไปร่วมออกแบบและ
วางแผนการด าเนินงาน เพ่ือให้แต่ละพ้ืนที่ สามารถน ากลับไปด าเนินการได้อย่างต่อเนื่องต่อไป 

  
 

5.1.3 การด าเนินงานในระดับพ้ืนที่  
1. อ าเภอเมือง 

  กระบวนการท างาน  
พ้ืนที่ในเขตอ าเมือง มีกลไกการท างาน ผ่านเงื่อนไข การมอบหมายให้นักศึกษาคณะวิจิตร

ศิลป์ มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ ชั้นปีที่ 2 สาขาวิชาศิลปะไทย ที่เรียนวิชาสถาปัตยกรรมไทยและประเพณี 
จ านวนประมาณ 30 คน แบ่งกลุ่มเพ่ือด าเนินการเก็บข้อมูลน าเสนอเป็นรายงานประจ าวิชา ผนวกกับ
การท างานเชื่อมต่อฐานงานเดิม ที่มีการขับเคลื่อนในเขตพ้ืนที่ชุมชนเมือง โดยหน่วยงานและภาคีต่างๆ  
โดยลักษณะการด าเนินงาน คือ ให้นักศึกษาได้รู้จักการลงพ้ืนที่ศึกษางานหัตถกรรมในชุมชนอย่างครบ
วงจร ประเด็นการส ารวจ คือ ประวัติชุมชน timeline การเปลี่ยนแปลงในช่วงต่าง ๆ ส ารวจและท า
แผนที่แหล่งหัตถกรรมในชุมชน พร้อมน าเสนองานหัตถกรรมที่ขึ้นชื่อในแต่ละชุมชน สิ่งที่ค้นพบใน
ชุมชน การพัฒนาผลงานให้โดดเด่น โดยมีพ้ืนที่ส ารวจ 10 ชุมชน ได้แก่ (1) ชุมชนป่าเป้า (2) ชุมชนศรี
ปันครัว (3) ชุมชนป่าแดด (4) ชุมชนเกาะกลาง (5) ชุมชนศรีสุพรรณ และชุมชนหมื่นสาร ในย่านวัว
ลาย (6) ชุมชนเมืองสารทหลวง (7) ชุมชนสันลมจอย (8) ชุมชนกู่เต้า (9) นันทาราม และ (10) ชุมชน
ฟ้าฮ่าม-หนองเส้ง 
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ในการเลือกพ้ืนที่เก็บข้อมูล ทางผู้สอนได้ให้นักศึกษาเน้นชุมชนที่มีความโดดเด่นด้านงาน 
หัตถกรรม กลุ่มละ 2 ชุมชน ในกระบวนการท างานเริ่ มจากนักศึกษาแนะน าตัวและรายงาน 
วัตถุประสงค์ในการเก็บข้อมูลแก่ผู้น าชุมชน เพ่ือขอรับค าปรึกษา แนะน าการเก็บข้อมูลตามหมู่บ้าน  
และบ้านภูมิปัญญาท้องถิ่น ช่างฝีมือ นักศึกษาขอข้อมูลเบื้องต้นเกี่ยวกับชุมชนจากผู้น าชุมชน หรือ
องค์การปกครองส่วนท้องถิ่น เช่น แผนที่ จ านวนประชากร สถานที่ผลิตงานหัตถกรรม เพ่ือศึกษา
บริบทก่อนลงพ้ืนที่จริง  

นอกจากการเก็บข้อมูลด้านงานหัตถกรรมแล้ว ในรายวิชาสถาปัตยกรรมไทยและประเพณี ได้ 
มอบหมายให้นักศึกษาเก็บข้อมูลด้านประวัติชุมชน สถาปัตยกรรมที่โดดเด่นทั้งวัดและบ้าน เครื่องใช้
ในพิธีกรรมต่าง ๆ ร่วมไปกับงานหัตถกรรม เพ่ือให้เห็นภาพรวมของชีวิตความเป็นอยู่ ความคิด ความ
เชื่อ ของผู้คนในชุมชนจากอดีตถึงปัจจุบัน  

ในการเก็บข้อมูลนั้น นอกจากการการใช้แอพพลิเคชั่นแล้ว นักศึกษาได้ท าการเดินส ารวจพร้อม 
ท าการสัมภาษณ์แบบเจาะลึก เพ่ือให้ได้ข้อมูลที่ละเอียดกว่าแบบสอบถาม พร้อมท าแผนที่เดินดิน 
ภายในหมู่บ้านและระบุต าแหน่งของช่างในชุมชน เพ่ือฝึกการเก็บข้อมูลให้ครบถ้วน ซึ่งนักศึกษาได้รับ
ความร่วมมือจากผู้น าชุมชน พระสงฆ์ ภูมิปัญญาท้องถิ่น ช่างฝีมือในชุมชนเป็นอย่างดี  

 
ปัญหาอุปสรรค  
การเก็บข้อมูลโดยใช้แอพพลิเคชั่นมีความไม่เสถียร ไม่สามารถอัพโหลดข้อมูลได้ทั้งหมด จึง 

เสนอปัญหาเพื่อให้ผู้ดูแลระบบท าการปรับปรุง ในการส ารวจจึงใช้แบบสอบถามในกระดาษ พร้อมการ
ถ่ายภาพไว้ เพ่ือท าการอัพโหลดเมื่อแอพพลิเคชั่นพร้อมใช้งานอย่างสมบูรณ์  

 
2.อ าเภอสันก าแพง  

พ้ืนที่สันก าแพง เป็นพื้นที่มีความโดดเด่นในเรื่องของงานหัตถกรรม อาทิเช่น งานกระดาษ สา 
งานร่มผ้า และ ร่มกระดาษ งานผ้า ทั้งในส่วนของผ้าฝ้ายทอ และ ผ้าไหม  เป็นต้น ดังนั้นใน พ้ืนที่จึง
ได้มีการผลักดันและสนับสนุนงานในด้านหัตถกรรมมาอย่างต่อเนื่อง โดยกระจายตามจุดต่าง ๆ ที่เป็น
แหล่งผลิต หรือแหล่งจ าหน่าย  จึงจะเห็นได้ว่า เป็นพ้ืนที่ที่มีการเกิด  Cultural Space   อย่าง 
ต่อเนื่อง ภายใต้การสนับสนุนและพัฒนาของหน่วยงานในพ้ืนที่ เช่น องค์การบริหารส่วน ต าบล หรือ 
เทศบาลต่าง ๆ รวมไปถึงการเข้าไปของหน่วยงานภายนอก เช่น สถาบันการศึกษา  ดังนั้นจึงถือเป็น 
อีกพ้ืนที่หนึ่งที่มีความส าคัญในเชิง สังคมวัฒนธรรม และ เศรษฐกิจของเมืองเชียงใหม่   

คณะวิจิตรศิลป์ ได้มีการท างานเชื่อมโยงกับพ้ืนที่ดังกล่าว มาเป็นระยะเวลานานใน 
หลากหลายโครงการ ดังจะเห็นความร่วมมือ และความสัมพันธ์ที่ดีในการเชื่อมโยงหรือประสานงาน  
ซ่ึงถือเป้นต้นทุนส าคัญในการขับเคลื่อนประเด็นต่าง ๆ ในพื้นที่   

 
กระบวนการท างาน  
1. ช่วงเริ่มต้นการท างาน  
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การท างานในพื้นที่อ าเภอสันก าแพง ซึ่งมีทุนเดิมแตกต่าง จากพ้ืนที่พร้าว หรือเขตอ าเภอเมือง 
ทางคณะท างานจึงน าร่องโดยเริ่มจากการเข้าไปประสานผู้มีบทบาทส าคัญในพ้ืนที่ เช่น อาจารย์อนันต์  
สุคันธรส ประธานสภาวัฒนธรรมอ าเภอสันก าแพง โดยได้รับค าแนะน า และได้เข้าไปประสานยัง 
โรงเรียนในระดับมัธยมศึกษา ได้แก่ โรงเรียนสันก าแพง เพื่อหารือรูปแบบและ แนวทางการด าเนินงาน 
จากการสอบถามข้อมูลในเบ้ืองต้น โรงเรียนสันก าแพงนั้น ได้จัดโครงการและกิจกรรมส่งเสริมการ 
เรียนรู้ของเยาวชนในโรงเรียนอย่างต่อเนื่อง เช่น กรณีโครงการการพัฒนาเรื่องการทอผ้าไหม โดย 
งบประมาณสนับสนุนจาก ส านักงานกองทุนสนับสนุนการวิจัย (สกว.) ฝ่ายวิจัยเ พ่ือท้องถิ่น จนเกิด
กลุ่ม เยาวชนนักวิจัย ที่ได้ลงส ารวจข้อมูล รวบรวมและ พัฒนาเป็นชุดการเรียนรู้ภายในโรงเรียน  จาก
แนวทางดังกล่าว ทางคณะท างานได้ขอเข้าพบอาจารย์วิรัตน์ มาตันบุญ รองผู้อ านวยการ ฝ่ายวิชาการ 
โดยมอบหมายให้อาจารย์อินธิรา อินทะยะ ผู้ดูแลงานวิชาการ และอาจารย์อิชยา เก๋อภัย กลุ่มสาระ
ศิลปะศึกษาโรงเรียนสันก าแพงเข้าร่วมประชุมและหารือร่วมกัน เพ่ือหาแนวทางด าเนินงาน ทั้งน้ืได้
เชิญชวนให้นักเรียนสันก าแพงที่สนใจเข้าร่วมโครงการ มาอบรมงานหัตถกรรมและการใช้แอพลิ เคชั่น 
เพ่ือการเก็บข้อมูล ร่วมกับเยาวชนในพื้นที่อเภอเมือง อ าเภอหางดง และอ าเภอพร้าว ในวันที่ 17 
กันยายน 2560  เพื่อบ่มเพาะเยาวชนให้ส านึกรู้คุณค่าด้านศิลปวัฒนธรรม และร่วมด าเนินงานด้วยกัน 

2. ช่วงการปรับเปลี่ยนแผน  
ภายหลังจากการเข้าร่วมการฝึกอบรม ทางคณะท างานได้ติดตามผลการอบรม และส ารวจ 

ความเห็นของเยาวชนในพื้นที่อ าเภอสันก าแพงพบข้อจ ากัดหลายประการ เนื่องจากเยาวชนส่วนใหญ่
อยู่ ในช่วงของการเรียน การสอบ และมีกิจกรรมค่อนข้างหลากหลาย จึงพบว่าจากการเข้าร่วมอบรม 
จ านวนทั้งสิ้น 40 คน มีเยาวชนที่สนใจท างานร่วมด้วยเพียง 8 ราย ซึ่งปัญหาที่พบและเป็นอุปสรรคกับ 
การด าเนนิงานในพื้นที่อ าเภอสันก าแพง ดังนี้  

1. ในพ้ืนที่อ าเภอสันก าแพงอยู่ใกล้กับอ าเภอเมือง ในช่วงวันหยุดเสาร์อาทิตย์นักเรียนมักไป
เรียน พิเศษในอ าเภอเมืองกันส่วนใหญ่ ทั้งน้ืการแข่งขันด้านวิชาการของโรงเรียนค่อนข้างสูง จึงให้ 
ความส าคัญกับการเรียนเป็นส าคัญ ไม่มีเวลาท ากิจกรรมอื่น ๆ ในช่วงวันหยุด  

2. นักเรียนที่สนใจเข้าร่วมโครงการส่วนใหญ่อยู่ในระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น ซึ่งไม่สามารถ
ดูแล เรื่องการเดินทางด้วยตัวเองได้ ผู้ปกครองไม่สะดวกที่จะท าการรับส่งขณะต้องเก็บข้อมูลในพื้นที่ 
ทั้งนี้ พ้ืนที่ในอ าเภอสันก าแพงมีอาณาเขตค่อนข้างกว้าง และแหล่งที่ผลิตงานหัตถกรรมกระจัด 
กระจายไปตามหมู่บ้านต่าง ๆ ซึ่งมีจ านวนมาก นักเรียนไม่สามารถเก็บข้อมูลได้ท่ัวถึง 

ดังนั้นทางคณะท างานจึงได้มีการหารือเพ่ือปรับเปลี่ยนแผนการด าเนินงาน โดยแนวทางแรก
จะ ทดลองรูปแบบของการผ่านสภาเด็กและเยาวชนในพ้ืนที่  รูปแบบที่สองคือการประสานผ่านทาง
กลุ่มท่ีมี งานหัตถกรรม เพ่ือเข้าไปหารือและหาแนวทางการท างานโดยตรงกับกลุ่มต่าง ๆ ดังนั้นในช่วง
ต่อมาทาง ทีมจึงน าร่อง ด้วยการเข้าหารือกับทาง กลุ่มผู้ผลิตกระดาษสาบ้านต้นเปา เพ่ือน าเสนอ
แนวทางและ รูปแบบการท างาน ส่งผลให้เกิดการเชื่อมต่อกับทางเทศบาลต าบลต้นเปา โดยมีการ
หารือร่วมกับ เจ้าหน้าที่ พม. เพ่ือออกแบบกระบวนการท างานร่วมกัน โดยทางพื้นที่ อยากเห็นการ
ท างานที่เชื่อมไป ยังกลุ่มอ่ืน ๆ ไม่เฉพาะในส่วนของกลุ่มผุ้ผลิตกระดาษสา ซึ่งปัจจุบันมีการรวมตัวกัน
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ในรูปแบบเครือข่าย ที่ไม่เป็นทางการ จึงอยู่ในกระบวนการปรับเปลี่ยนแผนงาน และ ต้องพัฒนาการ
ท างานร่วมกันต่อไป 

 
ผลที่เกิดขึ้น  

กระบวนการท างานในพ้ืนที่ สันก าแพง มีความพยายามที่จะเชื่อมต่อกลไกผ่านเยาวชนเพ่ือ
สร้างการเรียนรู้ แต่ข้อจ ากัดในเรื่องของช่วงเวลา และ ความสนใจ จึงต้องมีการปรับเปลี่ยน โดย
มุ่งเน้นไปท างานร่วมกับ องค์กร หรือหน่วยงานในพ้ืนที่เป็นหลัก รวมถึงในช่วงแรกทางคณะท างาน
ต้องใช้วิธีการแบ่งบทบาทหน้าที่ และพ้ืนที่รับผิดชอบ เข้าไปทดลองจัดเก็บข้อมูล เพ่ือให้เห็นภาพรวม
เบื้องต้นของข้อมูลในพื้นท่ี ดังนั้นปัจจุบัน จึงมีชุดข้อมูลบางส่วนจากการรวบรวม และลงพ้ืนที่ของกลุ่ม
คณะท างาน และ เกิดกลไกการเชื่อมโยงกับหน่วยงานภาคีในพ้ืนที่ ที่มีแผนงานจะขับเคลื่อนร่วมกัน
ต่อไปในอนาคต  

 
ปัญหาและอุปสรรค  

- การด าเนินกิจกรรมในพ้ืนที่ช่วงแรกติดขัดเรื่องกลไกการด าเนินงาน ว่าควรขับเคลื่อนผ่าน
กลุ่ม ใด เพราะทางคณะท างานไม่มีฐานเครือข่ายที่สามารถด าเนินงานได้ทันที เป็นผลให้การ
ท างาน ในช่วงแรกเป็นไปด้วยความยากล าบาก เพราะต้องเร่งหาเครือข่าย และหน่วยงาน
ภาคีที่มี เป้าประสงค์เดียวกัน ซึ่งรูปแบบการด าเนินงานก็ต้องมีการปรับเปลี่ยนไปตาม
ศักยภาพของคน ในพ้ืนที่ รวมถึงแผนการท างานก็ต้องออกแบบใหม่ ไม่สามาถใช้แผน
เดียวกันกับทั้ง 3 อ าเภอ ที่ เหลือได้ 

- พ้ืนที่อ.สันก าแพง มีงานหัตถกรรมที่หลากหลายประเภท และกระจัดกระจายตัวในวงกว้าง 
ดังนั้นจ าเป็นต้องใช้เวลาและ ฐานข้อมูลจ านวนมากเพ่ือออกแบบการท างาน ซึ่งปัจจุบันยังอยู่
ใน กระบวนการช่วงการจัดเก็บข้อมูล และเชื่อมโยงหน่วยงานภาคีในระดับพ้ืนที่ในการ
ด าเนินการ 

 
3.อ าเภอพร้าว  
การด าเนินงาน  

การด าเนินงานในพ้ืนที่พร้าวนั้น ได้มีกระบวนการเรียนรู้และ ฝึกปฏิบัติ ก่อนการจัดการอบรม 
ณ มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ อย่างไรก็ตาม ก็ได้มีตัวแทนที่ไปเข้าร่วมการด าเนินงานในวันที่ 17 กันยายน 
2561 ซึ่งช่วยให้เยาวชนได้มีความเข้าใจ และ มีเครือข่ายกลุ่มภาคีในพ้ืนที่อ าเภออ่ืนๆเพ่ิมข้ึน ทั้งนี้ได้มี
การด าเนินกิจกรรมต่างๆ ต่อเนื่องมาตลอด 2 ปี ดังนี้  
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1. การอบรม เรื่ อ ง  ความรู้
เกี่ยวกับหัตถกรรม เทคนิคการจัดเก็บ
ข้อมูล การใช้  Application และเสริม
ทักษะการ ถ่ายภาพ ให้กับกลุ่มเยาวชน 
โดยมีเป้าหมายให้เยาวชนมีพ้ืนฐานความรู้ 
ความเข้าใจเกี่ยวกับงานหัตถกรรมในแต่
ละประเภท โดยเน้นให้สามารถแยกแยะ
ประเภท ประโยชน์ใช้สอย คุณค่า โดยมี
การจัดกิจกรรมขึ้นต่อเนื่องทั้งสิ้น 3 ครั้ง  

2. การทดลองลง พ้ืนที่ เ พ่ื อ
จัดเก็บข้อมูล โดยใช้แบบสอบถาม โดย 

กระบวนการเรียนรู้ แบ่งเยาวชนออกเป็น 2 กลุ่ม และน าเยาวชนลงพ้ืนที่จริง เพ่ือทดลองสัมภาษณ์ 
คุณลุง คุณป้า ที่ท างานหัตถกรรม แล้วได้มาสรุปบทเรียนในเรื่องของการตั้งค าถาม การบันทึกข้อมูล  
3. การน าเยาวชนเข้าร่วมเวทีแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างพ้ืนที่ โดยเป็นการจัดกิจกรรมเพ่ือเติม

ความรู้ ทักษะ และสร้างพื้นท่ีการเรียนรู้ระหว่าง 4 อ าเภอ โดยทางคณะท างาน ได้จัดเวทีอบรมการใช้เครื่องมือ
ให้กับเยาวชนทั้ง 4 พ้ืนที่ โดยกระบวนการอบรมเน้นเรื่องการเรียนรู้งานหัตถกรรม การใช้Application  การ
บันทึกภาพ เป็นต้น  

4. ก า ร จั ด เ ก็ บ
ข้ อมู ล ใน พ้ืนที่  โ ดยกลุ่ ม
เยาวชนจะมีการนัดหมาย
และลงพ้ืนที่จัดเก็บในเขต
พ้ืนที่ ของตน เอง  โดย ใช้
ช่วงเวลาที่ เหมาะสมของ
ตนเองในแต่ละกลุ่ม โดยได้
บั น ทึ ก ข้ อ มู ล ผ่ า น 
Application  และบางส่วน
บันทึกผ่านเอกสาร  

 
5. การ เข้ า ร่ วม

กิ จ ก ร ร ม  Chiang Mai 
Design Week  ในโซนของ Creative of craft โดยกลุ่มเยาวชนได้เข้าร่วมกิจกรรม เยียมชมนิทรรศการ และ 
ได้เรียนรู้เรื่องราวเมืองเชียงใหม่ ผ่านพิพิธภัณฑ์ต่าง ๆ ทั้งนี้ได้น าเยาวชนทุกคน ได้รับโจทย์การเรียนรู้คือ การ
เก็บข้อมูลตัวอย่างรูปแบบการจัดงาน และ จัดนิทรรศการ เพ่ือน าไปประยุกต์กับการน าเสนองานในพ้ืนที่ต่อไป
ในอนาคต  
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6. การน าเยาวชนเข้าร่วมเวทีรายงานความก้าวหน้าการด าเนินโครงการ ณ หอศิลปวัฒนธรรมเมือง
เชียงใหม่ โดยเป็นการร่วมน าเสนอผลการด าเนินงานให้กับผู้ทรงคุณวุฒิ จาก ส านักงานกองทุนสนับสนุนการ
วิจัย โดยในช่วงเช้าก่อนน าเสนอได้ร่วมกิจกรรม ขึ้นรางชมเมือง และ การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ในพ้ืนที่ชุมชนวัด
พวกแต้ม  

 
2. ช่วงติดตามผลการด าเนินงาน และขยายผล  

การด าเนินในช่วงต้น เยาวชนได้ลงพ้ืนที่ และมีการจัดเก็บข้อมูล จนปัจจุบันมีชุดข้อมูลจ านวนทั้งสิ้น 
20 ชุด ซึ่งพบว่าในพื้นท่ี มีงานหัตถกรรมที่พบมาก ได้แก่ ลักษณะการจักสาน โดยคณะท างานได้ติดตามผลการ
ด าเนินงาน ผ่านช่องทางการสื่อสารทาง Facebook   

โดยจัดตั้งขึ้นเป็นกลุ่มเพ่ือเป็นพ้ืนที่สื่อสารข้อมูลระหว่างทีมเยาวชน และ ทีมคณะท างาน และมีการ
นัดหมายเพ่ือการประชุมหารือ ผ่านช่องทาง
ดังกล่าว ทั้งนี้ในส่วนของการติดตาม โดยทั่วไป
จะมีการนัดหมายเพ่ือประชุมหารือ ในพ้ืนที่ 
เช่น การประชุมติดตามผลการจัดเก็บข้อมูล 
ประชุมติดตามผลการเข้าร่วมกิจกรรม เป็นต้น 
นอกจากนั้นกลไกการติดตามหนึ่งที่ส าคัญคือ 
การใช้กลไกพ่ีเลี้ยงในพ้ืนที่ ได้แก่คุณครู ซึ่ง
ท่านมีบทบาทส าคัญในการรวบรวม และ
ติดตามผลการด าเนินงานของกลุ่มเยาวชนใน
การท างานในระดับพ้ืนที่  
 

 ทั้งนี้จากกระบวนการดังกล่าว 
ได้มีแนวคิดในการที่จะขยายการท างานใน
พ้ืนที่ ไปสู่ เทศบาลต าบลต่าง ๆ โดยอาศัย
รูปธรรม และ ชุดข้อมูลเบื้องต้นจากการ
จัดเก็บของเยาวชน โดยจะจัดเวทีน าเสนอผล

การด าเนินงานให้กับเจ้าหน้าที่และผู้เกี่ยวข้องในพ้ืนที่ เพ่ือขยายผลในเชิงการใช้ประโยชน์  และ มุ่งเน้นในเรื่อง
ของการเก็บรักษาข้อมูลที่เป็นประโยชน์ต่อไปในอนาคต  

 
3. การจัดพื้นที่เพ่ือน าเสนอข้อมูลและสรุปผลการด าเนินงาน  

ภายหลังจากการจัดเก็บข้อมูล การน าเสนอข้อมูลผ่านเวทีรายงานความก้าวหน้าต่างๆ แล้ว
นั้น  ในพ้ืนที่อ าเภอพร้าวได้มีกิจกรรมต่อเนื่องในการออกแบบ และน าเสนอข้อมูลให้กับชุมชน โดย
แบ่งเป็นช่วงงานต่างๆ ดังนี้  

1) เตรียมเวทีน าเสนอข้อมูล  ทางกลุ่มนักเรียนได้มีการประชุมหารือ เพ่ือออกแบบเวที
น าเสนอข้อมูลให้กับชุมชน โดยต้องการบูรณาการไปกับการจัดกิจกรรมในชุมชน เช่น งานสรงน้ าพระ
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ธาตุ ซึ่งจากการระดมความคิด และ หารือร่วมกับคุณครูที่ปรึกษาโครงการ ได้ก าหนดขึ้นในการจัดงาน 
สรงน้ าพระธาตุ ของวัดสหกรณ์แปลงสอง ต.เขื่อนผาก เนื่องจากเป็นช่วงที่จะมีผู้คนหมุนเวียนมาร่วม
กิจกรรมเป็นจ านวนมาก โดยการประชุมออกแบบนั้นได้มีการระดมความคิด โดยพิจารณาจาก
บทเรียนการเข้าร่วมกิจกรรมต่างๆ เช่น การเข้าร่วมเวที Chiang craft and design ,เวทีน าเสนอ
รายงานความก้าวหน้า เป็นต้น ซึ่งจากบทเรียนดังกล่าว น ามสู่การออกแบบ กิจกรรมที่เน้นให้มีการ
น าเสนอข้อมูลผ่านนิทรรศการ และจุดการสาธิต   โดยทางกลุ่มนักเรียนได้มีการจัดแบ่งการน าเสนอ 
โดยแยกประเภทของงานหัตถกรรม 4 ประเภท และแบ่งให้แต่ละทีมรวบรวมข้อมูลเพ่ือน าเสนอข้อมูล 
ทั้งนี้จะมีทีมประสานงานกับพ้ืนที่ เพ่ือจัดเตรียมสถานที่  
2) เวทีน าเสนอข้อมูลในพ้ืนที่ การจัดกิจกรรม ได้จัดขึ้นวันที่ 12 มิถุนายน 2561  โดยทางคณะครู 
และ นักเรียนผู้รับผิดชอบโครงการ ได้เริ่มด าเนินการจัดเตรียมในช่วงวันที่  8-11 มิถุนายน 2561 
เป้าหมายการจัด
กิ จ ก ร ร ม เ พ่ื อ
เผยแพร่ชุดความรู้ 
และข้อมูลที่ได้เก็บ
ร ว บ ร ว ม โ ด ย
มุ่ ง ห วั ง เ พ่ื อ ก า ร
รักษาและสืบทอด
งานหัตถกรรมที่ใน
พ้ื น ที่  ใ ห้ กั บ 
ประชาชน และ
เย าวชนที่ สน ใจ 
ดังนั้นรูปแบบการ
จัดกิจกรรม จึงเป็น
นิทรรศการ และ การสาธิต โดยมีกลุ่มเป้าหมายเป็นผู้มาร่วมงานสรงน้ าพระธาตุ และ กลุ่มนักเรียนที่
ทางคุณครูน ามาร่วมกิจกรรม ซึ่งส่วนใหญ่เป็ยเยาวชนในระดับอนุบาล และ ประถมศึกษา  

ผลการด าเนินงานพบว่า  ในส่วนของการจัดงานทางกลุ่มเยาวชนได้ประเมินว่าตนเองได้
เรียนรู้ และ ได้เห็นประโยชน์และความส าคัญของงานหัตถกรรมในพ้ืนที่ของตนเองมากขึ้น รวมถึงได้
ฝึกทักษะละประสบการณ์ต่างๆในการจัดเตรียมและการจัดงาน นอกจากนั้นสิ่งที่เยาวชนสะท้อน คือ
การเห็นความตั้งใจ และ ความมุ่งมั่นในการถ่ายทอดประสบการณ์ของกลุ่มวิทยากร ซึ่งบางท่านตั้งใจ
และมีความสุขที่มีลูกหลานมาร่วมเรียนรู้ ดังนั้นในกระบวนการท างานครั้งนี้ เป็นเสมือนการสร้าง
โมเดล ของการเรียนรู้ งานศิลปหัตถกรรมในพ้ืนที่ ในเรื่องของการถ่ายทอด จากรุ่นสู่รุ่น แม้จะยังเป็น
รูปแบบการท างานที่ไม่ได้มีการวางแผนต่อเนื่อง ต่อยอด อย่างชัดเจน แต่ก็เป็นกิจกรรมที่เริ่มต้น สร้าง
ประสบการณ์ และ การเรียนรู้ ของคนกลุ่มต่างๆในพ้ืนที่พร้อมกัน   

3) เวทีสรุปข้อมูลและมอบประกาศนียบัตร เพ่ือเป็นการกระตุ้น และให้ก าลังใจกลุ่มเยาวชน 
รวมถึงเพ่ือให้เกิดการใช้ประโยชน์ต่อเนื่องจาการเรียนรู้ ได้จัดให้มีการมอบเกียรติบัตรให้กับเยาวชนที่
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เข้าร่วมกิจกรรม โดยจัดขึ้นที่โรงเรียนพร้าวพิทยาคม เพ่ือให้เยาวชนสามารถน าผลงานไปประกอบการ
การเลือกศึกษาต่อ ซึ่งภายหลังจากการมอบประกาศนียบัตรได้มีการระดมความคิด ต่อสิ่งที่ได้เรียนรู้ 
และมุมมองต่อการพัฒนางานด้านหัตถกรรมต่อยอดในพ้ืนที่ ซึ่งส่วนใหญ่สิ่งที่เยาวชนกังวลคือ พ่อครู 
แม่ครูที่สามารถจักสานได้ ส่วนใหญ่จะเป็นผู้ที่มีอายุมาก และไม่ค่อยมีเยาวชน หรือ คนรุ่นใหม่ ที่จะ
สนใจต่อยอด หรือ เรียนรู้ ซึ่วอาจท าให้ภูมิปัญญาต่างๆ ดังกล่าว อาจสูญหายไปได้ในอนาคต  

                                                                                                                                                                                                                                                   
ผลที่เกิดขึ้น  

การท างานของพ้ืนที่พร้าว บรรลุเป้าหมายส าคัญในเรื่องของการการเรียนรู้ และการรักษา
ของดีผ่านกลุ่มเยาวชนโดยมุ่งหวังให้เยาวชนได้ใช้เทคโนโลยีในการไปสร้างประโยชน์ให้กับส่วนร่วม ทั้ง
ยังสามารถเป็นผู้ที่จะเข้าใจ และเป็นส่วนหนึ่งของการรักษา ศิลปะ หัตถกรรมที่มีอยู่ในชุมชนได้ การ
เรียนรู้ดังกล่าวมีเยาวชนที่เข้าร่วมตั้งแต่เริ่มต้นจนเสร็จสิ้นจ านวนทั้งสิ้น 25 ราย เป็นนักเรียนในชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 5 ซึ่งส่วนใหญ่อยู่ในบทบาทของคณะกรรมการนักเรียน ซึ่งพบว่า ทั้งหมดมีความ
กระตือรือร้น และความตั้งใจในการเรียนรู้  
 
ปัญหาและอุปสรรค  

1. เนื่องจากเป็นการท างานมีกลุ่มเยาวชนเป็นหลักในการด าเนินงาน ดังนั้นจะมี
ข้อจ ากัดในเรื่องของช่วงเวลาในการด าเนินกิจกรรม เนื่องจากปัจจุบันเยาวชนมี
กิจกรรม และ วิชาการการเรียนเป็นจ านวนมาก ดังนั้นบางครั้งส่งผลให้กิจกรรม
ต้องใช้เวลานาน กว่าจะแล้วเสร็จ และใช้เวลานัดหมายช่วงเวลาของการท า
กิจกรรมได้น้อยไม่คล่องตัว  

2. ความไม่เสถียรของระบบ และ การใช้ Application ท าให้ช่วงเวลาการท ากิจกรรม
การจัดเก็บข้อมูลไม่สมบูรณ์ ใช้เวลานาน และ สร้างความเบื่อยหน่ายของผู้ใช้งาน 
เพราะต้องท างานซ้ าซ้อนหลายขั้นตอน  

 
4.อ าเภอหางดง  
กระบวนท างาน 

ในเบื้องต้น การวางแผนการด าเนินงานในอ าเภอหางดงได้ประสานงานผ่านโรงเรียน เช่น 
โรงเรียนหางดงรัฐราษฎร์ เนื่องจากมีนักเรียนในระดับชั้นมัธยมศึกษา เป็นโรงเรียนขนาดใหญ่ที่มี
นักเรียนจากหลายต าบลมาเรียนร่วมกันได้เข้าพบผู้อ านวยการ เพ่ือน าเสนอวิธีการและประโยชน์ที่ครู 
และโรงเรียนจะได้รับเมื่อน านักเรียนออกเก็บข้อมูลในพ้ืนที่ใกล้เคียงกับที่อยู่อาศัย เพ่ือความสะดวก
และปลอดภัย เนื่องจากเป็นชุมชนที่นักเรียนรู้จักและคุ้นเคย ได้รับการตอบรับและความร่วมมือเป็น
อย่างดี แต่ในทางปฏิบัติแล้ว หากนักวิจัยไม่ลงพ้ืนที่เพ่ือขอความร่วมมือจะเกิดความไม่ต่อเนื่องในการ
ด าเนินงาน ประกอบกับภาระการเรียนการสอนของครู และนักเรียนมีมาก ท าให้ไม่สามารถลงพ้ืนที่
เก็บข้อมูลได้ และจากการด าเนินงานประสบปัญหา คือ ครูผู้ประสานงานกับโครงการเกษียณอายุ



P a g e  | 116 

 

 
 

ราชการ ท าให้ครูที่รับช่วงต่อในรายวิชาที่สอน และครูที่ด ารงต าแหน่งทางการบริหารแทนไม่สามรถ
ด าเนินงานต่อได ้

จากการที่นักวิจัยได้รับทราบข้อมูลเรื่องความเข้มแข็งของเยาวชนในเขตเทศบาลต าบลน้ า
แพร่พัฒนา จึงได้ประสานงานกับหน่วยงานที่ดูแลเยาวชนในพ้ืนที่ คือ ผู้อ านวยการกองการศึกษา 
เทศบาลต าบลน้ าแพร่ และได้รับข้อมูลว่ากระทรวงมหาดไทยก าหนดให้มีสภาเด็กและเยาวชนในแต่ละ
ระดับ โดยคัดเลือกคณะบริหารสภาเด็กและเยาวชนต าบล และสภาเด็กและเยาวชนเทศบาล ภายใน
วันที่ 9 กันยายน 2560 เมื่อเกิดสภาเด็กและเยาวชนขึ้นทุกต าบลในอ าเภอหางดงแล้ว ทางนักวิจัยจึง
ประสานงานกับผู้ดูแลซึ่งบางต าบลให้กองการศึกษาเป็นผู้ดูแล บางต าบลให้พัฒนาชุมชนประจ าต าบล
เป็นผู้ดูแล  

เนื่องจากต าบลน้ าแพร่พัฒนาเป็นพ้ืนที่น าร่องที่มีความเข้มแข็งเรื่องเยาวชนและพ่ีเลี้ยง จึงได้
ขอความร่วมมือในการขอเข้าร่วมประชุมเพ่ือชี้แจงเรื่องการเก็บข้อมูล และสอบถามช่องทางความ
เป็นไปได้ในการประสานงานสภาเด็กและเยาวชนทั้ง 11 ต าบลในอ าเภอหางดง ได้รับความร่มมือเป็น
อย่างดีจากผู้อ านวยการกองการศึกษาต าบลน้ าแพร่พัฒนาซึ่งเป็นผู้น าสภาเด็กและเยาวชนในระดับ
อ าเภอ เมื่อเข้าใจในหลักการด าเนินงานทั้งหมดแล้ว จึงน าไปชี้แจงในการประชุมต่าง ๆ ในระดับ
อ าเภอ เพ่ือเสริมความเข้าใจร่วมกัน 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.4 ขอรับข้อเสนอแนะและแนวทางในการการด าเนินงานเก็บข้อมูลร่วมกับสภาเด็กและเยาวชนระดับ
ต าบล ทั้ง 11 ต าบล จากผู้อ านวยการกองการศึกษาเทศบาลต าบลน้ าแพร่พัฒนา และประธานสภาเด็กและ
เยาวชนอ าเภอหางดง  

 

การลงพ้ืนที่เก็บข้อมูลในอ าเภอหางดง โดยกลุ่มเยาวชนต าบลน้ าแพร่ เริ่มจากแหล่งหัตถกรรมที่เป็นที่
รู้จักในพ้ืนที่ คือ บ้านพ่อครูค า กาไวย์ ศิลปินแห่งชาติ(ผู้ล่วงลับ) ด้านการท ากลองสะบัดไชย ปัจจุบันสืบทอด
โดย พ่อหลวงไพรินทร์ กาไวย์ บุตรชาย ทั้งกระบวนการช่าง การแสดง และการถ่ายทอด เป็นงานหัตถกรรม
ประเภทไม้แกะและหนังสัตว์ ได้รับความรู้และกรณีศึกษาในการเก็บข้อมูลเบื้องต้นเพ่ือเพ่ิมประสบการณ์ในการ
เก็บข้อมูลตามสถานที่อ่ืน ๆ ต่อไป 
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พ้ืนที่เก็บข้อมูลการสร้างสรรค์งานหัตถกรรมในท้องถิ่น อ าเภอหางดง โดยส่วนใหญ่เป็นผลงาน
ประเภทเครื่องปั้นดินเผาอุณหภูมิต่ า เครื่องจักสาน ไม้แกะสลัก เป็นงานหัตถอุตสาหกรรม เพื่อส่งให้ลูกค้า
ประจ า ท าให้ผลผลิตมีตลาดที่สามารถจ าหน่ายได้อย่างต่อเนื่อง 

ตัวอย่างพ้ืนที่เก็บข้อมูลการสร้างสรรค์งานหัตถกรรมในท้องถิ่น อ าเภอหางดง พบว่าส่วนใหญ่เป็น
ผลงานประเภทเครื่องปั้นดินเผาอุณหภูมิต่ า เครื่องจักสาน ไม้แกะสลัก เป็นงานหัตถอุตสาหกรรม ที่ยังคงหา
วัตถุดิบในพ้ืนที่และบริเวณใกล้เคียงได้ เพ่ือส่งให้ลูกค้าประจ า ท าให้ผลผลิตมีตลาดที่สามารถจ าหน่ายได้อย่าง
ต่อเนื่อง ผลที่เกิดขึ้นคือเยาวชนอยู่ในหมู่บ้านสามารถพาทีมวิจัยเข้าไปส ารวจและเก็บข้อมูลในแต่ละหลังคา
เรือนได้ง่ายด้วยการเดินเท้าเข้าไปในพ้ืนที่ ความรู้จักคุ้นเคยกับผู้ผลิตงานหัตถกรรมท าให้เก็บข้อมูลด้วยความ
สะดวก รวดเร็ว และเยาวชนที่มีความเข้าใจในกระบวนการท างาน สามารถอธิบายความส าคัญของงาน
หัตถกรรมและแนวทางการส่งเสริมอนุรักษ์ตามแนวคิดของเมืองสร้างสรรค์ที่ได้รับการถ่ายทอดความรู้มาได้
เป็นอย่างดี  

 

นักวิจัยร่วมประชุมเพ่ือติดตามผลการด าเนินงานจัดเก็บข้อมูลของสภาเด็กและเยาวชนในอ าเภอหางดง ณ ห้อง
ประชุมเทศบาลต าบลน้ าแพร่พัฒนา 

ปัญหาและอุปสรรค 

ในการท างานร่วมกับสภาเยาวชน พบว่ามีหลายหน่วยงานมอบหมายงานให้กับสภาเยาวชนลงเก็บ
ข้อมูลในพ้ืนที่ ที่มีความซ้ าซ้อน ประกอบกับยังอยู่ในช่วงเปิดภาคการศึกษาท าให้มีเวลาลงพ้ืนที่ไม่สม่ าเสมอ 
เนื่องจากเด็กมีภาระทางการเรียน เช่น เรียนพิเศษ การสอบในช่วงวันหยุด ดังนั้นในการติดตามการด าเนินงาน
ต้องท าอย่างต่อเนื่องทุกระยะ ไม่สามารถมอบหมายให้กลุ่มเยาวชนด าเนินการได้ท้ังหมด นักวิจัยต้องพาลง
พ้ืนทีเ่พ่ือส ารวจแหล่งข้อมูลที่เยาวชนในพื้นท่ีสามารถพาไปได้เพ่ือท าแบบสอบถามก่อนแล้วจึงลงพ้ืนที่ซ้ าอีก
ครั้งเพ่ือเก็บรายละเอียดของข้อมูลในเชิงลึกต่อไป 
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ในการด าเนินงานทั้ง 4 พ้ืนที่พบว่า จะมีรูปแบบการท างานที่หลากหลาย โดยมีช่องทางของการเริ่มต้น
ที่แตกต่างกัน โดยพบว่ากลไกที่ส าคัญและจ าเป็นในงานเยาวชนคือกลไกของพ่ีเลี้ยง ที่เข้ามาสนับสนุนในการ
ด าเนินงาน รวมถึงอาจมีบทบาทต่อเนื่องในเรื่องของการกระตุ้นติดตามผล ทั้งนี้สามารถแยกกลไกการท างาน
พ้ืนที่ได้ดังนี ้ 

 

พื้นที่ กลไกพี่เลี้ยงการท างาน 
เมือง  อาจารย์ที่ปรึกษา/อาจารย์ประจ าวิชา เป็นผู้น าเสนอประเด็น ระดมความคิดความ

สนใจ และ กระตุ้นการเรียนรู้ผ่านวิชา  
พร้าว  อาจารย์ที่ปรึกษา ซึ่งเป็นผู้มีความสนใจในงานศิลปวัฒนธรรมและ ประวัติศาสตร์ 

ซึ่งเป็นผู้มีบทบาทส าคัญ ในการสนับสนุนการเรียนรู้  คอยติดตามและ กระตุ้นให้
เกิดการท างานอย่างต่อเนื่อง  

สันก าแพง  กระบวนการท างานช่วงแรกเน้นกลไกการเรียนรู้ผ่านสถาบันการศึกษา โดย
คาดหวังคุณครุช่วยกระตุ้นการเรียนรู้ อย่างไรก็ตาม ปัจจุบัน ได้มีการปรับเปลี่ยน
โดยเชื่อมโยงทางเทศบาล ซึ่งมีแนวโน้ม จะได้การเชื่อมโยงเข้าสู่กลุ่มสภาเยาวชน
ภายในต าบลอีกครั้ง  

หางดง  เจ้าหน้าที่จากเทศบาล ที่มีความสนใจในงานเยาวชน  โดยเป็นแกนน าหลักในการ
กระตุ้น และ ติดตามการเรียนรู้ของเยาวชน ซึ่งพ้ืนที่หางดง ใช้กลไกสภาเยาวชน
เป็นหลักในการท างาน  

 

 ในประเด็นรูปแบบการเรียนรู้นั้น ทั้ง 4 พ้ืนที ่ใช้เครื่องมือสร้างการเรียนรู้ที่ใกล้เคียงกันได้แก่  

1. การเรียนรู้ผ่านการประชุม อบรม และเติมเต็มความรู้และ ทักษะต่างๆที่จ าเป็น เช่น ทักษะการ
ตั้งค าถาม การถ่ายภาพ การใช้ Application  เป็นต้น  

2. Learning by doing  คือ การเรียนรู้ผ่านการปฏิบัติจริง กล่าวคือ เยาวชนมีโอกาสได้ลงไป
ทดลอง และเรียนรู้การใช้เครื่องมือ ด้วยตนเอง และ ต้องเป็นผู้น าหลักที่จะเป็นผู้เก็บรวบรวม
ข้อมูล  

3. การเรียนรู้ผ่านเครือข่าย โดยการจัดงานให้ ทัง้ 4 พ้ืนที่มีโอกาสได้แลกเปลี่ยนเรียนรู้ และรับฟัง
ประสบการณ์การท างานระหว่างกัน และเป็นส่วนหนึ่งของการกระตุ้นให้เกิดการแข่งขัน หรือ 
ทบทวนการด าเนินงานของตนเอง  

4. การเรียนรู้เนื้อหา ผ่านการลงไปปฏิบัติจริง ซึ่งเป็นหัวใจส าคัญที่อยากใหเป็นการกระตุ้นให้
เยาวชนเห็นของดี และซึมซับข้อมูลจากการได้สัมภาษณ ์พูดคุย ด้วยตนเอง  
 

ผลงานการเก็บข้อมูลที่น ามาสู่การจัดท ารายงานในส่วนที่เยาวชนได้ด าเนินการจัดท าแผนที่ทาง
วัฒนธรรม(Cultural map)โดยใช้เครื่องมือ Application ต้นแบบในการจัดเก็บข้อมูล โดยมีเยาวชนและจิต
อาสาผู้มีความสามารถในการเก็บข้อมูลด้านวัฒนธรรมในการท างานร่วมกัน อย่างมีส่วนร่วม ในลักษณะ
เครือข่ายหน่วยงานองค์การบริหารส่วนท้องถิ่น สถานศึกษา และชุมชน เพ่ือสร้างความยั่งยืนด้าน
ศิลปวัฒนธรรม สนับสนุนนโยบายของรัฐบาลเรื่อง “เศรษฐกิจสร้างสรรค์” โดยน าเสนอกิจกรรมในการ
ขับเคลื่อนเมืองเชียงใหม่ ในฐานะสมาชิกเครือข่ายเมืองสร้างสรรค์ ขององค์การ UNESCO ด้านหัตถกรรมและ
ศิลปะพ้ืนบ้าน ต้องอาศัยฐานข้อมูลในการจัดกิจกรรม และรายงานสู่เวทีเครือข่ายยูเนสโกเป็นประจ าทุกปี  
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 การด าเนินการทั้งหมดเพ่ือสร้างพ้ืนที่ทางวัฒนธรรม (Cultural Space) แก่ชุมชน และความคาดหวัง
ในการพัฒนาไปสู่ผู้ประกอบการทางวัฒนธรรมร่วมกับภาคีภาคธุรกิจ และผู้เกี่ยวข้อง เกิดความเจริญทาง
เศรษฐกิจ สังคม และการอนุรักษ์ศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่นให้คงอยู่ด้วยความภาคภูมิใจของคนในพ้ืนที่ โดย
แนวทางในการพัฒนาในบทต่อไป  

5.1.4 การแสดงข้อมูลแหล่งผลิตงานหัตถกรรม โดยใช้ Lanna Cultural Heritage Application 

ทั้งนี้ในกระบวนการจัดเก็บข้อมูล สามารถสรุปผลภาพรวมในการจัดเก็บโดยกลุ่มเยาวชนโดยใช้
เครื่องมือ แอพพลิเคชั่น CMUCulture ดังนี้  

     การน าเสนอในระบบออนไลน์ ที่เว็บไซต์ cmuculturemap.com/index.php และสามารถเลือก
แสดงข้อมูลแผนที่ทางวัฒนธรรม เพ่ือแบ่งประเภทข้อมูลของผลิตภัณฑ์ ตามความสนใจ 

 
ภาพที่ 1 เว็บไซต์ cmuculturemap.com/index.php 

 

 
ภาพที่ 2 การเลือกแสดงข้อมูลในเว็บไซต์ cmuculturemap.com/index.php 
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  การน าเสนอข้อมูลรายแหล่งผลิต เพื่อแสดงข้อมูล ได้แก่ ชื่อเจ้าของกิจการ ที่อยู่ การติดต่อ ประเภท
ผลิตภัณฑ์ และประเภทงานหัตถกรรม ทั้งนี้สามารถดูรายละเอียด โดยการคลิกปุ่ม “รายละเอียด”  และ
สามารถดูเส้นทางการเดินทางไปยังแหล่งผลิตได้ โดยคลิกปุ่ม “Google Map” 
 

 

 
 

ภาพที่ 3 ข้อมูลแหล่งผลิต “พิพิธภัณฑ์พ้ืบ้านช้างนัก” 
 
2.  ผลการเก็บข้อมูลในช่วงการด าเนินโครงการ  
     จากการด าเนินโครงการวิจัย ได้ด าเนินการเก็บข้อมูลแหล่งผลิตทั้ง 4 อ าเภอ ได้ทั้งหมด 92 แหล่งผลิต 
สามารถแหล่งข้อมูลแหล่งผลิตในรูปแบบแผนภูมิวงกลม ดังนี้ 
 
2.1 แผนภูมิแสดงข้อมูลแหล่งผลิตงานหัตถกรรม โดยแบ่งตามอ าเภอ 4 อ าเภอ  
ได้แก่ (1)อ าเภอเมืองเชียงใหม่ (2)อ าเภอพร้าว (3)อ าเภอหางดง และ (4)อ าเภอสันก าแพง 
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2.2 แผนภูมิแสดงข้อมูลแหล่งผลิตงานหัตถกรรม โดยแบ่งตามประเภทงานหัตถกรรม 4 ประเภท                                      
ได้แก่ (1)ของใช้ในครัวเรือน (2)งานพุทธศิลป์ (3)ของที่ระลึก และ(4)เครื่องใช้พิธีกรรม 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

24%

28%

34%

14%

การเกบ็ข้อมูลแบ่งตามอ าเภอ

เมืองเชียงใหม่ พร้าว หางดง สนัก าแพง

47%

11%

31%

11%

42%

ประเภทงานหตัถกรรม

ของใช้ในครัวเรือน งานพทุธศิลป์ ของที่ระลกึ เคร่ืองใช้พิธีกรรม
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2.3 แผนภูมิแสดงข้อมูลงานหัตถกรรม ในพ้ืนที่อ าเภอเมืองเชียงใหม่  
โดยแบ่งตามวัสดุหลักในการผลิต รวมทั้งสิ้น 22 แหล่งผลิต ดังนี้ 
 

 
 
2.4 แผนภูมิแสดงข้อมูลงานหัตถกรรม ในพ้ืนที่อ าเภอพร้าว  
 โดยแบ่งตามวัสดุหลักในการผลิต รวมทั้งสิ้น 26 แหล่งผลิต ดังนี้ 
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2.5 แผนภูมิแสดงข้อมูลงานหัตถกรรม ในพ้ืนที่อ าเภอหางดง  
โดยแบ่งตามวัสดุหลักในการผลิต รวมทั้งสิ้น 31 แหล่งผลิต ดังนี้ 
 

 
  
 
2.6 แผนภูมิแสดงข้อมูลงานหัตถกรรม ในพ้ืนที่อ าเภอสันก าแพง  
โดยแบ่งตามวัสดุหลักในการผลิต รวมทั้งสิ้น 13 แหล่งผลิต ดังนี้ 
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5.2 แผนที่ทางวัฒนธรรมงานหัตถกรรมของพ้ืนที่ตัวอย่าง  
เมืองเชียงใหม่สืบทอดมรดกทางศิลปวัฒนธรรม ด้วยความเป็นศูนย์กลางของอาณาจักรล้านนามาเป็น

เวลายาวนานกว่า 700 ปี ท าให้หน่วยงานภาครัฐ และประชาชนพยายามผลักดันให้เมืองเชียงใหม่เป็นเมือง 
“มรดกโลก” ของ UNESCO ด้วยความสมบูรณ์ด้านงานหัตถกรรมและศิลปะพ้ืนบ้าน จากข้อมูลเบื้องต้นใน
พ้ืนที่ของเมืองเชียงใหม่และอ าเภอต่าง ๆ โดยรอบ รวม 8 อ าเภอ พบแหล่งงานหัตถกรรมและศิลปะพ้ืนบ้าน
ส าคัญเป็นจ านวนมากถึง 87 แหล่ง ซึ่งประกอบด้วยงานหัตถกรรมและศิลปะพ้ืนบ้านทั้งงานเครื่องเขิน งาน
เครื่องเงิน เครื่องปั้นดินเผา งานหล่อและบุดุนโลหะ งานทอผ้า งานแกะสลักและผลิตภัณฑ์จากไม้ งานจักสาน 
และงานศิลปะกระดาษ เป็นต้น ทั้งนี้ยังไม่รวมแหล่งผลิตเล็ก ๆ น้อย ๆ และโรงงานอุตสาหกรรม ตลอดจน
ร้านค้าที่เกี่ยวกับงานหัตถกรรมและศิลปะพ้ืนบ้านอีกนับร้อยแห่ง ที่แสดงให้เห็นว่าเมืองเชียงใหม่ มีเศรษฐกิจ
มูลค่าสูงเกี่ยวข้องกับธุรกิจการผลิตและสร้างสรรค์ผลงานหัตถกรรมและศิลปะพ้ืนบ้าน1  

ปัจจัยในการเข้าเป็นเครือข่ายเมืองสร้างสรรค์ของยูเนสโก ด้านหัตถกรรมและศิลปะพ้ืนบ้าน คือ มี
องค์กรระดับเมืองเป็นผู้น าเสนอ ดังนั้นองค์การบริหารส่วนจังหวัดเชียงใหม่และเทศบาลนครเชียงใหม่ ซึ่งเป็น
องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่นในระดับเมือง (City) ตามเงื่อนไขและข้อก าหนดของ UNESCO เป็นองค์กรที่
สามารถเสนอให้เป็นเมืองสร้างสรรค์ต่อ UNESCO ได้ด าเนินการร่วมกับคณะวิจิตรศิลป์ มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 
โดยพยายามค้นหาศักยภาพและความส าคัญของเมืองเชียงใหม่ในด้านดังกล่าวเพ่ือยื่นเสนอให้เมืองเชียงใหม่
เป็น “เมืองสร้างสรรค์” (Creative City) ในสาขาหัตถกรรมและศิลปะพ้ืนบ้านขององค์การ UNESCO และ
สามารถร่วมเป็นเครือข่ายได้ในวันที่ 31 ตุลาคม พ.ศ. 2560 ซึ่งประโยชน์ที่จะได้รับจากการเป็นเมืองสร้างสรรค์
ครั้งนี้ คือ 

1. ประโยชน์ทางด้านเศรษฐกิจ จะเป็นการดึงดูดการลงทุน สร้างงาน เพ่ิมรายได้ และยกระดับ
มาตรฐานการด ารงชีวิตของประชาชน นอกจากนี้ยังเป็นการขยายขอบเขตของอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ และ
อุตสาหกรรมที่เกี่ยวเนื่อง เช่น การท่องเที่ยวและการบริการ และยังเป็นการพัฒนาโครงสร้างพ้ืนฐานทางธุรกิจ
อย่างเป็นระบบ เช่น การปกป้องทรัพย์สินทางปัญญา การสร้างระบบทางการเงิน 

2. ประโยชน์ในเชิงสังคม จะก่อให้เกิดการพัฒนาโครงสร้างพ้ืนฐานเพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมท้องถิ่น มี
การจัดตั้งเครือข่ายธุรกิจสร้างสรรค์ เกิดการฟื้นฟูวัฒนธรรม ประเพณี และภูมิปัญญาของสังคมท่ีสามารถน ามา
ประยุกต์เพ่ือสร้างมูลค่า และสร้างสภาพแวดล้อมที่เอ้ือต่อความคิดสร้างสรรค์ 

3. ประโยชน์ในเชิงสิ่งแวดล้อม ท าให้เกิดการพัฒนาโครงสร้างทางกายภาพของเมือง ซึ่งน าไปสู่การ
ปรับปรุงภูมิทัศน์ และส่งเสริมแผนบริหารจัดการสภาพแวดล้อมของเมือง  

เมื่อเชียงใหม่เป็นเมืองเครือข่ายเมืองสร้างสรรค์ขององค์การ UNESCO จะได้รับการส่งเสริมให้เกิดการ
พัฒนาด้านอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ (Creative Industries) ที่จะน าไปสู่รูปแบบใหม่ของความร่วมมือในระดับ
นานาชาติ ทั้งในส่วนของภาคประชาชน เอกชน สาธารณะ และประชาคมขึ้น จะท าให้เกิดความเชื่อมโยงเมือง
ต่าง ๆ เข้าด้วยกัน รวมถึงสร้างความเป็นไปได้ในการสร้างรูปแบบใหม่ของการท่องเที่ยว (Creating New 
Tourism Opportunities) ที่นักท่องเที่ยวจะสามารถเข้าใจ รับรู้มีประสบการณ์ และร่วมเป็นส่วนหนึ่งใน
วัฒนธรรมของเมืองนั้น ๆ ซึ่งจะเป็นการส่งเสริมกิจกรรมที่จะท าให้นักท่องเที่ยวมีความเข้าใจอย่างลึกซึ้งใน
ลักษณะทางวัฒนธรรมของเมืองที่ตนไปเยือน  

                                                           
1 คณะวิจิตรศลิป์ มหาวทิยาลัยเชียงใหม ่ท าการส ารวจในปี พ.ศ.2557 ในพืน้ท่ี 8 อ าเภอ ได้แก่ (1)อ าเภอแม่

ริม (2)อ าเภอสันป่าตอง (3)อ าเภอสันก าแพง (4)อ าเภอสารภี (5)อ าเภอสันทราย (6)อ าเภอเมอืง (7)อ าเภอดอยสะเก็ด 

และ (8)อ าเภอหางดง 
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ในด้านการศึกษา และพัฒนาเยาวชน ตามประเด็นการวิจัยครั้งนี้ได้ออกแบบเครื่องมือประเภท 
Application ที่ใช้กับมือถือทั้งระบบปฏิบัติการ IOS และ Android เพ่ือจัดเก็บข้อมูลโดยเยาวชน ด้วยการดูแล
ของนักวิจัย และพ่ีเลี้ยง เช่น ครูโรงเรียน กองการศึกษาและพัฒนาชุมชน ขององค์การบริหารส่วนต าบล ฯลฯ 
สร้างกระบวนการเรียนรู้ด้วยการปฏิบัติจริงในพ้ืนที่ ด้วยการฝึกให้เยาวชนได้สัมภาษณ์และการลงพ้ืนที่ส ารวจ
ข้อมูล สร้างปฏิสัมพันธ์กับคนในชุมชนของตนเอง เพ่ือให้เกิดประสบการณ์โดยตรง เรียนรู้และเข้าใจใน
กระบวนการผลิต และศักยภาพของช่างฝีมือในท้องถิ่น น าไปสู่การสร้างบรรยากาศความเป็นเมืองสร้างสรรค์ที่
มีลักษณะเด่น คือ   

1. เป็นเมืองที่เปิดกว้างทางความคิด  
2. มีสถานที่เปิดโอกาสให้มีการเรียนรู้ และสร้างประสบการณ์ใหม่ 
3. มีสิ่งอ านวยความสะดวกท่ีเอ้ือให้เกิดกระบวนการใช้ความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรมในการ

พัฒนาผลิตภัณฑ์และการประกอบธุรกิจ ทั้งในแหล่งเมืองและผ่านเครือข่ายทั่วโลก  
4. การมีสภาพแวดล้อมที่ดึงดูดให้ผู้ประกอบการสร้างสรรค์และนักคิดจากแหล่งต่าง ๆ มาแสวงหา

แรงบันดาลใจในการพัฒนาผลงาน การอยู่อาศัยและประกอบธุรกิจ  
5. วิสัยทัศน์ผู้น าของเมืองและประเทศที่เข้าใจถึงกระบวนการสร้างเมืองที่มีสภาพแวดล้อมที่เอ้ือให้

ความคิดสร้างสรรค์ การประกอบธุรกิจ และการอยู่อาศัย  
6. การส่งเสริมวัฒนธรรมท้องถิ่นให้เป็นฐานของการสร้างแรงบันดาลใจและความคิดสร้างสรรค์ โดย

เชิดชูอัตลักษณ์ ความเป็นตัวตนของเมือง ให้โดดเด่น 
การพัฒนาเยาวชนด้วยบรรยากาศของเมืองสร้างสรรค์จะท าให้เกิดการสืบต่อทางความคิดและแนว

ทางการปฏิบัติที่เหมาะสมต่อไปในอนาคต โดยโครงการวิจัยได้บูรณาการศาสตร์ในแต่ละคณะ อันเป็นองค์
ความรู้ที่เกิดจากส่วนงานวิชาการภายในมหาวิทยาลัยเชียงใหม่ ที่สามารถเชื่อมโยง ร่วมมือข้ามสายงานกัน น า
คุณสมบัติและความถนัดเฉพาะ มาประยุกต์ออกแบบงานวิจัยให้มีกระบวนการวิจัยในเชิงปฏิบัติ การร่วมกับ
ชุมชน เพ่ือให้มีระบบการจัดการที่เข้มแข็งใน มหาวิทยาลัยในการขับเคลื่อนพันธกิจมหาวิทยาลัยเพ่ือสังคม 
และมีการบรูณาการ ของทุกพันธกิจหลักของมหาวิทยาลัยในการ ท างานเพ่ือสังคม  เพ่ือให้มีการพัฒนา
ก าลังคนในมหาวิทยาลัย ที่มีอุดมการณ์ ความรู้และทักษะในการ ท างานวิชาการเพ่ือสังคม อย่างเป็นระบบและ 
ต่อเนื่องโดยคณะวิจิตรศิลป์จัดฝึกอบรมความรู้เกี่ยวกับงานหัตถกรรมให้เยาวชน ทั้งนักเรียนมัธยม นักศึกษา 
และกลุ่มเยาวชนขององค์การเทศบาลส่วนต าบลที่เข้าร่วมโครงการ ด้วยความรู้จากวิชา Folk Art and 
Handicraft ที่สะสมบ่มเพาะความรู้และอาจารย์ผู้เชี่ยวชาญมากว่า 30 ปี ที่เปิดสอนในสาขาวิชาศิลปะไทย 
คณะวิจิตรศิลป์ และคณะวิศวกรรมศาสตร์ได้สนับสนุนความรู้ด้านเทคโนโลยี ด้วยการพัฒนาระบบ 
Application เพ่ือให้เยาวชน รวมทั้งคนในชุมชนสามารถจัดเก็บข้อมูลงานหัตถกรรมได้ด้วยตนเอง  อย่าง
สะดวกรวดเร็ว ส่วนศูนย์ประสานงานวิจัยเพ่ือชุมชน มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ ได้ประสานงานกับชุมชน และท า
การฝึกอบรมเชิงปฏิบัติการให้เยาวชนในพ้ืนที่ต่างๆ ให้เรียนรู้วิธีการสัมภาษณ์ และจัดเก็บข้อมูลการวิจัย 
รวมถึงวิธีการใช้ Application โดยมุ่งหวังให้ผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้องมีบทบาทในการสร้างพ้ืนที่ทางวัฒนธรรมของ
จังหวัดเชียงใหม่ ซึ่งประกอบด้วย 3 ระดับ คือ 
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1. ระดับเยาวชน ผู้ซึ่งเป็นอนาคตของเมืองเชียงใหม่ ได้มีพ้ืนฐานความรู้ โดยเริ่มจากการเรียนรู้และรู้จัก
งานหัตถกรรมในท้องถิ่นของตน ด้วยการเป็นผู้เก็บข้อมูลเอง ท าให้ทราบถึงรูปแบบ เทคนิควิธีการ
สร้างสรรค์งานหัตถกรรม และสถานการณ์ของงานหัตถกรรมตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบันน าไปสู่การสร้าง
กระบวนการทางความคิดของเยาวชน เกิดการซึมซับแนวคิดในการอนุรักษ์และพัฒนางานหัตถกรรม
ของท้องถิ่นตนให้คงอยู่ต่อไป 

2. ระดับผู้ผลิตงานหัตถกรรม และผู้ประกอบการ การเก็บข้อมูลและรวบรวมช่างงานหัตถกรรมในจังหวัด
เชียงใหม่ท าให้เห็นภาพรวมของแหล่งที่ผลิตงานหัตถกรรม ว่าแหล่งไหนผลิตอะไร มีการโยกย้ายถิ่น
ฐานของช่าง หรือการก าเนิดแหล่งการผลิตใหม่หรือไม่ รวมถึงการแบ่งปันทรัพยากรในแต่ละพ้ืนที่ การ
แลกเปลี่ยนสินค้า เช่น แหล่งไหนขึ้นรูป แหล่งไหนรับต่อไปท าการตกแต่ง แหล่งไหนท าการจ าหน่าย 
แล้วกระจายสินค้าไปยังที่ไหนบ้าง น าไปสู่การสร้างเครือข่ายช่างของเชียงใหม่ 

3. ระดับผู้บริหาร ทั้งในระดับชุมชน ท้องถิ่น และเมือง ฯลฯ ฐานข้อมูลงานหัตถกรรมจากการเก็บข้อมูล
ชุดนี้สามารถน าไปวิเคราะห์ เพ่ือสนับสนุนการบริหารจัดการพ้ืนที่ได้ เช่น  ด้านทรัพยากร ด้าน
สิ่งแวดล้อม ด้านชุมชนช่างฝีมือ ด้านการตลาดและเศรษฐกิจการค้า ฯลฯ  

 
คณะท างานโครงการวิจัยได้ด าเนินงาน โดยการใช้เครื่องมือในการสร้างพ้ืนที่ทางวัฒนธรรมใน

รูปแบบต่างๆ โดยออกแบบให้เหมาะสมกับการรับรู้ และบทบาททางสังคมของแต่ละกลุ่ม ซึ่งกิจกรรมที่
เกิดข้ึนในแต่ละครั้งต้องเต็มไปด้วยคุณภาพและปริมาณ นั่นคือ 

1. องค์ความรู้และคุณสมบัติที่พิเศษเป็นเอกลักษณ์ของเมือง (อัตลักษณ์ ความโดดเด่นเฉพาะของ 
เชียงใหม่)    

2. มีความเป็นมาทางประวัติศาสตร์และสะท้อนถึงรากฐานทางวัฒนธรรม ที่มีข้อมูลหลักฐาน   
               สามารถสืบค้นได ้

3. มีความถ่ีของกิจกรรม ซึ่งน าพาให้ผู้คนได้มารวมตัวเพื่อก่อความ เชื่อมโยงระหว่างคนกับเมือง  
และพ้ืนที่ทางวัฒนธรรมอย่างสม่ าเสมอ 

 
กลุ่มเป้าหมาย เครื่องมือที่ใช้ในการขับเคลื่อน ความคาดหวัง 

เยาวชน 1. การอบรมความรู้ เรื่องหัตถกรรมใน
จังหวัดเชียงใหม่ 
2. การฝึกอบรมเชิงปฏิบัติการ วิธีการเก็บ
ข้อมูลงานวิจัยเบื้องต้น 
3 .  การมอบหมายให้ เก็บข้อมูลงาน
หัตถกรรมของจังหวัดเชียงใหม่ในพ้ืนที่
ของตนเอง โดยใช้ Application 

1 .  ปลูกฝั งค่ านิ ยมละความคิด ให้
เยาวชนเห็นคุณค่าและความส าคัญ
ของงานหัตกรรม 
2. เยาวชนจะเป็นผู้รักษาและสืบสาน
งานหัตถกรรมในอนาคต 

ผู้ผลิตงานหัตถกรรม 1 .  ก า ร พบ ป ะ พู ด คุ ย กั บ ช่ า ง  แ ล ะ
ผู้ประกอบการ ทั้ งการสัมภาษณ์กับ
นักวิจัย และการพูดคุยในเวทีเสวนา 

1. ให้ผู้ผลิตงานหัตถกรรมสามารถ
ด า ร ง อ ยู่ ไ ด้ ด้ ว ย ต น เ อ ง ใ น ทุ ก
สถานการณ์ และทุกยุคสมัย 
2. เพ่ือให้องค์ความรู้ด้านภูมิปัญญาเชิง
ช่างยังคงอยู่สืบต่อไป 
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กลุ่มเป้าหมาย เครื่องมือที่ใช้ในการขับเคลื่อน ความคาดหวัง 
2. การจัดนิทรรศการสร้างพ้ืนที่ให้ผู้ผลิต
งานหัตถกรรมได้แสดงผลงาน และสร้าง
ปฏิสัมพันธ์กับคนทั่วไปให้รู้จัก 

ผู้บริหาร 1. การจัดประชุม และเชิญกลุ่มผู้บริหาร
ในระดับต่างๆ เข้าร่วม เพ่ือหาแนวทางใน
การด าเนินงาน 
 

1. ก าหนดนโยบายให้เป็นไปในทิศทาง
เ ดี ย ว กั น  เ พ่ื อ จั ด ก า ร พ้ื น ที่ ท า ง
วัฒนธรรม มุ่งสู่เป้าหมายให้เชียงใหม่
เป็นเมืองมรดกโลก 

 
 

โครงการวิจัยนี้จึงเป็นส่วนหนึ่งที่พยายามน าองค์ประกอบในส่วนต่างๆ เข้ามาประกอบให้เป็นภาพรวม
ของพ้ืนที่วัฒนธรรมเชียงใหม่ให้สมบูรณ์ขึ้น เพราะการขับเคลื่อนทั้งเมืองเป็นไปด้วยความยากล าบาก ซึ่งต้อง
อาศัยเวลาและปัจจัยหลายอย่างเข้ามาประกอบกัน จึงจะเห็นผลลัพธ์ในอนาคต 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เนื่องจากการวิจัยชิ้นนี้ เป็นงานวิจัยที่มุ่งให้เห็นภาพรวมของงานหัตถกรรม ซึ่งเป็นส่วนหนึ่งในพ้ืนที่ทาง
วัฒนธรรมของจังหวัดเชียงใหม่ในมิติต่างๆ ที่มีความเหลื่อมซ้อนกัน  ซึ่งเกิดจากองค์ประกอบต่างๆ รวมเข้า
ด้วยกัน โดยจ าแนกออกดังนี้  

 
1. มิติของกระบวนการในการสร้างประสบการณ์ สร้างความรู้ และจิตส านึกให้เยาวชนได้เข้าใจและ

เกิดความสนใจในงานหัตถกรรม โดยมีหลักคิดว่า เยาวชนคือผู้ก าหนดอนาคตของเมืองและประเทศ 
การที่จะท าให้เกิดความยั่งยืนจ าเป็นต้องสืบต่อด้วยคน เพราะสังคมและวัฒนธรรมเป็นพลวัตที่
ปรับเปลี่ยนไปตามความคิดและการกระท าของคน ที่เป็นผู้ก าหนดความเป็นไปในทิศทางตาสงๆ ที่
ต้องการ จึงต้องเริ่มจากการปลูกฝังค่านิยมและความคิดให้เยาวชนเห็นคุณค่าและความส าคัญของงาน
หัตกรรม โดยใช้กลยุทธ์ให้เยาวชนได้สัมผัส รับรู้สถานการณ์ในปัจจุบัน เป็นประสบการณ์ที่ได้รับ
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โดยตรงจาการสัมภาษณ์และเก็บข้อมูล อีกทั้งยังสร้างปฏิสัมพันธ์ที่ดีระหว่างวัย ให้เกิดในชุมชนด้วย
การพูดคุย เล่าเกร็ดเล็กเกร็ดน้อย และเรื่องราวที่เกิดขึ้นในอดีตจนถึงปัจจุบันของช่างงานหัตถกรรม 

2. มิติของการน าเทคโนโลยีมาใช้เป็นเครื่องมือในการเก็บข้อมูล เพ่ือเป็นทางเลือกหนึ่งในการใช้สื่อ
สมัยใหม่ที่เข้าถึงคนในยุคปัจจุบัน และช่วยในการประมวลผลข้อมูลได้รวดเร็ว เป็นรูปธรรมมากขึ้น 
โดยทั่วไปการเก็บข้อมูลด้วยแบบสัมภาษณ์และแบบสอบถาม เป็นเครื่องมือที่ออกแบบด้วยนักวิจัย
และนักวิชาการที่ต้องการน าข้อมูลจากการสัมภาษณ์มาใช้ ซึ่งคนทั่วไปที่ ไม่ได้รับการฝึกฝนอาจออก
แบบสอบถามได้ไม่ตรงตามความต้องการ คณะท างานโครงการวิจัยจึงใช้วิธีการน า Application มา
จัดท าเป็นสอบถามส าเร็จรูป เพ่ือให้ทุกกลุ่มที่ต้องการน าไปใช้เก็บข้อมูล สามารถจัดเก็บได้ด้วยตนเอง 
และร่วมเป็นส่วนหนึ่งของการรวบรวมช่างงานหัตถกรรมในท้องถิ่นของตน โดยข้อมูลที่ได้รับการ
จัดเก็บแล้วจะอับโหลดขึ้นในฐานข้อมูลกลาง ที่ประชาชนทั่วไปสามารถใช้ข้อมูลร่วมกันได้ นับเป็นการ
น าเทคโนโลยีมาใช้เอ้ือประโยชน์กับงานหัตถกรรม อันเป็นรากฐานทางวัฒนธรรมให้ทันกับยุค 4.0 ที่
รัฐบาลมีนโยบายต้องการให้คนไทยเข้าถึง และรู้ทันโลก 

3. มิติของเวลา งานหัตถกรรมแต่ละชนิดเกิดการเปลี่ยนแปลง ปรับเปลี่ยนไปตามกระแสสังคม จากการ
สัมภาษณ์เชิงลึกกับกลุ่มช่างงานหัตถกรรม จะเห็นพัฒนาการของงานหัตถกรรมตั้งแต่อดีตจนถึง
ปัจจุบัน และแนวโน้มของสถานการณ์ในอนาคต ที่แต่ละกลุ่มเริ่มต้นจากการท าขึ้นเพ่ือใช้ใน
ชีวิตประจ าวัน มาเป็นการท าขายเพ่ือแลกสินค้าในต่างพ้ืนที่ แล้วพัฒนามาเป็นกลุ่มธุรกิจ วิสาหกิจ
ชุมชน ซึ่งตลอดระยะเวลาได้มีการปรับเปลี่ยนรูปแบบการใช้งานไปตามการขยายตัวของเมืองและ
ความต้องการในสังคม 

4. มิติของเศรษฐกิจ ในฐานะที่งานหัตถกรรมของจังหวัดเชียงใหม่ ได้เขาไปมีส่วนเกี่ยวข้องกับการตลาด
ที่สนับสนุนตลาดการท่องเที่ยวของประเทศ จากการสัมภาษณ์ผู้ผลิตงานหัตถกรรมจะเห็นว่าเดิมทีเคย
ผลิตเป็นเครื่องใช้ในชีวิตประจ าวัน เป็นเครื่องใช้ในพิธีกรรม ของคนในกลุ่มวัฒนธรรมล้านนาและไทย 
เมื่อเวลาผ่านไปงานหัตถกรรมหลายประเภทถูกปรับมาเป็นสินค้าที่ใช้ในอุตสาหกรรมการท่องเที่ยว 
เช่น เป็นของประดับตกแต่ง และเป็นเครื่องใช้ในธุรกิจโรงแรม สปา ร้านอาหาร รวมทั้งเป็นของที่
ระลึกจ าหน่ายให้นักท่องเที่ยว ทั้งในตลาดระดับบนที่มีก าลังซื้อมากไปจนถึงตลาดที่มีก าลังซื้อน้อย 
ตามระดับคุณภาพสินค้า เป็นต้น  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

การสร้างคน และปลูกผัง
เยาวชน

เวลากับการ
เปลี่ยนแปลง

รายได้ และเศรษฐกจิ

การใช้
เทคโนโลยี
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ในการจัดเก็บและจัดท าฐานข้อมูลงานหัตถกรรมในจังหวัดเชียงใหม่ นอกจากทางคณะท างาน

โครงการวิจัยพยายามให้เยาวชนและชุมชนเข้าถึงแหล่งข้อมูลด้านกายภาพ คือ แหล่งผลิต และตัวผลิตภัณฑ์
แล้ว ยังเน้นการซึมซับจิตวิญญาณของงานช่างฝีมือพ้ืนบ้าน ที่สัมพันธ์กับวิถีชีวิตความเป็นอยู่ สังคม และ
วัฒนธรรม ตามแนวทางการจัดการศึกษาศิลปะที่เน้นเรื่องจิตวิญญาณในการสร้างงานของช่างเป็นส าคัญ จึง
ก าหนดเยาวชนเป็นกลไกลส าคัญในการขับเคลื่อนโครงการวิจัย โดยถ่ายทอดองค์ความรู้ด้านงานหัตถกรรมให้
เยาวชนผ่านกระบวนการฝึกอบรม เพ่ือให้สามารถเก็บข้อมูลในพ้ืนที่ได้ เป็นการท าความเข้าใจกับประเภทของ
งานหัตถกรรม โดยการแบ่งประเภทงานหัตถกรรมสามารถแบ่งได้หลากหลายวิธี ทั้งแบ่งจากวัสดุการผลิต 
หน้าที่ ใช้สอย แหล่งผลิต โดยในการท าแบบส ารวจครั้ งนี้ แบ่งตามวัสดุการผลิต เ พ่ือให้ เข้าใจถึง
ทรัพยากรธรรมชาติที่มีอยู่ในแต่ละชุมชน น าไปสู่การศึกษาต่อไปเรื่องการอนุรักษ์ทรัพยากร การเพ่ิมมูลค่า โดย
งานหัตถกรรมประเภทต่าง ๆ องค์ความรู้ที่ได้ถ่ายทอดแก่เยาวชน ด้านความหมายและประเภทของงาน
หัตถกรรมพื้นบ้าน มีรายละเอียดดังต่อไปนี้ 

 
ความหมายของงานหัตถกรรมพื้นบ้าน 

งานหัตถกรรมพ้ืนบ้าน หมายถึง  ผลงานที่เกิดจากฝีมือของคนในท้องถิ่นด้วย การประดิษฐ์ สร้างสรรค์ 
โดยอาศัยวิธีการและรูปแบบที่ถ่ายทอดอยู่ในชุมชนจาก พ่อ แม่ ปู่ ย่า ตายาย มีจุดประสงค์เพ่ือใช้สอยใน
ชีวิตประจ าวัน ในรายงานฉบับนี้แบ่งงานหัตถกรรมตามงานฝีมือที่คนในชุมชน จังหวัดเชียงใหม่ผลิตขึ้น ทั้งที่ท า
ขึ้นเพ่ือใช้ในครัวเรือน และเพ่ือเป็นอาชีพสร้างรายได้ ประกอบด้วย 

 
1. ประเภทผ้าและสิ่งทอ  

การทอผ้าใช้กี่ 2 แบบ คือ    
1)  กี่ธรรมดาท่ีใช้ในการทอผ้าของชาวล้านนา และกลุ่มคนไท มีลักษณะเป็นโครงไม้สี่เหลี่ยม ต่อด้วย 

ไม้จริง มีที่นั่งส าหรับคนทอผ้า  รองรับเทคนิคการทอผ้าที่หลากหลายเพราะวิธีการทอค่อนข้างซับซ้อนกว่ากี่
เอว   

2)  กี่เอวเป็นกี่ที่ใช้ในกลุ่มชาวเขา มีขนาดเล็กทอผ้าหน้าแคบเวลาทอต้องนั่งเหยียดขายึดก่ีไว้กับเอว  
 
วัสดุที่ใช้   
1) ฝ้าย เป็นใยที่ได้มาจากต้นฝ้าย นิยมใช้ทั่วไปในกลุ่มไท(ไทลื้อ ไทเขิน ไทยวน เป็นต้น)  ผ้าฝ้ายที่ได้

จะมีลักษณะหนานุ่ม แต่ไม่ลื่น  
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2) ไหม ได้มาจากรังของหนอนไหม มักใช้ในกลุ่มผ้าทอภาคอีสาน และในกลุ่มชาติพันุ์ไทนิยมใช้ผ้าไหม
เฉพาะเจ้านาย หรือผู้มีฐานะ ลักษณะของผ้าไหมจะนุ่มลื่นเป็นเงา ในการย้อมสีสันจะสดกว่าผ้า
ฝ้าย 

 
 
 
 
 
 
 
 

3) ใยกัญชง ได้มาจากเส้นใยต้นกัญชง ซึ่งเป็นพืชล้มลุก กลุ่มชาติพันธุ์บนที่สูง เช่น ม้ง นิยมใช้ท า
เสื้อผ้าเครื่องนุ่งห่ม มีความเหนียวทนทาน 

 
 
 
 
 
 

 
4) ด้ายสังเคราะห์ เป็นใยที่มนุษย์สร้างขึ้นมา มีความเงา ยืดหยุ่นทนทาน แห้งง่าย และสีสันสดใส 
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2. ประเภทเครื่องเขิน 
เครื่องเขิน  (Lacquer ware) เป็นเครื่องใช้ที่เคลือบผิวด้วยยางรัก ได้จากต้นรัก(รักหลวง) มีคุณสมบัติ

เคลือบผิวได้นาน ทนน้ า ทนความร้อนและของเหลวประเภทกรดได้ แบ่งตามวัสดุที่ใช้ ซึ่งมีผลต่อการก าหนด
เทคนิค และรูปทรงในการผลิตผลงาน  

 
1) ขึ้นรูปจากไม้ไผ่สาน/ขด ใช้ไม้ไผ่เป็นโครงสร้างหลัก โดยการขดและสานเป็นเครื่องใช้ 
 
 
 
 
 

 
2) ขึ้นรูปจากไม้แกะสลัก ใช้วิธีการเคี่ยน หรือกลึง และแกะสลักไม้ให้เป็นเครื่องใช้ 

  
 
 
 
 
 
 
 

3) ขึ้นรูปจากวัสดุอ่ืนเป็นวัสดุชนิดอ่ืนที่ใช่ไม้ไผ่ และไม้จริง เช่น เปลือกไข่ กระดาษ ดิน กระดูกสัตว์ 
เปลือกหอย ฯลฯ 

 
 
 
 
 
 
 
 

 หลังจากการระบุประเภทของวัสดุที่ใช้ท าเครื่องเขินแล้ว การบันทึกข้อมูลเรื่องเทคนิควิธีการประดับ
ตกแต่งให้เกิดลวดลายเป็นข้อมูลที่ส าคัญ เพื่อแสดงแหล่งผลิต และหน้าที่ใช้สอยของผลงานได้ โดยเทคนิคการ
ท าเครื่องเขินมีดังนี้ 

 



P a g e  | 133 

 

 
 

1) เทคนิคขูดขีด มักนิยมใช้กับผลิตภัณฑ์ที่ลงรักสีด าแล้ว พอแห้งใช้ของแหลมขูดเป็นลวดลายต่าง ๆ 
แล้วลงสีทับ ให้สีที่ต่างออกไปลงไปอยู่ในร่องที่ขูดขีด ท าให้เกิดเป็นการประดับตกแต่งลวดลาย
เช่นเดียวกับภาพเขียนสี ส่วนมากนิยมใช้รักผสมหาง หรือชาดสีแดง ท าให้เกิดเครื่องเขินลายขุด
เป็นสีด าแดง แหล่งที่ผลิตเช่น บ้านวัวลาย อ าเภอเมือง เป็นต้น 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
2) ลงรักปิดทอง หรือลายรดน้ าตามภาษากลาง เป็นเทคนิคปิดทองค าเปลวลงบนเครื่องเขิน ส่วนที่ไม่

ต้องการให้ทองค าเปลวติดลงไปบนพ้ืนผิว จะใช้หรดาลทาทับเพ่ือปิดพ้ืนผิวไว้ เมื่อปิดทองค าเปลว
เรียบร้อยแล้ว จ าน าไปล้างน้ าสะอาด เพ่ือให้หรดาลที่เคลือบไว้หลุดออกไปพร้อมทองค าเปลว 
ลวดลายทองค าจึงเหลืออยู่เฉพาะบริเวณที่ไม่ได้ทาหรดาลปิดไว้ในครั้งแรก เป็นงานฝีมือช่างชั้นสูง 
มีเทคนิควิธีที่ซับซ้อน และใช้เวลานาน ในภาคกลางพบว่าใช้เขียนประดับตกแต่งตู้พระธรรม 

 
 
 
 
 
 
 

 
3) เขียนสี เป็นการใช้พู่กันวาดจุ่มสีที่เกิดจากรักผสมชาด วาดลายลงบนเครื่องเขินพ้ืนผิวสีด า เป็น

เทคนิคโบราณที่เกิดลวดลายเฉพาะ ส่วนใหญ่พบท่ีอ าเภอสันป่าตอง 
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4) ปั้นแปะ ใช้รักกระแหนะที่ท าจากรักผสมขี้เถ้าละเอียดปั้นเป็นรูปร่างรูปทรงต่างๆ หรือวัสดุอ่ืนปั้น
เป็นรูปทรงต่าง ๆ ติดลงไปบนพ้ืนผิวเครื่องเขิน ท าให้เกิดลักษณะนูนออกมา มักตกแต่งด้วยการ
ปิดทอง เดิมนิยมใช้ตกแต่งส่วนหน้าบันของวิหาร อุโบสถล้านนา 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
3. ประเภทแกะสลัก  

การแกะสลักคือการขูด แกะ เจาะ บนเนื้อวัสดุให้เกิดเป็นลวดลายต่างๆ ซึ่งสามารถท าประติมากรรมที่
เป็นได้ท้ังสองมิติ และสามมิติ การบันทึกข้อมูลเน้นที่วัสดุหรือประเภทของไม้ที่ใช้แกะสลัก ประกอบด้วย 

1) ไม้สัก เป็นไม้ที่มีคุณภาพดี เป็นไม้เนื้อแข็ง  ปานกลาง ลายไม้สวย เหมาะแก่การแกะสลักที่สุด 
และชาวล้านนานิยมใช้มากในอดีต 

 
 
 

2) ไม้ฉ าฉา หรือต้นก้ามปู หรือต้นจามจุรี เป็นไม้โตเร็ว และเนื้ออ่อน ปัจจุบันนิยมน ามาแกะสลัก 
เป็นทรัพยากรที่ยังคงหาง่าย จากการปลูกไว้ริมถนน ต่อมาเม่ือมีโครงการขยายถนนท าให้ต้องโค่น
ต้นจามจุรีลงจึงสามารถน ามาแปรรูปเป็นผลิตภัณฑ์ต่างๆ ได้ 
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3) ไม้มะม่วง นิยมใช้ต้นมะม่วงป่ามาแกะสลัก เนื้อไม้แข็งปานกลาง และมีความเหนียว 

 
4) ไม้เต็ง เป็นไม้เนื้อแข็งที่มีความเหนียว แข็งแรงทนทานมาก สีออกน้ าตาลแดง 

 
 

5) ไม้ขนุน ต้นขนุน เป็นไม้เนื้ออ่อน มีสีเหลือง 

 
6) ไม้มะพร้าว เป็นไม้เนื้ออ่อนที่มีเนื้อแน่น น้ าหนักเบา 

 
 

7) ไม้ตาล เป็นไม้เนื้ออ่อนที่มีเนื้อแน่น น้ าหนักเบา 

 
 

8) ไม้อ่ืนๆ นอกเหนือจากรายการที่มีท้ังหมด  
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4. ประเภทจักสาน 
1) ไม้ไผ่ ใช้ไม้ไผ่ในการสาน ทั้งแบบจักเป็นเส้น และจักเป็นตอก 

 
 

2) หวาย เป็นล าต้นหวาย มีคุณสมบัติเหนียว แข็งแรง 

 
 

3) ทางมะพร้าว ใบมะพร้าว ส าหรับท าไม้กวาดทางมะพร้าว ส่วนใบมะพร้าวใช้ในการประดับตกแต่ง 
หรือเป็นภาชนะชั่วคราว ที่มีอายุการใช้งานไม่ยาวนานนัก 

    
 

4) กระจูด เป็นพืชตระกูลเดียวกับกก ล าต้นยาว 1-2 เมตร มีคุณสมบัติเหนียว คงทน ใช้ท าเครื่องจัก
สาน 
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5) แหย่ง ต้นแหย่งขึ้นรวมกันเป็นกอ สูง 2-4 เมตร ล าต้นกลมแข็งสีเขียวเป็นมัน ส่วนที่ใช้ในงานจัก
สานคือผิว นิยมท าสาดแหย่ง 

 
6) ผักตบชวา มีล าต้นสั้นเป็นกอลอยตามน้ า ก้านใบกลมอวบน้ าตรงกลางเป็นช่องอากาศช่วยให้ลอย

น้ าได้ นิยมน าล าต้นมาท าเครื่องจักสาน เพ่ือลดปริมาณของผักตบชวาที่ขวางทางน้ า 

 
7) พืชอ่ืนๆ นอกเหนือจากที่กล่าวมาท้ังหมด 
8) วัสดุสังเคราะห์ คือวัสดุที่ท ามาจากพลาสติก หรือสังเคราะห์ เช่น เชือกฟาง เชือกไนล่อน เป็นต้น 
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5. ประเภทโลหะ 
1) เหล็ก เป็นโลหะสีเงินสีขาวหรือสีเทา เป็นเงา มีความแข็งแรงทนทาน สามารถหล่อแล้วขึ้นรูปใหม่ 

และสามารถโค้ง งอ ม้วน ดัดเป็นรูปร่างและรูปแบบต่าง ๆ ได้ 

 
 

  2) ทอง มีความแวววาว มีความอ่อนตัว เป็นโลหะที่มีค่า นิยมน ามาท าเครื่องประดับ และเครื่องใช้ของ
กษัตริย์ และเครื่องถวายเป็นพุทธบูชา 

 
 

3) เงิน มีสีขาวเงิน แวววาว สามารถดัดงอ แกะ ฉลุ ตีเป็นแผ่น ขึ้นรูปทรงต่างๆ ได้ นิยมน ามาท า
เครื่องประดับ และเครื่องใช้ 

 
 

4) นาก เป็นโลหะผสมที่เกิดจากการผสมระหว่าง ทองแดง ทองค า และ เงิน นิยมน ามาท า
เครื่องประดับ และเครื่องใช้ 

 
 

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%82%E0%B8%A5%E0%B8%AB%E0%B8%B0
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%97%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B9%81%E0%B8%94%E0%B8%87
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%97%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%84%E0%B8%B3
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%87%E0%B8%B4%E0%B8%99
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5) ส าริด เป็นโลหะผสมของ ทองแดง ตะกั่ว ดีบุก มีความแข็งแรง และเหนียว นิยมท าเป็นเครื่องใช้ใน
สมัยโบราณ และนิยมท าพระพุทธรูป 

 
 

6) ทองแดง ในสมัยโบราณใช้ทองแดงเป็นเครื่องใช้และอาวุธ 

 
 

7) สังกะสี มีสีขาวเงิน แต่เมื่อสัมผัสอากาศเป็นเวลานานจะมีสีหมองคล้ า นิยมท าเป็นแผ่นและน ามา
แกะสลัก 

 
 

8) สแตนเลส มีความแข็งแรง และยืดตัวสูง สามารถน ามาดัด ยืด รีดเป็นแผ่นได้ 

 
 

9) อลูมิเนียม มีความเบา เนื้ออ่อน แต่ไม่เงาแวววาว นิยมน ามาหล่อเป็นเครื่องใช้ 
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10) ทองเหลือง มีความเหนียว และแข็งแรง นิยมน ามาท าเครื่องใช้ 
 

 
 
6. ประเภทเครื่องปั้นดินเผา 

1) เอิร์ทเทนแวร์ (Earthen  ware) นิยมท ากันโดยทั่วไปเป็นส่วนใหญ่และส่วนมาก เผาในอุณหภูมิ
ต่ า  (1,050 – 1,100 C)   ลักษณะโดยทั่ ว ไปเป็นผลิตภัณฑ์ค่อนข้างหนาเนื้ อหยาบ  มีความพรุนตัว
ค่อนข้างมาก สีของเนื้อผลิตภัณฑ์ส่วนมากสีน้ าตาลอ่อน สีเทาอ่อน สีเหลืองอ่อน เป็นผลิตภัณฑ์ชนิดที่เคลือบ
และไม่เคลือบเวลาเคาะมีเสียงทึบๆ ไม่กังวาน ผลิตภัณฑ์ประเภท หม้อดิน กระถางกล้วยไม้ กระถางดินเผา น้ า
ต้น และประเภทอิฐที่ใช้ในการก่อสร้าง (Terracotta) เป็นต้น 

 
2) สโตนแวร์ (Stone ware) ส่วนมากสีเนื้อดินเกิดจากสีตามธรรมชาติของดิน เช่น สีเทา สีน้ าตาล 

เผาในอุณหภูมิค่อนข้างสูง1,190 – 1,390 C  Cone 6 – 14 การที่เรียกว่า สโตนแวร์ เนื่องจากผลิตภัณฑ์
ประเภทนี้เนื้อหยาบ เนื้อแน่นและมีความแข็งแกร่งมาก น้ าและของเหลวไม่สามารถไหลซึมผ่านได้ เป็นวัตถุดิบ
ที่ใช้ต้องมีความทนไฟสูง และมีความเหนียว มีความแข็งแกร่ง ผลิตภัณฑ์สโตนแวร์ชนิดที่เตรียมดินจาก
ธรรมชาติมาปั้นโดยตรงก็มี เช่น ผลิตภัณฑ์โอ่งราชบุรี ศิลาดอนเชียงใหม่ เป็นต้น ผลิตภัณฑ์สโตนแวร์ นิยมท า
ภาชนะใส่อาหาร จาน ชาม ถ้วยกาแฟ เหยือก 
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3) ปอร์สเลน(Porcelain ware) เป็นผลิตภัณฑ์เตรียมขึ้นเป็นพิเศษ เนื้อดินสีขาวเผาถึงจุดสุกตัว 
Vitreous ware) สิ่งที่ส าคัญคือ โปร่งแสง (Translucent) เผาในอุณหภูมิตั้งแต่ 1,250 องศาเซลเซียส ขึ้นไป 
ไม่ค่อยพบการเผาวิธีนี้ในงานหัตถกรรมพ้ืนบ้าน 

 
 
7. ประเภทงานกระดาษ 
 

1) ผลิตกระดาษโดยตรง หมายถึง มีกระบวนการท าเยื่อให้แผ่เป็นกระดาษโดยตรง หรือการท า
กระดาษเป็นแผ่น 

 
 

2) ผลิตภัณฑ์ที่ใช้กระดาษเป็นหลัก หมายถึงการน ากระดาษมาท าเป็นผลิตภัณฑ์ เช่น โคม ร่ม ตุง 
เป็นต้น 

 
 

 



P a g e  | 142 

 

 
 

 
 
ประเภทงานหัตถกรรม 
 1. ของใช้ในครัวเรือน คือ เครื่องใช้ในชีวิตประจ าวันตอบสนองต่อการใช้งานเป็นหลัก ซึ่งมักเป็นงาน
หัตถกรรมแบบง่ายๆ ท าขึ้นมาใช้ภายในครัวเรือน เช่น เครื่องดักจับสัตว์ ตะกร้า บุง หม้อดินเผา ผ้าซิ่น เป็นต้น 
 2. งานพุทธศิลป์ คือ ของที่ท าขึ้นถวายเป็นพุทธบูชา หรือท าขึ้นเพ่ือกิจกรรมทางพุทธศาสนา รวมถึง
เครื่องใช้ในศาสนา เช่น ธรรมมาสน์ ใบลาน ผ้าห่อคัมภีร์ พระพุทธรูป เป็นต้น 
 3. ของที่ระลึก/ ของฝาก คือ งานหัตถกรรมที่ท าขึ้นเป็นสินค้าจ าหน่าย เพ่ือให้เป็นที่ระลึก หรือเก็บ
สะสม  
 4. เครื่องใช้ในพิธีกรรม คือ งานหัตถกรรมท่ีสร้างข้ึนเพื่อใช้ในพิธีกรรมทั้งทางศาสนาและความเชื่อ 
 
 
การวิเคราะห์พื้นที่แหล่งงานหัตถกรรมและศิลปะพื้นบ้าน 4 อ าเภอ  
 
 

ทุกอ าเภอในจังหวัดเชียงใหม่มีการสร้างสรรค์งานศิลปหัตถกรรมที่ใช้ในชีวิตประจ าวันที่มีรายละเอียด
ต่างกันไปตามวัสดุ รสนิยมที่เกิดจากประสบการณ์และความประทับใจในสิ่งที่ เห็น เช่น ผ้า บ้านเรือน 
ยานพาหนะ เครื่องใช้ เครื่องจักสาน ความแตกต่างในแต่ละท้องถิ่นข้ึนอยู่กับปัจจัยที่หลากหลาย โดยเฉพาะด้าน
ภูมิประเทศ ภูมิอากาศ ทรัพยากรโดยเฉพาะอย่างยิ่งงานศิลปหัตถกรรมที่แสดงอัตลักษณ์ของแต่ละกลุ่มชาติ
พันธุ์ในกลุ่มวัฒนธรรมที่หลากหลาย สร้างสรรค์ขึ้นจากสภาพแวดล้อมท่ามกลางป่าเขาแหล่งต้นน้ าล าธาร มีพืช
พันธุ์ทรัพยากรป่าไม้อุดมสมบูรณ์ โดยเฉพาะไม้สัก ไม้ไผ่ ในป่าเบญจพรรณ พ้ืนดินริมแม่น้ าส าหรับการเพาะปลูก
มีดินอุดมสมบูรณ์ ตะกอนของแม่น้ าที่สะสมอาหารเหมาะแก่การเจริญเติบโตของพืชพรรณ ดินเหนียวที่ละเอียด
มีปริมาณมากมายในทุ่งนา ท าให้การสร้างสรรค์ผลงานศิลปหัตถกรรม ใช้วัสดุหลักจากธรรมชาติเป็นหลัก มี
ความน่าสนใจในรายละเอียด หน้าที่ใช้สอย โดยส่วนใหญ่ใช้เป็นวัสดุหลักในงานจักสาน งานแกะสลัก งาน
เครื่องปั้นดินเผา เป็นต้น 

แม้ว่าการแสวงหาวัตถุดิบที่มีอยู่ในธรรมชาติเป็นงานต้นทุนต่ าที่หาได้วัสดุที่อยู่รอบตัว แต่งาน
ศิลปหัตถกรรมกลับเป็นงานที่มีต้นทุนสูง เนื่องจากสร้างด้วยสองมือและต้นทุนทางสติปัญญา ประสบการณ์ ใช้
ภูมิปัญญาข้ันสูงที่สืบต่อมาจากรุ่นสู่รุ่น ตั้งแต่ระดับครอบครัวหน่วยเล็กท่ีสุดในสังคม เพ่ือใช้ในครัวเรือน จนถึง
การสั่งสอนจากครูช่างเพ่ือพัฒนางานฝีมือขั้นสูง ส าหรับใช้ร่วมกันในสังคม การแบ่งหน้าที่ใช้ สอยของงาน
หัตถกรรมมีทั้งความซับซ้อน และความซ้ าซ้อนโดยมีผู้ใช้ สถานะ และระดับชั้นทางสังคม เป็นตัวแบ่งหน้าที่ใช้
สอยนั้น เช่น แบ่งตามประโยชน์ใช้สอยในชีวิตประจ าวัน ภาคครัวเรือน ภาคการเกษตร แบ่งตามประโยชน์ใช้
สอยในพิธีกรรม แบ่งตามความประณีตงดงามที่ต่างระดับกัน ตามโครงสร้างทางสังคมที่ประกอบไปด้วยชนชั้น 
จากการปกครอง ฐานันดรทางสังคม วัฒนธรรม ค่านิยม โลกทัศน์ สภาพแวดล้อม มีส่วนในการก าหนดรูปแบบ
ของงานศิลปหัตถกรรมทั้งสิ้น การแบ่งประเภทตามหน้าที่ใช้สอยแบ่งได้ 2 ส่วน คือ ผลงานศิลปหัตถกรรมที่
ตอบสนองต่อหน้าที่ใช้สอยในพุทธศาสนา และผลงานศิลปหัตถกรรมที่ตอบสนองต่อหน้าที่ใช้สอยในสังคม 
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ความหลากหลายในระดับงานฝีมือตั้งแต่ผลงานที่มีความเรียบง่าย ตรงไปตรงมาตามวัสดุที่น ามาจาก
ธรรมชาติ จนถึงงานที่ใช้ความประณีต วัสดุคุณภาพสูง เพ่ือแสดงฐานะทางสังคม หรือตอบสนองต่อระบบ
ความเชื่อในเชิงสัญลักษณ์ งานศิลปหัตถกรรมจึงเป็นสิ่งสะท้อนแนวความคิด ชีวิตความเป็นอยู่ของผู้คนในแต่
ละท้องถิ่น และความเจริญทางวัฒนธรรมได้เป็นอย่างดี โดยการวิเคราะห์ข้อมูลงานหัตถกรรมในแต่ละอ าเภอ
เพ่ือน าสู่บทสรุปของการเก็บข้อมูลในแต่ละพ้ืนที่ มีรายละเอียดดังต่อไปนี้ 

1. อ าเภอสันก าแพง  
ความเป็นมาของอ าเภอสันก าแพงกล่าวถึงกลุ่มชาติพันธุ์ที่หลากหลายทั้งไทลื้อ ไทยวน หรือคนเมือง 

ที่ตั้งถ่ินฐานอยู่ร่วมกันเพ่ือเป็นแรงงานในการผลิต ต่างมีอาชีพหลักคือการท านา มีที่นาจ านวนมาก เมื่อว่างเว้น
จากการท านาได้มาผลิตสินค้าหัตถกรรมตามที่ได้รับถ่ายทอดมาจากบรรพบุรุษ ซึ่งแต่ละกลุ่มชาติพันธุ์จะมี
ความสามารถที่แตกต่างกันไป เช่น หมู่บ้านต้นเปา ในอดีตมีอาชีพท าไร่ ท านาเป็นหลัก เมื่อว่างจากฤดู
เพาะปลูก จึงผลิตกระดาษสา เมื่อมีรายได้เพ่ิมขึ้นหลายครัวเรือนจึงได้ร่วมกันท ากระดาษสาอย่างจริงจัง โดย
วัตถุดิบที่หาได้ในพ้ืนที่ และพ้ืนที่ใกล้เคียง พร้อมกับสภาพแวดล้อมในอดีต ยังมีความพร้อมในลักษณะทุ่งนาที่
สามารถระบายน้ าทิ้งจากกระบวนการผลิตกระดาษสาได้  

การท ากระดาษสาในหมู่บ้านเป็นองค์ความรู้ที่สะสมมาหลายชั่วอายุคน เนื่องจากกระดาสาเป็นสิ่งที่มี
ความจ าเป็นต่อการสืบทอดศาสนา ประเพณี และพิธีกรรม เช่น ใช้เป็นไส้เทียนยันต์ ท าปั๊บสาบันทึกข้อมูล ท า
โคม และตุง ผลิตร่มและพัด น าส่งบ้านบ่อสร้างที่อยู่ใกล้เคียง ในอดีตยังไม่แพร่หลาย ท าเฉพาะแหล่ง ต่อมา
เมื่อมีความนิยมและได้รับการส่งเสริมมากขึ้น หมู่บ้านต้นเปาจึงท ากระดาษสาเป็นแหล่งผลิตใหญ่ในอ าเภอสัน
ก าแพง เช่น ส่งให้บ้านเมืองสารทส าหรับท าโคม เป็นต้น 

ลักษณะทางกายภาพของตัวเมืองสันก าแพงเป็นพ้ืนที่หัตถอุตสาหกรรมที่มีการท าตลอด ด้วยเป็น
แหล่งค้าขายงานหัตถกรรมที่มีแหล่งใหญ่ เช่น บ่อสร้าง สันก าแพง แหล่งเครื่องเงิน อัญมณี เครื่องประดับ และ
ผ้าไหม มีร้านค้าเรียงรายไปตามถนน ลึกเข้าไปในหมู่บ้าน ตามบ้านมีการท างานหัตถกรรมเป็นแหล่งผลิต ที่
นักท่องเที่ยวสามารถเยี่ยมชมได้ ดังรูปแบบของบ้านบ่อสร้างและบ้านต้นเปา ที่ผู้ซื้อและนักท่องเที่ยวมักเดิน
เข้าไปชม และแลกเปลี่ยนเรียนรู้ตามแหล่งผลิต คือบ้านแต่ละหลังได้  
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อ าเภอสันก าแพงมีความหลากหลายของงานหัตถกรรมเป็นอย่างมาก ซึ่งส่วนใหญ่เป็นงานหัตถกรรมที่
เน้นตลาดนักท่องเที่ยวทั้งชาวไทยและชาวต่างชาติ แหล่งจ าหน่ายงานหัตถกรรมที่มีชื่อเสียงคือ หมู่บ้าน
หัตถกรรมสันก าแพง(บ่อสร้าง) อยู่ห่างจากตัวเมืองเชียงใหม่ไม่มากนัก เป็นแหล่งท าร่มกระดาษสามาตั้งแต่สมัย
โบราณ ตลอดช่วง 13 กิโลเมตร ของถนนสันก าแพงเต็มไปด้วยร้านขายร่มท้องถิ่นและสินค้าขึ้นชื่ออ่ืนๆ อีก
มากมาย ราวๆ 40 ปีก่อน คุณถวิล บัวจีน อดีตมัคคุเทศก์ที่เห็นว่าชาวบ้านเริ่มทิ้งภูมิปัญญาเก่าไปท างานอ่ืนๆ 
ได้ริเริ่มแผนฟ้ืนฟูให้ศิลปะการท าร่มกระดาษอยู่คู่เมืองเชียงใหม่สืบไป จึงก่อตั้งศูนย์หัตถกรรมร่มบ่อสร้างแห่งนี้
ขึ้นมา 

ปัจจุบันอ าเภอสันก าแพงมีการพัฒนาแหล่งหัตถกรรม 3 ระดับการผลิต คือ 
1. ช่างฝีมือท าการผลิตหรือเตรียมวัตถุดิบ เป็นระดับแรงงาน 
2. ช่างเทคนิคระดับ craftsman ที่สร้างงานฝีมือ เช่น ช่างท าร่มกระดาษสา   
3. ช่างระดับสูง หรือศิลปิน Artisan ท างานศิลปะ งานออกแบบที่มีความคิดสร้างสรรค์ 

ในระดับท้องถิ่นเรียกว่าเป็นงานชั้นครู จึงเรียกว่าพ่อครู แม่ครู  
งานระดับสูงเห็นได้จากงานไม้แกะสลักที่บ้านบวกค้าง บ้านสล่าเพชร วิริยะ สร้ างผลงานแกะช้าง

ระดับศิลปิน ได้รับการยกย่องทั้งในระดับชาติและนานาชาติ นอกจากนี้ยังพบงานไม้แกะสลักเป็นผลงานพุทธ
ศิลป์ เช่น สัตตภัณฑ์ หน้าบัน และส่วนประกอบอ่ืนๆ นอกจากนี้ยังนิยมใช้ไม้จากเรือนเก่าแกะสลัก เนื่องจาก
ไม้แห้งแล้วส าหรับงานประดับตกแต่ง หรือใช้ไม้มะม่วงในการท าผลิตภัณฑ์ชิ้นเล็กที่มีการตกแต่งผิวไม้ด้วย
เทคนิคต่างๆ  

นอกจากนี้การสร้างพ้ืนที่สร้างสรรค์เป็น Theme งานช่างฝีมือประเภทผ้าพ้ืนเมือง ผ้าของกลุ่มชาติ
พันธุ์ที่โดดเด่นในตลาดฉ าฉา บ้านมอญ ในลักษณะเดียวกับหมู่บ้านหัตถกรรมที่มีชื่อเสียงในประเทศญี่ปุ่น โดย
คุณชัชวาล ทองดีเลิศ ในทุกวันเสาร์ พ้ืนที่งานศิลปะที่หอศิลป์ใหม่เอ่ียม ได้สร้างความน่าสนใจส าหรับพ้ืนที่

โรงงานผลติผา้ไหม ของคุณอนันต ์สุคันธรส บ้านสันเหนอื 
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อ าเภอสันก าแพง ทดแทนแหล่งหัตถกรรมที่ปิดตัวไปเป็นจ านวนมาก นอกจากนี้มีงานหัตถกรรมที่สอดคล้องกับ
การตลาด เช่น งานท าเทียน เย็บกระเป๋า ตามท่ีลูกค้าต้องการ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

2. อ าเภอเมือง 
 
 
 
 
 
 
 
 

พ้ืนที่อ าเภอเมืองมีหลักฐานทางประวัติศาสตร์ในช่วงเก็บผักใส่ซ้า เก็บข้าใส่เมือง เพ่ือฟ้ืนฟูเมือง
เชียงใหม่ภายใต้การน าของพระเจ้ากาวิละ ท าให้ในเขตเมืองเชียงใหม่เป็นแหล่งหัตถกรรมที่รวบรวมช่างฝีมือมา
ตั้งแต่ พ.ศ.2347 เป็นต้นมา จากการกวาดต้อนผู้คนจากตอนบนของล้านนามาตั้งถิ่นฐานอยู่รอบ ๆ ตัวเมือง
เชียงใหม่ ซึ่งมีลักษณะเป็นศูนย์กลางทางการค้า ท าให้ชาวเมืองที่อยู่โดยรอบมีอาชีพงานหัตถกรรมควบคู่ไปกับ
การเกษตร เพ่ือน าสินค้ามาขายหรือแลกเปลี่ยนกัน โดยผลงานที่พบมีทั้งงานหัตถกรรมท้องถิ่น และงาน
ช่างฝีมือระดับสูง เช่น บ้านช่างหล่อ หล่อพระพุทธรูปโลหะ กลุ่มงานบุดุน ท าเครื่องเงิน เครื่องทองเหลืองเป็น
ทั้งเครื่องประดับ และเครื่องใช้ในงานพิธีกรรม งานพุทธศิลป์ส าหรับศาสนสถาน เชื่อมโยงถึงบ้านที่ท าเครื่อง
เขินที่บ้านในชุมชนหายยา บ้านนันทาราม งานขดไม้ไผ่ที่บ้านศรีปันครัว เพ่ือท าโครงเครื่องเขิน ที่แสดงถึงความ
โดดเด่นของกลุ่มชาติพันธุ์ไทเขินซึ่งเดินทางมาจากเมืองเชียงตุง รัฐฉาน ประเทศพม่า มารวมกันในฐานะ
ประชากรเมืองเชียงใหม่จนถึงปัจจุบัน  

ตลาดฉ าฉา ต าบลสันกลาง อ าเภอสัน

ก าแพง เป็นพืน้ที่สร้างสรรค์ขึ้นใหม่ เพื่อ

ขายงานฝีมือและงานหัตถกรรมที่มี

เอกลักษณ์ เช่น เสื้อผ้า เครื่องประดับ 

เครื่องใช้ อาหาร เปิดทุกวันเสาร์ 9.00-

14.00 น.  
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โดยพ้ืนที่เขตเมืองทางทิศใต้ เป็นแหล่งผลิตงานที่เกี่ยวกับโลหะ และงานเครื่องเขิน ต่อมาเมื่อชุมชน
หนาแน่นมากขึ้น งานฝีมือหล่อพระพุทธรูปที่ใช้การหลอมโลหะด้วยความร้อน ด้วยการใช้ฟืนจ านวนมาก ได้
ย้ายออกมาอยู่นอกชุมชน โดยปัจจุบันอยู่ในเขตอ าเภอหางดง  

แม้ว่าปัจจุบันผู้คนในเขตเมืองได้เปลี่ยนอาชีพจากงานช่างฝีมือไปหลากหลายอาชีพ เช่น รับราชการ 
เป็นเจ้าของกิจการต่าง ๆ ตามการเปลี่ยนแปลงทางสังคม แต่การส่งเสริมให้เปิดพ้ืนที่ในการแสดงสินค้า
ประเภทงานหัตถกรรม หรือส่งเสริมการตลาดให้มีการซื้อขายงานหัตถกรรมของแต่ละชุมชนมีมากขึ้น ทั้งกาด
หลวง ถนนคนเดิน งานแสดงสินค้า กาดมั่ว งานส่งเสริมวัฒนธรรม หรือกาดประชารัฐที่จัดขึ้นในอ าเภอเมือง
เป็นศูนย์กลาง รวมทั้งการแสดงงานศิลปะในหอศิลป์ และการส่งเสริมกิจกรรมในฐานะเครือข่ายเมือง
สร้างสรรค์ของยูเนสโกอย่างต่อเนื่อง ท าให้เกิดกระแสการฟ้ืนฟูและสืบทอดงานช่างฝีมือในชุมชนมากขึ้น ด้วย
การรู้ถึงคุณค่าและส่งเสริมในระดับหน่วยงาน ระดับชาติ เพ่ือสนับสนุนสินค้าประเภทงานหัตถกรรมของแต่ละ
กลุ่มชาติพันธุ์มากข้ึน   

ท าให้กลุ่มชาติพันธุ์จากพ้ืนที่สูงน าสินค้าท้องถิ่นลงมาจ าหน่ายในพ้ืนที่ตรอกเล่าโจ้ว ทั้งสินค้าที่แปรรูป 
จากผ้า เครื่องประดับ ที่แสดงอัตลักษณ์โดดเด่นของชาติพันธุ์กลุ่มต่าง ๆ เช่น ม้ง เมี่ยน ลีซอ อาข่า การลงมา  
อยู่พ้ืนที่ราบท าให้กลุ่มชาติพันธุ์บนพ้ืนที่สูงปรับตัวเรียนรู้ด้านกระแสความนิยม การตลาด จนถึงการออกแบบ 
สินค้าเพ่ือให้ตรงความต้องการของผู้บริโภคส่วนใหญ่   
 

3. อ าเภอหางดง  
พ้ืนที่อ าเภอหางดงอยู่ติดเมืองเชียงใหม่ เป็นจุดเชื่อมต่อกับความเจริญในฝั่งใต้ของเมืองประกอบด้วย

อ าเภอสันป่าตอง อ าเภอจอมทอง เชื่อมไปถึงจังหวัดล าพูน ซึ่งมีการกระจายตัวของกลุ่มชาติพันธุที่หลากหลาย 
โดยเฉพาะกลุ่มวัฒนธรรมพ้ืนถิ่นดั้งเดิม เช่น กลุ่มชาติพันธุ์ลัวะ ซึ่งพบว่ามีพ้ืนฐานเป็นผู้ผลิตงานหัตถกรรม
ส าคัญ เช่น งานเครื่องปั้นดินเผา งานจักสาน เพ่ือน าไปแลกเปลี่ยนกับผลิตภัณฑ์ของผู้คนในกลุ่มชาติพันธุ์อ่ืน 
เช่น แลกกับเครื่องใช้โลหะประเภทจอบ เสียม มีด ที่กลุ่มชาติพันธุ์ลัวะบ่อหลวงน ามาแลกเปลี่ยน ปัจจุบันกลุ่ม
ชาติพันธุ์ลัวะที่ท างานหัตถกรรมยังคงสืบทอดงานฝีมืออยู่ในกลุ่มอายุ 50-60 ปี เนื่องจากอยู่ใกล้สังคมเมือง ท า
ให้คนรุ่นใหม่เน้นการประกอบอาชีพที่เหมาะกับการด ารงอยู่ในสังคมเมืองมากขึ้น โดยเข้ารับการศึกษาภาค
บังคับเพ่ือที่จะสอบแข่งขันเข้าท างานตามหน่วยงานต่าง ๆ  

กลุ่มชาติพันธุ์ลัวะในบ้านขุนคง อ าเภอหางดง มีความช านาญในการท าเครื่องจักสานส าหรับใช้ใน
ครัวเรือน ส าหรับเป็นสินค้าประดับตกแต่ง ของที่ระลึกตามแบบที่รับมาจากบ้านถวาย การจักสานเพ่ือ
ประกอบกับงานเครื่องไม้เป็นเครื่องเรือนต่าง ๆ ส าหรับจ าหน่ายให้นักท่องเที่ยวยังเป็นธุรกิจส าคัญที่ขับเคลื่อน
เศรษฐกิจและวิถีชีวิตบ้านขุนคง และบ้านถวายมาอย่างต่อเนื่อง  



P a g e  | 147 

 

 
 

 

 
นอกจากงานจักสาน บ้านถวายยังเป็นที่รวมงานหัตถกรรมจากแหล่งต่าง ๆ เช่น งานไม้กลึง บ้านตอง

กาย บ้านร้อยจันทร์ ต าบลหนองควาย ท าขันโตกด้วยการกลึงไม้ฉ าฉา แล้วตกแต่งด้วยงานปั้นรักเป็นเส้นขด
ตกแต่งเพ่ือประยุกต์ใช้ในงานออกแบบตกแต่ง งานแกะสลักไม้เป็นอีกหนึ่งผลิตภัณฑ์ที่ ขึ้นชื่อในบ้านถวาย 
ต าบลขุนคง ผลิตผลงานแบบหัตถอุตสาหกรรมใช้ไม้สักจากโรงเลื่อย ไม้ฉ าฉา ไม้ขนุน ไม้มะม่วง โดยรับการขึ้น
รูปมาจากที่ต่าง ๆ ทั้งบ้านตองกาย บ้านร้อยจันทร์ บ้านขุนคง รวมถึงอ าเภอแม่ทา จังหวัดล าพูน เพ่ือน ามา
ตกแต่งรายละเอียดเพิ่มเติมและเป็นผู้จ าหน่ายในแหล่งที่มีชื่อเสียงเพ่ือขายแก่นักท่องเที่ยวและผู้สนใจต่อไป   

การท าเครื่องปั้นดินเผาที่บ้านกวน ต าบลหารแก้ว เพ่ือส่งขายตามตลาดต่าง ๆ ในชุมชน เป็นสิ่งที่ผู้คน
ยังคงใช้สอยในชีวิตประจ าวัน เกิดเป็นวิสาหกิจชุมชนการปั้นหม้อและเครื่องปั้นดินเผาแบบใช้ไฟอุณหภูมิต่ า 
ด้วยเทคนิคโบราณในการใช้หินดุและไม้ตี ต่างจากเทคนิคการขึ้นรูปด้วยแป้นหมุนที่บ้านเหมืองกุง เกิดเป็นอัต
ลักษณ์ที่แตกต่างกันไป จนถึงการท าเครื่องปั้นดินเผาประเภทประดับตกแต่งสวน หรือเป็นรูปปั้นขนาดใหญ่ 
เช่น เครื่องปั้นดินเผา บ้านป่าตาล ต าบลสันผักหวาน และบ้านใหม่ป่าจี้ ต าบลน้ าแพร่ เป็นต้น 

กลุ่มชาวลัวะ บ้านขุนคง ที่ท างานหัตถกรรมจักสานในครอบครัว 
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จากภาพรวมของอ าเภอหางดงที่เป็นแหล่งงานหัตถกรรมที่มีชื่อเสียงในระดับชาติที่บ้านถวาย ท าให้
ลักษณะของงานช่างฝีมือเป็นที่นิยมส าหรับการจ าหน่ายแก่นักท่องเที่ยว ทั้งของที่ระลึก ของประดับตกแต่ง
บ้าน โดยพยายามพัฒนาแหล่งผลิตให้ผู้สนใจเดินทางไปเรียนรู้ได้ แต่ส่วนใหญ่การจ าหน่ายต้องส่งเป็นล าดับ
ขั้นตอนการผลิตไปตามแหล่งต่าง ๆ ไม่สามารถซื้อเป็นสินค้าส าเร็จออกจากหมู่บ้านได้เลย เพราะต้องท าส่งให้
บ้านถวายเป็นแหล่งจ าหน่ายแห่งเดียวเป็นส่วนใหญ่  

เครื่องปั้นดินเผาไฟต่ า บ้านเหมอืงกุง 
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ด้านงานศิลปหัตถกรรมขั้นสูงระดับศิลปินพบการกระจายตัวอยู่ของสถานที่ผลิตงานศิลปะส าหรับ

ศิลปิน และงานพุทธศิลป์ เช่น งานหล่อพระพุทธรูป หล่อระฆัง แหล่งผลิตงานศิลปะประเภทงานประติมากรรม 
งาน Installation ส าหรับจัดแสดงนิทรรศการศิลปะอยู่ตามพ้ืนที่ต าบลสันผักหวาน น้ าแพร่ ส่วนหนึ่งคือกลุ่ม
ศิลปินที่จบจากสถาบันการศึกษาด้านศิลปะตั้งบ้านเรือนอยู่ในละแวกเดียวกันและรวมกลุ่มสร้างผลงานเป็น
ระยะ อ าเภอหางดงจึงเป็นอีกแหล่งหนึ่งในการรวมตัวกันของกลุ่มศิลปินผู้สร้างงานศิลปะที่ยังไม่เกี่ยวข้องกับ
การเคลื่อนไหวในระดับงานหัตถกรรมท้องถิ่น แต่ในอนาคตหากสามารถเชื่ อมโยงเพ่ือจัดเป็นแหล่งหัตถกรรม
สร้างสรรค์ได้ จะเกิดเป็นกิจกรรมในเมืองเชียงใหม่ได้อีกแห่งหนึ่ง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

งานปั้นลายเครื่องเขิน และแกะสลัก ที่ผลิตในศูนย์หัตถกรรมบ้านถวาย 
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4. อ าเภอพร้าว 

เนื่องจากเป็นพ้ืนที่ราบระหว่างหุบเขาอยู่ห่างไกลจากชุมชนเมือง และมีการเดินทางท่ียากล าบากมาแต่
อดีต ลักษณะการด ารงชีวิตจึงเป็นสังคมเกษตรที่พ่ึงพาตนเอง ในพ้ืนที่อ าเภอพร้าวจึงพบงานหัตถกรรมที่ท าเพ่ือ
อ านวยประโยชน์ใช้สอยในพ้ืนที่เป็นหลัก ประเภทงานจักสานสิ่งของเครื่องใช้ ส าหรับใช้สอยในครัวเรือน รวม
ไปถึงงานโลหะประเภทงานตีมีดเพ่ือใช้ในภาคเกษตรกรรม เป็นต้น  

 

จากการเก็บข้อมูลงานหัตถกรรมทั้ง 4 อ าเภอ ในภาพรวมพบ 2 ประเด็น คือ ความยั่งยืน และการสืบ
ทอด โดยประเด็นความยั่งยืนมีปัจจัยที่วัตถุดิบในการผลิต ในพ้ืนที่ 4 อ าเภอ มีการสร้างสรรค์ผลงานในลักษณะ
พ้ืนฐานการด ารงชีวิตที่ใช้วัตถุดิบที่เสี่ยงต่อการสูญหาย  

ความยั่งยืนของงานหัตถกรรม พิจารณาจากวัตถุดิบ ที่ต้องน าเข้าจากแหล่งอ่ืน ไม่มีการผลิตเองใน
ท้องถิ่น ท าให้มีราคาต้นทุนสูง โดยวัสดุที่หายไปจากเขตเมืองเชียงใหม่ เช่น ไม้ไผ่ ที่ต้องสั่งจากจังหวัดล าปาง 
จังหวัดแพร่ ดินปั้นสั่งจากอ าเภอเวียงหนองล่อง จังหวัดล าพูน ทั้งที่เดิมวัตถุดิบเหล่านี้มีจ านวนมากในเขต
จังหวัดเชียงใหม่ แต่ด้วยการขายที่ดินซึ่งเคยเป็นทุ่งนา หรือป่าละเมาะของชุมชนเป็นย่านที่พักอาศัย ท าให้
วัตถุดิบ และงานช่างฝีมือลดลง  

ด้านงานผ้า งานกระดาษ งานโลหะในเมืองเชียงใหม่ มีแหล่งวัตถุดิบคือกาดหลวง หรือตลาด วโรรส 
เป็นที่รวมวัตถุดิบส าหรับงานหัตถกรรม รวมทั้งเป็นแหล่งรับซื้อขนาดใหญ่ที่สุดในจังหวัดเชียงใหม่  

งานหัตถกรรมของอ าเภอพร้าว ส่วนใหญ่ท าขึน้เพื่อใชใ้นชีวติประจ าวัน  

และจ าหน่ายภายในชุมชน 
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เมื่อวัตถุดิบบางประเภทหายากวัสดุธรรมชาติต้นทุนทางการผลิตไม่ถูกรักษาไว้ เกิดความขาดแคลน
แหล่งวัสดุ ไผ่ หวาย กก ปอ สา ไม้ แม้แต่หิน ดิน แร่ธาตุ ซึ่งไม่มีการอนุรักษ์ ไม่ปลูก ไม่สร้างทดแทน ต้องซื้อ
จากประเทศเพ่ือนบ้านเข้ามา การผลิตจึงใช้ต้นทุนสูง ศิลปหัตถกรรมบางประเภทจึงมีราคาแพง ต้องเน้นการ
ผลิตเพ่ือขายให้กับผู้บริโภคกลุ่มใหม่เพ่ือเป็นสินค้าของที่ระลึก ของประดับตกแต่งไป การเปลี่ยนแปลงท าให้
เส้นทางการพัฒนางานศิลปหัตถกรรมมุ่งไปสู่การพัฒนาคุณภาพ รูปแบบ เพ่ือยกระดับให้สูงขึ้น ส่วนชาวบ้าน
ต้องเปลี่ยนไปใช้ภาชนะพลาสติกแทนเครื่องจักสาน เส้นใยสังเคราะห์ เสื้อผ้าส าเร็จรูปแทนผ้าฝ้ายทอมือ  

การสืบทอดงานหัตถกรรม ทีพ่บมี 3 รูปแบบ คือ (1) การผลิตในเชิงอนุรักษ์งานฝีมือ โดยหลักท าเพ่ือ
หาเลี้ยงชีพตามความรู้ที่ได้รับการถ่ายทอดสั่งสมกันมาจากรุ่นสู่รุ่น (2) การท าธุรกิจตามความต้องการของ
ตลาดในระบบการสั่งซื้อสินค้าผลิตตาม Order และ (3) การสร้างสรรค์ในเชิงศิลปะเป็นคุณสมบัติของช่างที่
พัฒนาฝีมือและแนวคิดอยู่ ในระดับสูง ซึ่งการสืบทอดและพัฒนางานหัตถกรรมในทุกรูปแบบต้องใช้
กระบวนการที่ต่างกันไปในการสร้างคุณค่า โดยเน้นที่การพัฒนาคนเพ่ือสร้างสรรค์ผลงานตามแนวทางที่ต่างกัน
ไป  

งานหัตถกรรมท่ีท าเพ่ือหาเลี้ยงชีพ เป็นกลุ่มที่อยู่ในแนวทางการอนุรักษ์งานหัตถกรรมท้องถิ่นให้คงอยู่ 
ด้วยการสร้างสรรค์เพ่ือหน้าที่ใช้สอยในชีวิตประจ าวัน การสร้างคุณค่า คือ การพัฒนาผู้สร้างผลงานในฐานะพ่อ
ครู แม่ครู ที่รักษาองค์ความรู้ไว้ควรได้รับการยกย่องและถ่ายทอดให้แก่เยาวชนในรูปแบบต่าง ๆ ในลักษณะ
การถ่ายทอดจากพ่อแม่สู่ลูก ทั้งงานจักสาน งานถักทอ เป็นงานพ้ืนฐานที่คนในครอบครัวต้องผลิตได้ส่วนงาน
ช่างในระดับสูงเป็นการศึกษาจากวัด ซึ่งเป็นแหล่งชุมนุมของช่างฝีมือผู้สร้างสรรค์งานศิลปหัตถกรรมขั้นสูง เช่น 
งานก่อสร้าง งานปูนปั้น งานไม้แกะสลัก ผู้ที่สนใจต้องฝากตัวเป็นศิษย์คอยติดตามเป็นผู้ช่วยครูช่างไปจนเกิด
ความช านาญจึงสามารถแยกตัวออกมาสร้างงานเป็นอาชีพได้ เป็นลักษณะการถ่ายทอดที่สามารถสร้างอาชีพ 
และพัฒนาสู่การสร้างสรรค์ในระดับต่อไปได้ 

งานหัตถกรรมที่เป็นธุรกิจท าตามความต้องการทางการตลาด ควรได้รับการพัฒนาจากหน่วยงานที่
เกี่ยวข้องกับการค้าและการส่งออก การพัฒนารูปแบบให้มีความประณีต ทันสมัย มีเอกลักษณ์ด้วยการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์และการหาช่องทางการตลาดให้เติบโตต่อไปในเชิงธุรกิจ 

งานหัตถกรรมที่เป็นงานเชิงสร้างสรรค์โดยสล่าหรือศิลปินที่มีแนวคิดและฝีมือระดับสูง ด้ วยข้อจ ากัด
ในการส่งเสริมด้านงบประมาณ การส่งเสริมเรื่องชื่อเสียงหรือสร้างการยอมรับในระดับชาติและระดับสากล 
เป็นสิ่งที่ท าให้เกิดความภาคภูมิใจและเผยแพร่ผลงานให้เป็นที่รู้จักอย่างกว้างขวาง ส่งเสริมให้เกิดการถ่ายทอด
ความรู้สู่เยาวชนด้วยการบ่มเพาะและฝึกฝนให้เกิดการพัฒนาความคิดในเชิงสร้างสรรค์ต่อไป 

แนวทางการพัฒนาทั้งหมดมีเป้าหมายอยู่ที่เยาวชนในฐานะผู้สืบทอดและพัฒนาต่อไปในอนาคตไม่ให้  
งานหัตถกรรมสูญหาย โดยการน าเยาวชนมามีส่วนร่วมในการด าเนินการจัดเก็บข้อมูลจึงตอบวัตถุประสงค์ใน
การสืบทอด รับรู้และเข้าใจแนวทางในการพัฒนาต่อของงานหัตถกรรมเมืองเชียงใหม่ ที่วางเป้าหมายและ 
ต าแหน่งไว้ที่ เครือข่ายเมืองสร้างสรรค์ของยูเนสโก  

เมื่อเกิดแนวทางการสนับสนุนผลงานศิลปหัตถกรรมเพ่ือรักษาให้คงอยู่ การสืบทอดผ่านการเรียนรู้ทั้ง  
ในและนอกระบบการศึกษาจึงเป็นทางเลือกหนึ่งที่น ามาใช้ ท าให้เกิดหลักสูตรศิลปหัตถกรรมขึ้นในสถานศึกษา  
ร่วมกับการเรียนรู้นอกระบบด้วยการฝึกอบรม การฝากตัวเป็นลูกศิษย์กับครูช่าง พ่อครู แม่ครู ด้วยความหวัง  
ในการสืบทอด ล้วนเป็นแนวทางท่ีก่อให้เกิดการพัฒนาอย่างยั่งยืนต่อไปในอนาคต 
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5.3  พื้นที่ทางวัฒนธรรมสู่ความร่วมมือและการผลักดัน ให้การเกิดแผนพัฒนาผู้ประกอบการทาง
วัฒนธรรมร่วมกับภาคีภาคธุรกิจ และผู้เกี่ยวข้อง  

 
การด าเนินงานในครั้งนี้ ในช่วงแรกมุ่งเน้นการให้ความส าคัญต่อกระบวนการพัฒนาเครื่องมือ เพ่ือใช้ใน 

การจัดเก็บข้อมูลได้แก่ การพัฒนา Application   และการสร้างการเรียนรู้ และการมีส่วนร่วมของเด็กและ  
เยาวชนในหลากหลายกลุ่ม และ หลากหลายระดับ รวมถึงฐานการวิเคราะห์ การด าเนินงานเดิมที่ผ่านมาของ   
พ้ืนที่ พบว่า จังหวัดเชียงใหม่เป็นเมืองที่มีความหลากหลายพ้ืนที่ ทางวัฒนธรรม และมีกลไกความร่วมมือที่    
หลากหลายองค์กร ภาคี ที่มาร่วมขับเคลื่อนการด าเนินงาน ซึ่งจะได้เห็นชุดข้อมูลส่วนหนึ่งสะท้อนผ่านการ  
น าเสนอข้อมูลการขับเคลื่อนงาน Chiang Mai Creative  ข้างต้น ดังนั้นในกระบวนการท างาน จึงเป็นการเน้น   
การเชื่อมประสานไปกับ ฐานกลุ่มผู้ประกอบการที่ยังคงด าเนินการสืบต่อการด าเนินงานมาอย่างต่อเนื่อง  ได้แก่   

     
1. บ้านถวาย เป็นชุมชนหัตถกรรมที่มีหลากหลาย ทั้งงานจักสาน งานแกะสลัก ด้วยเวลาผ่าน   

ยุคสมัยผ่านไป แห่งการผลิต และ การสร้างพ้ืนที่จ าหน่ายผลผลิต บ้านถวาย เป็นรูปแบบของการรวมตัวของ 
ผู้ประกอบการธุรกิจ ที่เชื่อมต่อจากการผลิตงานหัตถกรรม ในประเภท งานไม้ งานแกะสลัก ซึ่งได้มีการพัฒนา  
รูปแบบการท างานมาอย่างต่อเนื่อง จนสามารถเป็นจุดท่องเที่ยวจุดหนึ่งที่ส าคัญของจังหวัดเชียงใหม่ อย่างไรก็ 
ตามพบว่า ปัจจุบันภาคธุรกิจในพ้ืนที่บ้านถวาย ส่วนใหญ่เป็นลักษณะ ร้านค้าเพ่ือการวางโชว์ และ จ าหน่าย  
ผลผลิต โดยมีกลุ่มการผลิต หรือ ครอบครัวที่ด าเนินการผลิต กระจายตามหมู่บ้านในพ้ืนที่โดยรอบ  ในแต่ละปี
จะมีการรวมกลุ่มของผู้ประกอบการเพ่ือจัดงานประจ าปี ซึ่งในปี 2561 ได้มีการน าประเด็นการจัดท า Cultural  
mapping มาร่วมน าเสนอ  และ เผยแพร่ในงานหัตถกรรมสร้างสรรค์ ครั้งที่ 1 ( The creative lanna Craft 
& Folk Art )  ณ บ้านถวาย ต าบลขุนคง อ าเภอหางดง หมู่บ้านผลิตงานหัตถกรรมส่งออกต่างประเทศ และใน
ประเทศ ซึ่งกลุ่มเป้าหมายได้แก่ ผู้ประกอบการ ลูกค้า นักเรียนในพื้นที่   
  

2. ชุมชนวัดพวกแต้ม  จากการบูรณาการเริ่มตั้งแต่ปี 2554 การท างานร่วมกันระหว่าง
สถาบันการศึกษา และชุมชนพวกแต้ม ซึ่งเป็นชุมชนในเขตเมืองเก่า ที่มีศาสนสถานที่ส าคัญ และ ภูมิทัศน์ทาง
ชุมชนที่มีคุณค่า อีกทั้งยังมีความส าคัญที่เป็นหัตถกรรมที่มีเอกลักษณ์เฉพาะ  ตั้งอยู่ในเขตคูเมืองชั้นในของ
เมืองเชียงใหม่ซึ่งถูก จัดให้เป็นเขตอนุรักษ์ และชุมชนมีความสามารถในการท างานหัตถกรรมที่ขึ้นชื่อ คือ การ
ตอกลายแผ่นทองเหลือที่เรียกภาษาล้านนาว่า “คัวตอง” ซึ่งถูกน าไปใช้ทั้งในงานพุทธศิลป์เพ่ือประดับตกแต่ง
อาคารทางศาสนา คือ ฉัตร สัปทน และ ยังมีงานหัตถศิลป์ คือ ดอกไม้ไหว เล็บฟ้อน ซึ่งชุมชนพวกแต้มมีความ
พยายามที่จะอนุรักษ์ มรดกทางวัฒนธรรมของตนเองไว้ เพ่ือสืบทอดให้แก่คนรุ่นหลัง เมื่อได้มีการเข้าไปท างาน
ร่วมกับชุมชนฟ้ืนฟูสิ่งที่เป็นอัตลักษณ์ ทั้งงานหัตถกรรม อาคารบ้านเรือน ต้นไม้ หรือ แม้กระทั่งเรื่องที่จับต้อง
ไม่ได้ แต่ความเชื่อนี้เองยังเป็นแรงขับเคลื่อนของกลุ่มคนในชุมชนพวกแต้ม การท างานร่วมกันครั้งนี้นอกจากจะ
เป็นการสร้างมูลค่าจากคุณค่างานหัตถกรรม ยังได้แผนที่วัฒนธรรมชุมชนต้นแบบในเขตพ้ืนที่เมืองเก่า ที่มี
อาคารเก่าที่มีประวัติศาสตร์อย่างช้านาน จึงถือได้ว่าการท างานร่วมกันครั้งนี้จนถึงปัจจุบัน ได้สร้างความ
ภาคภูมิใจให้กับคนในชุมชน ตระหนักถึงความส าคัญในพ้ืนที่ของตนเอง จนกระทั่งพ้ืนที่ชุมชนพวกแต้ม
กลายเป็น แหล่งเรียนรู้ทางด้านงานหัตถกรรมเสริมสร้างรายได้ให้กับชุมชน  
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 3. วัดต้นเกว๋น บ้านหนองควาย อ าเภอหางดง    
จากอดีตพ้ืนที่วัดต้นเกว๋นของชุมชนบ้านหนองควาย อ าเภอหางดง มีความโดดเด่นของ  

สถาปัตยกรรม อาคารที่เป็นรูปทรงของชาวเชียงใหม่ในอดีต ที่ยังคงรักษาสภาพของอาคารและพ้ืนที่ที่มีคุณค่า   
มาให้กับชุมชน เป็นอีกชุมชนที่ท างานร่วมกันและได้สร้างศูนย์การเรียนรู้ของชุมชน โดยใช้พื้นที่ของวัดต้นเกว๋น    
เป็นพื้นที่สร้างสรรค์งานที่เป็นเอกลักษณ์ของชุมชน เช่น การแสดงฟ้อนร า , พิธีกรรม รวมถึงการจัดแสดงพ้ืนที่  
ให้สะท้อนถึงความเป็นเมืองเชียงใหม่ได้อย่างลงตัว ซึ่งถือเป็นอีกชุมชนที่มีกลไกการสร้างหรือพัฒนาให้ชุมชน  
รู้จักห่วงแหน และอนุรักษ์พ้ืนที่สร้างสรรค์แห่งนี้เอาไว้ นอกจากพ้ืนที่แห่งนี้จะเป็น พ้ืนที่สร้างสรรค์ (Creative   
Space) ยังสามารถสร้างรายได้ให้กับชุมชน ชุมชนหันมาสนใจในวัฒนธรรมพ้ืนถิ่นที่สามารถแสดงอัตลั กษณ์   
และสร้างรายได้เข้ามาในชุมชน 

   
4. พื้นที่อ าเภอพร้าว จังหวัดเชียงใหม่   การด าเนินงานตลอดระยะเวลา 2 ปีที่ผ่านมา เน้นใน   

การท างานเชิงกระบวนการสร้างและสืบสานข้อมูลความรู้ ด้านศิลปหัตถกรรม ผ่านกลุ่มเยาวชนรุ่นใหม่ ที่เป็น    
ลูกหลานของคนในพื้นที่ โดยกระบวนการจัดเก็บรวบรวมข้อมูลโดยเยาวชน พบว่า งานหัตถกรรมส่วนใหญ่ของ   
พ้ืนที่ ยังคงเป็นการด าเนินงานเพ่ือตอบวิถีการประกอบอาชีพ เช่นงานจักสาน  โดยมีเป้าหมายเพ่ือเอ้ืออ านวย  
ในการประกอบอาชีพ เช่น ภาคการเกษตร โดยไม่ได้มุ่งเน้นในเชิงธุรกิจเช่นการขายผลิตภัณฑ์หรือ ผลงานเป็น   
หลัก  อย่างไรก็ตาม หากเชื่อมโยง งานหัตถกรรม เข้ากับ เป้าหมายของอ าเภอพบว่า มีความสอดคล้องกับ ทิศ
ทางการพัฒนา ที่ต้องการเป็นเมืองที่คงรักษาด้านวัฒนธรรม และ พัฒนาสู่พ้ืนที่การท่องเที่ยว เชิงวิถีวัฒนธรรม    
ท าให้ในหลายต าบล เริ่มให้ความส าคัญกับการสืบค้น และ รักษาผลงานต่างๆ เช่น กรณีพ้ืนที่ต าบลโหล่งขอด  
พบว่า น าโดยพระครูพระครูวรวรรณวิวัฒน์ วัดพระธาตุดอยเวียงชัยมงคล ได้ด าเนินการรวบรวมองค์ความรู้   
ผลงานและ ผลผลิตต่างๆ ทั้งในด้านงานหัตถกรรม และ งานประเภทอ่ืนๆ รวบรวมไว้จนจัดท าเป็นพิพิธภัณฑ์  
ขึ้นภายในวัด ให้ผู้สนใจเยี่ยมชม นอกจากนั้นในระดับชุมชน ยังได้เริ่มมีการสนับสนุน กลุ่มงานหัตถกรรม เช่น   
งานปั้นดินเผา งานจักสาน และ การแปรรูปผลผลิตทางการเกษตรต่างๆ ให้มีพ้ืนที่ มีทิศทางในการสนับสนุน 
ส่งเสริม ที่ชัดเจนยิ่งขึ้น ทั้งนี้แนวทางการด าเนินงานในพ้ืนที่ ได้มีการประสานงานร่วมกับหน่วยงาน เช่น   
องค์การบริหารส่วนต าบล เทศบาล โดยมีแนวทางการด าเนินการต่อเนื่อง ในการพัฒนาการท างานในระดับ
ต าบลร่วมกัน ทั้งในส่วนของการจัดเก็บข้อมูล และ การพัฒนาโดยเป็นการพัฒนาข้อเสนอโครงการต่อเนื่อง 
ภายใต้การสนับสนุนของมหาวิทยาลัยเชียงใหม่ต่อไป  
  
 แผนการพัฒนาผู้ประกอบการนั้น ทางคณะท างาน ยังไม่สามารถด าเนินการให้บรรลุตามวัตถุประสงค์
ที่ก าหนดไว้ในการด าเนินงานครั้งนี้ได้ ทั้ง 4 พ้ืนที่หลัก แต่ก็ได้มีกิจกรรมที่เชื่อมโยง และสร้างหน่ออ่อนของการ
ด าเนินงานผ่านพ้ืนที่ และ กลุ่มคนที่ได้มีการขับเคลื่อนการท างานร่วมกันมาอย่างต่อเนื่อง  ซึ่งเป็นแผนการ
ด าเนินงานที่ต้องพัฒนาต่อเนื่อง ภายใต้โครงสร้างการสนับสนุนของ มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ ในระยะยาวต่อไป  
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บทท่ี 6 

ปัจจัยความส าเร็จ และ ปัญหาอุปสรรค 
 

 
ก่อนการเริ่มด าเนินงานโครงการได้จัดประชุมระดับท้องถิ่นด้านความร่วมมือเพ่ือยกระดับคุณภาพงาน

หัตถกรรมและศิลปะ โดยสร้างความรู้ ความเข้าใจแก่ช่างฝีมือ และระดับสถาบันการศึกษา หน่วยงานที่
เกี่ยวข้องในการร่วมเป็นเครือข่ายการเก็บข้อมูลงานหัตถกรรมในพ้ืนที่ โดยการประชุมความร่วมมือกับภาคี
ยังคงด าเนินต่อไปทั้งแบบเป็นทางการ และไม่เป็นทางการจนสิ้นสุดโครงการ ท าให้เกิดการประชุมเพ่ือพบปะ
พูดคุยกันหลายครั้ง ทั้งท่ีเป็นทางการและไม่เป็นทางการ เพ่ือให้แต่ละหน่วยงานเกิดความเข้าใจในบทบาทของ
ตนเองอย่างแท้จริง เป็นการแก้ปัญหาการท างานทับซ้อน หรือความวิตกกังวลในการปฏิบัติงาน ทาง
โครงการวิจัยได้ใช้กระบวนการสลายตัวตนของหน่วยงานต่าง ๆ ผสานเป็นหนึ่งเดียวเพ่ือให้เกิ ดความร่วมมือ
ร่วมใจในการจัดกิจกรรมขับเคลื่อนเมืองเชียงใหม่ เพ่ือมุ่งสู่การเป็นเมืองสร้างสรรค์ และมีกิจกรรมสร้างสรรค์
อย่างต่อเนื่องส าหรับรายงานในเวทีระดับโลก โดยปัจจัยสู่ความส าเร็จของการเป็นเมืองสร้างสรรค์ แบ่งเป็น
ประเด็นดังต่อไปนี้ 

1. การวางแนวทางเพื่อคัดเลือกความโดดเด่นของเมืองเชียงใหม่ สู่เมืองสร้างสรรค์ จากการวาง
ยุทธศาสตร์ในการน าเมืองเชียงใหม่เป็นเมืองสร้างสรรค์ของยูเนสโก ปรากฏการวางเมืองเชียงใหม่เป็นเมือง
สร้างสรรค์ด้าน IT (Information Technology) แต่ไม่สามารถด าเนินการตามเกณฑ์พิจารณาของยูเนสโกได้ 
เนื่องจากการสร้างสรรค์ด้าน IT มิได้เป็นพ้ืนฐานของเมืองเชียงใหม่ ดังนั้นการพิจารณาเพ่ือก าหนดต าแหน่ง
ของเมืองในการเสนอเป็นเมืองสร้างสรรค์จึงพิจารณาจากประเด็นที่ลุ่มลึกมากขึ้น  

การมองงานหัตถกรรมและงานศิลปะพ้ืนบ้านที่หล่อเลี้ยงผู้คนในเมืองเชียงใหม่มาแต่อดีต ถูกหยิบ
ยกขึ้นมาน าเสนอโดย รองศาสตราจารย์ ดร.วรลัญจก์ บุณยสุรัตน์ กล่าวถึงเหตุผลที่เลือกงานหัตถกรรม 
เนื่องจากคณะวิจิตรศิลป์ให้ความสนใจในงานศิลปะพ้ืนบ้านมาตั้งแต่แรกตั้งคณะในปี พ.ศ.2525 การลงไป
ศึกษาในชุมชนแล้วพบว่า คนจ านวนมากในประเทศไทยยังคงท างานหัตถกรรม ประกอบกับการพิจารณาผล
ผู้ประกอบการการส่งออกในหลายด้านที่ขาดทุน แต่การส่งออกงานหัตถกรรมปรากฏรายได้สูงถึงแสนล้านบาท
แต่ไม่ได้รับการเชิดชูและส่งเสริมอย่างจริงจัง ด้านการส่งเสริมแหล่งหัตถกรรมในเมืองเชียงใหม่ให้เป็นแหล่ง
ท่องเที่ยว พบว่าเป็นการท่องเที่ยวแบบ Mass tourism ในหลายพ้ืนที่ เช่น บ้านถวาย อ าเภอหางดง บ้านบ่อ
สร้าง อ าเภอสันก าแพง ที่อาศัยการท่องเที่ยวแบบ Mass tourism เมื่อการท่องเที่ยวในลักษณะนี้เริ่มลด
จ านวนนักท่องเที่ยวลง สภาพเศรษฐกิจในแหล่งหัตถกรรมอาจซบเซาและขาดรายได้ที่ต่อเนื่องด้วย 

แนวทางจัดการท่องเที่ยวในแหล่งหัตถกรรม ผู้คนควรเดินทางมาเรียนรู้ด้วยตัวเอง ด้วยวิถีของงาน
หัตถกรรมต้องอาศัยความสนใจและตั้งใจในการเรียนรู้ เมื่อคนเชียงใหม่ยังรักษางานหัตถกรรมไว้ ในอนาคตจะ
เป็นที่สนใจของคนทั่วโลก ปัจจุบันผู้ผลิตงานหัตถกรรมต้องต่อสู้กับการเปลี่ยนแปลง และระบบทุนนิยมที่
ท าลายคุณค่าของผลงานและงานฝีมือช่างอย่างต่อเนื่อง ส่วนหนึ่งที่พบ คือ งานสล่า ช่างทั้งหลายเป็น 
contemporary การมอบหมายให้สล่าชาวบ้านท า แต่วิถีสล่า คือสล่า ทุกคนท างาน contemporary ไม่ได้
ทั้งหมดทุกคน ต้องมีผู้สืบทอดรากฐานงานหัตถกรรมไว้ส าหรับการพัฒนาเป็น innovation ต่อไป ดังนั้น
กระบวนการคือต้องรักษาและฟ้ืนฟู ต้องรักษาพันธุ์แท้ดั้งเดิมของงานหัตถกรรมไว้ด้วย ในการด าเนินงาน
ร่วมกันควรให้เกียรติและยกย่องแนวทางการท างานด้านหัตถกรรมอย่างยิ่ง 
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 2. การสลายตัวตนของผู้ร่วมงาน สู่วิถีการฮอม หรือสร้างความร่วมมือในลักษณะงานส่วนรวม 
ปัจจัยความส าเร็จอยู่ที่การสลายตัวตนของผู้ร่วมงานให้อยู่ในระดับเดียวกัน เพ่ือมิให้ยึดติดเรื่องต าแหน่ง 
ภาระหน้าที่ และธรรมชาติการท างานของบุคลากรที่มาจากหน่วยงานต่าง ๆ ให้มาเรียนรู้ร่วมกันในแนวทาง
ใหม่สู่การสร้างสรรค์ เพ่ือให้เกิดความร่วมมือกันในลักษณะการ “ฮอม” ซึ่งเป็นลักษณะเด่นทางวัฒนธรรม
ล้านนา ทั้งการรวมปัจจัยต่าง ๆ แรงกาย แรงใจ สติปัญญาให้เป็นหนึ่งเดียวกันโดยไม่แบ่งแยก ทุกคน ทุกฝ่ายมี
ความพร้อมในการเรียนรู้และปฏิบัติร่วมกันเพ่ือให้บรรลุเป้าหมาย โดย รองศาสตราจารย์ ดร.วรลัญจก์ บุญยสุ
รัตน์ นักวิจัยในโครงการพร้อมคณะ เป็นผู้ขับเคลื่อนประเด็นนี้ ด้วยบทบาทของผู้น าจัดการประชุมและชี้แจง
แผนงาน โครงการและกิจกรรมต่าง ๆ รวมทั้งบทบาทของผู้ประสานงานในกิจกรรมขับเคลื่อนเมืองเชียงใหม่ 
สร้างการยอมรับและศรัทธาในการท างานพัฒนาเมือง เพ่ือให้เกิดความเข้าใจร่วมกันในภาพใหญ่ ก่อนที่จะแบ่ง
งานตามหน้าที่ ที่แต่ละหน่วยงานร่วมรับผิดชอบ  

3. การก าหนดเป้าหมายการท างานตามแนวทางพัฒนาระดับโลก  เพ่ือเกิดการพัฒนาร่วมกันโดย
มองที่เป้าหมายใหญ่การท างานร่วมกับหน่วยงานในระดับนานาชาติต้องมีวิธีคิดที่ครอบคลุมทุกด้าน ไม่ใช้
วิธีการตามแนวปฏิบัติทางราชการเพียงอย่างเดียว การวางกลยุทธ์ที่กว้าง พร้อมกับการส ารวจข้อมูลเชิงลึกท่ีมี
อยู่ในพ้ืนที่ให้ครอบคลุม เพ่ือส ารวจทุนทางวัฒนธรรมที่มีอยู่ในแต่ละพ้ืนที่ จุดที่ควรพัฒนาอันเกิดจากความ
ด้อยโอกาสในระดับต่าง ๆ เพ่ือตอบโจทย์ Sustainable Development Goals (SDGs) เป็นการมองโจทย์โลก
ในการพัฒนา ท าให้หน้าที่ของเมืองสร้างสรรค์กลายเป็นส่วนหนึ่งในการพัฒนาเพ่ือตอบความยั่งยืนในระดับที่
การบริหารจัดการงานด้านวัฒนธรรมร่วมกันในระดับโลก  

การร่วมเป็นเครือข่ายเมืองสร้างสรรค์ขององค์การยูเนสโก สาขาหัตถกรรมและศิลปะพ้ืนบ้านมิใช่
รางวัลของการสร้างสรรค์ เมื่อในส่วนรวมของประเทศมีความเข้าใจเช่นนี้ท าให้วิสัยทัสน์และการด าเนินงานผิด
เป้าหมายตั้งแต่ต้น โดยการด าเนินงานเพ่ือรักษาสถานภาพของเมืองสมาชิกไว้ต้องมีการรายงานผลการ
ด าเนินงานเป็นประจ าทุกปี ในการประชุม Annual Meeting รองศาสตราจารย์ ดร.วรลัญจก์ บุณยสุรัตน์ จึง
ต้องเดินทางเข้าร่วมประชุม Presentation Update เพ่ือรายงานการปฏิบัติการของเมืองสร้างสรรค์อย่าง
ต่อเนื่อง เป็นสิ่งที่ท าอยู่เสมอในการน าเสนอให้แต่ละหน่วยงานรับฟังยังไม่มีหน่วยงานใดที่เข้าใจและสนับสนุน 
จึงเป็นการด าเนินงานในฐานะตัวแทนที่ต้องใช้ทรัพยากรและทุนที่มีอยู่ในตัวบุคคลในการด าเนินงาน 

ในมุมมองที่ดี รองศาสตราจารย์วรลัญจก์ บุณยสุรัตน์ ได้ให้ข้อคิดว่า “ด้านที่ดีเกี่ยวกับการเดินทางไป
น าเสนอร่วมกับหลายประเทศท าให้มีมุมมองที่กว้างไกลมากขึ้น เป็นมุมมองที่ต่างไปจากพ้ืนที่อ่ืน หน้าที่ของ
อาจารย์ต้องรู้ทุกอย่างในฐานะตัวแทนของประเทศ ซึ่งชาวต่างชาติที่มีความสามารถด้านนี้โดยตรงไม่สามารถ
ด าเนินการได้ เนื่องจากไม่ได้มาจาก “เนื้อใน” ของคนในพ้ืนที่ ผู้ที่น าเสนอต้องเป็นคนที่อาศัยอยู่ในเมืองนั้น 
ประสบการณ์ส่วนนี้จึงต้องถูกถอดเป็นองค์ความรู้เพ่ือให้เยาวชนได้รับรู้ และปฏิบัติ เป็นการเปิดโลกทัศน์ และ
มอบหมายให้ในฐานะที่เป็นอนาคตของชาติในอนาคต เป็นความพยายามที่เปรียบเสมือนการรักษาผู้ป่วย
โรคมะเร็งให้ได้มากที่สุดด้วยการแพทย์แผนไทย ซึ่งค่อยรักษาให้หาย เห็นผลช้า รักษาได้ ต่างจากการรักษาที่
มองว่าใช้ยาเม็ดเดียวแล้วหาย” ในการท าหน้าที่เป็นผู้เชื่อมร้อยทุกอย่างเข้าด้วยกันได้ ท าให้เกิดมุมมองที่ต่าง
ออกไปจากเดิม การคิดว่าทุกเรื่อง ทุกอย่างมีเรื่องราว การเป็นผู้อยู่เบื้องหลังของงานที่หลากหลายทั้งหมดท า
ให้สามารถคิดได้กว้างไกล การท างานให้ผ่านไปได้ต้องคิดละเอียดในทุกขั้นตอนต้อง เช่น การน าผลงานจากที่
ต่าง ๆ เพ่ือจัดแสดงงาน เป็นงานที่ท าให้เกิด Lanna Collection เพ่ือเป็นทุนทางวัฒนธรรมและเป็นการ
น าเสนอผลงาน กิจกรรมอย่างต่อเนื่อง  
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4. การสร้างเยาวชนให้เป็นก าลังส าคัญในการด าเนินงานร่วมกับองค์กรระดับต่าง ๆ การให้
ความส าคัญ และให้บทบาทหน้าที่ส าหรับเยาวชนในการมาร่วมงาน ด้วยความคิดว่าการดึงเยาวชนซึ่งเป็นคน
รุ่นใหม่ทั้งในและนอกสาขาศิลปะไทยเป็นการบูรณาการทุกศาสตร์ความรู้มารวมกัน ในกระบวนการขับเคลื่อน
มรดกโลกภาพใหญ่ระดับจังหวัดได้ให้ความไว้วางใจคนรุ่นใหม่มาท า จากประสบการณ์การท างานของ รอง
ศาสตราจารย์ ดร.วรลัญจก์ บุญยสุรัตน์ ผู้ขับเคลื่อนงานด้านมรดกโลกพบว่า คนรุ่นเก่าบางกลุ่มมีวิธีคิดในกรอบ
ของตนเองที่เป็นน้ าเต็มแก้วท าให้เกิดความล าบากในการท างานเชิง Dynamic โดยการท างานในลักษณะที่ยึด
ติดไม่ยืดหยุ่นอาจประสบความส าเร็จได้ยาก การท างานกับชุมชนต้องอาศัยความยืดหยุ่น ความถ่อมตน และ
เน้นชุมชนเป็นส าคัญ 

ในการคัดเลือกเยาวชน ต้องใช้คนที่มีความสามารถเหมาะสมกับแต่ละงาน การฝึกเยาวชนให้เกิด
ทักษะ ความรอบรู้ และประสบการณ์ที่หลากหลาย เพ่ือแสดงความสามารถในช่วงขณะนั้นมีความส าคัญ ความ
จ าเป็นที่ต้องส่งเยาวชนไปมีส่วนร่วมเพ่ือสร้างความเข้มแข็งในลักษณะเครือข่าย แม้จะไม่มีการสนับสนุน
งบประมาณ รองศาสตราจารย์ ดร.วรลัญจก์ บุณยสุรัตน์ ต้องส่งเยาวชนไปร่วมด้วยงบประมาณของตนเอง 
เพ่ือให้เกิดการเชื่อมความสัมพันธ์กับผู้คน กับเครือข่ายสมาชิกขององค์การยูเนสโกตลอดเวลา และเป็นการฝึก
ให้เยาวชนมีประสบการณ์การเรียนรู้ในต่างประเทศ เพราะสิ่งที่ส าคัญและจ าเป็น คือ มุมมองสถานการณ์ มอง
คน และมีเพ่ือนท างานร่วมกัน 
 5. มีความกล้าในการเผชิญปัญหา และการท างานของบางหน่วยงานในภาครัฐ ที่ไม่สอดคล้องกับ
การพัฒนาชุมชน ต้องด าเนินการอย่างยืดหยุ่นและยอมรับผิดชอบกับสิ่งที่เกิดขึ้น จากการถดองค์ความรู้ด้าน
การท างานร่วมกับชุมชนของ รองศาสตราจารย์ ดร.วรลัญจก์ บุญยสุรัตน์ พบว่าในการท างานต้องใช้ความกล้า
ในการตัดสินจ และรับผิดชอบต่อการกระท าของเยาวชนที่อยู่ร่วมโครงการ “เพราะเขาเหล่านั้นเปรียบเสมือน
เด็กท่ีเกิดมาต้องคลานก่อนเดิน เดินแล้วต้องล้ม ต้องเจ็บตัว จะได้มีการเรียนรู้ จะได้ช านาญไม่ท าผิดต่อไป และ
จะบอกทางที่ดีที่สุดให้ การบอกล าดับขั้นตอนคือไม่บอกล าดับ 1-2-3-4 เพราะการท างานลักษณะนี้ต้องมี
ความคิดสร้างสรรค์จะไม่เหมือนกันสักงาน เขาต้องหาความรู้เพ่ิมต่อไป เราต้องรับผิดชอบในสิ่งที่เขาผิด ต้อง
เป็นคนปกป้องและรับผิดชอบการท างาน ท าให้เข้าใจว่าเด็ก ๆ เริ่มเติบโตเราต้องเป็นรั้วกั้นให้เขาก่อน ต้องเป็น
คนที่รองรับเขา”  ในการท างานย่อมมีปัญหาทุกงาน การแก้ปัญหาทุกอย่างเกิดจากการสั่งสมประสบการณ์ 
การท างานกับชุมชนต้องรู้รอบทั้งเรื่องกฎหมาย พระราชบัญญัติต่าง ๆ เพ่ือรับมือกับปัญหาที่เกิดขึ้นระหว่าง
การท างานร่วมกับชุมชน  

 
 

บทเรียนการด าเนินงานท่ีผ่านมา  
ในการขับเคลื่อนโครงการวิจัย ต้องอาศัยความร่วมมือจากเครือข่าย ชุมชน และหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง 

ในลักษณะการท างานแบบมีส่วนร่วม ท าให้นักวิจัยต้องท างานเพ่ิมขึ้นจากวัตถุประสงค์ของงานวิจัย เพ่ือสร้าง
ความสัมพันธ์อันดีและตอบแทนความร่วมมือที่ได้รับจากเครือข่าย ด้วยการช่วยเหลือกันและกัน การมอง
ความส าเร็จในภาพใหญ่ของจังหวัดเชียงใหม่ การพัฒนาคุณภาพชีวิตของผู้คนและสังคม ท าให้เกิดความร่วมมือ
ในการท างานอย่างตั้งใจและเต็มประสิทธิภาพ 

หน่วยงานทุกภาคส่วนในจังหวัดเชียงใหม่มีความเข้าใจและทัศนคติที่ดีต่อการพัฒนาเมืองสู่เมือง
สร้างสรรค์ มีความเต็มใจในการส่งเยาวชนเข้ามามีส่วนร่วมในงานวิจัยครั้งนี้ โดยเยาวชนมีความตื่นตัวและ
พร้อมในการเป็นส่วนหนึ่งของการขับเคลื่อนเมืองเชียงใหม่สู่เมืองมรดกโลกต่อไป 
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สิ่งที่ไม่เคยได้รับมาก่อนคือการสนับสนุนให้ท างานวิจัยเรื่อง Craft and Folk Art ดังนั้นการท าวิจัย
ครั้งนี้ภายใต้การสนับสนุนของ สกว. มีความจ าเป็นเร่งด่วน เนื่องจากผลงานวิจัยสามารถน าไปใช้ในการตอบ
โจทย์ เป็นเรื่องราวที่ตอบโจทย์ทั้งหมดของยูเนสโกเก่ียวกับงานหัตถกรรมและศิลปะพ้ืนบ้าน  

โครงการ “การจัดท าแผนที่ทางวัฒนธรรม เพ่ือสนับสนุนการขับเคลื่อนเมืองเชียงใหม่เป็นเครือข่าย
เมืองสร้างสรรค์ขององค์การยูเนสโก (สาขาหัตถกรรมและศิลปะพ้ืนบ้าน)” ครั้งนี้ เพ่ือตอบโจทย์ในการ
ด าเนินการของเมืองสร้างสรรค์ในรายงานที่เสนอต่อองค์การยูเนสโก เพ่ือรักษาสถานภาพของสมาชิกไว้ และ
น าเสนอให้เห็นกระบวนการพัฒนาที่มุ่งเน้นเด็กและเยาวชน ที่จะเป็นก าลังส าคัญในการสืบทอดงานหัตถกรรม
ในเชียงใหม่เมืองสร้างสรรค์ ด้วยกระบวนการเก็บข้อมูลในชุมชนของตนเอง เพ่ือให้เกิดการซึมซับการฝึกทักษะ 
ประสบการณ์ การถ่ายทอดความรู้จากรุ่นสู่รุ่นให้ยั่งยืนต่อไป 

ด้านกระบวนการสร้างการเรียนรู้ในการเก็บข้อมูลนั้น มีบทเรียนที่ส าคัญในกระบวนการสร้างทีมและ
สร้างกระบวนการเรียนรู้ กล่าวคือ ในส่วนของพ้ืนที่แต่ละพ้ืนที่นั้นจะมีเงื่อนไข ความพร้อม ความสนใจที่
แตกต่างกัน เช่นกรณีของพ้ืนที่พร้าว นั้นปัจจัยส าคัญที่ช่วยให้เกิดการขับเคลื่อนงานคือ มีคณาจารย์ ผู้รู้ และ 
เจ้าหน้าที่ฝ่ายวัฒนธรรมในพ้ืนที่ ที่สนใจและให้ความรู้ในการด าเนินงาน ดังนั้นในขั้นตอนการด าเนินงานจึงมี
ความคล่องตัว เกิดกลไกการค้นหาเยาวชนที่สนใจ และ มีการสร้างทีมภายในโรงเรียน และได้รับการสนับสนุน
ทั้งในด้านสถานที่ และบุคคลากร ซึ่งถือว่าเป็นการเชื่อมโยงการท างานท่สร้างให้เกิดกลไกการท างานในระดับ
พ้ืนที่ ที่มีโอกาสสร้างความต่อเนื่องได้ในระดับหนึ่ง หรือในกรณีพ้ืนที่อ าเภอหางดง ที่ได้รับความสนใจจากใน
ส่วนของ เทศบาล ซึ่งถือว่าเป็นกลไกในระดับพ้ืนที่ ที่หากเห็นความส าคัญ จะส่งผลให้กระบวนการท างาน 
สามารถมีความต่อเนื่องได้ในระยะยาว  

ด้านการออกแบบกระบวนการเรียนรู้ มีบทเรียนที่ส าคัญคือ วิธีการออกแบบ และสร้าง เครื่องมือให้
กลุ่มเป้าหมายที่เราคาดหวัง เช่นเยาวชน ให้เกิดความสนใจที่จะเรียนรู้ ทั้งนี้เนื่องจากเยาวชนในรุ่น ปัจจุบันมี
ความสนใจและสื่อการเรียนรู้ที่แตกต่างจากในอดีต ดังนั้นการออกแบบการเรียนรู้จ าเป็น ที่จะต้องใช้ความ
หลากหลาย เช่น  การใช้เกมส์ การท าลองปฏิบัติจริง การออกแบบ ที่น่าสนใจติดตาม เป็นต้น ทั้งนี้ในส่วนของ
กระบวนการท างานในพ้ืนที่ ได้มีการนัดหมายต่อเนื่องเพ่ือเติมเต็มข้อมูล ทักษะ ให้กับนักเรียนและต้องมีการ
ออกแบบการติดตามท่ีเหมาะสมต่อไป  

 
ปัญหาและอุปสรรคและแนวทางแกไ้ขปัญหาในการด าเนินงานท่ีผ่านมา  

1. ข้อจ ากัดของเยาวชนในสถานศึกษาที่ต้องรอช่วงเวลาในการเปิดภาคเรียน ช่วงการสอบ การเรียน
พิเศษในวันหยุด แต่การเริ่มฝึกอบรมต้องรอความพร้อมจากทุกฝ่าย ดังนั้นจึงอาจมีความล่าช้าเกิดขึ้นใน
กระบวนการท างาน  อย่างไรก็ตามทางทีมได้พยายามปรับแผนการด าเนินงานอย่างต่อเนื่อง เช่น การนัดหมาย
ก่อนช่วงการสอบในวันหยุด เพ่ือไม่ให้กระทบการเรียน เป็นต้น  

2. กระบวนการพัฒนา Application  จะมีหลายขั้นตอน ตั้งแต่การออกแบบชุดค าถาม การทดลองใช้
ชุดค าถาม และการพัฒนาเพ่ืออยู่ในระบบต่าง ๆ ต้องใช้เวลาในการขออนุญาตจากระบบ ดังนั้นจึงใช้เวลานาน
ในช่วงแรกของการพัฒนา Application ดังนั้นจึงต้องมีการปรับแผนการท างานอย่างต่อเนื่อง  โดยเน้นการ
สอนการใช้งานผ่านเอกสาร ก่อนที่จะได้ทดลองใช้โปรแกรมในภายหลัง  

3. การท างานในครั้งนี้มีความเกี่ยวข้อง และเชื่อมโยงในหลายภาคีเครือข่าย และ มีความสัมพันธ์ใน
เชิงเนื้องาน ดังนั้นในช่วงแรกจะประสบปัญหาในการแยกแยะ หรือ บ่งชี้ว่างานชินใดมีความเกี่ยวข้องกับ
โครงการเป็นหลัก อย่างไรก็ตามได้มีความพยายามในการทบทวน และจัดวางเนื้องานในเรื่องของการเน้นการ
สร้างคน การจัดการข้อมูล เพ่ือน าไปสู่งานมรดกโลก โดยที่กระบวนการท างานนั้น ในทางปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ 
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ที่เกิดขึ้น ภายใต้โครงการที่ทางคณะท างานเข้าร่วม ถือเป็นข้อมูลเนื้อหาส าคัญที่จะเข้ามาบรรจุ ในฐานข้อมูลที่
ร่วมกันขับเคลื่อนต่อไป  

4. ในการท างานต้องทุ่มเทอาศัยเวลาในการท างานร่วมกับชุมชน การท างานลักษณะนี้หากคิดถึง
เงินทุน งบประมาณ จะไม่สามารถท างานร่วมกันได้ สิ่งที่เป็นหัวใจการท างาน คือ การสร้างความสัมพันธ์ในแต่
ละพ้ืนที่ ที่ส่งผลถึงปฏิบัติการที่ต้องเขียนรายงานไปถึง UNESCO ผ่าน 2 องค์กร คือ Nation Committing 
และ UNESCO งานเขียนนี้มีข้อจ ากัดเรื่องจ านวนค า หรือตัวอักษร ต้องเลือกเรื่องที่จะรายงานให้ชัด การเลือก
ความหลากหลาย Diversity ต้อเน้นให้เห็นความหลากหลายแม้ผลงานหัตถกรรมประเภทผ้าจะมีจ านวนมาก
หลากหลาย แต่งานหัตถกรรมประเภทอ่ืนต่างมีประวัติศาสตร์ความเป็นมาที่น่าในใจ แต่ต้องตัดสินใจเลือกเป็น 
keyword หนึ่งค า เป็นเรื่องยากในการเขียนแล้วต้องให้เจ้าของภาษาแปลเป็นภาษาอังกฤษ และต้องตรวจทาน
ดูค าศัพท์เฉพาะที่มีรายละเอียดมากต้องแก้ไขหลายครั้ง ปัจจุบันหน่วยงานที่ต้องด าเนินการรับผิดชอบจัดท า
รายงานของยูเนสโกนี้ไม่ได้อยู่ในเทศบาลเมืองเชียงใหม่ แต่อยู่ในเมือง (City) จึงขอไปจัดตั้งในกระทรวง
วัฒนธรรม และในที่สุดเมือง คือ องค์การบริหารส่วนจังหวัด ผู้ลงนามคือองค์การบริหารส่วนจังหวัด 
กระบวนการขอเมืองสร้างสรรค์ MOU กับสถานที่ต่าง ๆ แต่หากไม่เกิดความร่วมมือในการขับเคลื่อนใด ๆ จะ
ท าให้เกิดปัญหา ต้องท าให้เกิดการเรียนรู้ การจัดกิจกรรมร่วมกับหน่วยงาน และองค์กรต่าง ๆ อย่างต่อเนื่อง  
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