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Executive Summary 

หัวขอวิจัย: โครงการการผลิตสื่อ Informative Poster ชื่อโครงการ (ภาษาไทย) โครงการผลิตสื่อ 

Informative Poster เสนทางนําเท่ียวสักการะพระเกจิอาจารยของจังหวัดนครศรีธรรมราชในรูปแบบ Slow 

Travel 

โครงการผลิตสื่อ Informative Poster เสนทางนําเท่ียวสักการะพระเกจิอาจารยของจังหวัด

นครศรีธรรมราชในรูปแบบ Slow Travel วัตถุประสงคเพ่ือ 1)เพ่ือพัฒนานักศึกษาใหมีความรูความสามารถใน 

การพัฒนาสื่อ Informative Poster ไดอยางมีคุณภาพ ผานการทํางานเปนกลุมรวมกับอาจารยท่ีปรึกษา เพ่ือ 

พัฒนาสื่อ Informative Poster เสนทางนําเท่ียวสักการะพระเกจิอาจารยของจังหวัดนครศรีธรรมราชใน

รูปแบบ Slow Travel 2) เพ่ือเผยแพร สื่อ Informative Poster  ในสถานีขนสงสาํคัญของนครศรีธรรมราช 

ไดแก สนามบินจังหวัดนครศรีธรรมราช และสถานีขนสง บขส.จังหวัดนครศรีธรรมราช รวมไปถึงเผยแพรใน 

ระบบออนไลน (Website, Facebook) 

การพัฒนานักศึกษาใหมีความรูความสามารถในการออกแบบและผลิตสื่อ Infographic ไดอยางมี 

คุณภาพ ผานการทํางานเปนกลุ มรวมกับอาจารยที่ปรึกษานั ้น โครงการไดดําเนินการแบงกลุ มนักศึกษา 

ออกเปน 10 กลุม โดยใหแตละกลุมศึกษารวบรวมขอมูลที่เกีย่วของจากเสนทางสักการะพระเกจิอาจารยใน 

พ้นืท่ภีาคใตทัง้หมด 10 เสนทาง โดยในการวิจัยคร้งัน้ ีโดยมีหน่งึกลมุท่คัีดเลือกจากความสมัครใจ และทักษะ 

ของนักศึกษาเขาทํางานและรับผิดชอบท้ังหมด 10 เสนทาง เพ่อืจะคุมการออกแบบใหออกมาในลักษณะ 

เดยีวกัน ผานการดแูลคุณภาพของอาจารย ผูเชี่ยวชาญทางดานการออกแบบ และทางดานการทองเที่ยว จน 

สําเร็จและนําไปเผยแพรสูสาธารณะชน  

การเผยแพรสื่อ Informative Poster ท่ผีลิตข้ึน มีสถานที่หลักๆในการเผยแพรไดแก ทาอากาศยาน 

จังหวัดนครศรีธรรมราช และ บขส.จังหวัดนครศรีธรรมราช ตอมามีการเดนิทางไปยังสถานท่ทีองเท่ยีวและวัด 

ตางๆที่อยูบนเสนทางในสื่อที่ออกแบบนี้ (ในเขตพื้นทีจ่ังหวัดพัทลุง และนครศรีธรรมราช) นําไปเผยแพร ให 

ความรกัูบเจาหนาที่ของวัด พอคาแมคา แหลงชุมชนและทารถตางๆของอําเภอและจังหวัดใกลเคียง เชน 

เกาะสมุย จ.สตลู จ.ตรัง จ.กระบ่ ีรวมไปถึงการนําไปในงานออกรานของสํานักสารสนเทศศาสตรมหาวิทยาลัย 

วลัยลักษณ งานWalailak Expo และการแสดงของคณะโนราหของมหาวิทยาวลัยลักษณ รวมทั้งสิ้น 3300 

แผน นอกจากนียั้งเผยแพรใน facebook ‘พ่ีเทงพาเท่ียว’ อีกดวย 

การประเมินคุณภาพสื่อ Informative Poster ทําโดยการ 1) การใหกลุ มตัวอยางรับชมแลว 

ประเมินผลความพึงพอใจท่มีีตอส่อื พบวาผชูมสวนใหญมีความพึงพอใจตอสื่อระดบัมาก โดยเสนทางสักการะ 

หลวงพอโต เปนเสนทางท่ีไดรับความพึงพอใจสูงสุด และเสนทางท่ีผูชมใหความสนใจเยอะท่ีสุดคือ เสนทางของ 

อําเภอขนอมทั้งสองเสนทาง อันดับถัดมาคือเสนทางที่ผานหมูบานคีรีวง จากการสังเกตการณ 

ก



กิตติกรรมประกาศ 

คณะผูวิจัยขอขอบคุณสํานักงานกองทุนสนับสนุนการวิจัยท่ีสนับสนุนเงินทุนวิจัยในการออกแบบและ

ผลิตสื่อสิ่งพิมพ รวมท้ังท่ีปรึกษาในการใหคําแนะนําท่ีเปนประโยชนอยางยิ่งท้ังในแงการผลิตสื่อ และความรูใน

เรื่องการประเมินผลการวิจัย อีกท้ังยังเปนโอกาสดีท่ีสําหรับนักศึกษาท่ีไดมีประสบการณทํางานจริง อนึ่งหามี

ขอผิดพลาดประการใด คณะผูวิจัยตองขออภัยมา ณ ท่ีนี้ 

    คณะผูวิจัย 

  เมษายน 2560 
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บทคดัยอ 

โครงการนี ้มีเปาหมายหลักเพ่อืพัฒนานักศึกษาใหมีความรูความสามารถในการออกแบบและผลิตสื่อ 

Infographic ไดอยางมีคุณภาพ ผานการทํางานเปนกลุมรวมกับอาจารยที่ปรึกษาน้นั โครงการไดดําเนินการ 

แบงกลมุนักศึกษาออกเปน 10 กลุม โดยใหแตละกลุมศึกษารวบรวมขอมูลท่ีเก่ียวของจากเสนทางสักการะพระ 

เกจิอาจารยในพื้นท่ภีาคใตทั้งหมด 10 เสนทาง โดยในการวิจัยคร้ังนี้ โดยมีหน่งึกลุมท่คัีดเลือกจากความสมัคร 

ใจ และทักษะของนักศึกษาเขาทํางานและรับผิดชอบท้ังหมด 10 เสนทาง เพ่ือจะคุมการออกแบบใหออกมาใน 

ลักษณะเดยีวกัน ผานการดแูลคุณภาพของอาจารย ผู เชี ่ยวชาญทางดานการออกแบบ และทางดานการ 

ทองเท่ียว จนสําเร็จและนําไปเผยแพรสูสาธารณะชน  

การเผยแพรสื่อ Informative Poster ท่ผีลิตข้นึ มีสถานท่หีลักๆในการเผยแพรไดแก ทาอากาศยาน 

จังหวัดนครศรีธรรมราช และ บขส.จังหวัดนครศรีธรรมราช ตอมามีการเดนิทางไปยังสถานท่ทีองเท่ยีวและวัด 

ตางๆที่อยูบนเสนทางในสื่อที่ออกแบบนี้ (ในเขตพื้นที่จังหวัดพัทลุง และนครศรีธรรมราช) ทีมผูวิจัยไดนําไป 

เผยแพร ใหความรกัูบเจาหนาท่ขีองวัด พอคาแมคาใกลเคียงท่ใีหความสนใจชวยเผยแพร แหลงชุมชนและทา 

รถตางๆของอําเภอและจังหวัดใกลเคียง เชน เกาะสมุย จ.สตลู จ.ตรัง จ.กระบ่ ีรวมไปถึงการนําไปในงานเปด 

บานออกรานของสํานักสารสนเทศศาสตรมหาวิทยาลัยวลัยลักษณ งานWalailak Expo และการแสดงของ 

คณะโนราหของมหาวิทยาวลัยลักษณ รวมท้ังสิ้น 3300 แผน นอกจากนี้ยังเผยแพรใน facebook ‘พี่เทงพา 

เท่ียว’ อีกดวย 

การประเมินคุณภาพสื ่อ Informative Poster ทําโดยการ 1) การใหกลุ มตัวอยางรับชมแลว 

ประเมินผลความพึงพอใจท่มีีตอสื่อ พบวาผชูมสวนใหญมีความพึงพอใจตอสื่อระดบัมาก โดยเสนทางสักการะ 

หลวงพอโต เปนเสนทางท่ีไดรับความพึงพอใจสูงสุด และเสนทางท่ีผูชมใหความสนใจเยอะท่ีสุดคือ เสนทางของ 

อําเภอขนอมทั้งสองเสนทาง อันดับถัดมาคือเสนทางที่ผานหมูบานคีรีวง จากการสังเกตการณ 

ค



ABSTRACT 

This project’s main purpose is to efficiently develop students’ infographic designing 

skill, via working project based learning with supervisor. The class was divided into 10 groups. 

Each group would take 1 track from 10 tracks. And there was one special group that filled with 

voluntarily skillful students, which designed all of 10 tracks. Hence all tracks would be 

designed in the same way. This project was closely monitored by teachers, professional 

designers and tourism specialists until it’s done, and distributed to public. 

These informative posters would be mainly distributed at the major transportation 

areas in Nakhon Sri Thammarat province such as airport, Nakhon Sri Thammarat main bus 

station, and then, expanded to the tourist attractions and temples which on the tracks along 

Phattalung province to Nakhon Sri Thammarat province. Researchers also gave briefings to 

temples’ staffs and shop keepers in areas since they would be helping distribution, moreover, 

the researchers also expanded the distribution to the local residents and transportation areas 

in nearby province, such as, Koh Samui, Satun province, Trang province, Krabi province, 

including, School of Informatics Open-House festival and Walailak University Expo. These 

informative posters were also distributed by Walailak university’s Norah Musician. Totally 5300 

copies have been distributed, also, the facebook page /pTengTravel was launched online. 

The project was evaluated by the sample group answering satisfaction surveys. Found 

out that the audiences have ‘good’ level in satisfaction, which the Lhuang Por Thoe track was 

the most satisfying informative poster according to the survey. Also, the most popular tracks 

were the 2 Khanom tracks, and followed by any tracks that pass Kiriwong village, according to 

the observance. 

ง
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บทท่ี 1 

บทนํา 

จังหวัดนครศรีธรรมราช เปนท่ีถูกกลาวขานวาเปนเมืองสองธรรม จากประโยคดังกลาว ธรรม

แรกหมายถึงธรรมชาติ เปนจังหวัดท่ีมีภูมิประเทศท้ังแบบปา ชายหาด ลําธาร น้ําตก เขียวชอุม อุดม

สมบูรณ สวนธรรมท่ีสองหมายถึง ธรรมะและศาสนา 

จังหวัดนครศรีธรรมราช มีสถานท่ีสําคัญทางศาสนาหลายแหง เชน ศาลหลักเมือง วัดเขาขุน

พรหม และยังมีสถานท่ีท่ีกําลังพิจารณาใหเปนมรดกโลกอยางพระธาตุเจดียวัดพระมหามหาธาตุ ซ่ึง

เปนเหมือนสัญลักษณของจังหวัดนครศรีธรรมราช  

การสักการะเกจิอาจารยเปนกิจกรรมสําคัญท่ีถือปฏิบัติในหมูพุทธศาสนิกชน ในชวงป 2553 

คนไทยตองเผชิญ กับวิกฤติตางๆ มากมาย จึงทําใหวัตถุประสงคของการเดินทางเปนการไปไหวพระ

เพ่ิมข้ึนอยางชัดเจนจากรอยละ 18.7 ในป 2551 เปนรอยละ 27.4 ในป 2553 (สํานักงานสถิติ

แหงชาติ) ซ่ึงจังหวัดนครศรีธรรมราชก็มีศักยภาพในการรองรับความตองการของนักทองเท่ียวดังกลาว  

จากขอมูลท่ีกลาวมา การผลิตสื่อสงเสริมการทองเท่ียวในเชิงศาสนา อยางการจัดแผนการ

ทองเท่ียวสักการะเกจิอาจารย จึงเปนโครงการท่ีควรดําเนินการอยางยิ่ง  

หากแตจังหวัดนครศรีธรรมราช เปนจังหวัดท่ีมีประวัติศาสตรยาวนานในเชิงพุทธศาสนา และ

เปนแหลงศึกษา เผยแพรธรรมของเกจิอาจารยชื่อดังหลายทาน เพ่ือเปนศึกษาสักการะใหครบทุกมิติ 

ผูชมควรมีเวลาและแผนการเดินทางท่ีมากกวาการเดินทางเพ่ือรับสิ่งศักดิ์สิทธิ์มงคลแลวจบในแตละท่ี 

แนวคิดการทองเท่ียวแบบ Slow Travel จากบทวิจัยการจัดการเสนทางนําเท่ียวสักการะพระ

เกจิอาจารยของจังหวัดนครศรีธรรมราช จึงมีความนาสนใจ เพราะสามารถศึกษาหลักธรรมและ

ประวัติศาสตรความเปนมาของแตละท่ีได ซ่ึงจัดเปนการทองเท่ียวเชิงเรียนรูและอนุรักษประวัติศาสตร

สําคัญของทองถ่ิน 

ซ่ึงจากการสํารวจ ณ วันท่ี 1 มิถุนายน 2559 ณ สนามบินจังหวัดนครศรีธรรมราช และ

ศูนยบขส.นครศรีธรรมราช อันเปนทางเขาหลักจากกรุงเทพและจังหวัดใกลเคียง ไมพบแหลงแจกจาย

ขอมูลดานเสนทางการนําเท่ียวใดๆจากหนวยงานของรัฐ สวนสํานักงานการทองเท่ียวก็ตั้งอยูในตัว

เมืองนอกพ้ืนท่ีดังกลาว แหลงขอมูลจึงเกิดจากการเตรียมตัวเองของผูทองเท่ียวจากอินเตอรเน็ต ซ่ึง

ขาดการรับรองและปรับปรุงเรื่องความทันสมัยของขอมูล 

ดวยเหตุผลท่ีกลาวมาท้ังหมด ผูจัดทําจึงมีความเห็นวา การนําวิจัยเรื่องการจัดการเสนทางนํา

เท่ียวสักการะพระเกจิอาจารยของจังหวัดนครศรีธรรมราช มาออกแบบเปนสื่อเผยแพรประชาสัมพันธ

นั้น เปนสิ่งท่ีเหมาะสมอยางยิ่ง เพราะเปนงานวิจัยท่ีไดรับการรับรองจากหนวยงานของรัฐและมี

การศึกษาถึงภูมิหลังทางประวัติศาสตรและธรรมชาติของนักทองเท่ียวเปนอยางดี ควรนําไปพัฒนา

เปนสื่อสําหรับเขาถึงนักทองเท่ียวโดยตรงตอไป 
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1. วัตถุประสงค

1.1 เพ่ือพัฒนานักศึกษาใหมีความรูความสามารถในการพัฒนาสื่อ Informative Poster ไดอยาง

มีคุณภาพ ผานการทํางานเปนกลุมรวมกับอาจารยท่ีปรึกษา  

เพ่ือพัฒนาสื่อ Informative Poster เสนทางนําเท่ียวสักการะพระเกจิอาจารยของจังหวัด

นครศรีธรรมราชในรูปแบบ Slow Travel 

1.2 เพ่ือเผยแพร สื่อ Informative Poster  ในสถานีขนสงสําคัญของนครศรีธรรมราช ไดแก 

สนามบินจังหวัดนครศรธีรรมราช และสถานีบขส.จังหวัดนครศรีธรรมราช รวมไปถึงเผยแพรใน

ระบบออนไลน (Website, Facebook) 

2. ขอบเขตโครงการ

โครงการนี้ เปนโครงการท่ีจัดทําข้ึนเพ่ือพัฒนานักศึกษาใหมีความรูความสามารถในการผลิต 

Informative Poster ไดอยางมีคุณภาพ ผานการทํางานเปนกลุมรวมกับอาจารยท่ีปรึกษา โดย

โครงการจะเริ่มตนจากการใหนักศึกษาศึกษาผลงานวิจัยในโครงการการจัดการเสนทางนําเท่ียว

สักการะพระเกจิอาจารยของจังหวัดนครศรีธรรมราช โดยวิเคราะหกลุมเปาหมาย และลักษณะของ

รูปแบบของงานศิลปกรรม ไปจนถึงการใสรายละเอียดขอมูลตางๆ พรอมภาพประกอบ เม่ือเสร็จสิ้น

โครงการจะสงมอบสื่อ Informative Poster ท่ีมีคุณภาพดีนําไปเผยแพรแกนักทองเท่ียว และ

ประชาชนในจังหวัดนครศรีธรรมราช) 

3. ระเบียบวิธีวิจัยและข้ันตอนการดําเนินงาน

ในการดําเนินการโครงการนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือพัฒนานักศึกษาใหมีความรูความสามารถในการ

ผลิตสื่อประชาสัมพันธ Informative Poster ไดอยางมีคุณภาพ และสามารถตอบโจทยการ

ประชาสัมพันธเสนทางการสักการะเกจิอาจารยสูนักทองเท่ียวได ดังนั้นเพ่ือใหการดําเนินงานเปนไป

ตามวัตถุประสงคดังกลาว กระบวนการในการดําเนินงานจึงประกอบดวยรายละเอียดดังนี้ 

3.1 กระบวนการเรียนหลักการออกแบบและเครื่องมือการออกแบบ 

3.2 กระบวนการทํางานผลิตสื่อประชาสัมพันธ Informative Poster 

3.3 กระบวนการเผยแพรและประเมินผล 
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4. ระยะเวลาดําเนินการ 4 เดือน   

 

กิจกรรม 
เดือนท่ี 1 เดือนท่ี 2 เดือนท่ี 3 เดือนท่ี 4 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1. นักศึกษาเรียนรูเครื่องมือการตกแตง

ภาพเบื้องตน (Photoshop) 

                

2. นักศึกษาเรียนรูเครื่องมือการตัดแตง

ภาพข้ันสูง 

                

3. นักศึกษาเรียนรูวิธีการออกแบบ

โปสเตอรในแบบตางๆ 

                

4. นักศึกษาเรียนรูเครื่องมือการออกแบบ

เบื้องตน (Illustrator) 

                

5. นักศึกษาเรียนรูวิธีการออกแบบ

ภาพประกอบในเชิงกราฟกตัดทอน 

                

6. นักศึกษาเรียนรูเรื่อง Grid เพ่ือใชในการ

ออกแบบ 

                

7. นักศึกษาเรียนรูเครื่องมือการออกแบบ

เบื้องตน (Illustrator) 

                

8. นักศึกษาเรียนรูวิธีการออกแบบ

ภาพประกอบในเชิงกราฟกตัดทอน 

                

9.นักศึกษาเรียนรูเรื่อง Symbol Design                 

10.ตรวจความคืบหนาของงานออกแบบ 

Symbol ใหคําแนะนําแกนักศึกษา

ระหวางการทํางาน 

                

11.นักศึกษาเรียนรูเรื่อง Pattern Design 

สําหรับตกแตงงานออกแบบ 

                

12. มอบหมายงาน Informative Poster 

ในชั้นเรียน สงมอบขอมูลใหนักศึกษา

นําไปวิเคราะห 
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กิจกรรม 
เดือนท่ี 1 เดือนท่ี 2 เดือนท่ี 3 เดือนท่ี 4 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

13. นักศึกษาศึกษารูปแบบศิลปกรรมท่ีจะ

ใช นําเสนอตนแบบผลงานอางอิงท่ีจะ

นํามาใชในการออกแบบ

14. ตรวจความคืบหนาของงานออกแบบ

Informative Poster

14. สงมอบผลงาน Informative Poster

ท่ีมีคุณภาพใหเจาหนาท่ีเกษตรและ

แหลงทุน

5. กิจกรรมตางๆ เพ่ือใหบรรลุวัตถุประสงคของการวิจัยแตละขอ

แผนกิจกรรมหลักท่ีสอดคลองกับวัตถุประสงค รวมท้ังผลลัพธ (Output) ท่ีคาดวาจะไดรับ

วัตถุประสงค กิจกรรม

หลัก 

กิจกรรมรอง ผลท่ีคาดวาจะ

ไดรับ 

ชวง

ระยะเวลา

ดําเนินการ 

จํานว

นวันท่ี

ใช 

ผูรับผิดชอ

บ 

2.1.1 เพ่ือ

พัฒนา

นักศึกษาใหมี

ความรู

ความสามารถ

ในการพัฒนา

สื่อ 

Informative 

1.1 

นักศึกษา

เรียนรู

เครื่องมือการ

ตกแตงภาพ

เบื้องตน 

(Photosho

p) 

อาจารยท่ี

ปรึกษาตรวจ

ประเมิน

ชิ้นงานจากกร

ปฏิบัติในขอ 

1.1 

ความรู

พ้ืนฐาน 

เครื่องมือการ

ใชงาน

โปรแกรม 

Photoshop 

1 – 11 

พ.ย. 59 

12 อ.ปฏิบัติ 

อ.โกสินทร 

นายปยะ 

นายณัฐชา 
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Poster ได

อยางมีคุณภาพ 

ผานการทํางาน

เปนกลุม

รวมกับอาจารย

ท่ีปรึกษา 

1.2 นักศึกษา

เรียนรู

เครื่องมือการ

ตัดแตงภาพ

ข้ันสูง 

อาจารยท่ี

ปรึกษาตรวจ

ประเมินชิ้นงาน

จากกรปฏิบัติ

ในขอ 1.2 

ความรูข้ันสูง 

เครื่องมือการ

ใชงาน

โปรแกรม 

Photoshop 

12 – 13 

พ.ย. 59 

2 อ.ปฏิบัติ 

อ.โกสินทร 

นายปยะ 

นายณัฐชา 

1.3 นักศึกษา

เรียนรูวิธีการ

ออกแบบ

โปสเตอรใน

แบบตางๆ 

อาจารยท่ี

ปรึกษาตรวจ

ประเมินชิ้นงาน

จากกรปฏิบัติ

ในขอ 1.3 

ทักษะและ

ความชํานาญ

ในการ

ออกแบบ

โปสเตอร 

14 พ.ย. – 

31 ธ.ค. 59 

47 อ.ปฏิบัติ 

อ.โกสินทร 

นายปยะ 

นายณัฐชา 

 1.4 

นักศึกษา

เรียนรู

เครื่องมือการ

ออกแบบ

เบื้องตน 

(Illustrator) 

อาจารยท่ี

ปรึกษาตรวจ

ประเมินชิ้นงาน

จากกรปฏิบัติ

ในขอ 1.4 

ทักษะและ

ความชํานาญ

ในการใช

โปรแกรม 

Illustration 

1 – 31 

ม.ค. 60 

31 อ.ปฏิบัติ 

อ.โกสินทร 

นายปยะ 

นายณัฐชา 

 1.5 

นักศึกษา

เรียนรูวิธีการ

ออกแบบ

ภาพประกอ

บในเชิง

กราฟกตัด

ทอน 

อาจารยท่ี

ปรึกษาตรวจ

ประเมินชิ้นงาน

จากกรปฏิบัติ

ในขอ 1.5 

ทักษะและ

ความชํานาญ

ในการใช

กราฟกเชิงตัด

ทอน 

1 – 8 ก.พ. 

60 

8 อ.ปฏิบัติ 

อ.โกสินทร 

นายปยะ 

นายณัฐชา 

 1.6 

นักศึกษา

เรียนรูเรื่อง 

Symbol 

Design 

อาจารยท่ี

ปรึกษาตรวจ

ประเมินชิ้นงาน

จากกรปฏิบัติ

ในขอ 1.6 

ทักษะและ

ความชํานาญ

ในการใช

ออกแบบ 

Symbol 

5 ม.ค. 60 

15 มี.ค. 60  

2 อ.ปฏิบัติ 

อ.โกสินทร 

นายปยะ 

นายณัฐชา 
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1.7 

นักศึกษา

เรียนรูเรื่อง 

Grid เพ่ือใช

ในการ

ออกแบบ 

อาจารยท่ี

ปรึกษาตรวจ

ประเมินชิ้นงาน

จากกรปฏิบัติ

ในขอ 1.7 

ทักษะและ

ความชํานาญ

ในการใช Grid 

ในการ

ออกแบบ 

16 มี.ค. 60 1 อ.ปฏิบัติ 

อ.โกสินทร 

นายปยะ 

นายณัฐชา 

 1.8 

นักศึกษา

เรียนรูเรื่อง 

Pattern 

Design 

สําหรับ

ตกแตงงาน

ออกแบบ 

อาจารยท่ี

ปรึกษาตรวจ

ประเมินชิ้นงาน

จากกรปฏิบัติ

ในขอ 1.8 

ทักษะและ

ความชํานาญ

ในการใช

ออกแบบ

ลวดลาย 

Pattern 

16 มี.ค. 60  อ.ปฏิบัติ 

อ.โกสินทร 

นายปยะ 

นายณัฐชา 

2. เพ่ือพัฒนา

สื่อ 

Informative 

Poster 

เสนทางนํา

เท่ียวสักการะ

พระ

เกจิอาจารย

ของจังหวัด

นครศรีธรรมรา

ชในรูปแบบ 

Slow Travel 

2.1 กิจกรรม

หลัก

เหมือนกับ

วัตถุประสงค

ขอ 1 ตั้งแต

ขอ 1.1 – 

1.8 

อาจารยผูสอน

ตรวจความ

คืบหนาและให

คําปรึกษาดาน

การออกแบบ

กับนักศึกษา  

สื่อ 

Informative 

Poster 

เสนทางนํา

เท่ียวสักการะ

พระ

เกจิอาจารย

ของจังหวัด

นครศรีธรรมรา

ชในรูปแบบ 

Slow Travel 

ชวง

ระยะเวลา

ดําเนินการ

เหมือนกับ

วัตถุประสง

คขอ 1 

จํานว

นวันท่ี

ใช

เหมือน 

กับ

วัตถุ

ประ 

สงคขอ 

1 

อ.ปฏิบัติ 

อ.โกสินทร 

นายปยะ 

นายณัฐชา 
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3. เพ่ือเผยแพร 

สื่อ 

Informative 

Poster  ใน

สถานีขนสง

สําคัญของ

นครศรีธรรมรา

ช ไดแก 

สนามบิน

จังหวัด

นครศรีธรรมรา

ช และ

สถานีบขส.

จังหวัด

นครศรีธรรมรา

ช รวมไปถึง

เผยแพรใน

ระบบออนไลน 

(Website, 

Facebook) 

3.1 เผยแพร

สื่อ 

Informative 

Poster   

นําไปติดตั้งท่ี

สถานีขนสงใน

จังหวัด

นครศรีธรรมรา

ช  

นักทองเท่ียว

และประชาชน

ในจังหวัด

นครศรีธรรมรา

ชสามารถ

เขาถึงสื่อได 

17 – 24 

มี.ค. 60 

8 อ.ปฏิบัติ 

อ.โกสินทร 

นายปยะ 

นายณัฐชา 

  upload ข้ึนใน

Website และ 

Facebook 

ผูรับสาร

สามารถสื่อได

ผานทาง

อินเตอรเน็ต 

17 – 24 

มี.ค. 60 

8 อ.ปฏิบัติ 

อ.โกสินทร 

นายปยะ 

นายณัฐชา 

 

 

4. ผลท่ีคาดวาจะไดรับเม่ือการดําเนินงานเสร็จส้ินท่ีเปนรูปธรรม   

4.1 งานออกแบบ Informative Poster แนะนําเสนทางสักการะเกจิอาจารยในพ้ืนท่ีจังหวัด

นครศรีธรรมราช 10 เสนทาง สําหรับใชเผยแพรในสถานีขนสง ไดแก สนามบินจังหวัด

นครศรีธรรมราช และบขส.จังหวัดนครศรีธรรมราช 

4.2 นักศึกษามีความรูความเขาใจเก่ียวกับพ้ืนฐานการออกแบบสื่อประชาสัมพันธ 
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4.3 งานออกแบบ Informative Poster ของนักเรียน เปนผลงานในชั่วโมงปฏิบัติการของรายวิชา 

Digital Art  

 

5. ตัวช้ีวัดความสําเร็จของโครงการ และการวัดการเรียนรูของนักศึกษา 

5.1 แบบสอบถามประสิทธิภาพและความพึงพอใจจากผูใชสื่อ ควรมีคาเฉลี่ยระดับ 3.51 ข้ึนไป 

5.2 คะแนนประเมินจากอาจารยผูสอนในรายวิชาดิจิตอลอารต ตั้งแตระดับ D ข้ึนไป 
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บทท่ี 2 

แนวคิดและทฤษฎีท่ีเกี่ยวของ 

การวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยไดศึกษาแนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยท่ีเก่ียวของ โดยนําเสนอเนื้อหาตามลําดับดังนี้ 

2.1 เสนทางการสักการะพระเกจิอาจารยในพ้ืนท่ีภาคใต 

2.2 องคประกอบพ้ืนฐานการออกแบบ 

2.3 การออกแบบท่ีเพ่ือผูมีความเสื่อมถอยทางสายตา 

2.4  การใชมาสคอต หรือคาแร็คเตอรเปนตัวละครในการนําเสนอ 

2.5 รูปแบบการออกแบบกราฟก 

 

2.1 2.1 เสนทางการสักการะพระเกจิอาจารยในพ้ืนท่ีภาคใต 

ไดใชเสนทางการทองเท่ียวสักการะพระเกจิอาจารย จังหวัดนครศรีธรรมราช และเชื่อมโยงไปยังแหลง

ทองเท่ียวอ่ืนๆ (โดยสุจิตราภรณ จุสปาโล และคณะ,2554) 

เสนทางท่ี 1 สงขลา – นครศรีธรรมราช 

เริ่มจากวัดพะโคะ (สักการะหลวงปูทวดเหยียบน้ําทะเลจืด) อ. สทิงพระ จ.สงขลา วัดพัทธสีมา

(สักการะหลวงพอหนูจัน) จ.นครศรีธรรมราช วัดแมเจาอยูหัว (สักการะพระนางเลือดขาว) วัดหรงบน 

(สักการะพอทานเขียว) วัดบางเนียน (สักการะพอทานเอ้ือม) สักการะศาลหลวงตนไทร ศึกษาโครงการพัฒนา

พ้ืนท่ีลุมน้ําปากพนังอันเนื่องมาจากพระราชดําริ เท่ียวชมตลาด 100 ป ชมบานนกนางแอน วัดคงคาวดี 

(สักการะหลวงพอเกลื่อม) วัดปาระกําเหนือ (สักการะพอทานมุย) สักการะองคท าวจตุราม รามเทพ วัดพระ

มหาธาตุวรมหาวิหาร อ.เมือง จ.นครศรีธรรมราช 

เสนทางท่ี 2 สงขลา – นครศรีธรรมราช 

เริ่มจากวัดพะโคะ (สักการะหลวงปูทวดเหยียบน้ําทะเลจืด) อ.สทิงพระ จ.สงขลา วัดพัทธสีมา 

(สักการะหลวงพอหนูจัน) จ. นครศรีธรรมราช สักการะศาลหลวงตนไทร วัดดอนตรอ (สักการะพอทานสังข) 

วัดบางเนียน (สักการะพอทานเอ้ือม) วัดแมเจาอยูหัว (สักการะพระนางเลือดขาว) วัดหรงบน (สักการะพอทาน

เขียว) ศึกษาโครงการพัฒนาพ้ืนท่ีลุมน้ําปากพนังอัน เนื่องมาจากพระราชดําริ เท่ียวชมตลาด 100 ป ชมบาน

นกนางแอน วัดนันทาราม (สักการะ หลวงพอผุด) วัดธาราวดี (สักการะพอทานจบ) สักการะองคทาวจตุราม 

รามเทพ วัดพระมหาธาตุวรมหาวิหาร อ.เมือง จ.นครศรีธรรมราช 

เสนทางท่ี 3 หาดใหญ –พัทลุง – นครศรีธรรมราช 

เริ่มจากวัดคงคาเลียบ (สักการะหลวงพอเฟอง)อ. บางกล่ํา จ.สงขลา วัดถํ้าสุมโนจ.พัทลุง วัดวัวหลุง 

(สักการะพอทานซัง) จ. นครศรีธรรมราช วัดรอนนา (สักการะพระแมเศรษฐี) วัดเทพพนมเชือด (ถํ้าพระราหู) 

มนัสการเจาแมกวนอิม มนัสการองคหลวงพอโต อ.ทุงสง วัดชายคลอง (สักการะพอทานลอย) วัดธาตุนอย 

(สักการะพอทานคลาย วาจาสิทธิ์) วัดสวนขัน (สักการะพอทานคลาย วาจาสิทธิ์) สักการะองคทาวจตุราม ราม

เทพ วัดพระมหาธาตุ วรมหาวิหาร อ.เมือง จ.นครศรีธรรมราช 
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เสนทางท่ี 4 หาดใหญ –พัทลุง – นครศรีธรรมราช 

เริ่มจากวัดคงคาเลียบ (สักการะหลวงพอเฟอง) อ. บางกล่ํา จ.สงขลา วัดถํ้าสุมโน จ.พัทลุง วัดวัวหลุง 

(สักการะพอทานซัง) จ.นครศรีธรรมราช วัดรอนนา (สักการะพระแมเศรษฐี)วัดเทพพนมเชือด (ถํ้าพระราหู) วัด

ถลุงทอง(สักการะพอทานคลิ้ง) วัดธาตุนอย (สักการะพอทานคลาย วาจาสิทธิ์) วัดสวนขัน (สักการะพอทาน

คลาย วาจาสิทธิ์) ศึกษาวิถีชีวิตและสินคา OTOPระดับประเทศบานคีรีวง สักการะองคทาวจตุราม รามเทพ 

วัดพระมหาธาตุวรมหาวิหาร อ.เมืองจ.นครศรีธรรมราช 

เสนทางท่ี 5 พัทลุง – นครศรีธรรมราช 

เริ่มจากวัดถํ้า สุมโน อ.ศรีนครรินทร จ.พัทลุง วัดวัวหลุง(สกัการะพอทานซัง) จ.นครศรีธรรมราช วัด

รอนนา (สักการะพระแมเศรษฐี) วัดเทพพนมเชือด (ถํ้าพระราหู) มนัสการเจาแมก วนอิม มนัสการองคหลวง

พอโต อ.ทุงสง วัดชายคลอง (สักการะพอทานลอย) วัดธาตุนอย (สักการะพอทานคลาย วาจาสิทธิ์) วัดสวนขัน 

(สักการะพอทานคลาย วาจาสิทธิ์) สักการะองคทาวจตุราม รามเทพ วัดพระมหาธาตุวรมหาวิหาร 

เสนทางหาดใหญ – พัทลุง- นครศรีธรรมราช เริ่มจากวัดถ้ําสุมโน อ.ศรีนครรินทร จ.พัทลุง วัดวัวหลุง 

(สักการะพอทานซัง) อ.รอนพิบูลย จ.นครศรีธรรมราช วัดรอนนา (สักการะพระแมเศรษฐี) วัดเทพพนมเชือก 

(ถํ้าพระราหู) วัดถลุงทอง (สักการะพอทานคลิ้ง) วัดธาตุนอย (สักการะพอทานคลาย วาจาสิทธิ์) วัดสวนขัน 

(พอทานคลาย วาจาสิทธิ์)ศึกษาวิถีชีวิตและสินคา OTOP ระดับประเทศบานคีรีวง อ.ลานสกา สักการะองค

ทาวจตุรามรามเทพ วัดพระมหาธาตุวรมหาวิหาร อ.เมือง จ.นครศรีธรรมราช 

เสนทางท่ี 7 พัทลุง – นครศรีธรรมราช 

เริ่มจากวัดถํ้าสุมโน อ.ศรีนครรินทร จ.พัทลุง วัดเขาออ (สักการะพระอาจารยทองเฒา) วัดดอนศาลา 

(สักการะพระอาจารยเอียด) ศึกษาวิถีชุมชนทะเลนอย และสินคา OTOP ระดับประเทศ จ.พัทลุง วัดดอน

ผาสุก (สักการะพอทานเลื่อน) จ.นครศรีธรรมราช วัดพัทธสีมา (สักการะหลวงพอหนูจัน) สักการะศาลหลวงตน

ไทร วัดแมเจาอยูหัว (สักการะพระนางเลือดขาว) อ.เชียรใหญ วัดหรงบน (สักการะพอทานเขียว) เท่ียวชม

ตลาด 100 ป ชมบานนกนางแอนปากพนัง วัดธาราวดี (สักการะพอทานจบ) สักการะองคทาวจตุราม รามเทพ 

วัดพระมหาธาตุวรมหาวิหาร อ.เมือง จ.นครศรีธรรมราช 

เสนทาง 8 พัทลุง – นครศรีธรรมราช 

เริ่มจากวัดถํ้า สุมโน อ.ศรีนครรินทร จ.พัทลุง วัดเขาออ(สักการะพระอาจารยทองเฒา) วัดดอนศาลา 

(สักการะพระอาจารยเอียด) ศึกษาวิถีชุมชนทะเลนอยและสินคา OTOP ระดับประเทศ จ.พัทลุง วัดพัทธสีมา

(สักการะหลวงพอหนูจัน) วัดบางเนียน (สักการะพอทาน เอ้ือม) สักการะศาลหลวงตนไทร ศึกษาโครงการ

พัฒนาพ้ืนท่ีลุมน้ําปากพนังอันเนื่องมาจากพระราชดําริ เท่ียวชมตลาด 100 ป ชมบานนกนางแอน วัดคงคาวดี 

(สักการะหลวงพอเกลื่อม) วัดป าระกําเหนือ (สักการะพอทานมุย)สักการะองคทาวจตุราม รามเทพ วัดพระ

มหาธาตุวรมหาวิหาร อ.เมือง จ.นครศรีธรรมราช 

เสนทางท่ี 9 อาวทองชิง- โลมาสีชมพู-มนัสการหลวงปูทวดเหยียบน้ํา ทะเลจืด เริ่มจากมหาวิทยาราช

มงคลศรีวิชัย วิทยาเขตขนอม วัดจันทราตุธาราม (เจดียปะการัง) ชมความงามอาวทองชิง จุดข้ึน เรือบานอาว
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แขวงเภา (โดยชมรมกลุมประมงรักษบานเกิด ) ชมความงาม Pancake rock (เขาพับผา) ชมโลมาสีชมพู มนัส

การหลวงปูทวด 

เหยียบน้ําทะเล (เกาะนุยนอก) 

เสนทางท่ี 10 อาวทองเนียน- โลมาสีชมพู-มนัสการหลวงปูทวดเหยียบน้ํา ทะเลจืด เริ่มจากมหาวิทยา

ราชมงคลศรีวิชัย วิทยาเขตขนอม วัดจันทราตุธาราม (เจดียปะการัง) ชมความงามอาวทองเนียน จุดข้ึนเรือ 

บานแหลมประทับ ชมความงาม Pancake rock(เขาพับผา) ชมโลมาสีชมพู มนัสการหลวงปูทวดเหยียบน้ํา

ทะเล (เกาะนุยนอก)  

 

2.2 องคประกอบพ้ืนฐานการออกแบบ 

องคประกอบของการออกแบบไดแก จุด เสน รูปทรง สี 

จุด (Dot) เปนองคประกอบท่ีเล็กท่ีสุด ดึงดูดสายตาได มีความเรียบงาย ไมซับซอน การใชจุดจํานวน

มากมายเรียงตอกันจําทําใหเกิดการรับรูเปนเสน หรือในบางกรณีเห็นเปนรูปราง ในแงการออกแบบ 

Infographic  จะใชจุดในแงการทํา Bullet  

 เสน(Line) เปนองคประกอบท่ีมีพัฒนาตอจากจุด โดยหากจะพิจารณา ใหดีแลวจะพบวาเสนจะเกิด

จากจุดหลายๆจุดมาเรียงตอกันหากเรียงดวยระยะท่ีหางกันจะเกิดเปนเสนประ หากเรียงตอกัน ก็จะเห็นเปน

เสนทึบ เสนเปนองคประกอบท่ีสําคัญในการทํา Infrographic เพราะเปนองคประกอบท่ีสําคัญท่ีกอใหเกิด

ทิศทางซ่ึงทิศทางนี้จะเปนสงท่ีใชบังคับสายตาของผูดูสิ่งพิมพใหมองดูองคประกอบตางๆ ตามลําดับท่ีตองการ 

 รูปราง(Shape) เปนองคประกอบท่ีดูมีมิติมากกวาจุดและเสน การแบงรูปรางเปนประเภทนั้นมีหลาย

ลักษณะ หากพิจารณาในดานรูปแบบแลว รูปรางแบงออกเปน 2 ประเภท คือ  

 1. รูปรางเหมือนจริง (Organic Shape) หมายถึงรูปรางท่ีเปนจริงของสิ่งตางๆ ไมวาจะเปนคน สัตว 

พืช หรือสิ่งของ จะไมกลาวถึงในการวิจัยครั้งนี้ 

 2. รูปรางเรขาคณิต (Geometric Shape) หมายถึง เสนท่ีตอรับกันทุกดานจนเปนรูปทรงปด รูปรางท่ี

ไดรับการดัดแปลงใหเกิดเปนรูปรางไมซับซอน เชน สามเหลี่ยม สี่เหลี่ยม หรือวงกลม เปนตน นอกจากนี้ ยอ

หนาขอความ ก็สามารถมองเปนรูปทรงไดเชนกัน 

 พ้ืนผิว (Texture) เปนองคประกอบท่ีมีความซับซอนมากข้ึน เปนการรับรูถึงผิวสัมผัสในงานออกแบบ

วิจัยครั้งนี้ ไมไดพิจารณาเรื่องพ้ืนผิวมากนักเพราะงานออกแบบจะอยูบนเนื้อกระดาษท่ีเนนเรื่องการหางายและ

ราคาเหมาะสมจะทําเปนสื่อสําหรับการอาน 
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 การเวนท่ีวาง (Space) เปนองคประกอบท่ีของการจัดสิ่งท่ีมี และ ไมมี ข้ึนมาในงานออกแบบ งาน

ออกแบบท่ีดีมักจะมีชองวางใหผูรับสื่อไดพักสายตา และควบคุมลําดับการอานอยางสมํ่าเสมอ สีขาว เปนสีท่ี

เหมาะสมในการใชเปน space ของงาน infographic  

สี (Color) สีเปนสิ่งท่ีมีความสําคัญในการสื่อสารขอมูลอยางมาก เปนสิ่งท่ีสรางความจดจําไดอันดับ

แรกๆ มนุษยเราแยกแยะวัตถุตางๆไดจาก สี เชน ธนาคารสีฟา สายการบินสีมวง บานท่ีมีหลังคาสีแดง เปนตน 

การออกแบบ Infographic จงึตองจัดระเบียบการจัดสีท่ีดี ไมเพียงแตพิจารษณาเรื่องความงามเทานั้น ตอง

พิจารณาเรื่องระเบียบกับการจัดขอมูลคูสีดวย 

 ในงานออกแบบ ผูออกแบบไมสามารถใชสีเพียงสีเดียวได การนําสีมาใชในการออกแบบนั้นจะตอง

คํานึงถึงตัวแปรตางๆ ดวย เพราะสี ๆ เดียวกันหรือชุดสีเดียวกัน อาจจะสื่อสารขอมูลใหผูดูรับรูไดแตกตางกัน

หากอยูในสถานการณท่ีมีตัวแปรไมเหมือนกัน เชน สีแดงบางสถานการณหมายถึงความอันตราย แตในบาง

กรณีก็หมายถึงความรัก ความมงคล 

 ตัวแปรท่ีสําคัญท่ีอาจสงผลใหสีมีการเปลี่ยนแปลง มีดังนี้  

 1) การนําสีมากกวา 1 สีมาใชรวมกัน (combination of hue) ในการทํา infographic นั้น นอกจาก

จะตองเลือกชุดสีท่ีเหมาะสมกับแนวความคิดและบุคลิกภาพของเนื้อหาใน infographic แลว ยังจําเปนตองมี

ความเขาใจ ถึงธรรมชาติตาง ๆ ของสีเม่ือนํามาอยูรวมกันดวยวาเม่ือนําสีมากกวาหนึ่งสีมาอยูรวมกัน สี

เหลานั้นจะมีลกระทบตอกันและกันไดในหลาย ๆ ลักษณะ เชน อาจจะไปเสริมหรือลดความเขมใหกันและกัน 

หรืออาจจะบิดเบือนใหเพ้ียนไป เปนตน 

 เนื่องจากการออกแบบ infographic นั้น เปนเรื่องท่ีตองพ่ึงพาความรูเรื่องสี และพิจารณาเรื่องการ

วางตัวอักษรลงพ้ืนสีตางๆอยางหลีกเลี่ยงไมได จึงมีการศึกษาคูสีท่ีงายแกการอานเรียงตามลําดับ เปนดังนี้ 

(สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลา พระนครเหนือ หลักการออกแบบวัสดุกราฟก และงานศิลปะกราฟก,2017) 

 

1. ตัวอักษรสีขาวบนพ้ืนสีน้ําเงิน 

2. ตัวอักษรสีขาวบนพ้ืนสีดํา 

3. ตัวอักษรสีเหลืองบนพ้ืนสีดํา 

4. ตัวอักษรสีเขียวบนพ้ืนสีดํา 

5. ตัวอักษรสีดําบนพ้ืนสีเหลือง 

6. ตัวอักษรสีขาวบนพ้ืนสีเขียว 

7. ตัวอักษรสีน้ําเงินบนพ้ืนสีดํา 

8. ตัวอักษรสีเหลืองบนพ้ืนสีน้ําเงิน 

9. ตัวอักษรสีขาวบนพ้ืนสีมวง 

10. ตัวอักษรสีเหลืองบนพ้ืนสีเขียว 
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ในการนําคูสีไปใชในงานพิมพจริง จะตองคํานึงถึงเรื่องคุณภาพของการพิมพประกอบดวย

โดยเฉพาะอยางยิ่งในการพิมพสี่สี สีดําเปนสีท่ีเกิดจากการพิมพไดสองประเภทคือ ดําสี่ (แทนพิมพ

พิมพสีลงบนงานท้ังสี่สี ผสมจนเปนสีเดียว หรือ ดําหนึ่ง คือแทนพิมพสี K พิมพแคสีเดียว) การท่ีแทน

พิมพตองพิมพสี่ครั้งรอบๆตัวหนังสือท่ีเจาะขาว อาจทําใหมีการเหลื่อมของสีได และหากพิมพดําหนึ่ง

ลงบนตัวอักษรเจาะขาว อาจทําใหพ้ืนท่ีบางสวนของงานไมดําสนิท กลายเปนน้ําหนักสีเทาได 

  

2.3 การออกแบบท่ีเพ่ือผูมีความเส่ือมถอยทางสายตา 

 

 เนื่องจากการทองเท่ียวในเชิงศาสนาเปนการทองเท่ียวท่ีไดรับความนิยมอยางกวาง ดังนั้นผูรับสื่อบาง

ประเภทจะมีเสื่อมถอยทางดานกายภาพ จึงอางอิง คูมือ  ISO/TR 22411วาดวยการออกแบบเพ่ือผูสูงอายุและ

ผูพิการ ซ่ึงไดใหคําแนะนําเก่ียวกับการเลือกใชสีไวดังนี้ 

1.เม่ือสีเปนตัวแทนของขอมูลประเภทใด รายละเอียดท่ีใชรวมกับขอมูลนั้น เชน ตัวอักษร หรือ รูปราง 

ควรจะไมมีสี เพ่ือใหขอมูลนั้นเขาถึงไดงายข้ึน ยกตัวอยางเชน ใชหัวขอสีฟา และตัวอักษรเปนสีขาว ดําเทานั้น 

เพ่ือ เพ่ือไมทําใหเกิดการสับสน 

2.การใชสีเยอะเกินไป สรางความสับสน ทําใหเกิดการเขาถึงไดยาก 

3.เม่ือใชสีฟา ไมควรใชสีฟาท่ีมืด เพราะมีผลกับสายตาท่ีเสื่อมสภาพ 

4.เม่ือใชสี แดง/เขียว หรือ ฟา/เหลือง ควรสรางความขัดแยง และความสวางของสีดวย  เพ่ือปองกัน

ปญหาท่ีจะเกิดกับผูท่ีแยกแยะสีไดนอย รวมไปถึงตาบอดสี 

5.ผูท่ีมีปญหาทางสายตาจะมีการแยกแยะความแตกตางของสีไดนอย ควรระมัดระวังสีท่ีนํามาใช เพ่ือ

สรางความเขาถึงใหมากข้ึน 

 สวนสําคัญในการแยกแยะสี คือการเลือกคูสี คูสีท่ีดีนั้นข้ึนอยูกับการนําไปใชงาน สีท่ีใชเปนคําเตือน 

หรือคําแนะนําในสถานการณท่ีตองพิจารณาคําเตือนนั้นๆกอน สีดําบนพ้ืนเหลือง เปนสีท่ีดานไดชัด แตดึง

ความสนใจและมีความขัดแยงจนเกินไปสําหรับการอานเวลานานๆ การใชสีโทนออนบนพ้ืนสีออน หรือ วัตถุสี

แดง ขอความสีแดงบนพ้ืนสีเทา จะอานไดยาก ควรหลีกเลี่ยง 

   

 นอกจากคูสี ความสวางของสีก็เปนสวนสําคัญในการชวยแยกแยะสี ซ่ึงมีการวิจัยเรื่องการศึกษาการ

มองเห็นตัวอักษรไทยและการจัดกลุมสีในคนไทย ท่ีมีอายุระหวาง 18 - 25 ป และผูสูงอายุไทยท่ีมีอายุตั้งแต 

60 ป (AP5303) โดยศูนยเทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกสและคอมพิวเตอรแหงชาติ ท่ีศึกษาเรื่องการมองเห็นสี

จําแนกสี โดยใชจัดทําการทดสอบการจัดกลุมสี ผลการทดลองสรุปวา ความสวางของโทนสีตางๆท่ีผูท่ีมีอาย18-

25 และ ผูท่ีมีอายุตั้งแต 60 ปข้ึนไป เห็นและจัดตรงกันท่ีสุดคือ สีท่ีมีความสวางดังนี้ (แปลงเปนคา RGB โดย

โปรแกรม Munsell Converter) 
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 สีแดง 5R 5 12  - ความสวางระดับ V5 - R 216 G97 B95 

 
 สีเหลือง 5Y 8 12 - ความสวางระดับ V7 - R216 G182 B0 

 
 สีเขียว 5G 5 8 – ความสวางระดับ V5 - R34 G151 B113 

 
 สีฟา 5B 5 8 – ความสวางระดับ V5 - R0 G146 B178 

 
 

 ตัวอักษร 

 ขนาด แบบอักษร สี ระยะหาง พ้ืนหลัง ลวนมีผลตอการอานท้ังสิ้น 

 โดยท่ัวไป เม่ืออายุเพ่ิมข้ึน เลนสในตาก็สูญเสียความยืดหยุนและระยะโฟกัสไมชัดเจน ซ่ึงมีผลกับการ

แยกแยะตัวอักษรตางๆ อันรวมไปถึงความสามารถในการอานได (Legability) 

 ขอควรพิจารณาของการใชตัวอักษรและรูปแบบตัวอักษร 

 - บุคคลท่ีมีความเสื่อมถอยทางดานการมองเห็น จะอานtext ท่ีเปนสีขาวบนพ้ืนดํา ไดดีกวาสีดําบน

พ้ืนขาว (Negative Polarity) ดังนั้นการทําตัวอักษรขาวบนพ้ืนดํา ควารปรับใหความหนาของตัวอักษรมี

มากกวาแบบตัวอักษรดําบนพ้ืนขาว 
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รูปแบบตัวอักษร 

ขอท่ีพึงพิจารณาของรูปแบบตัวอักษรสําหรับผูสูงอายุ 

1. ความหนาของเสน (Stroke Width) มีความสอดคลองกัน

2. Counter Form เปนรูปทรงเปด เชน ชองวางในตัวอักษร a หรือ e

3. เห็น descender กับ ascender ชัดเจน (หาง j กับ h)

4. เพ่ิมความกวางของตัวอักษรเล็กนอย

5. เพ่ิมความยาวของเสนในแนวนอนเชน แขนของตัว r หรือแขนของตัว t

การเปรียบเทียบระหวางตัวอักษรท่ีอานงาย และ ยาก

(ภาพ) 

สําหรับผูสูงอายุ มีหลักฐานบงชี้วาตัวอักษรประเภท serif  ชวยเพ่ิมความเร็วในการอาน ในขณะท่ี

ตัวอักษรแบบ sans-serif มักจะเปนท่ีชื่นชอบสวนบุคคล ถาการพิมพท่ีมีความละเอียดสูงพอ ถึงจะดูเรื่องการ

ออกแบบตัวอักษร และใหแนใจวาตัวอักษร serifท่ีใชนั้นไมไดมีผลทําใหอานยาก  

ขนาดของตัวอักษร 

สําหรับตัวอักษรไทย ศูนยเทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกสและคอมพิวเตอรแหงชาติ (ศอ.)  ไดวิจัยในหัวขอ 

การศึกษาการมองเห็นตัวอักษรไทยและการจัดกลุมสีในคนไทย ท่ีมีอายุระหวาง 18 - 25 ป และผูสูงอายุไทยท่ี

มีอายุตั้งแต 60 ป (AP5303) โดยเปรียบเทียบตัวอักษร Sans-Serif กับ Serif ใน3 รูปแบบไดแก ตัวอักษร

อยางงาย (ไมมีวรรณยุกตลอย หรือสระใตพยัญชนะ) แบบซับซอนมีวรรณยุกตกับสระ และแบบตัวเลข สรุป
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ความไดวา การอานในระยะ0.5เมตร ตัวอักษรท่ีสามารถอานไดถูกตองในเกณฑดีคือ ตัวอักษรขนาด 14 

points สวนการอานงายในระยะ0.5เมตร(ทดลอง Tahoma ซ่ึงเปนแบบSans Serif) ระดับกลางคือขนาด 14 

points และระดับท่ีดีคือ 44 points  

 

2.4 การใชมาสคอต หรือคาแร็คเตอรเปนตัวละครในการนําเสนอ 

อ.สุทธิชาติ ศราภัยวานิช นักเขียนการตูนและอาจารยประจําวิชาออกแบบตัวละคร คณะคอมพิวเตอร

อารต มหาวิทยาลัยรังสิต ไดจําแนกหลักการออกแบบท่ีสําคัญในการออกแบบมาสคอตไวดังนี้ 

ความหมายของรูปทรง (The Meaning of SHAPES) รูปทรงตางๆในงานออกแบบลวนสื่อความหมาย

ตางๆออกมาสูผูพบเห็น โดยผูออกแบบสามารถกําหนดทิศทางลักษณะตัวมาสคอตไดดวยรูปสงตางๆดังนี้ 

รูปทรงกลม (CIRCLES) 

รูปทรงกลมนั้นใหความรูสึกสมบูรณ (Integrity) สมบูรณแบบ (Perfection) รวมกลุม (Community) 

เสนท่ีเชื่อมกันสื่อถึงความไมมีสิ้นสุด (Infinity) ความกลมกลืน (Harmony) ถาเกิดการเคลื่อนไหวจะมีพลังและ

รุนแรง ทรงกลมสมบูรณนั้นเปนรูปทรงท่ีพบนอยท่ีสุดในธรรมชาติ จึงดึงดูดความสนใจไดดี 

อีกท้ังยังสื่อถึงสิ่งตามธรรมชาติเชน ดวงอาทิตย ดวงจันทร โลก จักรวาลลูกบอล ลอรถ ผลไม ฯลฯ ซ่ึงเปน

ภาษาภาพสากล 

รูปทรงรี (OVAL) 

รูปทรงรีใหความรูสึกคลายทรงกลมแตไมม่ันคงเทา ถาเปนทรงรีวางตั้งจะใหความรูสึก 

ไมแนนอน และเคลื่อนไหว ในขณะเดียวกันก็มีเสนห นารัก สวยงาม นุมนวล 

 รูปทรงสี่เหลี่ยม (Squares and Rectangles) 

รูปทรงสี่เหลี่ยมนั้นพบไดบอยท่ีสุดในชีวิตประจําวัน เชนตัวอักษรสากลจะอยูใน รูปทรงสี่เหลี่ยมเสมอ 

รูปทรงสี่เหลี่ยมใหความรูสึกม่ันคง แตไมคอยดึงดูดความสนใจ ยกเวนการวางรูปทรงสี่เหลี่ยมดวยมุม จะให

ความรูสึกแปลกตา และคาดไมถึง โดยรวมสี่เหลี่ยมจะสื่อถึง ความเปนระเบียบ มีรูปแบบ มีเหตุมีผล ปลอดภัย 

หนักแนน เสมอภาค และสงบสันติ 

รูปทรงเหลี่ยมอ่ืนๆ (Other Rectangles) 

รูปทรงหลายเหลี่ยมแบบอ่ืนๆยังใหความรูสึกคลายสี่เหลี่ยม แตตางกันไปตามความ สมมาตรของรูปทรง โดย

รูปทรงท่ีเหมือนกันท้ังซายขวาจะใหความรูสึกเปนระเบียบ แตไมสงบเทาสี่เหลี่ยม แตถารูปทรงไมสมดุลจะให

ความรูสึกแปลกตานาสนใจ 

 

 รูปทรงสามเหลี่ยม (Triangles) 

รูปทรงสามเหลี่ยมจะสื่อความหมายตามลักษณะการจัดวาง ถาวางดวยฐานจะ ใหความม่ันคง แตถา

วางดวยมุมจะรูสึกตรงกันขาม ดานแหลมใชชี้ทิศทางท่ีจะ มุงหนาไป ดวยความรูสึกหลากหลายในรูปทรงจึง
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เหมาะท่ีจะสื่อไดท้ังความขัดแยง และสามัคคี อีกท้ังยังสื่อถึง ความกาวหนา จุดมุงหมาย การคนพบ การ

เปดเผย กฏหมาย วิทยาศาสตร ศาสนา การกระทําความกาวราว รวมท้ังปรามิด ลูกศร และธงสามเหลี่ยม 

 รูปทรงกนหอย (Spirals) 

รูปทรงกนหอยใหความรูสึกถึงการสรางสรรค และการกอกําเนิด การเพ่ิมข้ึนการลดลง วัฎจักรตาม

ธรรมชาติ ชีวิต ความลึกลับ การเปลี่ยนแปลง 

 รูปทรงกากบาท (Crosses) 

รูปทรงกากบาทนั้นประกอบดวยเสนตั้งและเสนนอน จึงสื่อความหมายถึงความสมดุล ของพลังตาม

แนวตั้ง และความสงบตามแนวนอน มีความหมายเปนสากลถึงชีวิต จิตวิญญาณ และการรักษา การเปลี่ยน

ผานและการเปลี่ยนแปลง ศรัทธา ความหวัง การผสมผสาน และความสัมพันธ 

แตถารูปทรงกากบาทจัดวางดวยสองขาจะสื่อถึงเรื่องตองหาม ความลมเหลวความผิดพลาด 

 รูปทรงอิสระ (Free Form) 

รูปทรงอิสระใหความรูสึกสนุกสนาน ไมแนนอน มีความเคลื่อนไหวและการกระทําถาเปนรูปทรงกลม

มนจะใหความรูสึกเปนธรรมชาติ แตถาเปนเหลี่ยมมุมจะสื่อถึงสิ่งประดิษฐโดยมนุษย 

 

 ความหมายของสี 

 

 
 

หลักการออกแบบรูปลักษณมาสคอตท่ีดี 

1. คิดถึงสารท่ีตองการจะสื่อผานมาสคอต แลวออกแบบใหเขาใจงาย และสะดุดตาผูพบเห็นมากท่ีสุด  

2. ใชเสน และรายละเอียดเทาท่ีจําเปน ตัดทอนจนถึงแกนเพ่ือใหจดจําไดงาย 
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2. ใหอารมณนาสนุก มีความรูสึกดานบวก และเชิญชวน 

3. ยอลงในขนาดเล็กแลวยังสามารถดูออก และจดจําไดแมเปนภาพเงา (เชนเดียวกับการออกแบบตรา

สัญลักษณ-LOGO) 

 

2.5 รูปแบบการออกแบบกราฟก 

การเลือกรูปแบบกราฟกสําหรับงานนี้ ผูจัดทําเลือกรูปแบบ flat design 

แนวคิดของ flat design คือ การออกแบบทุกอยางใหดูแบนราบ โดยจะลดสิ่งท่ีจะทําใหดูมีมิติออกไป

ไมวาจะเปน การใหแสงและเงา การใสพ้ืนผิวใหกับวัตถุ การไลสี รวมไปถึงสิ่งอ่ืนๆ ท่ีจะทําใหวัตถุนั้นลอย

ออกมา ท่ีเปนเชนนี้เพราะวา flat design ตองการใหผูรับสื่อเนนไปท่ีตัวเนื้อหา มากกวาท่ีจะไปสนใจสิ่งอ่ืน  

 

 
 

จุดเดนของ Flash Design 

เรียบงาย 

ลักษณะท่ีเห็นไดชัดท่ีสุดของ flat design คือความเรียบงาย จะเห็นวา elements ตางๆ ใน flat 

design จะดูแบนราบ ไมมีการใหแสงและเงา การใสพ้ืนผิวใหกับวัตถุ  
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สีสันสดใส 

flat design จะใชสีท่ีหลากหลาย อาจใชไดมากถึง 6 – 8 สี โดยสีท่ีนิยมเลือกมาใชนั้น มักจะเปนสีท่ี

สดใส หรือ ฉูดฉาด เนื่องจากการทําใหทุกอยางดูแบนราบ อาจทําให users จดจําและแยกแยะออกไดลําบาก

วาสวนตางๆ มีไวทําอะไร  

 

ตัวหนังสือใหญ 

typography หรือการใชตัวหนังสือ กลายเปนสิ่งสําคัญสําหรับ flat design การเลือกใช ลักษณะ

อักษรจะตองสื่อถึงอารมณของสื่อ ไมวาจะเปนอารมณ สนุกสนาน ตื่นเตน ลึกลับ หรือทางการ ลักษณะอักษร
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ท่ีใชจะตองสะทอนความรูสึกนั้นออกมาได นอกจากนี้ การเลือกใชคําจะตองกระชับ ตรงประเด็น เพ่ือให

สามารถเขาใจไดงาย  

ปจจุบัน เราสามารถพบการออกแบบในรูปแบบ Flat Design ไดจากระบบปฏิบัติการ iOS.7,

ร ะบบปฏิ บั ติ ก า ร  Windows10, ร ะบบปฏิ บั ติ ก า ร  Windows Phone และ เ ว็ บ ไ ซต ใ ห ญ ๆ อ ย า ง 

wetransfer.com 
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บทท่ี 3 

วิธีการดําเนินการวิจัย 

 

โครงการผลิตสื่อ Informative Poster เสนทางนําเท่ียวสักการะพระเกจิอาจารยของจังหวัด

นครศรีธรรมราชในรูปแบบ Slow Travel ผูวิจัยนําเสนอวิธกีารดําเนินการวิจัย โดยมีข้ันตอนดังนี้ 

1.ข้ันตอนการหาขอมูล  

2.ข้ันตอนการทํางาน  

3.ข้ันตอนการตรวจสอบและประเมินผล 

 

1.ข้ันตอนการหาขอมูล 

นักศึกษาชั้นปท่ี 2 ท่ีกําลังจะไดเรียนวิชาดิจิทัลอารต จํานวน 70 คน ไดลงสํารวจพ้ืนท่ีตางๆ โดยแบง

ออกเปนกลุมละประมาณ 10 คน และลงพ้ืนท่ีเพ่ือเก็บขอมูลในวันท่ี 15-16 ตุลาคม 2559 และ 15-16 

มกราคม 2560 

 

พ้ืนท่ีจังหวัดสงขลา  

วัดพะโคะ – สงขลา (สักการะหลวงปูทวดเหยียบน้ําทะเลจืด) 

วัดพัทธสีมา – หัวไทร สงขลา (สักการะหลวงพอหนูจัน) 

วัดคงคาวดี – ควนเนียง สงขลา (สักการะหลวงพอเกลื่อม) 

วัดคงคาเลียบ อ.บางกล่ํา จ.สงขลา (สักการะหลวงพอเฟอง) 

 

พ้ืนท่ีอ.ปากพนัง – เชียรใหญ จ.นครศรีธรรมราช (2 กลุม รวมกัน) 

วัดแมเจาอยูหัว – เชียรใหญ นคร (สักการะพระนางเลือดขาว) 

วัดบางเนียน เชียรใหญ (สักการะพอทานเอ้ือม) 

วัดหรงบน – ปากพนัง นคร (สักการะพอทานเขียว) 

โครงการพัฒนาลุมน้ําปากพนัง – ปากพนัง นคร 

ตลาด 100 ป – ปากพนัง นคร 

บานนกนางแอน – ปากพนัง นคร 

วัดปาระกําเหนือ – ปากพนัง นคร (สักการะพอทานมุย) 

วัดธาราวดี – บางจากนคร (สักการะพอทานจบ) 

 

พ้ืนท่ี อ.เมืองนคร จ.นครศรธีรรมราช 

วัดพระมหาธาตุวรมหาวิหาร 

วัดธาตุนอย อําเภอ ชางกลาง นครศรีธรรมราช 
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บานคีรีวง หมูบานคีรีวง อําเภอลานสกา จังหวัดนครศรีธรรมราช 

 

พ้ืนท่ี อ.รอนพิบูลย จ.นครศรีธรรมราช 

วัดรอนนา รอนพิบูลย นครศรีธรรมราช (สกัการะพระแมเศรษฐี) 

วัดเทพพนมเชือด อําเภอ รอนพิบูลย นครศรีธรรมราช (สักการะพระแมเศรษฐี) 

วัดถลุงทอง อําเภอ รอนพิบูลย นครศรีธรรมราช (สักการะพอทานคลิ้ง) 

วัดชายคลอง ทุงสง (สักการะพอทานลอย) 

 

พ้ืนท่ี อ.ขนอม จ.นครศรีธรรมราช 

บานแหลมประทับ (ศึกษาวิธีชีวิตชุมชน) 

บานแหลมเภา (ศึกษาวิธีชีวิตชุมชน) 

Pancake rock 

โลมาสีชมพู  

ทวดเหยียบนํ้าทะเลจืด  

เกาะนุยนอก  

วัดจันทราตุธาราม  

 

พ้ืนท่ี จ.พัทลุง 

วัดเขาออ (สักการะพระอาจารยทองเฒา) 

วัดดอนศาลา (สักการะพระอาจารยเอียด) 

ชุมชนทะเลนอย 

วัดถํ้าสุมะโน ต.บานนา (สักการะพอทานซัง) 

 

หลังจากนั้นนักศึกษาจะแยกกลุมออกมาเพ่ือจับกลุมกันออกแบบ Informative Poster ในเสนทาง

การทองเท่ียวสักการะพระเกจิอาจารย จังหวัดนครศรีธรรมราช และเชื่อมโยงไปยังแหลงทองเท่ียวอ่ืนๆ 

 เม่ือไดขอมูลท้ังหมด นักศึกษาจะสงตัวแทนมาอภิปราย เลาถึงประสบการณและขอมูลท่ีไดลงพ้ืนท่ีไป

ศึกษามา และเชาสูข้ันตอนการผลิต 

 

2.ข้ันตอนการผลิต 

ในวิชาดิจิทัลอารต มีนักศึกษาท้ังหมด 70 คน แบงออก 10 กลุม กลุมละประมาณ 7 คน (ไมสามารถ

แบงใหชัดเจนไดเนื่องจากนศ.มุสลิมและ นศ.ตกคาง ไมสะดวกในการทํางานกลุมในโครงการนี้) แตละกลุมจะ

รับผิดชอบ 1 เสนทาง 
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โดยมีกลุมพิเศษท่ีคัดเลือกมาทํางานท้ังเปนกลุมท่ีจะรับผิดชอบท้ัง 10 เสนทาง โดยท่ีกลุมนี้จะนํางาน

ของกลุมอ่ืนๆมาปรับใหเขากันในทิศทางเดียวกัน การทํางานของการออกแบบนี้ เปนสวนหนึ่งของรายวิชา 

Digital Art โดยเริ่มลงมือทํางานตั้งแตอาทิตยท่ี 3 ของภาคการศึกษา เปนชั่วโมงเรียนท่ีนศ.เริ่มเรียนเรื่องการ

เขียน Design Brief 

 

คณะนักศึกษาท้ังหมด 10 คน คัดมาจากพฤติกรรมและความสมัครใจ เขียน Design Brief สําหรับ

โครงการนี้คนละ 2 แบบ หลังจากนั้นนํามาประชุมนําเสนอในท่ีประชุมคณะทํางาน 

 

โดยท่ีไดมีการคัดเลือก ลงมติ ปรับแตง เอาจุดเดน และจุดรวมของ Design Brief แตละฉบับไว

ดวยกัน จนออกมาเปน Design Brief ดังนี้ 

 

- โครงการผลิตสื่อ Informative Poster เสนทางนําเท่ียวสักการะพระเกจิอาจารยของจังหวัด

นครศรีธรรมราชในรูปแบบ Slow Travel  

- ปญหา : ออกแบบประชาสัมพันธเสนทางใหประชาชนใหรูจักมากข้ึน, ใหความรูเก่ียวกับเรื่องราว

ของวัด พระเกจิอาจารย และสถานท่ีทองเท่ียวใกลเคียง 

- ประเภทของสื่อ : Informative poster 

- กลุมเปาหมาย : ประชาชนอายุ 20 - 40 ป 

- ลักษณะทางกายภาพ : ไมพิการทางสายตา อานหนังสือออก 

- ลักษณะทางจินตภาพ : สนใจในดานการทองเท่ียว และศาสนา 

- คอนเซปต : พ่ีเทงพาเท่ียว 

- ธีม : ตัวละครการตูน และ Flat Design 

- วิธีการสื่อสาร : ตัวอักษร และภาพประกอบ 

- มูด แอนด โทน : สดใส ปลอดโปรง คลองตัว เปนมิตร 

 

โดยแตละหัวขอ มีสาเหตุดังนี้ 

กลุมเปาหมาย : ประชาชนอายุ 20 - 33 ป , ในหัวขอนี้ คณะทํางานอยากสื่อสารกับผูรักการ

ทองเท่ียวและผูศรัทธาท่ีอายุอยูในชวงหนุมสาวและวัยทํางาน เนื่องจากผูสูงอายุจะมีความใกลชิดกับศาสนาอยู

แลว สวนเด็กและเยาวชนนั้นไมนับเปนกลุมเปาหมายหลัก เพราะการเดินทางคอยขางไกล เปนเขตชานเมือง 

คณะทํางานจึงอยากเนนสื่อสารกับผูท่ีมียายพาหนะสวนตัวมากกวา 

คอนเซปต : พ่ีเทงพาเท่ียว 
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มีแนวคิดมาจาก ความสําเร็จของการออกแบบมัสคอตสงเสริมการทองเท่ียวของประเทศญี่ปุน 

คณะทํางานเห็นวาภาคใตมีอัตลักษณดานการออกแบบตัวละครชัดเจนคือ อายเทง จากหนังตะลุง จึงนําอาย

เทง มาออกแบบเปน พ่ีเทง ใชเปนตัวละครหลักสําหรับโครงการนี้ 

ธีม : ตัวละครการตูน และ Flat Design 

เม่ือคณะทํางานไดเลือกคอนเซปตในการออกแบบวาจะใชตัวละครในการดําเนินเรื่อง ธีมในการ

ออกแบบจึงเปนข้ันตอมาในการทํางาน 

คณะทํางานแตละคนจะรางแบบตัวละครพ่ีเทงมาคนละ 3 ตัว พรอมเสนอธีมท่ีตองการใชควบคูไป

ดวย ซ่ึงในสวนนี้จะเก่ียวโยงกับวิชา Digital Art ในหัวขอ การศึกษารูปแบบงานออกแบบ 

 

 
 

 

และไดพัฒนาออกมาเปนตัวละคร พ่ีเทง ดังนี้ 
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คณะทํางานลงมติในการใชธีมการออกแบบ Flat Design เพราะเปนรูปแบบท่ีเขาถึงผูคนไดอยาง

กวางขวาง (เปนพ้ืนฐานการออกแบบของUI สําคัญอยางwindows และ iOS 6 อีกท้ังยังเปนแนวการออกแบบ

ท่ีไมพ่ึงเอกลักษณเฉพาะตัว เรียนรูงาย คณะทํางานสามารถแบงงานออกแบบใหทุกคนทําได 

 

 

 

 
 

 

 

มูด แอนด โทน : สดใส ปลอดโปรง คลองตัว เปนมิตร 
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จากการศึกษาโปสเตอร สื่อประชาสัมพันธของวัดในพ้ืนท่ีภาคใต พบวามีการออกแบบใหสื่อไปถึง

ความเปนไทยอยางลายกนก ความศักดิ์สิทธิ์ และกราฟกท่ีเก่ียวกับพุทธศาสนา ซ่ึงการออกแบบดังกลาวไมเปน

ท่ีสนใจของกลุมเปาหมาย (โดยสอบถามจากพระและเจาหนาท่ีของวัดในพ้ืนท่ีชุมชน) 

คณะทํางานจึงเลือกมูดโทน ท่ีสดใส และเปนมิตรมากข้ึน เปลี่ยนการใชอักษรประเภทลายเขียนไทย

เปนตัวอักษรลายมือเขียนท่ีมีความเปนเด็กมากข้ึน โดยตัวอักษรท่ีไดรับเลือกคือ   TH Kodchasal 

 

 
 

ในดานของรูปลักษณสื่อ Informative Poster ท่ีออกแบบมา ในหนึ่งแผนมีลักษณะ 3 อยางเดนๆคือ 

- แบบแรก แบบโปสการด เปนรูปลักษณท่ีผูชมไดเห็นกอนจะเปดอาน จะมีการออกแบบแผนท่ีการ

เดินทางอยางคราวๆในรูปแบบภาพประกอบ พรอมชื่อเสนทาง เม่ือพลิกไปดานหลังจะมีพ้ืนท่ี

เขียนขอความ และแสตมป  

การออกแบบในรูปลักษณนี้จะคํานึงถึงความสวยงามมากอน เพ่ือใหผูรับสื่อไมท้ิงเม่ืออานจบ อยาก

เก็บสะสม หรือบอกตอแกเพ่ือน 

 

 
 

- แบบ แผนพับ เม่ือผูอานเปดออก แผนพับจะแสดงภาพรวมของเสนทางนั้นๆ และรายละเอียด

การเดินทาง  
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- แบบแผนท่ี เม่ือพลิกดูอีกดานของสื่อ จะเปนแผนท่ีการเดินทางตามทิศและแผนท่ีจริง พรอมท้ัง

รายละเอียด ท่ีมาของแตละสถานท่ี 

 

 
 

 

หลังจากออกแบบเสร็จท้ังหมด 10 เสนทาง 
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ผูวิจัยไดติดตอผูเชี่ยวชาญทางดานการออกแบบและการทองเท่ียว ตรวจประเมินดวยวิธีอภิปรายกลุม 

โดยมีผูเชี่ยวชาญดังนี้ 

 

1.นางสาว กาญจนา สิงหอุดม 

หัวหนาหนวยประชาสัมพันธตางประเทศ องคการทองเท่ียวแหงประเทศไทย (ททท.) 

 

2.อ.ชลิดา รัชตะพงศธร 

อาจารยประจําคณะศิลปกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยธุรกิจบัณฑิต 

 

3.นางสาว เมฆินี บุญชวย 

ผูดูแลนักทองเท่ียว, ลามอิสระ 

 

4.นางสาววนิดา แกนจันทน 

นักเขียนบทรายการสารคดีทองเท่ียว 

 

ผูเชี่ยวชาญไดใหคําแนะนําตางๆเก่ียวกับผลงานออกแบบ ดังนี้ 
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1. หนาแรกของแผนพับ มีตัวอักษรท่ีเล็กเกินไป 

2. ภาพประกอบของหนาแรกมีความซับซอน อาศัยพ้ืนท่ีในการดูมากกวานี้ 

3. ภาพประกอบของหนาแรกไมมีความนาสนใจ ไมสามารถทําใหทราบไดวาคืออะไร 

4. ควรเนนเรื่องคอนเซปตและสถานท่ีทองเท่ียวเดนๆในหนาแรก เพ่ือความสะดวกของผูอาน 

5. แผนท่ีดานในมีความสับสน ท้ังในดานลําดับการทองเท่ียวกอนหลัง และในดานทิศทาง 

6. ปรับการใชภาษาใหอานเขาใจงายมากข้ึน 

 

หลังจากนั้นผูวิจัยไดนําคําแนะนํามาประชุมกับคณะทํางาน ซ่ึงท่ีประชุมเห็นพองตองกันวา ควร

ดําเนินการแกไขตามคําแนะนําดังกลาวท้ังหมด 

จึงออกแบบและแกไขทุกเสนทาง และนําไปผลิตเพ่ือแจกจาย และประเมินประสิทธิภาพ 
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ในครั้งแรก มีการผลิต 300 แผน เพ่ือนําไปแจกจายและประเมินประสิทธิภาพ 

โดยทํางานในพ้ืนท่ีท่ีเปนจุดนัดพบของประชาชน และสถานีขนสง ไดแก 

- หาง Robinson จังหวัดนครศรีธรรมราช 

- หาง Central จังหวดนครศรีธรรมราช 

- หาง สหไทย จังหวัดนครศรีธรรมราช 

- หาง Big C อําเภอเมือง จังหวัดนครศรีธรรมราช 

- สถานีขนสง จังหวดนครศรีธรรมราช 

หลังจากประเมินแบบสอบถามโดยคราว ไมพบจุดใดท่ีตองแกไขเปนพิเศษ  

 

ผลิตเพ่ิม 600 แผน และผลิตปายstandy เพ่ือแจกจายในทาอากาศยานนครศรีธรรมราช 

ผลิตเพ่ิม 300 แผน สําหรับงานเปดบานสํานักวิชาสารสนเทศน มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ ณ 

ศูนยการคา Central จังหวดนครศรีธรรมราช 

ผลิตเพ่ิม 1000 แผนสําหรับงานวลัยลักษณ EXPO  

ผลิตเพ่ิม 600 แผน เพ่ือแจกจายในวัดและสถานท่ีทองเท่ียวท่ีอยูในเสนทางสักการะ ในพ้ืนท่ีจังหวัด

พัทลุง และนครศรีธรรมราช ทางวัด รานคาและเจาหนาท่ีรับไปแจกจายตอเปนจํานวนมาก 

ผลิตเพ่ิม 500 แผนสําหรับแจกจายใน จังหวัดนครศรธีรรมราช ตรัง และเกาะสมุย  

ผลิตเพ่ิม 200 แผนสําหรับนําไปเผยแพรกับคณะโนราห มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ 

ผลิตเพ่ิม 2,000 แผนสําหรับการนําไปเผยแพรในภายหลัง 

รวมการผลิตท้ังสิ้น 3300 แผน 

 

3.1 กระบวนการเผยแพรและประเมินผล 

มีรายละเอียดดังนี้ 

• ประเมินผูผลิตสื่อ โดยจัดสอบกลางภาค และปลายภาค 

• ประเมินสื่อโดยอาจารยและผูเชี่ยวชาญ 

3.1.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง  

ประชากร คือ บุคคลท่ัวไปในจังหวัดนครศรีธรรมราช อายุตั้งแต 18 เปนตนไป 

กลุมตัวอยาง คือ บุคคลท่ัวไปในจังหวัดนครศรีธรรมราชท่ีมีความสนใจในเรื่องการทองเท่ียว จํานวน 

400 คน   
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3.1.2 เครื่องมือและการเก็บรวบรวมขอมูล  

1) แบบสอบถามประเมินความพึงพอใจของผูชมท่ีมีตอสื่อ โดยเก็บรวบรวมขอมูลดวยการใหกลุม

ตัวอยางชมสื่อแลวทําการประเมินผลความพึงพอใจท่ีมีตอสื่อ 

3.1.3 เกณฑการสรุปการประเมิน 

 การกําหนดระดับความพึงพอใจมีคาคะแนนเปน 5 ระดับ กําหนดเกณฑการแปลผลคาเฉลี่ยโดยใช

เกณฑสัมบูรณ (Absolute Criteria) ดังนี้ 

คาเฉลี่ย   4.51 – 5.00   หมายถึง    มีระดับความคิดเห็นอยูในระดับมากท่ีสุด 

คาเฉลี่ย   3.51 – 4.50   หมายถึง    มีระดับความคิดเห็นอยูในระดับมาก 

คาเฉลี่ย   2.51 – 3.50   หมายถึง    มีระดับความคิดเห็นอยูในระดับปานกลาง 

คาเฉลี่ย   1.51 – 2.50   หมายถึง    มีระดับความคิดเห็นอยูในระดับนอย 

คาเฉลี่ย   1.00 – 1.50   หมายถึง    มีระดับความคิดเห็นอยูในระดับนอยท่ีสุด 

3.1.4 สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล  

ในการวิเคราะหขอมูลผูประเมินไดนําขอมูลท่ีเก็บรวบรวมไดมาวิเคราะห โดยใชคาสถิติ ดังนี้ 

1) หาคาเฉลี่ย ( X )  คํานวณจากสูตร 

  X   =  N

X∑
 

  เม่ือ X  แทน  คะแนนเฉลี่ย 

  ∑X แทน ผลรวมของคะแนนท้ังหมด 

  N แทน จํานวนผูตอบแบบสอบถาม 

2) รอยละ  (Percentage) 

ใชสูตร   CΡ    = Ν
Χ
×  100 

  CΡ  แทน    รอยละ 

  Χ  แทน   จํานวนของขอมูลท่ีตองการหาคา 

  Ν  แทน    จํานวนของขอมูลท้ังหมด 
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3) หาคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation)  คํานวณจากสูตร  

S.D.  =  

22

N

fx

N

fx









 ∑−∑
 

เม่ือ S.D. แทน  คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

x แทน  น้ําหนักของแตละชองท่ี  5  4  3  2  1 

f  แทน  จํานวนผูตอบแตละชอง 

N แทน จํานวนผูตอบท้ังหมดของแตละคําถาม 
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บทท่ี 4 

ผลการวิเคราะหขอมูล 

 

 การวิจัยเรื่อง ความพึงพอใจของผูใชแผนพับเสนทางนําเท่ียวสักการะพระเกจิอาจารยของจังหวัด

นครศรีธรรมราช เปนการสํารวจ (survey research) โดยมีวัตถุประสงคเพ่ือสํารวจความพึงพอใจของผูใชแผน

พับ ซ่ึงขอมูลท่ีไดจากการวิจัยครั้งนี้เปนขอมูลพ้ืนฐานท่ีจําเปนในการปรับปรุงแผนพับเสนทางนําเท่ียวใหมี

ความเหมาะสมสอดคลองกับความตองการของผูใชแผนพับตอไป 

 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ คือ แบบสอบถามความพึงพอใจของผูใชสื่อ Informative Poster

เสนทางนําเท่ียวสักการะพระเกจิอาจารยในพ้ืนท่ีภาคใตในรูปแบบ Slow Travel แบงเปน 10 เสนทาง

ประกอบดวย 2 สวน คือ ผลการวิเคราะหขอมูลท่ัวไปของกลุมตัวยางท่ีตอบแบบสอบถามและผลการประเมิน

ความพึงพอใจท่ีมีตอแผนพับ โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

1.1 ขอมูลท่ัวไปของกลุมตัวยางท่ีตอบแบบสอบถาม 

• เพศ  

ผลการสํารวจกลุมตัวอยาง จํานวน 400 คน ท่ีตอบแบบสอบถามพบวา สวนใหญรอยละ 57% เปนเพศ

หญิง และรอยละ 43% เปนเพศชาย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 4.1 แผนภูมิวงกลมแสดงเพศของกลุมตัวอยางในทําแบบสอบถาม 

 

 

 

 

 

 

 

ผูชาย

57%

ผูหญิง

43%

ผูชาย ผูหญิง
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อายุ 19-22 ป

46%
อายุ 23-30 ป

34%

อายุ 30-55 ป

12%

อายุมากกวา 55 ป

ข้ึนไป

8%

อายุ 15-18 ป อายุ 19-22 ป อายุ 23-30 ป อายุ 30-55 ป อายุมากกวา 55 ปข้ึนไป

• อายุ 

ผลการสํารวจกลุมตัวอยางจํานวน 400  คน ท่ีตอบแบบสอบถามพบวา ผูตอบแบบสอบถามรอยละ 46 มี

อายุในชวง 19-22 ป รอยละ 8 เปนคนมีอายุมากกวา 55 ปข้ึนไป รอยละ 12 มีอายุในชวง 30-55 ป และรอย

ละ 34 มีอายุในชวง 23-30 ป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 4.2 แผนภูมิวงกลมแสดงอายุของกลุมตัวอยางในการสํารวจในการทําแบบสอบถาม 

 

ตอนท่ี 2 ผลการประเมินความพึงพอใจท่ีมีตอแผนพับ 

 ผลการวิเคราะหขอมูลเก่ียวกับสภาพท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถามจําแนกตามอายุและความพึงพอใจ

ของผูใชแผนพับ มีรายละเอียดดังตอไปนี้ 

ตารางท่ี 1 ความพึงพอใจของผูใชแผนพับเสนทางธรรมเลียบเมืองนคร  

ประเด็นประเมิน คาเฉล่ีย SD 

ขนาดตัวอักษร 4.03  0.72  

สีตัวอักษร 3.95  1.01  

รูปแบบของตัวอักษร 3.98  0.88  

ขนาดของแผนพับ 4.07  0.76  

รูปแบบการพับ 3.90  1.01  

สีของแผนพับ 3.88  0.95  

ตัวการตูน 3.97  1.08  

ตัวการตูนสื่อถึงความเปน อายเทง/คนใต 4.00  1.20  

ปริมาณขอมูล 4.02  0.89  

การเรียบเรียงขอมูล 3.90  0.91  

การใชภาพประกอบ 3.90  0.89  

รวม 3.96  0.94  
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จากตารางท่ี 1 พบวาผูใชแผนพับมีความพึงพอใจตอแผนพับเสนทางเสนทางธรรมเลียบเมืองนครอยู

ในระดับมาก  (คาเฉลี่ยรวม 3.96) โดยหากพิจารณาเฉพาะคาเฉลี่ย ผูตอบแบบสอบถามมีความพึงพอใจตอ

ขนาดของแผนพับมากท่ีสุด (คาเฉลี่ย4.07) และพบวาผูตอบแบบสอบถามมีความพึงพอใจตอสีของแผนพับ

นอยท่ีสุด (คาเฉลี่ย 3.88) 

 

ตารางท่ี 2 ความพึงพอใจของผูใชแผนพับเสนทางธรรมกลางสายหมอก 

 

ประเด็นประเมิน คาเฉล่ีย SD 

ขนาดตัวอักษร 4.33  0.66  

สีตัวอักษร 4.23  0.68  

รูปแบบของตัวอักษร 4.15  0.59  

ขนาดของแผนพับ 4.17  0.79  

รูปแบบการพับ 4.17  0.75  

สีของแผนพับ 4.35  0.57  

ตัวการตูน 4.32  0.96  

ตัวการตูนสื่อถึงความเปน อายเทง/คนใต 4.10  0.96  

ปริมาณขอมูล 4.20  0.65  

การเรียบเรียงขอมูล 4.22  0.63  

การใชภาพประกอบ 4.15  0.95  

รวม 4.22  0.74  

 

จากตารางท่ี 2 พบวาผูใชแผนพับมีความพึงพอใจตอแผนพับเสนทางธรรมกลางสายหมอกโดยรวมอยู

ในระดับมาก (คาเฉลี่ยรวม 4.22) โดยหากพิจารณาเฉพาะคาเฉลี่ย ผูตอบแบบสอบถามมีความพึงพอใจตอสี

ของแผนพับมากท่ีสุด (คาเฉลี่ย4.22) และพบวาผูตอบแบบสอบถามมีความพึงพอใจตอตัวการตูนสื่อถึงความ

เปน อายเทง/คนใต"นอยท่ีสุด (คาเฉลี่ย 4.15) 

 

ตารางท่ี 3 ความพึงพอใจของผูใชแผนพับเสนทางธรรมสองหัวเมืองศรีวิชัย 

ประเด็นประเมิน คาเฉล่ีย SD 

ขนาดตัวอักษร 4.37  0.76  

สีตัวอักษร 4.37  0.81  

รูปแบบของตัวอักษร 4.32  0.78  
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ประเด็นประเมิน คาเฉล่ีย SD 

ขนาดของแผนพับ 4.30  0.55  

รูปแบบการพับ 4.07  1.03  

สีของแผนพับ 4.15  0.63  

ตัวการตูน 4.53  0.63  

ตัวการตูนสื่อถึงความเปน อายเทง/คนใต 4.22  1.46  

ปริมาณขอมูล 4.02  0.95  

การเรียบเรียงขอมูล 4.03  1.24  

การใชภาพประกอบ 3.98  1.08  

รวม 4.21  0.90  

 

จากตารางท่ี 3 พบวาผูใชแผนพับมีความพึงพอใจตอแผนพับเสนทางธรรมกลางสายหมอกโดยรวมอยู

ในระดับมาก (คาเฉลี่ยรวม 4.21) โดยหากพิจารณาเฉพาะคาเฉลี่ย ผูตอบแบบสอบถามมีความพึงพอใจตอตัว

การตูนมากท่ีสุด (คาเฉลี่ย 4.53) และพบวาผูตอบแบบสอบถามมีความพึงพอใจตอการใชภาพประกอบนอย

ท่ีสุด (คาเฉลี่ย 3.98) 

ตารางท่ี 4 ความพึงพอใจของผูใชแผนพับเสนทางศึกษาธรรมเมืองนคร 

ประเด็นประเมิน คาเฉล่ีย SD 

ขนาดตัวอักษร 4.00  0.79  

สีตัวอักษร 4.07  0.68  

รูปแบบของตัวอักษร 4.15  0.70  

ขนาดของแผนพับ 4.13  0.76  

รูปแบบการพับ 4.03  0.89  

สีของแผนพับ 4.08  1.03  

ตัวการตูน 4.23  0.87  

ตัวการตูนสื่อถึงความเปน อายเทง/คนใต 4.25  1.17  

ปริมาณขอมูล 4.05  1.04  

การเรียบเรียงขอมูล 3.95  0.85  

การใชภาพประกอบ 4.12  0.66  

รวม 4.10  0.86  

 

จากตารางท่ี 4 พบวาผูใชแผนพับมีความพึงพอใจตอแผนพับเสนทางศึกษาธรรมเมืองนครโดยรวมอยู

ในระดับมาก (คาเฉลี่ยรวม 4.10) โดยหากพิจารณาเฉพาะคาเฉลี่ย ผูตอบแบบสอบถามมีความพึงพอใจตอตัว
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การตูนสื่อถึงความเปนอายเทง/คนใตมากท่ีสุด (คาเฉลี่ย 4.25) และพบวาผูตอบแบบสอบถามมีความพึงพอใจ

ตอการเรียบเรียงขอมูลนอยท่ีสุด (คาเฉลี่ย 3.95) 

 

ตารางท่ี 5 ความพึงพอใจของผูใชแผนพับเสนทางสองธรรม – เขียว 

ประเด็นประเมิน คาเฉล่ีย SD 

ขนาดตัวอักษร 4.30  0.70  

สีตัวอักษร 4.23  0.75  

รูปแบบของตัวอักษร 4.30  0.57  

ขนาดของแผนพับ 4.23  0.85  

รูปแบบการพับ 4.02  0.91  

สีของแผนพับ 4.23  0.63  

ตัวการตูน 4.57  0.61  

ตัวการตูนสื่อถึงความเปนอายเทง/คนใต 4.53  1.04  

ปริมาณขอมูล 4.30  0.92  

การเรียบเรียงขอมูล 4.23  0.94  

การใชภาพประกอบ 4.37  0.73  

รวม 4.30  0.79  

 

จากตารางท่ี 5 พบวาผูใชแผนพับมีความพึงพอใจตอแผนพับเสนทางเสนทางสองธรรม – เขียว

โดยรวมอยูในระดับมาก (คาเฉลี่ยรวม 4.30) โดยหากพิจารณาเฉพาะคาเฉลี่ย ผูตอบแบบสอบถามมีความพึง

พอใจตอตัวการตูนมากท่ีสุด (คาเฉลี่ย 4.57) และพบวาผูตอบแบบสอบถามมีความพึงพอใจตอรูปแบบการพับ

นอยท่ีสุด (คาเฉลี่ย 4.02) 

 

ตารางท่ี 6 ความพึงพอใจของผูใชแผนพับเสนทางสองธรรม 

ประเด็นประเมิน คาเฉล่ีย SD 

ขนาดตัวอักษร 4.10  0.88  

สีตัวอักษร 4.13  0.99  

รูปแบบของตัวอักษร 4.20  0.97  

ขนาดของแผนพับ 4.38  0.68  

รูปแบบการพับ 4.37  0.76  

สีของแผนพับ 4.22  0.86  

ตัวการตูน 4.40  0.63  
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ประเด็นประเมิน คาเฉล่ีย SD 

ตัวการตูนสื่อถึงความเปน อายเทง/คนใต 4.35  1.14  

ปริมาณขอมูล 4.13  0.78  

การเรียบเรียงขอมูล 4.07  1.02  

การใชภาพประกอบ 4.13  0.91  

รวม 4.23  0.87  

 

จากตารางท่ี 6 พบวาผูใชแผนพับมีความพึงพอใจตอแผนพับเสนทางเสนทางสองธรรมโดยรวมอยูใน

ระดับมาก (คาเฉลี่ยรวม 4.23) โดยหากพิจารณาเฉพาะคาเฉลี่ย ผูตอบแบบสอบถามมีความพึงพอใจตอตัว

การตูนมากท่ีสุด (คาเฉลี่ย 4.40) และพบวาผูตอบแบบสอบถามมีความพึงพอใจตอการเรียบเรียงขอมูลนอย

ท่ีสุด (คาเฉลี่ย 4.07) 

 

 

ตารางท่ี 7 ความพึงพอใจของผูใชแผนพับเสนทางแวะคีรีวง 

ประเด็นประเมิน คาเฉล่ีย SD 

ขนาดตัวอักษร 4.40  0.89  

สีตัวอักษร 4.30  0.81  

รูปแบบของตัวอักษร 4.22  1.01  

ขนาดของแผนพับ 4.30  0.76  

รูปแบบการพับ 4.38  0.77  

สีของแผนพับ 4.38  0.85  

ตัวการตูน 4.38  0.77  

ตัวการตูนสื่อถึงความเปนอายเทง/คนใต 4.25  1.24  

ปริมาณขอมูล 4.07  0.96  

การเรียบเรียงขอมูล 4.12  0.85  

การใชภาพประกอบ 4.23  0.98  

รวม 4.28  0.90  

 

จากตารางท่ี 7 พบวาผูใชแผนพับมีความพึงพอใจตอแผนพับเสนทางแวะคีรีวงโดยรวมอยูในระดับมาก 

(คาเฉลี่ยรวม 4.28) โดยหากพิจารณาเฉพาะคาเฉลี่ย ผูตอบแบบสอบถามมีความพึงพอใจตอตัวการตูนสื่อถึง

ความเปน อายเทง/คนใต (คาเฉลี่ย 4.25) และพบวาผูตอบแบบสอบถามมีความพึงพอใจตอขนาดของแผนพับ

นอยท่ีสุด (คาเฉลี่ย 4.30) 
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ตารางท่ี 8 ความพึงพอใจของผูใชแผนพับเสนทางอาวทองเนียน 

ประเด็นประเมิน คาเฉล่ีย SD 

ขนาดตัวอักษร 3.77  1.01  

สีตัวอักษร 3.98  0.61  

รูปแบบของตัวอักษร 4.08  0.85  

ขนาดของแผนพับ 3.95  0.78  

รูปแบบการพับ 3.93  0.69  

สีของแผนพับ 4.07  0.81  

ตัวการตูน 4.30  0.77  

ตัวการตูนสื่อถึงความเปน อายเทง/คนใต 4.28  0.83  

ปริมาณขอมูล 4.07  0.76  

การเรียบเรียงขอมูล 4.00  0.61  

การใชภาพประกอบ 4.10  0.75  

รวม 4.05  0.77  

 

จากตารางท่ี 8 พบวาผูใชแผนพับมีความพึงพอใจตอแผนพับเสนทางอาวทองเนียนโดยรวมอยูใน

ระดับมาก (คาเฉลี่ยรวม 4.05) โดยหากพิจารณาเฉพาะคาเฉลี่ย ผูตอบแบบสอบถามมีความพึงพอใจตอตัว

การตูน (คาเฉลี่ย 4.30) และพบวาผูตอบแบบสอบถามมีความพึงพอใจตอขนาดตัวอักษรนอยท่ีสุด (คาเฉลี่ย 

3.77) 

 

ตารางท่ี 9 ความพึงพอใจของผูใชแผนพับเสนทางหลวงพอโต 

ประเด็นประเมิน คาเฉล่ีย SD 

ขนาดตัวอักษร 4.37  0.56  

สีตัวอักษร 4.40  0.68  

รูปแบบของตัวอักษร 4.47  0.57  

ขนาดของแผนพับ 4.52  0.73  

รูปแบบการพับ 4.42  0.70  

สีของแผนพับ 4.42  0.63  

ตัวการตูน 4.55  0.63  

ตัวการตูนสื่อถึงความเปนอายเทง/คนใต 4.47  1.00  

ปริมาณขอมูล 4.33  0.65  

การเรียบเรียงขอมูล 4.30  0.70  
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ประเด็นประเมิน คาเฉล่ีย SD 

การใชภาพประกอบ 4.38  0.68  

รวม 4.42  0.68  

 

 

จากตารางท่ี 9 พบวาผูใชแผนพับมีความพึงพอใจตอแผนพับเสนทางหลวงพอโตโดยรวมอยูในระดับ

มาก (คาเฉลี่ยรวม 4.42) โดยหากพิจารณาเฉพาะคาเฉลี่ย ผูตอบแบบสอบถามมีความพึงพอใจตอตัวการตูน 

(คาเฉลี่ย 4.55) และพบวาผูตอบแบบสอบถามมีความพึงพอใจตอการเรียบเรียงขอมูลนอยท่ีสุด (คาเฉลี่ย 

4.30) 

 

ตารางท่ี10 ความพึงพอใจของผูใชแผนพับเสนทางอาวทองชิง 

ประเด็นประเมิน คาเฉล่ีย SD 

ขนาดตัวอักษร 4.00  0.59  

สีตัวอักษร 4.03  0.52  

รูปแบบของตัวอักษร 4.07  0.74  

ขนาดของแผนพับ 4.03  1.05  

รูปแบบการพับ 3.98  1.00  

สีของแผนพับ 3.92  0.86  

ตัวการตูน 4.15  0.63  

ตัวการตูนสื่อถึงความเปนอายเทง/คนใต 4.23  1.10  

ปริมาณขอมูล 4.00  0.96  

การเรียบเรียงขอมูล 4.00  0.67  

การใชภาพประกอบ 4.13  0.73  

รวม 4.05  0.80  

 

จากตารางท่ี 10 พบวาผูใชแผนพับมีความพึงพอใจตอแผนพับเสนทางอาวทองชิงโดยรวมอยูในระดับ

มาก (คาเฉลี่ยรวม 4.05) โดยหากพิจารณาเฉพาะคาเฉลี่ย ผูตอบแบบสอบถามมีความพึงพอใจตอตัวการตูนสื่อ

ถึงความเปนอายเทง/คนใต (คาเฉลี่ย 4.23) และพบวาผูตอบแบบสอบถามมีความพึงพอใจตอสีของแผนพับ

นอยท่ีสุด (คาเฉลี่ย 3.92) 
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บทท่ี 5 

สรุปผลการวิจัย อภิปราย และขอเสนอแนะ 

สรุปผลทางการศึกษา 

การวิจัยเชิงออกแบบสื่อ Informative Poster เสนทางสักการะพระเกจิอาจารยในพ้ืนท่ีภาคใต ไดผล

เปนท่ีนาพอใจ จากการเก็บตัวอยางผูรับสื่อ 300 คน และเนนกลุมตัวอยางท่ีเปนกลุมเปาหมายเพ่ิมเติมอีก 100 

คน โดยท่ีมีคะแนนอยูในเกณฑดี โดยมีคาความพึงพอใจท่ีนอยท่ีสุดคือ 3.96 (ปานกลางคอนขางดี) เปนจํานวน

หนึ่งเสนทางจาก ท้ังหมดสิบทางท่ีมีคาความพึงพอใจมากกวา 4 (ดี)  

นอกเหนือจากขอมูลทางสถิติ ทํางานพบวา การนํามาสคอตตัวการตูน มาใชในการประชาสัมพันธ

เสนทางทองเท่ียวเชิงศาสนานั้น สามารถดึงดูดความสนใจจากกลุมเยาวชนไดดี แมวาเยาวชนเหลานั้นจะไม

สนใจเรื่องราวของศาสนาก็ตาม อีกท้ังยังสามารถเปนท่ีจดจําไดงาย (เม่ือมีรานคามาขอไปแจกจายเพ่ิมเติม มัก

เรียกติดปากวา “แผนพับพ่ีเทง”) 

ขอเสนอแนะ 

จากการเผยแพร และใหความรูเก่ียวกับ สื่อ Informative Poster เสนทางสักการะเกจิอาจารยใน

พ้ืนท่ีภาคใต พบวาเสนทางท่ีไดรับความสนใจสูงท่ีสุด คือเสนทางของอําเภอขนอม อันเปนพ้ืนท่ีท่ีมีหาดทราย

สวยงาม และเปนแหลงทองเท่ียวทางทะเล มักจะเปนเสนทางท่ีมีประชาชนมาสอบถามขอมูลเพ่ิมเติม และ

แจกจายไปจนหมดกอนเสมอ ผูจัดทํามีความเห็นวา หากนักวิจัยทานใดสนใจจะศึกษาจัดทําเสนทางทองเท่ียว

เชิงพุทธศาสนา สามารถศึกษาและจัดทําจากสถานท่ีสําคัญทางศาสนาในพ้ืนท่ีท่ีใกลเขตพักผอนหยอนใจได 

เพราะประชาชนท่ีท่ีไปพักผอนในบริเวณนั้นจะไดแวะสักการะสถานท่ีสําคัญทางศาสนาใกลเคียงดวย 

อนึ่ง เขตพ้ืนท่ีภาคใตตอนบนก็เปนแหลงทองเท่ียวท่ีสวยงาม ท้ังฝงอาวไทยและอันดามัน การศึกษา

เสนทางทองเท่ียวเชิงศาสนาในพ้ืนท่ีดังกลาว จะเปนการเก้ือประโยชนกับอุตสาหกรรมทองเท่ียวท่ีมีอยูแลวเปน

อยางดี  
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ภาคผนวก ก 

แบบสํารวจความพึงพอใจของผูใชส่ือ 

Informative Poster เสนทางสักการะพระเกจิอาจารย 

ของจังหวัดนครศรีธรรมราช 



แบบสอบถามการรูและความพึงพอใจท่ีมีตอแผนพับชุดพ่ีเทงพาเท่ียว  

เสนทางสายวัฒนธรรม หาดใหญ-พัทลุง-นครศรีฯ (นมัสการหลวงพอโต) 

วัตถุประสงค 

แบบสอบถามฉบับนี้จัดทําข้ึนเพ่ือศึกษาการรูและความพึงพอใจท่ีมีตอแผนพับชุดพ่ีเทงพาเท่ียว 

เสนทางสายวัฒนธรรม หาดใหญ-พัทลุง-นครศรีฯ (นมัสการหลวงพอโต) ซ่ึงเปนสวนหนึ่งในการเรียนวิชา

ระเบียบวิธีการวิจัย และรายวิชาดิจิทัลอารต  

คําอธิบาย  

1) แบบสอบถามฉบบันี้แบงเปน 5 ตอน ดังนี้ 

ตอนท่ี 1 ขอมูลสถานภาพท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม จํานวน  3  ขอ 

ตอนท่ี 2 การรูเสนทางทองเท่ียวสายวัฒนธรรม หาดใหญ-พัทลุง-นครศรีฯ (นมัสการหลวง

พอโต) จํานวน 2 ขอ 

ตอนท่ี 3 ความพึงพอใจตอแผนพับชุดพ่ีเทงพาเท่ียว เสนทางสายวัฒนธรรม หาดใหญ-

พัทลุง-นครศรีฯ (นมัสการหลวงพอโต) จํานวน 11  ขอ 

ตอนท่ี 4 การรับรูเสนทางสายวัฒนธรรม หาดใหญ-พัทลุง-นครศรีฯ (นมัสการหลวงพอโต) 

หลังจากอานแผนพับ จํานวน 3 ขอ 

ตอนท่ี 5 ขอเสนอแนะอ่ืนๆ  

2) คําตอบของทาน ผูวิจัยจะเก็บเปนความลับและจะประมวลผลเปนรายงานในภาพรวม เพ่ือการพัฒนา

และปรับปรุงแผนพับใหมีความเหมาะสมตอไป

3) โปรดตอบคําถามทุกขอตามความเปนจริง เพราะคําตอบท่ีเปนจริงและสมบูรณจะชวยใหการวิจัยครั้ง

นี้เกิดประโยชนอยางสูงสุด

ตอนท่ี 1 ขอมูลสถานภาพท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม 

คําช้ีแจง โปรดทําเครื่องหมาย ลงในชอง  ท่ีตรงกับตัวทานมากท่ีสุด 

1.1 เพศ 

 ชาย    หญิง 

1.2 อายุ (ป) 

 ชวง 15 – 18 ป  ชวง 19 – 22  ป  ชวง 23 – 30 ป 

 ชวง 30 - 55 ป  มากกวา 55 ปข้ึนไป 

1.3 ภูมิลําเนา 

 จังหวัดนครศรีธรรมราช  ภาคใต แตไมไดอยูในจังหวัดนครศรีธรรมราช 

 ภาคกลาง   ภาคเหนือ  ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 
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ตอนท่ี 2 การรูเสนทางทองเท่ียวสายวัฒนธรรม หาดใหญ-พัทลุง-นครศรีฯ (นมัสการหลวงพอโต) 

คําช้ีแจง โปรดทําเครื่องหมาย ลงในชอง  ท่ีตรงกับคําตอบของทานมากท่ีสุด 

2.1 ทานทราบเสนทางทองเท่ียวสายวัฒนธรรม หาดใหญ-พัทลุง-นครศรีฯ (นมัสการหลวงพอโต) มากอน

หรือไม 

 ไมทราบมากอน  ทราบมากอน 

2.2 ทานเคยทองเท่ียวเสนทางสายวัฒนธรรม หาดใหญ-พัทลุง-นครศรีฯ (นมัสการหลวงพอโต) หรือไม 

 ไมเคย   เคย 

ตอนท่ี 3 ความพึงพอใจตอแผนพับชุดพ่ีเทงพาเท่ียว เสนทางสายวัฒนธรรม หาดใหญ-พัทลุง-นครศรีฯ 

(นมัสการหลวงพอโต) ในดานการออกแบบ 

คําช้ีแจง โปรดพิจารณาความพึงพอใจของทานตอแผนพับตามคุณลักษณะดังตอไปนี้ แลวทําเครื่องหมาย 

ลงในชอง  ท่ีตรงกับระดับความพึงพอใจของทานมากท่ีสุดเพียงหนึ่งชอง 

คุณลักษณะ 

ระดับความพึงพอใจ 

มากท่ีสุด 

(5) 

มาก 

(4) 

ปานกลาง 

(3) 

นอย 

(2) 

นอยท่ีสุด 

(1) 

1. ขนาดตัวอักษร

2. สีตัวอักษร

3. รูปแบบตัวอักษร

4. ขนาดของแผนพับ

5. รูปแบบการพับ

6. สีของแผนพับ

7. ตัวการตูน

8. ตัวการตูนสื่อถึงความเปน

อายเทง หรือคนใต

9. ปริมาณขอมูล

10. การเรียบเรียงขอมูล

11. การใชภาพประกอบ

ตอนท่ี 4 การรับรู เสนทางสายวัฒนธรรม หาดใหญ-พัทลุง-นครศรีฯ (นมัสการหลวงพอโต) หลังจากอาน

แผนพับ 

คําช้ีแจง โปรดทําเครื่องหมาย ลงในชอง  ท่ีตรงกับคําตอบของทานมากท่ีสุด 

49



4.1 หลังจากทานอานแผนพับ ทานทราบขอมูลเสนทางทองเท่ียวสายวัฒนธรรม หาดใหญ-พัทลุง-นครศรีฯ 

(นมัสการหลวงพอโต) มากข้ึนหรือไม 

 เทาเดิม   มากข้ึน 

4.2 หลังจากทานอานแผนพับ ทานสามารถนําขอมูลท่ีมีในแผนพับไปใชในการวางแผนการทองเท่ียว

เสนทางสายวัฒนธรรม หาดใหญ-พัทลุง-นครศรีฯ (นมัสการหลวงพอโต) ไดหรือไม 

 ไมได    ได 

4.3 หลังจากทานอานแผนพับ ทานสนใจจะไปทองเท่ียวเสนทางสายวัฒนธรรม หาดใหญ-พัทลุง-นครศรีฯ 

(นมัสการหลวงพอโต) หรือไม 

 ไมสนใจ   สนใจ 

ตอนท่ี 5 ขอเสนอแนะอ่ืนๆ ท่ีเกี่ยวของกับการพัฒนา ปรับปรุง แกไขแผนพับ 

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

-------------- 

ขอขอบคุณทุกทานท่ีใหความรวมมือในการตอบแบบสอบถาม 

หลักสูตรเทคโนโลยีมัลติมีเดียและแอนิเมชัน สํานักวิชาสารสนเทศศาสตร ม.วลัยลักษณ 

*หมายเหตุ ทุกแบบสํารวจมีรายละเอียดเดียวกัน แตกตางเฉพาะหัวขอท่ีระบุเสนทาง
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ภาคผนวก ข 

การผลิต เผยแพรแบบผลงาน และผลงานท่ีเสร็จสมบูรณ 



การเผยแพรใน Facebook พ่ีเทงพาเท่ียว 
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การติดตั้ง Standy สําหรับแจกจายสื่อในทาอากาศยานจังหวัดนครศรีธรรมราช 

มีประชาชนใหความสนใจถายรูปกับตัวละครพ่ีเทง 
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การลงพ้ืนท่ีเผยแพรแผนพับ และใหความรูแกเจาหนาท่ีของวัด ในเสนทางการทองเท่ียว จ.พัทลุง-

นครศรีธรรมราช 

การลงพ้ืนท่ีใหความรู กับชุมชนเพ่ือการฝากเผยแพรตอ ณ ทาเรือ อ.ปากพนัง 

การใหความรูกับแมคาในบริเวณวัดพระมหาธาตุ เพ่ือฝากเผยแพรตอ อ.เมือง จ.นครศรีธรรมราช 
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การมอบสื่อเพ่ือแจกจายตอ แกวัดดอนศาลา จ.นครศรีธรรมราช 

การผลิตแผนพับ 
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การแจกจายและประเมินผล จากประชาชนท่ีรอรถโดยรสารบริเวณสถานีบขส. จ.นครศรีธรรมราช 

การเผยแพรในงานเปดบานของสํานักสารเทศนศาสตร มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ 
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การลงพ้ืนท่ีประชาสัมพันธโครงการกับปลัดเทศบาล ต.ขุนทะเล จ.นครศรีธรรมราช 

การลงพ้ืนท่ีเผยแพรผลงานในพ้ืนท่ี อ.ขนอม จ.นครศรีธรรมราช 
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การฝากเผยแพรผลงานกับคณะมโนราห มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ ณ อ.สิชล จ.นครศรีธรรมราช 

การเผยแพรผลงานในงาน Walailak Expo 
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การลงพ้ืนท่ีใหความรูเพ่ือฝากประชาสัมพันธ และเผยแพรสื่อ ณ รานรวงทองเบเกอรี่ อ.เกาะสมุย 

การลงพ้ืนเผยแพรสื่อ ณ ตลาดหนาศาลหลักเมือง จังหวัดนครศรีธรรมราช 
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การลงพ้ืนท่ีใหความรูเพ่ือฝากประชาสัมพันธ และเผยแพรสื่อ ณ วัดเขาออ จังหวัดพัทลุง 

การฝากเผยแพร ณ ตลาดน้ําทะเลนอย จังหวัดพัทลุง 
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การลงพ้ืนท่ีเผยแพรสื่อ ณ พิพิธภัณฑลูกปดอันดามัน จ.กระบี่ 

การลงพ้ืนท่ีเผยแพรสื่อ ณ ตลาดสดมหาราช และบริเวณใกลเคียง จ.กระบี่ 

การลงพ้ืนท่ีเผยแพรสื่อ ณ หางสรรพสินคาเซ็นทรัล จ.นครศรีธรรมราช 
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เสนทาง สงขลา-นครศรี 1 
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เสนทาง สงขลา-นครศรี 2 
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เสนทาง สงขลา-นครศรี 3 
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เสนทาง หาดใหญ-นครศรี 3 
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เสนทาง พัทลุง – นครศรีฯ 1 
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เสนทาง พัทลุง – นครศรีฯ 2 
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เสนทาง พัทลุง – นครศรีฯ 3 
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เสนทาง พัทลุง – นครศรีฯ 4 
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อําเภอ ขนอม 1 
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อําเภอ ขนอม 2 

71




